3.SINIF 24. HAFTA DERS DEFTERI (MEB YAYINLARI)

24. 9 Mart 2026 10 Mart 2026 11 Mart 2026 12 Mart 2026 13 Mart 2026
IR PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
HAYAT BiLcisi HAYAT BiLcisi HAYAT BiLeisi FEN BILIMLERL FEN BILIMLERL
HB.2.4.7. Oyun alanlanndaki araclar giivenli |HB.2.4.7. Oyun alanlarindaki araclan giivenli |HB.3.4.7. Oyun alanlarindaki araclan giivenli |F.3.6.1.1. Cevresindeki ornekleri kullanarak (F.3.6.1.1. Cevresindeki ornekleri kullanarak
1.0ERS | bir sekilde kullanir. bir sekilde kullamr. bir sekilde kullamr. varhklari canh ve cansiz olarak siniflandirie.  |varliklar canh ve cansiz olarak siniflandirir.
TURKCE 1 TURKCE TURKCE TURKCE FEN BILIMLERL
T.3.3.3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat |T.3.3.7. Gorselden/ giorsellerden hareketle |T.3.4.13. Harfleri yapisal dzelliklerine uygun [T.3.2.5. Sinif icindeki tartisma ve F.3.6.1.1. Cevresindeki drnekleri kullanarak
2.0ERS |aderek okur. (KENDINE GUVENEN MIMAR bilmedigi kelimelerin anlamlarim tahmin yazar. konusmalara katilir. varliklar canh ve cansiz olarak siniflandirir.
SINAN) eder.
TURKCE TURKCE TURKCE TURKCE iNgiLIZCE
T.3.3.3. Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat |T.3.3.16. Okudugu metinle ilgili sorulan T.3.4.14. Harflerin yapisal Gzelliklerine T.3.4.2. Kisa metinler yazar. Talking about locations of things and
3.DERS |aderek okur. cevaplar. uygun kelime ve ciimleler yazar. people (Making simple inquiries)
MATEMATIK MATEMATIK MATEMATIK MATEMATIK INeILiZCE
M.3.3.5.4. Zaman odlcme birimlerinin M.3.3.5.4. Zaman olgme birimlerinin M.3.3.5.4. Zaman Glgme birimlerinin M.3.3.5.4. Zaman olgme birimlerinin Talking about locations of things and
T kullanildigs problemleri ¢bzer. kullanildigi problemleri cozer. kullanildign problemleri cozer. kullanildigi problemleri cbzer. people {Making simple inquiries)
GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER MUZIK SERBEST ETKINLIKLER MATEMATIK
G.3.3.2. Portre, peyzaj, natiirmort ve Egitici Oyunlar Oynama Mii.2.D.3. Farkh tirlerdeki miizikleri Geleneksel Cocuk Oyunlar M.3.3.5.4. Zaman Glgme birimlerinin
5.0eps |betimsel sanat eseri Grneklerini karsilastirr. dinleyerek miizik kiltiiriinii gelistirir. kullanildign problemleri cozer.
BEDEN EGITIMI VE OYUN BEDEN EGITIMI VE OYUN BEDEN EGITIMI VE OYUN BEDEN EGITIMI VE OYUN BEDEN EGITIMI VE OYUN
0.3.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6z 0.3.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6z 0.3.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde oz 0.3.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6z 0.3.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde oz
6.0ERS |giivenle hareket eder giivenle hareket eder giivenle hareket eder giivenle hareket eder giivenle hareket eder




