2. 15 Eylil 2025 16 Eyliil 2025 17 Eyliil 2025 18 Eyliil 2025 19 Eyliil 2025
HAFTA PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
HAYAT BiLeisi 1 HAYAT BILelIsti 2 HAYAT BiLelist 3 FEN BILIMLERT 1 FEN BILIMLERT 2
HB.3.1.2. Davramislarinin kendisini ve HB.3.1.2. Davramislarinin kendisini ve HB.3.1.2. Davranislarinin kendisini ve .3.1.2.1. Diinya'nin yiizeyinde karalarin ve |.3.1.2.1. Diinya'nin yiizeyinde karalarin ve
1-DERS | orkadaslarini nasil etkiledigini fark eder. |arkadaslarimi nasil etkiledigini fark eder. |arkadaslarini nasil etkiledigini fark eder. |sularin yer aldigim kavrar. sularin yer aldigini kavrar.
TURKCE 1 TURKCE 3 TURKCE 5 TURKGE 7 FEN BILIMLERT 3
T.3.3.5. Farkli yazi karakterleri ile T.3.3.20. Metin tiirlerini ayirt eder. T.3.3.23. Metindeki gergek ve hayali T.3.2.4. Konusma stratejilerini uygular. F.3.1.2.2. Diinya'da etrafimizi saran bir
LLEE yazilmis yazilari okur. (RUYA NEDfR} dgeleri ayirt eder. hava kaetmanimin bulundugunu agiklar.
TURKCE 2 TURKCE 4 TURKCE 6 TURKCE 8 ineiLiZCE 1
T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun T.3.3.23. Metindeki gergek ve hayali T.3.4.7. Biiylk harfleri ve noktalama T.3.4.10. Gérsellerdeki olaylar: Introducing oneself
3.DERS pullanir. dgeleri ayirt eder. isaretlerini uygun yerlerde kullamr. iligkilendirerek yazi yazar.
MATEMATIK 1 MATEMATIK 2 MATEMATIK 3 MATEMATIK 4 ineiLizZCE 2
M.3.1.1.3. Ug basamakli dogal sayilamn  |M.3.1.1.3. Ug basamakl dogal sayillarn  (M.3.1.1.3. Ug basamakh degal sayilarin |M.3.1.1.4. En gok g basamakl dogal Introducing oneself
4.DERS basamak adlarini, basamaklarindaki basamak adlarini, basamaklarindaki basamak adlarini, basamaklarindaki sayilari en yakin onluga ya da yiizlige
rakamlarin basamak degerlerini belirler. rakamlarin basamak degerlerini belirler. rakamlarin basamak degerlerini belirler. yuvarlar.
GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER 1 mOZiK SERBEST ETKIMLIKLER 2 MATEMATIK 5
6.3.1.1. Gorsel sanat galismasini Kes-Yapistir Mi.3.A.2. Birlikte séyleme kurallarina Geleneksel Cocuk Oyunlari M.3.1.1.4. En gok lig basamakh dogal
5.DERS olugtururken uygulama basamaklarini uyar. sayilari en yakin onluga ya da yiizlige
kullanir yuvarlar.
BEDEN EGITIMI VE OYUN1 BEDEN EGITIMI VE OYUN2 BEDEN EGITIMI VE OYUNS3 BEDEN EGITIMI VE OYUN4 BEDEN EGITIMI VE OYUNS
©.3.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini |0.3.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini |0.3.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini |0.3.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini (0.3.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini
6.0ERS |viicut, alan farkindaligi ve hareket viicut, alan farkindaligi ve hareket viicut, alan farkindaligi ve hareket viicut, alan farkindaligi ve hareket viicut, alan farkindaligi ve hareket

iligkilerini kullanarak artan bir degrulukla

yapar.

iliskilerini kullanarak arten bir degrulukla

yapar.

iliskilerini kullanarak artan bir degrulukla

yapar.

iligkilerini kullanarak artan bir degrulukla

yapar.

iligkilerini kullanarak artan bir dogroifi
MWacatafa

yapar.




