3.SINIF 24. HAFTA DERS DEFTERI (ILKE YAYINLARI)

24, 9 Mart 2026 10 Mart 2026 11 Mart 2026 12 Mart 2026 13 Mart 2026
igids PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
HAYAT BiLeisi HAYAT BiLeIst HAYAT BILeisi FEN BILIMLERL FEN BILIMLERL
HB.3.4.7. Oyun alanlarindaki araclan HB.2.4.7. Oyun alanlarindaki araclan HB.32.4.7. Oyun alanlarindaki araclan F.3.6.1.1. Cevresindeki drnekleri F.3.6.1.1. Cevresindeki drnelderi
1.DERS | giivenli bir sekilde kullanr. giivenli bir sekilde kullanr. giivenli bir sekilde kullanr. kullanarak varhklar canh ve cansiz kullanarak varhklar canh ve cansiz
olarak siniflandinir. olarak siniflandirir.
TURKCE TURKCE TURKCE TURKCE FEN BILIMLERL
T.3.2.5. Smif icindeki tartisma ve T.3.2.1. Kelimeleri anlamlarina uygun T.3.2.4. Konusma stratejilerini uygular. |T.3.3.28. Tablo ve grafiklerde yer alan F.3.6.1.1. Cevresindeki drnekleri
2.DERS |konusmalara katihr. (ANADOLU) kullanir. bilgilere iliskin sorulari cevaplar. kullanarak varhklan canh ve cansiz
olarak siniflandirir.
TURKCE TURKCE TURKCE TURKCE INGILIZCE
T.3.3.2. Noktalama isaretlerine dikkat T.3.3.16. Okudugu metinle ilgili sorulan  |T.3.3.27. Yazih yonergeleri kavrar. T.3.4.16. Yazdiklarinda yabana dillerden |Talking about locations of things and
3.DERS | aderek okur. cevaplar. alinmis, dilimize heniiz yerlesmemis people (Making simple inquiries)
kelimelerin Tiirkcelerini kullamr.
MATEMATIK MATEMATIK MATEMATIK MATEMATIK INGILIZCE
M.3.3.5.4. Zaman Slgme birimlerinin M.3.3.5.4. Zaman dlgcme birimlerinin M.3.3.5.4. Zaman dlcme birimlerinin M.3.3.5.4. Zaman dlgme birimlerinin Talking about locations of things and
4.0ERS |kullanildygi problemleri cozer. kullanildigi problemleri gozer. kullanildiji problemleri gozer. kullanildigi problemleri cozer. people (Making simple inquiries)
GORSEL SANATLAR SERBEST ETKINLIKLER MUZIK SERBEST ETKINLIKLER MATEMATIK
G.3.3.2. Portre, peyzaj, natiirmort ve Egitici Oyunlar Oynama Mii.3.D.3. Farkh tiirlerdeki miizikleri Geleneksel Cocuk Oyunlar M.3.3.5.4. Zaman Slgme birimlerinin
5.0ERS | betimsel sanat eseri drneklerini dinleyerek miizik kiiltiiriinii gelistirir. kullanildsiji problemleri gizer.
karsilastirir.
BEDEN ESITIMI VE OYUN BEDEN EGITIMI VE OYUN BEDEN EGITIMI VE OYUN BEDEN EGITIMI VE OYUN BEDEN EGITIMI VE OYUN
0.3.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6z |0.3.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6z |0.3.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6z (0.3.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6z |0.3.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6z
6.0ERS |giivenle hareket eder giivenle hareket eder giivenle hareket eder giivenle hareket eder giivenle hareket eder
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