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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustunde tuten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tirkiim, dogruyum, ¢aligkanim.

[lkem kiigiiklerimi korumak, biiyiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
Oziimden ¢ok sevmektir.

Ulkiim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Biiyiik Atatirk!

Actigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan ylirliyecegime ant igerim.
Varligim Tirk varli§ina armagan olsun.

Ne mutlu Tiirkiim diyene!
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Unitede égrendiklerinizi

degerlendireceksiniz.

Benim adim Merakligéz. Ara sira

karsiniza gikacagim. ismimden

de anlayacaginiz gibi size merak

ettiklerimi soracagim. Bazen de
size ilging bilgiler anlatacagim.
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SEMBOLLERI VE

ACIKLAMATAFRI
4

Etkinlikleri yaparken dikkat etmeniz
gereken guvenlik sembolleri ve
agliklamalari bulunmaktadir.

Dikkatli Ol

Eldiven Kullaniimasi
Gereken Durum

Kesici ve Delici Alet
Kirillabilir Madde
Ellerini Yika!

Maske Kullanilmasi
Gereken Durum

Ogretmen veya Ebeveyn
Gozetimi

Goézler igin Tehlikeli
Durum




ETKINLIK VE DENEYLERDE
GEREKLI OLAN MALZEME LISTESI

Kitabimizdaki etkinlik ve deneylerde kullanacaginiz malzemeleri listeye
bakarak hazirlamalisiniz. Bdylece derse hazirlikl gelebilirsiniz.

Malzemeleri Kim Getirecek?

Sayfa
No Her Ogrenci Siniftan Bir Kisi
17 A4 kégidi Dunya modeli
21 cetvel, seffaf poset, oyun Ijomu.ru Diinya modeli
(kirmizi, sarn, turuncu, mavi, yesil)
24 plastik su sisesi (kuglUk boy),

kirmizi gida boyasi (1 tath kasig),
karbonat (1 tath kasigi), sirke
(1 ¢ay barda@), toprak, legen
31 balon, su, pipet, toprak (1 avug),
seffaf plastik bardak (2 adet)

35 makas, yapistirici

45 lastik top, kalem, kumas pargasi
1 bardak su, 1 bardak sekerli su,
nane, kekik gibi baharatlar

48 | kumas pargasi, baharat gesitleri;
kahve, flut, melodika, davul gibi
muzik aletleri; elma, armut gibi
meyveler; silgi, kursun kalem gibi

esyalar
52 kursun kalem, boya kalemleri
67 kursun kalem, not kagid
69 atlama ipi
74 makas, yapistirici
77 2 kuguk top
80 kursun kalem renkli karton (3 adet)
93 aynaq, paket lastigi, tahta pargasi,
silgi, pamuk, ceviz, nane, flat,
bal, regel vb.
97 gazete kagidi, sentetik algi, su,

karistirma gubugu, karigtirma kabi,
eldiven, maske, g6zlik, silikon kalip
veya kurabiye kalibi, zimpara kégid,

uclu kalem
12 ) ¢



Sayfa
No

100

107
117

122
128

131

134
139
142

145
163

167
170

173
176

178

1N
198
202

Malzemeleri Kim Getirecek?

Her Ogrenci
tek kullanimlik plastik eldiven, kati
yapistiricl
sisirilmig balon, nohut, sy, tas, sit, top
siyah fon kartonu, not kagidi, yapistirici,
makas
A4 kagidi, boya kalemleri, kursun kalem

plastik pet sise, fasulye veya mercimek,
kumasg parcasi

makas, yapistirici, A4 karton
silgi (2 adet), kursun kalem (2 adet)

mukavva, kursun kalem, makas,
yapistiricl, ip, boncuk (2 adet), tahta
¢gubuk

boya kalemleri, karton

tohum (nohut, mercimek, fasulye, misir
vb.), iki adet bos kap, pamuk, su

tek kullanimlik eldiven, maske, ¢ép
torbasi, A4 kagidi, boya kalemleri

A4 kagidi, kalem

mukavva karton, fon kartonu, A4
kagidi, kursun kalem, boya kalemleri,
makas, yapistirici, kullaniimayan temiz
malzemeler (pegete rulosu, bog kiguk
kutu, pet sise, kumas pargalari, yumurta
kolisi vb.)

makas
karton, makas, yapistirici

pil gdrselleri, atik karton kutu, makas,
yapistirici, boya kalemleri

Siniftan Bir Kisi

duduk, flit, melodika, mizika
gibi muzik aletleri

beyaz fon kartonu (2 adet),
boya kalemleri

beyaz fon kartonu (4 adet),
boya kalemleri, kursun kalem

.



EZECENIMIZI TANLYALIM |




Bu Unitede,

v« Dinya’nin seklinin kireye benzediginin farkina
varacagiz.

v« Dinya’nin sekliyle ilgili model hazirlayacagiz.

Ye Dunya'nin ylzeyinde karalarin ve sularin yer
aldigini kavrayacagiz.

ve Dinya'da etrafimizi saran bir hava katmaninin
bulundugunu 6grenecegiz.

yx Diinya ylzeyindeki kara ve sularin kapladigi
alanlan model Uzerinde karsilastiracagiz.



https://www.eba.gov.tr/c?q=U43576_cb2f5a16
https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=bd9450ac768f8e3601575a991b5e4335&resourceType=1&resourceLocation=2
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Dunya’nin Sekli |

Gozlerinizi kapatiniz ve Diinya’nin bir tabak seklinde oldugunu hayal ediniz.
Acaba hayatimiz nasil olurdu? Diinya’yi simdi de kutu seklinde dusununiz.
Eski zamanlarda yasayan insanlar, Diinya’nin sekli ile ilgili bu gorusleri
ortaya atmislar. Hatta Diinya’nin fillerin, kaplumbagalarin veya okiizlerin

Uzerinde durdugunu diisiinmiisler. Meydana gelen depremleri ise bu
hayvanlarin hareket etmesine baglamislar.

Eski zamanlarda yasadiginizi hayal ediniz.
Arastirma yapmak i¢in gunumuzdeki arag
gereglere ve olanaklara sahip degilsiniz.
Danya'nin sekli ile ilgili neler dugtinGrdaniiz?
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1.Diinya’nin Sekli.l\lb‘eye"é'é,h’zé??' B

Bomber Tpdi

Malzemeler
/ Dunya modeli

/ A4 kagidi

e . . .
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. : ) . Ll
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1. Kagittan bir ugak hazirlamak igin yandaki
adimlari uygulayiniz.

%
o

2. Ugaginizi bulundugunuz siradan tahtaya
dogru atiniz. Ugaginizin arkadaslariniza
carpmamasina dikkat ediniz!

4. Sinifa getirdiginiz Dinya modelini
inceleyiniz. Dunya modelinin seklinin
nelere benzedigini séyleyiniz.

Q..
o

5. Dianya modeli Gzerinde bir llke
belirleyiniz. Belirlediginiz tlkeden yola
¢ikiniz. Ugaginizi tam bir tur atacak
sekilde ayni yonde hareket ettiriniz.

)
)
)
>
J
P 3. Ugaginizin nasil bir yol izledigini tartiginiz.
@
o
o
o

g kinlige gore so
ki sorulann cevaplarint yaptiginiz et
Asagidaki S

gig olarak hangi Ul

bir
etrafinda tam B¥
gi Ulkeye geldiniz?

keyi sectiniz?
1. Baslan

~ o0 oln‘n

.V aginizia puny
£ tu?' attiktan sonra han
Nedenini agiklayiniz.




P

inana'l Gnya’nin'sekline
gorusleri oldugunu
: ogrenm|§tm|z O dénemde
5 a§ayan bilimrinsanlari,

_mfQ ,I| gorU§Ierm| g6zlem
aligmalar sayesinde
ya koymuslardir. Pisagor
‘(Pisagor), Aristo (Aristo),
Macellan (Macellan), Galileo
7. (Galileo) ve Biruni (Biruni)
yoptlklorl calismalarile
Dunya'nin kireye benzedlgml
iddia etm|§lerd|r :
Gunumuzde ise teknolojinin
~ geligmesi ile uzaydan
. gekilen fotograflar sayesinde
Diinya'mizin geklinin kiireye
benzedigini gorebiliyoruz.
- Diinya yanlardan sigkin, alt
ve Ust kisimlardan basik bir
kireye benzer '

Okul bahgesine ¢ikip etrafiniza
baktidinizda Dinya’'nin diiz
oldugunu disunebilirsiniz. Bunun
hedeni sizce nedir? Agiklayiniz.




Dinya, eskiden yasayan insanlarin distindigu gibi diz olsaydi Glines, bir anda
dogar ve batardi. Oysa Glines'in dogup batmasi agsamali bir sekilde olur. Dogan
Gunes'in 6nce bir kismini sonra tamamini goéririiz. Gines batarken de yavas
yavasg gdzden kaybolur. Bunun nedeni Dinya'nin seklinin kireye benzemesidir.

Limana dogru yaklagmakta olan bir geminin
once bayragi sonra govdesinin st kismi
gorilir. Son olarak geminin govdesinin

tamamini goririz. Bunun nedeni Dinya'nin
seklinin kireye benzemesidir. Peki, sizce

uzaklasan bir geminin gorintisu nasil olur?

o




Asagidaki ifadelerin dogru (D) ya da yanhs (Y) olduguna karar vererek

ilerleyiniz. Ulastiginiz kutuyu boyayiniz.

4. Belli bir
noktadan
baglayarak ayni
yénde giden bir
ucak, farkh bir
noktaya gelir.

2. Dinya'miz
silindire
benzemektedir.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

. Belli bir noktadan
baglayarak ayni
yénde giden

bir ugak, tam

bir tur attiginda
yine baslangi¢
noktasina gelir.

1. Eski
2zamanlarda
yasayan
insanlarin
Danya'nin
sekline
iligkin farkl
gérugleri
vardir.

. Dogan Gunes'in
énce bir kismj,
sonra tamami
asamali olarak
goralar.

(D5 Gis |

£

3. Dunya'miz
kireye
benzemektedir.

(D J 7. Ciks |

7. Gunes bir anda

dogar ve batar.

20




21 Diinyainin Katmanlari
apalicy

Malzemeler
s/ Cetvel

ffaf poget 1
‘.// zin, turuncy, mavl, yesil

ve kirmiz\ renklerde oyun

hamuru _
s/ Dunya modeli

AA

1. Sar oyun hamurundan ceviz buyikligtnde bir par¢ay! yuvarlayarak kire
yapiniz.

2. Sari oyun hamuru ile yaptiginiz kireyi kirmizi oyun hamuru ile tamamen
kaplayiniz.

3. Kirmizi oyun hamuru ile yaptiginiz kireyi turuncu oyun hamuru ile
tamamen kaplayiniz.

4. Olusturdugunuz turuncu kirenin etrafini mavi oyun hamuru ile tamamen
kaplayiniz.

5. Dunya modelini inceleyiniz. Olugturdugunuz mavi kirenin etrafina yesil
oyun hamurundan kopardiginiz pargalari, Dinya modeline benzeyecek
sekilde yapistiriniz.

6. Olusturdugunuz modeli cetvel yardimiyla ikiye bélliniz. Her iki par¢anin
dis yuzeyini seffaf posget ile kaplayiniz.

= aore soyleyiniz-
larini yaptuélmz etkinlige gore soyley
a

de
oyun hamurlannin farkh renkler
2

daki sorulann cevap

Asad ]
4] o kullandigin'
1. ModelniziYOPOTIEL, 1ol

ede
olmasinin N “
zetiniz. Buna gore sa
| eder?

r oyun hamury,

bir meyveye ber

2. Mode\inizi o slamand temsi

meyvenin han

CEEN



Bir seftaliye baktigimizda énce
onun kabugunu goéruriz. Seftaliyi
ikiye béldiguimizde ise onun i¢
kismini ve ¢ekirdegini gérebiliriz.

Danya'miz da seftali gibi bazi béltimlerden olugsmaktadir. Dinya'mizi
olusturan bélimlere Diinya’nin katmanlari adi verilir. *“Beraber
Yapalim” etkinliginde kullandigimiz her bir oyun hamuru ve seffaf poget
birer katmani temsil etmektedir.

Danya'miz i¢ ice gegmis katmanlardan olugur. Dinya'mizin igten disa
dogru katmanlari agagida gosterilmistir.

Icicekindek

Dislcekindek

Ka_r_a katmani

Hava katmani

Cekirdek (i¢ ve dis ¢gekirdek) ve manto katmanlarini gézumuzle
gérmemiz mimkun degildir. Bu nedenle gekirdek ve manto, Diinya’nin
g6zlemlenemeyen i¢ katmanlandir.

Kara katmani (yerkure), su katmani ve hava katmani (atmosfer) ise
Dinya'nin gézlemlenebilen dig katmanlaridir.




merkezinde bulur
sicak katmandir. I¢
¢ekirdek olmak U

kisimdan olugur.

Manto (magma), ¢cekirdek
ve kara katmani arasinda
yer alir. Erimis kayaglardan
olusur. Magma,
cekirdekten sonra en
sicak katmandir. Danya'nin
ylizeyine yanardaglar ile
¢ikis yapan magmaya lav
denir. YUzeye ¢ikis yapan
lavlar soguyarak katilagir.




Bonber Tpdi

jzemeler .
r;GP\astik su siges! (kugxék bboggos‘
/ 1tath kagigt Kirmiz! gida

g

s/ 1¢ay bardag
7 Toprak
/ Legen

1. Plastik su sisesini legenin ortasina yerlestiriniz.
2. Sigenin igine karbonat ve kirmizi gida boyasini ekleyiniz, hepsini karigtiriniz.
3. Sisenin etrafini dag sekli olusuncaya kadar toprak ile kaplayiniz.

4. Sirkeyi sisenin igine déktugunizde bir plskirme olusacaktir. Bu nedenle
sirkeyi doker d6kmez uzaklaginiz.

ge gore soyleyiniz.

anni yaptiginiz etkinli

aki sorulann cevap! i

Asagud
4. Sigeden ¢!

i il et
w1 neyl temsl
askiren) kirmiz! s
NN yery(]z(’me u\0§moktod\r'?

rek
manlardan gece il

2. Kirmizi sV hangi kat

Yanardaglarin
ozellikleri nelerdir? |



Danya'nin sekliyle ilgili model hazirlamak isteyen 1 | |

dgrenciler, aralarinda gérev paylasimi yaptilar. e
Dianya’nin katmanlari igin igten digsa dogru sirasiyla 3 ]
yandaki renkleri belirlediler. 4+ I

5 | |

Danya’nin ylzeyini
olusturan katmani
hazirlayacagim.

iki kisimdan olusan
en sicak katmani
olusturacagim.

Oyun hamuru yerine
aglk mavi renkli poget
kullanacagim.

Erimig kayalardan
olusan katmani ben

yapacagim. Kibra @

Ali Ugur

Benim hazirlayacagim
katmanda denizler
olacak.

Yukaridaki 6grencilerin gérev paylasimlarina dikkat ediniz. Buna gére hangi
katmani hangi 6grencinin hazirlayacagini 6rnekteki gibi yaziniz. Gérseli

ogrencilerin hazirladigi Diinya modeline uygun olarak boyayiniz.

3. Kara katmani - Mert

.

) O0O0OO0O00O0O0CECE000000000000000000COCOCOGOTS




Bir giin.Kapadokya!bolgesini
or0§t|r|yordum Birde/ne géreyim?
_,Meger (o) bolgede cokieskideniyer
‘N altina yapilmis'sehirler/bulunuyormus.
" \Yer alti derkenimagmaltabakasindan
- bahsediyorum*sanmayin:Sehirler,
' yerylUzunin gérinen kismindaidegil
deyerin hemen altina,yapiimis:

pu——
]
p——

Simdi ise Dinya’'nin kara
katmanindan baglayip hava katmanina
uzanan gokdelenleri ve su altina
yapilmis evleri merak ediyorum. Siz
de Dinya’nin farkli katmanlarinda
bulunan yasam alanlarini arastiriniz.

L
il




‘ A§a§|daki gérselleri inceleyiniz. Rakamlar ile belirtilen yerlerin ozelliklerini
arkadaslarnnizla tartisiniz.

1. Gorsellerde numara ile gésterilmi§ yerler Dinya'nin hangi katmanlarini

olusturur? Bog birakilan yerlere érnekteki gibi yaziniz.

1. Kara katmanl

-
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Dinya’nin Uzerinde yasadigimiz katmanina kara katman (yerkiire) denir. Kara
katmani tas, toprak ve kayalardan olusur. Daglar, ormanlar, yaylalar, ¢éller kara
katmaninda yer alir. Deniz tabanlari da kara katmaninin bir pargasidir.

Diinya’'nin en yiksek
dagdini, en buyik
¢olind ve en bulyuk
denizini arastiriniz.




Dinya'ya uzaydan bakildiginda mavi renkte gértinen kisim su katmanidir.
Okyanus, deniz, gdl, nehir, yer alti sulari, buzullar su katmanini olusgturur.

Dinya'da karalarin bittigi yerde sular, sularin bittigi yerde ise karalar baslar.

Bu nedenle kara ve su katmanlari i¢ igedir. Ancak sularin kapladigi alan,
karalarin kapladigi alandan daha fazladir.




Diistinelin, Bulalm

@ Asagidaki gorselleri inceleyiniz. Sadece kara katmanini igerenlerin numarasini

@ “Karalar”, sadece su katmanini igcerenlerin numarasini “Sular” béliimiine yaziniz.

@ Her iki katmani da igerenlerin numarasini “Karalar ve Sular” bélimiine yaziniz.

l |
( - )
i Raralar ve Solap

( )

30
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Malzemeler

s/ Balon

v/ Su

v/ Pipet

J/ Bir avue toprak

/ 2 adet seffaf plastik

. Balohu §i P T
o siriniz. Sigirdigini
ylziintze dog sirdiginiz balonun ag
gru tutunuz n adzini biraz .
. gevsetip balon
u

2. Seffaf :
plastik bardag
suyun igine fleyi agin yarisina
icine Ufleyiniz. Bardagi ggzgxlz; koyunuz. Bir pipet kullan
niz. arak

3. Seffaf i
plastik g
bardagin yarisina kadar toprak k
oyunuz. Ardinda
n

igine toprak seviyesi

& I i

e yesini asmayacak sekilde su dold

m urunuz. Bardag
o]

A§a§|dak'| sorularn cevaplann yaptigimz etkinlige gore soyleyiniz.
1. Balonun §i§mesin'| saglayan nedir? Birinci adimda balonu gevget'\p
gru tuttugunuzda y(‘xzﬂn(‘xzde hissettiginiz sey nedir?

y('xz(]n(lze dog
‘c')z\em\ediniz’?

de bardakta neler 9

dimda pipeti uflediginiz
olabilir?

2 ikincia
un nedeni né

Géz\em\ediginiz durum
2 pardakta neler

oprak ve sU ekledigini
e olabilir?

3. Uglncl adimda igine t
lediginiz durumun nedenin

géz\em\ediniz’? Gozlem

@




Uzaydan gekilen fotograflara
baktigimizda Diinya'mizin gevresinde
gbrunen ve sis tabakasina benzeyen
katmana hava katmani denir. Hava

katmaninin diger adi da atmosferdir.
Atmosfer, Dinya'y1 GUnes'in zararli
Isinlarina karsi korur.

Kar, dolu, yagmur, ruzgar,
sis gibi hava olaylari hava
katmaninda gergeklesir.

Dinya'nin gézlemlenebilen hava, su ve kara katmanlari &
birbirleriyle siirekli temas halindedir.




Konu ile ilgili elektronik icerige
karekodu okutarak erigebilirsiniz.

insanlar, hayvanlar ve bitkiler
yasayabilmek i¢in oksijene ihtiyag
duyar. Hava katmani oksijenin de
icinde oldugu ¢esitli gazlardan
olugsmustur. Nefes alip verdigimizde
havayi solumus oluruz.

Dunya'nin kara ve su katmanlarinda da hava vardir. Toprak altinda yagsayan
solucan, karinca, kdstebek gibi hayvanlar toprakta bulunan havayi kullanir.

Deniz) gélyakarsulgibi yerlerdejyyasayani
hayvanlardaisulkatmanindakithavayilkullanir:
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1. Gérsel Gzerinde hava katmanini kirmizi kalemle gizerek gosteriniz. Hava

katmani olmasaydi Dinya‘da neler olurdu? Yaziniz.

X

2. Dogru ciimlelerin basindaki kutulari boyayiniz. Boyadiginiz kutulardaki

34

heceleri sifre alanina sirayla yazarak sifreyi olusturunuz.

sal |[Heyelan, hava katmaninda meydana gelen doga kaynakl bir afettir.
at | Hava katmani, Dinya’yl Gunes'in zararli iginlarina karsi korur.
gin | Mantonun altindaki katman hava katmanidir.
¢e |Hava katmani okyanus, gol ve akarsulardan olugur.
mos | Dolu, hava katmaninda meydana gelen bir hava olayidir.
ki |Hava katmani Dinya’nin en sicak katmanidir.
fer [Sudayasayan canlilar sudaki havayi kullanir.
at | Hava katmani gézlemlenemeyen bir katmandir.
las | Hava katmani g¢ekirdek ile temas hélindedir.

i3> SEFRE: )
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3!Karalarin ve SularinKapladigi Alan,_

Bomber Ypdim

Malzemeler

s/ Ek1
/ Makas
4 \(Qp\§t\|'\0\

AAN

1. Sayfa 211'deki Dunya haritasini (Ek 1) noktali yerlerinden kesiniz.
12 esit parga elde ediniz.

2. Mavi ve beyaz rengin gogunlukta oldugu pargalar bir tarafa
ayiriniz. Bu pargalar sular bélumuane aittir.

3. Kahverengi ve yesil rengin gogunlukta oldugu pargalari bagka bir
tarafa ayiriniz. Bu pargalar karalar bélumuane aittir.

4. Su ve karalara ait pargalar bir sonraki sayfada bulunan tablonun
ilgili bdlumlerine yapigtiriniz.
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Kestiginiz pargalan asagidan yuka

rya dogru sirayla yap\§tmn\z.

A§o§|dak’| sorularn cevaplarnn
yaptigimz etkinlige gore soyleyiniz.

1. Tabloya yop\§t\rd\§\mz
alanlardan karalar mi yoksa
sular mi daha fazladir?

2. Beyoz alanlar sU katmanina
dahil etmenizin nedeni
nedir?

ity e

s S

Sular

Karalar




Yaptiginiz etkinlikte de gérdigiiniz gibi Dlinya zerinde sular, karalardan
daha fazla yer kaplamaktadir. Uzaydan ¢ekilen fotograflara bakildiginda

mavi rengin daha fazla oldugu gérilir. Bu nedenle Dinya’miza mavi
gezegen denilmektedir.

Unite ile ilgili buluslarinizi, tasarimlarinizi ve ¢dziim énerilerinizi sunmak
Uzere sayfa 213'teki "Bulug Zamani” (Ek 2) etkinligine bakabilirsiniz.




1. Unite Degerlendirme Sorular:

“*Tekrar Zamani” sorularina bu karekodu
okutarak erigebilirsiniz.

1. Diinya’nin sekline benzeyen varliklarin kutularini boyayiniz. Boyadiginiz

kutularin altindaki harfleri sirayla yazarak sifreyi olusturunuz.

basketbol cep

topu telefonu muz huni karpuz
® @ @ © @
kavanoz oy Eg;ak futbol topu dawvul portakal
© ® ® ®
(\ Sifre:
t O0O0O

2. Cuimlelerde bos birakilan yerleri uygun kelimelerle tamamlayiniz.

a. Dunya yanlardan sigkin, alt
ve Ust kisimlardan basik bir
............................... seklindedir.

elma klre

c. Dunya'nin sekli ile ilgili
calismalar ...,
gelismesi ile kolaylagmisgtir.

teknolojinin gemilerin stetoskobun

b. Limana dogru yaklasan
bir geminin 6nce
............................... gorualar.

gbvdesi diregi tamami

¢. Dunya'nin sekli ile ilgili
eski goruglerden biri
DUnya'nin ...
benzedigidir.

file

kaplumbagaya tabaga
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3. Esra, elindeki malzemelerle bir Diinya modeli yapmak istedi. Diinya’nin
cekirdek katmani olarak seftali gekirdegini kullandi. Cekirdegin {izerine
kara katmanini, mantoyu, su ve hava katmanini oyun hamuru kullanarak
sirasiyla olusturdu.

a. Esra, hazirladigi Dinya modelinde bir hata yapmistir. Bu hatayi dizeltmek
igin hangi katmanlarin yerini degistirmelidir?

b. DlUnya’nin katmanlan Esra’nin hazirladigi modeldeki gibi siralansaydi
neler olurdu?

c. Dinya modelinin dogrusunu asaglya ¢iziniz. Katmanlarin isimlerini yazarak
gosteriniz.

4. Ugurtmanin ugmasi, Dinya’nin hangi katmaninda
gerceklesir? Bu katmanin 6zelliklerini agiklayiniz.




v

5. Numaralandinimig kutularda Diinya’nin katmanlarinin isimleri verilmigtir.
Ifadelerin altina ilgili kutularin numaralarini yaziniz. Bir ifadenin ilgili
oldugu birden fazla kutu olabilir.

1!

hava katmani

2

su katmani

o)

kara katmani

a. Gozlemlenebilen katmandir.

b. Gdézlemlenemeyen katmandir.

c. En sicak katmandir. iki kisimdan olusur.

¢. Diger adi magma olan katmandir.

d. Gél, akarsu ve denizlerin bulundugu katmandir.

e. Heyelan, ¢ig gibi doga kaynakl afetlerin gergeklestigi katmandir.

f. Ucgaklarin ugtugu katmandir.

g. Gemilerin temas ettigi katmandir.

Yagmur, kar, dolu gibi hava olaylarinin yasandigi katmandir.

Q¢

h. Birbirleri ile sUrekli temas halinde olan katmanlardir.




N

6. Kuzey, Hande ve Orhan, oyun hamuru kullanarak Diinya modeli hazirlamaya
karar verdiler. Malzemeleri kendi aralarinda paylastilar. Kara ve su katmani
icin gereken renklerin miktan ile ilgili farkh gériisler séylediler.

U kutu mavi, bir iki kutu mavi, iki Bir kutu mavi, dg
kutu klshve"engi KUty kohvere'ngi kutu kahverengi
oyun hamuruna
ihtiyacimiz var. oyun hamuruna Frivii
y - ihtiyacimiz var.

ihtiyacimiz var.

Cocuklardan hangisinin goérisi dogrudur? Neden?

Cevap anahtarina bu karekodu okutarak
erigebilirsiniz.

o
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2. UNITE ¢

BES DUYUMUZ

Duyu Organlar ve Gorevleri




Bu linitede,

v Duyu organlarinin 6nemini fark edecegiz.



https://www.eba.gov.tr/c?q=U43576_cb2f5a16
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goz, kulak, dil
burun, deri

Bolum 1:
Duyu Organlan ve Gorevleri

Oyle bir canli dUsUndn ki dili kendisinden uzun olsun. Olmaz
dediginizi duyar gibiyim. Sinek kusu glvesini hi¢ duydunuz
mu? Haydi, gelin dili kendisinden daha uzun olan sinek kusu
glvesini inceleyelim. Sinek kugu glvesinin gdvdesinden
daha uzun bir dili vardir. Dilini sivilari emmek igin kullanir. Sizi
bilmem ama ben bu dile ¢ok sagirdim.

Burnu, derisi, dili, gozul veya kulagi ozel bir
yetenege sahip olan bagka hayvanlar var
midir? Arastiriniz.

AnnODOOOO__\
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1. Duyu Organlarinin Snomi Lt

Bomber Tpdi

Malzemeler
/ Lostik top
/ Kalem
/ Kumaosg pargas!
/ 1 bardak su
/ 1 bardak sekerli sU
v/ Nane, kekik gibi
baharatlar

1. i . o _epe
kiger kigilik gruplar olusturunuz

2. Kartla
rda yazan gdrevleri uygulayiniz

|§um0§ pargasiile |
gdziintizti kapatiniz.
Goziniz kapali iken

defterinize adinizi
yazmaya galiginiz.

Burnunuzu kapatiniz.
Grup arkadaginizin
koklattigr baharatin

kokusunu almaya
caliginiz.

Topu siranizin

iki bardak sudan

L Arkad

hglgg|§|n|n sekerli sesi?zlzz " ¥

ugun = izerl

todmg boukfnug;:n a |S Oyledik|erini dOKU?:;‘gjon
\ahmin ediniz. | nlamaya galigint

hareket ettiriniz.

4y

A§o§|dak'| sorulann cevaplann yaptigimz etkinlige gore soyleyiniz.
\? Neden?

1. Kartlarda ya

rken 2orlandiniz m

e ilgilidir? Bu duyu or
olurdu?

zan gérev\eri uygula
hangi duyy organi il ganinizin

gérev\er
yatiniz sizce nasil

2. Kartlardaki
dﬁgﬁn(’m(’xz. Ha

olmadigint

-






Distinelinm, Bulalm ——

EBA’da arastirma yapan ipek, 3. sinif 6grencilerinin tartistig bir foruma girmistir.
Forumun en Ust satinnda Mehmet bir soru sormus, diger kullanicilar da cevap
yazmiglardir.

1. Forumda yazilanlari inceleyiniz. Mehmet hangi soruyu sormus olabilir?

Tahmininizi noktah alana yaziniz.

P

. Dersler igin bilgi kaynag:
Anasayfa Cevaplananlar Bu Hafta Bu Ay

En Gok Konusulanlar

e ————— 1. Duyu Organlarimiz
...................................................................................... > Diinyamiz
............................................................................................................................... 3 GeZegen'er
L 11]1p% Dogal Sayilar

“ Goziimiiz olmasayd kargidan karsiya gegemezdik. Bence en

%’ onemli duyu organimiz gdz.

Selin v®e9 Sik Sorulan Sorular
‘* Bir yemegin tadini ql.amasqyd|k yemek yemenin anlami olmazdi. 1. Nasil diye olurum?

Bence en Gnemli duyu organimiz dil. 2. Uyelik sartlan
V@®0 nelerdir?

Selin’le ayni fikirdeyim, bence de en dnemli duyu organimiz
“@} go2. Goziimiiz olmasayd: televizyon izleyemez, kitap okuya-
; mazdik. Ve ®®

Kulagimiz olmasaydi kapi 2ili caldiginda duyamazdik. Bazen teh-
likeli durumlarla karst karsiya kalirdik. Bence en énemli duyu
organimiz kulak. ve oo

):0)

Derimiz olmasaydi bir sobanin sicak oldugunu anayamazduk.
Bence en dnemli duyu organimiz deri.

({

]

o
g
o
3

V®@9

Burnumuz olmasaydi giizel bir cicegin kokusunu anlayamazdik.
Nefes alamazdik. En 6nemli duyu organimiz bence burun.

8)

acer V@®®
ipek ................................................................................................................. ..@’

2. ipek, forumdaki cevaplari okudu. Herkesin dislincesinde hakh taraflar

oldugunu fark etti. Bu soruya ipek’in cevabi ne olabilir? Yaziniz.

D

»

a
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Tl gt VTS
Ok IS

bl Al
S N

- . 2.Duyu Organlarinin Temel Gorevleri_

S

Yerabera apdly

Malzemeler

as pargas!
$ \é\:;\‘ofot gesitlerl, kohvg
v/ Flat, melodika, davul vD.

1. Bir arkadasinizin gézlerini kumas pargasi ile baglayiniz.

2. Baharat, kahve gibi bir maddeyi arkadasiniza koklatiniz. Bu maddenin ne
oldugunu sorunuz.

3. Sinifin farkh yerlerinde flut, melodika, davul gibi muzik aletlerinden sesler
¢ikariniz. Seslerin hangi muzik aletlerine ait oldugunu sorunuz.

4. Elma, armut gibi meyveleri arkadasiniza sirayla tattiriniz. Tattigi meyvelerin
ne oldugunu sorunuz.

5. Silgi, kalem gibi hesnelerden birini arkadaginizin eline veriniz. Bu nesnenin
ne oldugunu sorunuz.

gore soyleyiniz.

19
: CC)) A§a§|daki i
Q

‘ )

organi sayesinde bilmistir?

]

Q

O . . tr‘?

; Sayesmde i i duyu organ! soyesinde
. tirlerini hang!

9 3. ArkadaginiZ, meyve\ermt

g mina i i duyu organ! sayesinde

pe 12, eline aldig) nesney! hang!

4. Arkodqgm ,

bilmistir?

Q
e
109



Go6z, gérmemizi saglayan duyu organimizdir.
Gdzumuz ile gevremizdeki varliklarin rengini,
seklini, buylklGguna gérariz. Ayni zamanda
bu varliklarin bulundugu yeri géziimaz
sayesinde algilarz.

Gozler gbz gukurlarinda bulunur. G6z kapaklari, kas ve
kirpikler g6zimuzin korunmasina yardimci olur. Gérme
ile ilgili sorun yasayan kigiler g6zluk veya lens kullanir.

bi yirtict kuglann

ingi .
Kartal, gahin 9 ok ge\i§m'|§t|r.

gorme duyusu &

Kulak, cevreden gelen sesleri isitmemizi saglayan

organimizdir. insanlarin, hayvanlarin, esyalarin ve
birgok varligin sesini kulaklarimiz sayesinde duyariz.

Ucak, otomobil, is
makinesi gibi varliklarin
¢ikardigi sesler
rahatsiz edici olabilir.

o



Isitme jle hangi
duyu organimzyn
ISlevi arasinga

baglant,
vardvr?Arastnrmlz.

Kusg sesleri, denizdeki dalgalarin ———
sesi, sevdigimiz insanlarin
_ sesleri bize huzur verir.

isitme ile ilgili sorun yasayan kisiler
isitme cihazi kullanir.

Dil, besinlerin tadini algilamamizi saglayan duyu
organimizdir. Besinlerin tatl, tuzlu, eksi ve aci
oldugunu dilimiz ile anlanz.

Dil tat alma &zelliginin yani sira konusmaya,
besinleri gignemeye ve yutmaya yardimci olur.

Burun gevreden gelen kokulari
almamizi saglayan duyu organimizdir.
Burnun nefes alip verme gérevi

de vardir. Ayni zamanda aldigimiz

_ nefesin temizlenmesi, isitiimasi ve
nemlendirilimesine yardimci olur.




Nezle veya grip oldugumuzda yedigimiz bir besinin tadini almakta zorluk
yasariz. Bunun nedeni burnumuzun tikanmasidir. Cinku tat alma ve koklama
duyumuz birlikte ¢aligir.

Coplerden ya da kirli
ortamlardan gelen kokular
bizi rahatsiz eder.

Bir ¢icegin ya da sevdigimiz bir
yemegin kokusu bizi mutlu eder.

Bir cismin sert, yumusak, soguk, sicak veya diz olup
olmadigini cisme dokunarak derimizle anlariz. Deri,
koruyucu bir 6rta gibi tim vicudumuzu kaplar. Derimiz
bizi gines 1ginlarinin zararl etkilerinden de korur.

Deri, ter yardimiyla
vicudumuzdaki zararl R 4. )
maddelerin atilmasina ’ : Konu ile ilgili elektronik icerige
yardimci olur. ) : karekodu okutarak erigebilirsiniz.

nun derisinin

istirdigini
g ?muzd r.
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Uyeulama

1. Gorselde eksik birakilan duyu organlarini giziniz ve boyayiniz.

2. Duyu organlarinin adlarini ve goérevlerini érnekteki gibi yaziniz.

Adv: .
Gorevi:

Q Ad: Kulak S

( Gorevi:Cevremizden gelen

Adv: .

........................................................................ ' \\ Gorevi:

Adv: .

Gorevi:

_J

(1

%)

| EoErermesran
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Distimelin, Bulalm

1. Asagidaki ifadelerden yola ¢ikarak bulmacay: tamamlayiniz.

© 0 M o O 0D

R

3]

.

Sesleri duymamizi saglayan duyu organimizdir.

Tat alma duyu organimizin gérevlerinden biridir.

Koku alma duyu organimizin gérevlerinden biridir.

Dokunma duyu organimizdir.

isitme duyu organimizin gérevlerinden biridir.

Koku alma duyu organimizdir.

Tat alma duyu organimizdir.

Cevremizdeki varliklar algilamamiza yarayan organlarin genel adidir.

Gdérme duyu organimizdir.

5
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) ©

2. Asagidaki ifadeleri sdyleyen kisilerin hangi duyu organlarini kullandiklarini

St

cimlelerin altina yaziniz.

a. Yemekler ¢cok lezzetli olmus.

b. Araglar gereksiz yere korna galyor.

c. Agagta gigekler agmis.

¢. Otomobilin lastigi patladi.

d. Regel ¢ok guzel kokuyor.

e. Bina ne kadar da ylksek.

f. Etrafi gigek kokusu sard.

g. Bardaga dokununca suyun soguk oldugunu anladim.

g. Arkadasimin sapkasi ¢ok buyik.

h. Yastigim ¢ok sert, uyuyamiyorum. ?




———*
—-—-.7 :

® t9

3. Duyu Or'ganlamnm Saghgw’

Bowber Tpdi
Uyglasie Adnlan

1. Sinif tahtasinda beg bdlum olusturunuz

2. Her bir bélime duyu organlarinin isimlerini yaziniz

3. Ogretmeninizin rehberliginde bes gruba ayrihniz

4. Bes duyu organindan birini grubunuzla birlikte belirleyiniz

5. Belirlediginiz duyu organinin saghgina olumsuz etki eden durumiari
tartisiniz.

6. Tartisma sonuglarinizi ilgili duyu organinin bélumune yaziniz

g vz o gbre soyleyiniz.
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A . r
Asagidaki SO

iGi Jlabilir? Tartiginiz-
durumlarin yo§onmomOS\ igin neler yap
lan dur

4. Tahtayayaz!

o



Duyu organlarimiz ¢ok dnemlidir. Bu

nedenle duyu organlarimizin saghgini

korumak igin dikkat etmemiz ve énlem .
almamiz gereken durumlar vardr. -

Kitap okurken gé6zlerimiz ile
kitabimiz arasindaki mesafe
yaklagik 35 santimetre
olmaldir. Havlu, gdézluk gibi
kisisel egyalari bagka kigilerle
ortak kullanmak sakincalidir.

Ekran basinda ¢ok uzun sire kalmak ve gliinese dogrudan bakmak g6z
saglimizi olumsuz etkiler. G6z saghigimizi korumak igin televizyon, telefon,
tablet ve bilgisayar ekranlarini izleme mesafesini dogru sekilde ayarlamaliyiz.

Gbzlerimizde kasinti, agn, bulanik gérme
gibi rahatsiz edici durumlar varsa g6z
doktoruna mutlaka gitmeliyiz.




Kulakligi icat eden kisi
kimdir? Arastiriniz.

Kulak saghgimiz igin fazla sicak ve soguk ortamlarda bulunmamaliyiz.
Kulaklarimizi digaridan gelebilecek darbelere kargi korumaliyiz.

Kulaklikla yuksek sesli muzik dinlemek ve gurultulu ortamlarda
bulunmak, kulak saghgimizi olumsuz etkiler.

Gok siddetli ses bulunan ortamlarda kulaklarimizin zarar gérmemesi
igin agzimizi agabiliriz.

Kulaklarimizi keskin, sert ve sivri uglu
cisimler ile karistirmak dogru degildir.
Kulaklarimizda agri, yogun akinti olursa
veya duymada sikinti yagarsak mutlaka
doktora gitmeliyiz.

Asiri sicak ve soguk
besinler ile gazli
icecekleri tuketmek
dilimize zarar verebilir.
Ayrica dil sagligimizi
korumak igin
bilmedigimiz maddelerin
tadina bakmamaliyiz.

Diglerimizi firgalarken dil
saghgimiz i¢in dilimizi de
fircalamaliyiz.

o



Burun saghgimiz i¢in bulundugumuz
ortamdaki havanin temiz olmasi 6nemlidir.
Ayrica burnumuzu diizenli olarak
temizlememiz gerekir.

/

Burun killarini koparmak, bilmedigimiz
maddeleri koklamak, sigara igilen
ortamlarda bulunmak burun saghgini
olumsuz etkileyen durumlardir.




1. Gorsellerdeki gocuklarin hangi duyu organlarinin zarar gérebilecegini

belirtiniz. Belirttiginiz duyu organinin saghgini korumak igin yapilmasi

gerekenleri yaziniz.
N
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2. Asagidaki durumlarda hangi duyu organlarimizin saghgi olumsuz yénde

etkilenir? Tabloda uygun alanlara v isareti koyarak gosteriniz.

—

1. Glnes altinda gereginden fazla zaman
gegirdigimizde

2. Mevsime uygun olmayan kiyafetler
giydigimizde

3. Asir sicak ve soguk besinler
tukettigimizde

4. Televizyonu ylUksek sesle ve yakindan
izledigimizde

5. Cok yuksek sesli ortamlarda uzun suru
bulundugumuzda

6. Bulundugumuz ortamdaki hava temiz
olmadiginda

7. Uzun sure ekrana baktigimizda

Duyu organlarinizin sagligini
yeterince koruyor musunuz?
Sayfa 214'te bulunan 6z

degerlendirme formunu (Ek 3)
doldurunuz.

Unite ile ilgili buluglarinizi, tasarimlarinizi ve ¢ézim énerilerinizi sunmak
Uzere sayfa 215'teki “Bulugs Zamani” (Ek 4) etkinligine bakabilirsiniz.
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2. Unite Degerlendirme Sorulari

“Tekrar Zamani” sorularina bu karekodu
okutarak erigebilirsiniz.

Nehir, Mustafa ve Nese "Aklimdan Gegeni Bul” oyunu oynuyorlar.

v¢ Nehir'in aklindaki duyu organi olmasaydi ders zili galdiginda tenefflisin
bittigini anlayamazdik.

v¢ Mustafa’nin aklindaki duyu organi olmasaydi 29 Ekim Cumhuriyet
Bayrami gésterilerini izleyemezdik.

v¢ Nese'nin aklindaki duyu organi olmasaydi gilegin tadini bilemezdik.

Nehirin aklindaki duyu organi:
Mustafa’nin aklindaki duyu organ:

Nese'nin aklindaki duyu organi:

2. Asagidaki bilmecelerin cevaplarini yaziniz.

a. iki pencerem var.
Gunes dogunca agillir,
Ay ¢ikinca kapanir.

¢. Vucudumuzu sarar sarmalatr.
Gunes altinda ¢ok kalirsa kizarir.
Canimiz yanar.

b. iki kepge, yemek vermez.
Ayni basta, yan yana gelmez.

¢. Tath mi, tuzlu mu ben bilirim.

. . d. iki delikli gesme.
Lezzetliyse sana sdylerim.

Akar durur ugutince.
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3. Asagida duyu organlarinin gorevleri ve gorselleri verilmistir. Cimlelerin
numaralarini uygun gorsellerin altina 6rnekteki gibi yaziniz.

1. Biryiyecegin tadini almamizi saglar. (

A\
2. Koku almamizi saglar. C )
3. Ter yardimiyla vicudumuzdaki zararl (2 )

maddelerin atilmasina yardimci olur.
4. Konugsmaya yardimci olur.

5. Meyvelerin ve gigeklerin rengini fark
etmemizi saglar.

6. Dengede durmamizi saglar.

7. Besinleri gignemeye, yutmaya
yardimci olur.

8. Nefes alip vermemizi saglar.

9. Bir cismin sert, yumusak, soguk, sicak ’-\

veya diz olup olmadigini anlamamizi
saglar.

10. Cevremizdeki sesleri duymamizi
saglar.

11. Aldigimiz nefesin temizlenmesine,
Isitiimasina ve nemlendirilmesine
yardimci olur.

12. Bizi gunes 1ginlarinin zararl
etkilerinden korur.




. Asagidaki tabloda her ¢ocugun hangi duyu organinin saghgini korumada
6zenli davrandigi isaretlenmistir. Buna gore dogru olabilecek ciimlelerin
basina D, yanhs olabilecek ciimlelerin basina Y yaziniz.

'y

Cocuklar C\;.) /

Ali \/ \/

Ayse \/
Berna \/ \/

S Y A J

a. Ayse, diglerini dizenli olarak firgalar.

b. Kenan, kitap okurken okuma mesafesine dikkat eder.
c. Bernq, televizyonu yakindan izler.

¢. Ali, guraltala ortamlarda bulunmaktan kaginir.

d. Berna, bulundugu ortami havalandirir.

e. Ayse, koruyucu krem ve sapka kullanir.

f. Kenan, duzenli olarak banyo yapar.

g. Ali, gazli icecekleri tiketir.

Cevap anahtarina bu karekodu okutarak
erigebilirsiniz.
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3. UNITE

KUVVETI TANIYALIM
Boliim 1: Varhklarin Hareket Ozellikleri j
Boliim 2: Cisimleri Hareket Ettirme ve Durdurma _ s
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Bu Unitede,

v Hareket eden varliklarn gézlemleyecegiz, onlarin
hareket 6zelliklerini ifade edecegiz.

¥ itme ve gekmenin birer kuvvet oldugunu deneyerek
kesfedecegiz.

¥r itme ve gcekme kuvvetlerinin hareket eden ve duran
cisimler Uzerindeki etkilerini g6zlemleyerek kuvveti
tanimlayacagiz.

v Gunluk yasamda hareketli cisimlerin sebep olabilecegi
tehlikeleri tartisacagiz.
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ma, donme;

Farkl hareketlerin yapildig!
sahne sanatlari ve spor
dallari nelerdir? Arastiriniz
ye arkadaslariniza sununuz.

Varhklarn Hareket

Ozellikleri

Jonglor sézcligiinii daha 6nce
duydunuz mu? Jonglorler,
toplan veya lobutlan

havaya atip ¢eviren sahne
sanatgilanidir. izleyiciler onlari
nefeslerini tutarak izlerler.
Herkes lobutlar yere diisecek
zannederken onlar bir anda
yakalayiverirler. Bir taraftan da
sallanan bir ip Uzerinde, donen
bir tekerlegi gevirirler. Ustelik
bu hareketlerin birini hizli, birini
yavas yaparlar. Gergekten hig
kolay is degil!




1.V 0
arliklarin Hareket OzellikleriNelerdir?

Wﬁm

Malzemeler
7/ Not kagidi
/ Kursun kalem

1. Ogretmeninizle
beraber
okulunuza
yakin bir oyun
parkina gezi
duzenleyiniz.

2. Parkta gdzlem
yopmak igin bir
yer belirleyiniz.

3. Gézlemlediginiz
hareket eden :
ve hareket
etmeyen
verllklorl not
kagidina yaziniz.

cevaplann yaptiginiz etkinlige gore soyleyiniz.

varhklar hongi\eridir?

kargilagtiriniz. Benzer veya

Asagidaki sorulann
1. Notlarnniza gore hareket eden

arkadaslarnizin yozd\klonylo

2. Yazdiklannizi
leriniz nelerdir?

farkh gézlem

o




Q?vlrenlnzclj"' ' - ziplayarak, sirinerek
gbzlemledigimizde veya benzer sekillerde
insanlarin, hareket ederler.

hayvanlarin, bitkilerin,

' trafikteki araclarin
hareket ettigini
gorebiliriz.

Bitkilerin hareketi insanlardan ve hayvanlardan farklidir.
Bitkiler toprak igindeki kdkleriyle suya erigebilmek igin
hareket eder.

Bazi bitkiler, gines 1ginlarini alabilmek igin
glnese dogru yonelerek de hareket eder.
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Otomobil, top, salincak gibi varliklar kendiliginden
hareket etmez. Hareket etmeleri igin digaridan bir

etki olmasi gerekir. Salincagi sallayarak, topu vurarak
hareket ettirebiliriz.

m #



Beuber Tpdim

/ Atlama ipi /}

Ogretmeninizle birlikte bahgeye gikiniz. Getirdiginiz ipi gevirecek

dgrencileri sayisma yaparak belirleyiniz. Etkinligi asagidaki
asamalara goére yapiniz.

1. Asama: Bir arkadasinizdan altmiga kadar sayarak ip atlamasini
isteyiniz. Onu sinif¢a izleyiniz.

2. Asama: Ipi gevirmeden, yerde sallayarak tzerinden atlayiniz.

3. Asama: Atlama ipini yere ¢izgi seklinde koyunuz. Uzerinden
sirayla kosunuz.

4. Asama: Atlama ipini yerde 8 sekline getiriniz. Sekil Gzerinde
sirayla yurayinuz.

g
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bitis hiz: ile ilgl
da ip atlayan arkadaginizin baglama Ve S

_ Birinci agoma al

’ géz\em’miz nedir?

i neler
urd snunuzle ilgili ne
dincu agamada kogma ve yarme yon
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Varliklar hizlanarak, yavaglayarak, dénerek, sallanarak ve yén degistirerek
hareket edebilir.

Bir lunaparktaki atlikarinca dénme hareketi
yapar. Saatin igindeki akrep ve yelkovanin,
rdzgargulinin, topacin veya pervanenin
hareketi de dénme hareketine érnektir.

Yolda giden bir otomobilin gaz
pedalina basilirsa otomobil hizlanir.
Otomobilin frenine basilirsa
otomobil yavaslamaya baglar.

2,




Bir salincak sallanma hareketilyapar.
~ lLunaparktakiigondolun;saatin
sarkacininjdalgal denizdekilgeminin -
hareketi'delsallanmal hareketinelGrnektiri i -
e 3 Sl oy
Kavsakta saga veya sola dénen bir ara¢ yén degistirme hareketi yapar. Bir
topun direge ¢arpip geri dénmesi, atilan bir bilyenin baska bir bilyeye ¢carpip
farklh yéne gitmesi de yén degistirme hareketine érnektir.

Bir masa t%ﬂ i Dénme hareketi

degistirmelhem de@lonma hareketilyapar: yapan bir topacin
W hiz), topag bir sire

ddndlkten sonra
azalir. Bu durumda
topa¢ yavaglama
hareketi yapar.




Ceki¢ atan sporcu, hangi hareket turinu ya da turlerini yapmaktadir?

A
A

2.
3. 5 numaral gérseldeki jimnastik yapan sporcu, hangi hareket tirini ya da
N

5. Kag numarali sporcu 6nce hizlanma, sonra yavaglama hareketi yapmaktadir?

3 numarali gdrseldeki atlet, hangi hareket tirinu ya da turlerini yapmaktadir?

tarlerini yapmaktadir?

Kag¢ numarali sporcu sadece hizlanma hareketi yapmaktadir?



562CliRlve m@ﬁm
kuwvet, itme kuvveti,
hareket|j cisimlerin g

cekme kuyveti,
bep Olabilecegi

tehlikelj durum|ar

Okguluk sporunu biliyor musunuz? Okguluk son zamanlarda yayginlagsan
spor dallar arasindadir. Okgulukta bir hedef belirlenir. Sporcu ok ve yayi
ceker. Gerilen yay, oku bayuk bir hizla iter. Okguluk, olimpiyatlarda da yer
alan spor dallarindan biridir.

Okguluk alaninda Tiirkiye'ye altin
madalya kazandiran olimpiyat
sampiyonumuzun kim oldugunu

arastiriniz.




14itme ve CekmeKuvveti
Bomber Tpdi

Malzemeler
/ Ek5

/ Makas

J/ \(Qp|§t\|'\0\

1. Sayfa 217deki ev gérselini (Ek 5) noktal yerlerden kesiniz.

2. Pencere ve camlarin digindaki bélumlerin arkasina
yapistirici suruniz. Evi defterinize yapistiriniz.

3. Evin pencerelerini aginiz.

4. Evin kapisini 6nce agip daha sonra kapatiniz.

g 120 gore soyleyn
i sorularnn cevaplarnn yaptiginiz etkinlige 9
A§a§|dak| so

i yaptimz?
i hareketleri yoP
i acarken hang
1 pencere\en

i ?
.1 areketleri yaptiniz:
tirken hang! har
o Kaply! kapa



Cisimleri hareket
ettirmek i¢in onlari
itmek ya da ¢cekmek
gerekir.

Goérseldeki kapiyi
agarken itme kuvveti
uygulariz. Klavyenin
tuslarina basarken,
duvara givi cakarken,
arabanin frenine
basarken, topa
vururken itme kuvveti
uygulariz.

Okul ¢antasini kaldirmak igin gekme kuvveti
uygulanz. Yay gcekerken, bir meyveyi
dalindan koparirken, yere dugen bir silgiyi
alirken, tost makinesinin figini ¢ikarirken
¢ekme kuvveti uygulariz.
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mmwme | Bir halterci halteri
W= Kkaldirabilmek i igin
E- *: once ¢ekme, sonra

4 itme kuvveti uygular.
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Hﬂ':' Elektrikli stplirge
§ kullanilirken de itme
ve gekme kuvveti bir
g===: arada kullanilir.
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1. Gorsellerde ifade edilen kuvvetlerin itme mi, gekme mi oldugunu
bulunuz. Gérsellerin altindaki noktali alanlara yaziniz. Asagidaki bos

alanlara, itme ve ¢ekme kuvvetine 6rnek olacak birer gorsel ¢iziniz.

,\r\r\(\OO’_\.

2. Seren, lokomotifi 6nce vagonlarin énine

bagladi. Daha sonra lokomotifi vagonlarin

arkasina bagladi. Her iki durumda da

vagonlarin ok yéniinde hareket ettigini

gbzlemledi.

Seren, bu deneyiminden sizce nasil bir sonug ¢ikarmigtir?

16



21litmeve Cekme Kuvvetinin W

Boubes Y

Malzemeler
/ 2 kiglk top

A

Bir topu, duran diger topla ¢arpisacak sekilde atiniz.

2. Arkadasinizin yerde yuvarladigi topun arkasindan diger topu
yuvarlayiniz. Topunuzun énde giden topa ¢arpmasini saglayiniz.

3. Arkadasinizdan 4-5 metre uzaklagarak onun karsisina geginiz.
Toplarinizi ayni anda yerde yuvarlayarak toplarin ¢arpigsmasini saglayiniz.

4. Duvardan 4-5 metre uzakta durunuz. Topunuzu duvara ¢arpacak
sekilde yuvarlayiniz.

yy

y \ \ ) ‘

Kuvvet uygulanan her
cisim hareket eder mi?
Tartisiniz.




b A of 3

3 t% Duran bir cismi hareket ettiren, hareket eden bir cismi durduran

etkiye kuvvet denir. itme ve gekme kuvvetinin cisimler tizerinde farkli
etkileri vardir. Bunlar, duran bir cismi hareket ettirmek veya hareket
eden bir cismi yavaslatmak ve durdurmaktir. Ayrica kuvvet sayesinde |
hareketli bir cismi hizlandirabilir veya cismin yénina degistirebiliriz.
Ancak kuvvet uygulanan her cisim hareket etmeyebilir.

o :
4
s

g ,,. -

K4

Itme kuvveti uygulayarak
oyuncak bir arabay
hareket ettirebiliriz.

- P AARAAB AR SSPW T e

— \ = P g N i_h ‘ = e - -
r—— | @ S -~ Kaleci, kendisine dogru gelen topa kuvvet uygular.
o Bu kuvvet, topun hareket ydnlnun tersinedir.

Bdylece topun yavaslayip durmasini saglar.

Duvar
veya buyuk
bir kayayi A
o iterek &
Te-msgl,. hareket a o ‘
eImdetq raket e ,
araciliglyla I

kendine gelen
topun yénuna
degistirir.
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1. Mavi ok yoniinde hareket eden akili arabaya 6nce A yoninde, sonra

B yoniinde kuvvet uygulandiginda olabilecek durumlarin kutularini

isaretleyiniz.
A B
ﬁ b
A yoniinde kuvvet uygulandiginda B yoniinde kuvvet uygulandiginda
akdlii araba akdlii araba
] yavaglayabilir. L] hizlanabilir
L] hizlanabilir. L1 yavaslayabilir.
L1 durabilir. [1 durabilir.
2. Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere uygun kelimeleri yaziniz.
hareket ayni ters kuvvet fazla yon

a. Duvara ¢carpantop ... degistirir.

o

Kuvvet uyguladigimiz her cisim ... etmeyebilir.

c. Hareket hélindeki cisimleri hizlandirmak igin hareket yoniyle oo
yénde kuvvet uygulanmalidir.

¢. Hareket hdlindeki cisimleri yavaslatmak veya durdurmak i¢in hareket
yonuyle .......................... . yénde kuvvet uygulanmalidir.

d. Duran bir cismi hareket ettiren, hareket eden bir cismi durduran etkiye

G



UygllamayAdimlat

3 Hareketli[CisimlerinjTehlikeleri
Bouber Ypdio

ler
Malzeme
7/ Renkli karton (3 adet)

1. Renkli kartonlarin ortalarina “"Okul Koridoru, Trafik ve Doga
Kaynakli Afetler” basliklarini yaziniz.

2. Sinifta Ug istasyon olugturunuz. Her istasyona bir karton
koyunuz.

3. Ug grup olusturunuz. istasyonunuzu grup olarak seginiz.

4. Sectiginiz istasyonun konusuna gére
hareketli cisimleri ve bu cisimlerin
hareketlerinin neler oldugunu tartisiniz. 8

5. Istasyonunuzda belirlediginiz hareketli
cisimlerin neden olabilecegi tehlikeleri
tartisiniz. Tartisma sonuglarinizi kartona
yaziniz.

6. Calismaniz bitince grubunuzla birlikte diger istasyonlara
geginiz. Geldiginiz istasyonda yazilanlari gézden gegiriniz,
grupca tartiginiz. Eklemek istediginiz géruslerinizi kartona
yaziniz.

7. Kartonlarda yazan sonuglari sinifga degerlendiriniz.

iz etkinlige gore soyleyiniz.

|arin1 yaptigin :
cevap durumlar nelerdir?

Asagidaki sorularn
idorunda kargilagab

yalarin kargtlagabil

ileceginiz tehlikeli

ir?
ecedi tehlikeli durumlar nelerdi

1. Okul kor

Qo
. “eticU a dir?
fikte suriicu vé y 1 1 durumlar neter
i tetlerin neden olabilecedi tehlikeli dur
kh ofetie

3. Doga kayna



Gunluk yagsamimizda hareketli cisimler ve varliklar tehlikeli ,
durumlara neden olabilir. .

Okul koridorunda ya da okul bahgesinde kosan
bir 6grenci, duran veya kosan bir arkadasina
carpabilir. Her iki 6grenci de yaralanabilir. Bu
nedenle koridorlarda kogarak hareket etmek
dogru degildir. Okul bahgesinde kosarak oyun
oynadigimizda ise dikkatli olmamiz gerekir.




Elektrikli aletleri durdurmaya galismak tehlikeye
yol agabilir. Vantilatdr ve ¢girpici gibi bir aletin
hareketli pervanesini elimizle durdurmaya
¢alismak yaralanmalara sebep olabilir.

Oyun alanlarinda hareketli cisimler tehlikeli
durumlara neden olabilir. Ornegin salincakta

sallanirken arkadagimizla el ele tutugsmak,
bisikletle giden arkadagimizi durdurmaya
calismak bize ve arkadagimiza zarar verebilir.

Arag suruculerinin gegsitli sebeplerle araglarinin
kontrolunU kaybetmeleri sonucunda kazalar
meydana gelebilir. Bu kazalarda yaralanmalar,
can ve mal kayiplar olabilir. Bu nedenle trafikte
suruculer ¢ok dikkatli olmal ve kurallara uymaldir.

Doga kaynakli afetler

de gesitli tehlikelere yol
acabilir. Dag yamaglarindaki
karlarin yerlerinden kopup
hizla yuvarlanmasiyla ¢ig
olusur. Cig sonucunda da
yaralanmalar, can ve mal
kayiplari yasanabilir.

Bu nedenle ¢ig olusabilecek
alanlarda kayak yapan

kisiler ile dagcilarin guvenlik
tedbirlerini almalan

gerekir. Bu kisiler ilk yardim
malzemelerini yanlarinda
bulundurmalidir. Yapacaklari
etkinlikler igin ilgili yerlerden
izin almahdir.




Sel, asin yagis sonucunda biyk bir hizla akmaya baslayan suya
denir. Oniine ¢ikan her seyi siriiklemesi sonucunda yasam alanlari
ve tarim arazileri zarar gorur, can ve mal kayiplari olabilir.

o

Heyelan, asiri yagmur yagisi sonrasinda toprak ve
kayalarin kaymasiyla olugabilir. Heyelan nedeniyle
binalar, yollar ve birgok yagsam alani zarar gorur.
C19, sel ve heyelan gibi doga kaynakli afetlerin

zararlarini en aza indirmek igin agaglandirma
c¢alismalari yapilmalidir.

Razgérin siddetini artirmasiyla kasirga ve hortum
olusabilir. Siddetli riizgar binalarin ¢atilarini,
agaglari ve suyu hareket ettirebilir. Yaralanmalara,
can ve mal kayiplarina nheden olabilir.
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1. Asagida verilen olaylara ve gorsellere gore ilgili alanlan doldurunuz.
A Ol2y: Cemil, zilin sesini duyunca kogarak sinifindan ¢ikiyor. Koridorda
' kosarken diger siniflarin kapilari da agihyor.

a. Tehlike olugturabilecek durumlar:

b. Tehlike olusmamasi igin yapilmasi gerekenler:

0 o\ay: Ayse, oyun parkindaki bos salincaklari gériince salincaga
' binebilmek igin kosmaya bagliyor. Ancak Ayse ulasincaya kadar
arkadasi salincaga binip sallanmaya basliyor.

a. Tehlike olugturabilecek durumlar:

b. Tehlike olusmamasi igin yapilmasi gerekenler:

3 o\ay: Mert, cok sevdigi topu ile oynamak igin oyun alanina gidiyor.

Ancak topunu elinden kagiriyor. Top, oyun alaninin digina gikiyor.

a. Tehlike olusturabilecek durumlar:

b. Tehlike olusmamasi i¢in yapilmasi gerekenler:

84




2. Aciklamalara iligkin sozciikleri ilgili kutulara yaziniz. Olusan tehlikelerin

nedenlerini noktali alana yaziniz.

a. Durdurmaya galismanin tehlikeli [ J

oldugu ev aletleridir.
Cunka

b. Durdurmaya galismanin tehlikeli /“[ J

oldugu oyun araglaridir.

Cnki

c. Hizh kullanildiginda tehlikeli olan /‘* [ J

oyun araglandir.

Cnki

¢. Tehlikeli sonuglar olusturabilecek /_* [ j

doga kaynakli afetlerdir.

Cunka




3. Unite Degerlendirme Sorular!

“Tekrar Zamani” sorularina bu karekodu
okutarak erigebilirsiniz.

Kendiliginden hareket edenler: .. ...

Kendiliginden hareket etmeyenler:

2. Asagidaki gorselleri ve tabloyu inceleyiniz. Tabloda isaretlenen &zelliklere
uygun olan gorselin numarasini noktali yerlere yaziniz.

Yavaglama Hizlanma Dénme Y6n degistirme

................ v v
................ v v

;@
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3. Gorsellerle ilgili climleleri okuyunuz. Gorsellerdeki gocuklarin uyguladig
kuvvetleri itme, gekme veya her ikisi de olacak sekilde ilgili kutu veya
kutular boyayarak gésteriniz.

a. Fatih diglerini firgaliyor.

N

b. Sami, saatini almak igin
¢ekmeceyi agti.

itme | Cekme

c. Emel, rizgarh havada
ugurtmasini uguruyor.

-

C;ekmej

¢. Ece, acik kalan dolabin
kapagini kapatiyor.

T

*@lmﬁb

itme & Qekmej

4. Hareketli veya hareketsiz cisimlere kuvvet uygulandiginda asagida verilen

durumlardan hangileri olugabilir? isaretleyerek gosteriniz.

Durumlar

Cisim hareket
etmiyor ise

Hizlanabilir.

Durabilir.

Harekete baslayabilir.

Cismin yoni degisebilir.

Yavaglayabilir.

A

o




5. Asagidaki ciimleleri okuyunuz. Buna goére noktali alanlara gelmesi

gereken ifadeleri kutulardan bulunuz. Uygun ifadeleri noktali alanlara

yaziniz. Bos birakilan kutuya yazdiklarimzdan hareketle kuvvetin tanimini

yapiniz.

l hizlandi | l yavasladi | l bekledi | l durdu |

‘ harekete basgladi (

a. Babam sari
1S19In yandigini
gérunce
frene basarak

. Nermin, hareket Top
hélindeki topa
Oynl Y('jnde .........................

hizlica vurdu.

c. Veysel, duran
bebek arabasini
iterek sirmeye
baslad..

¢. Sokaktan
gegen motorcu
sola dénda.

d. Gillhan, siranin
Uzerinde
yuvarlanan
kalemin hareket
etmesini
parmaklariyla
engelledi.

yon degistirdi (

_ Otomonbil
otomobilin
hizini azaltt.




N

. Gunlik yasamda hareketli cisimlerin sebep olabilecegi durumlarda hangi
6grencinin verdigi cevaplar yasanabilir? Yasanabilecek tehlikeleri belirten
ogrencilerin bagindaki gemberleri boyayiniz. Boyadiginiz gemberlerin
icindeki harfleri sirayla yazarak sifreyi olusturunuz.

Okul koridorunda kosgan bir 6grencinin kargilagabilecegi tehlikeler:

D  Canan: Duran arkadasina g¢arpabilir.

O ) Ece: Tanimadigi birine rastlayabilir.

I ) Efe: Kosan baska bir arkadasina da garpabilir. ;

Oyun alanindan yola ¢ikan topun pesinden kosan bir gocugun
karsilagabilecegi tehlikeler:

KK | Kerem: Cocugun karsisina arag gikabilir.

@ Bilge: Top patlayabilir.

KK Tuna: Top, yolda arag¢ kullanan strtctnin kontrolunu kaybetmesine
ve kaza yapmasina sebep olabilir. Q

Doga kaynakli afetlerin olugturdugu tehlikeler:

A ) Cemre: Sel ve heyelan, evlere ve tarim arazilerine zarar verebilir.

E '/ Nalan: Cig nedeniyle kayak kampi iptal olabilir.

T Arda: Can ve mal kayiplar olabilir. J

SIFRE.

OO000O0

-

d Ii Cevap anahtarina bu karekodu okutarak
L} erisebilirsiniz.
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U UNITE
MADDEYI TANIYATIM

Boliim 1: Maddeyi Niteleyen Ozellikle
Boliim 2: Maddenin Halleri




Bu Unitede,

w Bes duyu organimizi kullanarak maddeyi
niteleyen temel 6zellikleri agiklayacagiz.

v Bazi maddelere dokunma, bakma; onlari tatma
ve koklamanin canli viicuduna verebilecegi
zararlari tartisacagiz.

v Bireysel olarak veya gruplar hédlinde ¢aligirken
gerekli glvenlik tedbirlerini almada sorumluluk
Ustlenecegiz.

v Cevremizdeki maddeleri héllerine gére
siniflandiracagiz.
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X
Qi ETE

Anantely

tik/ yumugak\\k. esneklik, P
s::n\ganh\( renk, koku, tat
1 '

B Ozellikler

Bazi sporlar tehlikeli olabilir. Sporcular bu tehlikeleri en aza indirmek igin
cesitli ekipmanlar kullanirlar. Ornegin bisikletgiler baglarini korumak igin
sert plastikten yapilmig kasklar, vicutlarini korumak igin esnek eldivenler,
dizlik ve dirseklik kullanirlar. Esnek eldivenler ayni zamanda purizla

yapisiyla ellerin kaymasini da engeller. Cocuklar da bisiklet kullanirken /
kask, eldiven, dirseklik ve dizlik kullanmalidir. P

v

Bisiklet sporu gibi koruma
amagli ekipmanlari
olan farkli spor dallari

nelerdir? Arastiriniz.



[kaddeyiiiteleven Ozelligl‘efl\lﬁ%. R
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Yevabelapaliey

Malzemeler

v/ Ayna

v/ Paket lastigi

/ Tahta parcas!
v Silgi

v/ Pamuk

/ Ceviz

v/ Nane

v Flat

/ Bal, regel vb.

M A

1. Malz i
. emeleri 69
eri 6gretmen masasina sirayla koyunuz

2. Malz i
: - S
melerin 6zelliklerini inceleyiniz

Asagidaki sorularnn cevaplarnn yaptiginiz etkinlige gore soyleyiniz.

4. Sert olanlar hongi\eridir'?
Masaya koydugunuz
_ malzemelerin
ozelliklerini hangi duyu
organlariyla, nasil

algiladiniz?

3. Esnek olanlar hongi\eridir’?

4. Kirllabilir olanlar hongileridir’?
5. Girintili gikintih olanlar hangileridir?
6. Duz olanlar hongileridir?

7. Malzemelerin renkleri nelerdir?

8. Kokulu olanlar hongi\eridir?

9. Yenilebilir olanlarin tatlan nasildir?

)

)

)
J
>
®
-
®
®
[
®
Qo
@
[
[
® 2. Yumugak olanlar hangileridir?
|
®
[
®
®
L
o
L
~
®
®
®
®




Bes duyu organimizla algiladigimiz ve bulundugu ortamda belli bir
yer kaplayan varliklara madde adi verilir. Maddelerin kendilerine 6zgu
Ozellikleri bulunur.

Goézumuzle ¢ilek regelinin rengini ve kavanozun
seklini algilanz. Burnumuzla gilek regelinin kokusunu

alnz. Dilimizle regelin tadina bakariz. Regel
kavanozunun sert oldugunu ona dokunarak anlariz.

Bes duyu organimizi kullanarak maddeyi niteleyen
temel 6zellikleri su durumlara gére agiklayabiliriz:
v Sert veya yumusak olma

vr Esnek veya kirilgan olma

v Renk, koku ve tat

v Puruzli veya piariazsuz olma

SentiveyalyumusakiOima

Sert maddelere kuvvet uyguladigimizda
onlarin seklini kolaylikla degistiremeyiz.
Tencere, ayna, tag, tahta kasik, mermer, givi
sert maddelere 6rnektir.

g il x
ve banyolarda mermer
leler, sert ve dayanikii
in terci




Sert maddelerin geklini bazi alet veya
makineler yardimiyla degistirebiliriz. Ornegin
bir marangoz tahta pargasini elektrikli testere
ile kesebilir. Belli aletler yardimiyla onu
sekillendirebilir.

Yumusak maddelerin
sekli kolaylikla degisebilir.
Pamuk, yastik, oyun hamuruy,
stuinger gibi maddeler
yumusak maddelerdir.

Yumusak oldugu i¢in sekli kolaylikla
degisebilen singeri bulasik yikarken
kullaniriz. Yazimuzu yikadiktan sonra
yumusak bir havlu ile kurularz.

Yastigimiz tastan,
tencerelerimiz oyun
hamurundan olsaydi
sizce nasil olurdu?

G
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Esnekivenaliiiioaniima

Cam, porselen, seramik gibi maddeler
‘& kirlgan maddelerdir. Bu maddeler,

“ onlara kuvvet uyguladigimizda
pargalara ayrilabili. Cam bardak, ayna
veya porselen tabak serttir ama yere
dusgerse kirilabilir.

Esnek maddeler, onlara kuvvet uyguladigimizda
kolaylikla uzayabilir, bakulebilir veya sikigabilir. Bu
maddelere kuvvet uygulamayi biraktigimizda ise
maddeler eski hdline déner. Lastik, silgi ve yay
esnek maddelere drnektir.

Bazi maddelerin de kendilerine 6zgu tatlarn vardir.
Incir tath, limon eksi, bazi biberler ise acidir.

Bazi maddelerin kendilerine 6zgu kokular vardir. Cigekler, baharatlar,
meyve ve sebzeler bunlara érnek olarak verilebilir.

w
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Boudor Lpdm

Malzemeler
/ Gazete kagid

7 Sentetik al¢!
Su .
$ Karigtirma gubugu
v/ Karngtirma kabt
v/ Eldiven
v/ Maske
J/ GozlUk
7 Silikon kalip veya
kurabiye kalib!
J/ Zimpara kagdi
/ Uglu kalem

1. Masaya gazete kagitlarini seriniz.

2. Eldiveninizi, g6zliglintzlG ve maskenizi
takiniz.

3. Bir karistirma kabina énce suyu, sonra
algly1 6gretmeninizin yardimiyla koyunuz.
Malzemeleri gubuk ile karigtininiz. Akigkan
kivamli algI hazirlayiniz.

4. Algiy: silikon kaliplara katilagsmadan dékunuz.

5. Algi katilaginca kaliplarinizi gikariniz.

6. Kalip tzerindeki istemediginiz girintili
cikintil yerleri zimpara kagidi ile temizleyiniz.

7. Uclu kaleme ug¢ koymayiniz. Kalibinizin
arkasina uglu kalemin ucuyla kaziyarak
adinizi yaziniz.

g oo gore soyleyiniz.
aidaki sorularnn cevaplarnn yaptiginiz etkinlige 9 i
‘ ~ . . e 7
ah iimasl ylizeyde nasll bir degigim meydana 9
n

1. Zimpara kagidt kulle ik oldu?

ylzeyde nasil bir dedisik!

2. Uglu kalemle adiniz! kazidiginiz

n




L
: veyalF zJ0Ima
Bir maddenin ylizeyine dokundugumuzda girinti ¢ikint

hissediyorsak bu madde purazluduir. Yizeyinde girinti
¢ikinti olmayan maddeler purizsuz olarak nitelendirilir.

Konu ile ilgili elektronik
icerige karekodu

okutarak erigebilirsiniz.
Pencere cami, g6zlik cami, buylteg, ayna, mermer

w ﬂ tezgah, bilye, ¢elik tencere purlizstiz maddelerdir.

o’

Ceviz, ¢ilek, siinger, buzlu cam, odun, aga¢ kabugu,
basketbol topu, kdgit havlu ise purizli maddelerdir.

g Ganlak

yasamimizda
ﬁ e yuzeylerin
puruzli veya
puruzsuz
olmasini
gerektiren

durumlar
vardir.

Tahta, mermer tagi gibi maddelerin ytizeylerini purtzsuz
héle getirmek i¢in zimparalama islemi yapilir. Partzlu
olan duvarlar siva yapilarak pirizsiz héle getirilir.

PirazlG olmanin gerekli oldugu durumlar da vardir.
Ornegin karl havalarda kaymamamiz igin botlarimizin
tabani parazla yapilir. Ayni sekilde arabalarin
kaymamasi i¢in de lastiklere zincir takilir.
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1. ifadelerde verilen durumlarin hangi duyu organiyla algilandigini yaziniz.

a. Cicegin kokusu ¢ok gizeldi. *—>
b. Yumusacik yastigima sarildim. «——>
c. Lahmacun ¢ok aclymig. ~——>

¢. Mavi kalemim ile gizdim. *—>

d. Flitle galinan istiklal Marsimizi dikkatle dinledik. ~——>

~

Tabloda verilen maddelerin 6zelliklerini igaretleyiniz. Her madde igin birden

fazla isaretleme yapabilirsiniz.

Maddeler = Sert Yumusak Esnek @ Kinlgan = PurGzlu | Parazsiz

3. Rengi, kokusu ve tadi olan maddelere birer 6rnek yaziniz.

4. Bir okuldaki siralar zarar gérmds, siralarin Gzerinde gizikler olugmustur.

Ogrenciler, sira lizerinde yazi yazarken piiriizlerden dolay: zorluk

asamaktadir. Bu siralarin piiriizsiizlestirilmesi igin ne yapilabilir?

O
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21 Bazi Maddelerin Viicudumuza Verebilecediz==.:
- Zararlar

Q
Q
Q
Q
Q
Q
Q

UygllamayAdimiarl

Bewber Lpdim

Malzemeler

K
Tek kullamimlt

g p\astik eldiven
/ Kati yop\gt\r\c\

1. Tek kullanimlik plastik eldiveni bir elinize giyiniz.

2. Diger elinizle eldivenin i¢ ylzeyine yapistiriclyl stiriniz ve yumrugunuzu
sikiniz.

3. iki dakika bekledikten sonra yumrugunuzu agmaya c¢aliginiz.

g inlige gore soyleyiniz.
ularin cevaplarnn yaptiginiz etkinlige 9
-~ . r
A§ag|dak| so

9
Q
Q
Qo
Q
: ?
3 ginizda eldivende n€ gibi degisiklikler oldu”
o a calistigin
yumrugunuzu agmaya ¢ | e
g 1.2 Yo eyt yi:j\‘:g\i:&r:é%i\rg:oec\;‘g\?g\%?r‘\%? S\e olurdu? Tartisiniz.

i, " dstinunaz. O Kisiyum

ik 6 \eri
i gvenlik dnlem
da dikkat e 'ge{e‘\(::\\gerine neden uymamiz
3. Bu etkinlik s‘rq‘S\Peri\mififlf- Su gavenlik O
. sembo\\er\e gos

Q

Q

Qo

Q gerektigini aciklayiniz.
Q

Q

Qo

Hangi durumlarda bazi maddeler
vicudumuza zarar verebilir? Bu gibi
durumlarda hangi guvenlik onlemleri
alinmalidir? Givenlik onlemlerini

sinifga tartisarak listeleyiniz.

——

Q
100} @
Q
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Maddelerin 6zelliklerini duyu organlarimizla ayirt 1 -
edebilecegimizi 6grenmistik. Ancak bazirmaddelere E: 3
dokunmak ve bakmak, bu maddeleri koklamak veya '
tatmak sagligimiza zarar verebilir. Vicudumuza

B

zarar verebilecek maddelerin bulundugu ortamlarda
gerekli guvenlik 6nlemlerini almalyiz.

Temizlik amaciyla kullandigimiz deterjan ve gamasir l
sularinin kokulari vardir. Bu temizlik malzemelerini )
koklamak, tatmak veya onlara dokunmak

vicudumuza zarar verebilir. Temizlik maddeleri é

L
» ~-

i
|

¢ocuklarin ulasamayacagi ayri dolaplarda, kendi all L
kaplarinda tutulmaldir. Kullanilacagi zaman M-
eldiven giyilmelidir. SN

Cam, porselen gibi malzemelerden yapilmig
bardak ve tabaklar, deneylerde kullanilan tup gibi
malzemeler diustigunde kinlabilir. Kinldiginda
etrafa yayillan pargalar, batmalara ve kesiklere
neden olabilir. Derimize zarar verebilir. Bu
maddeleri kullanmadan dnce onlarin ¢atlak veya
kirik olup olmadigini kontrol etmeliyiz.

ilaglar gesitli renk ve sekillerde olabilir. Unutmamaliyiz
ki ilaglar yiyecek ve igecek degildir. llaglar, doktorun
onerdigi sekilde ve yetigkin kontrolinde kullanilmaldir.
lla¢ dolaplarinda saklanmalidir.

Son kullanma tarihi gegmis, bozulmus yiyecekler
tadilmamalidir. Ayrica dogada kendiliginden yetisen
bazi mantarlar zehirli olabileceginden yenmemelidir.

101
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Cok soguk ve gok sicak
maddelere dokunmak,
yaniklara yol agabilir ve
derimize zarar verebilir.
Bu nedenle ¢ok soguk
ve ¢ok sicak maddelere
dokunmaktan
kaginmaliyiz.

S -
S

Gunesge ve kaynak

makinesinden ¢ikan
IsIga dogrudan
bakmak gbzlerimizi
olumsuz etkiler.
Kaynak makinesiyle
kaynak yapan kigiler,
iglerini yaparken
koruyucu g6zltk
kullanmalidir.

Boya, yapistirici gibi bazi maddelerin rahatsiz edici
kokular vardir. Bu tir maddelerle ¢aligsan kigilerin maske
takmasi ve bulundugu ortami havalandirmasi gerekir.

Yipranmig elektrik
kablolarina
dokunmak elektrik
¢arpmalarina
neden olabilir.
Hasarli kablolari
fark ettigimizde
can glvenligimizi
korumak igin
buyuklerimize haber
vermeliyiz.




393 3. Bazi Maddelerle Caligirken Alinacak
Guvenlik!Onlemleri

Laboratuvarda, sinifta, evde veya glinlik yasamimizda kullandigimiz
maddelerin bazilari saghgimiz i¢in tehlikelidir. Bunun igin bireysel
calismalarimizda ya da grup ¢alismalarinda guavenlik tedbirleri
konusunda sorumluluk Ustlenmeliyiz. Gerektiginde koruyucu gézlik,
maske, 6nlik, eldiven ve koruyucu elbise kullanmaliyiz. Bulundugumuz
ortamin duzenli ve temiz olmasina dikkat etmeliyiz. Ayrica tehlike
olugabilecek durumlarda arkadaglarimizi uyarmaliyiz. Deney yaparken
veya farkl ¢alismalarda bazi malzemeler kullaniriz. Malzemelerin
etiketinde bulunan uyari ve sembolleri incelemeliyiz. Saghgimizi
korumamiz igin bilmemiz gereken guvenlik sembollerinin bazilari
asagida gdsterilmistir.

g
S 22\

>

Elektrik Zehirli Madde Ellerini Yika! Cevreye
Tehlikesi Zararl
Madde

=

Asindiric Eldiven Tahrig Kesici
Etkisi Kullaniimasi Edici ve Delici
Olan Gereken Madde Alet
Madde Durum
- ‘
Kirilabilir Gozler igin Alevlenebilir Koruyucu
Madde Tehlikeli Madde Elbise
Durum Giyilmesi
Gereken
(103
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Durum
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Asagidaki 6z degerlendirme formunu bireysel olarak veya gruplar hélinde
calisirken yaptiginiz davraniglara gére doldurunuz.

6z DEGERLENDIRME FORMU

- .

- e

Davraniglar Evet Bazen Hayir L, :

1. | Calismaya baglamadan 6nce almam
gereken guvenlik dnlemlerini
belirlerim.

2. | Deney yaparken gerektiginde 6nluk,
eldiven, koruyucu gézluk kullanirim.

3. | Deney ve etkinlikten sonra
malzemeleri yerlerine birakirm.

4. | Tehlikeli madde ve malzemeleri
dikkatli tagir ve kullaninm.

5. | Kinlmig, ¢atlamig veya dékulen
malzemeleri 6gretmenime bildiririm.

6. | Maddeleri kullanmadan dnce onlarin
etiketlerini kontrol ederim.

7. | Grup hdlinde galigirken grup
arkadaglarimi alinmasi gereken
guvenlik 6nlemleri konusunda

uyaririm.

"Evet” cevaplariniz bireysel olarak veya gruplar hdlinde c¢aligirken gerekli
guvenlik Onlemlerini aldiginizi gosteriyor. “Bazen” ve “Hayir” dediginiz
durumlarda bireysel olarak zarar gérebilirsiniz. Grup hélinde galisiyorsaniz
grubun her bir Gyesi bu durumdan olumsuz etkilenebilir. Bu nedenle bireysel
olarak veya gruplar hdlinde calisirken gerekli givenlik tedbirlerini almal,,
sorumluluk Ustlenmelisiniz.

&
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1. Verilen durumlarda siz olsaydiniz hangi givenlik onlemlerini alirdiniz? Yaziniz.

a. Evren, laboratuvarda arkadaglariyla cam malzemeleri kullanarak deney yapiyor.

b. Yerleri stipliren Suat, elektrik sliplirgesinin kablosunun yiprandigini gérayor.

¢. Cemil, glnegli ve ¢ok sicak bir ginde sahada arkadaglariyla birlikte futbol oynuyor.

d. Karni acikan Ferda, mutfak tezgahinin Gzerindeki tencereyi fark ediyor.

e. Tunaq, hafta sonu temizlik yapan aile buyuklerine yardim ediyor.

J

2. Sinifinizda gruplar halinde galisirken giivenlik 6nlemi aldiginiz bir deneye

ornek veriniz.
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Bolum 2:
® A Y
Maddenin Halleri

Okyanus ve denizlerin gizemli dinyasini merak edip ziyaret edenlere
dalgi¢ denildigini biliyor muydunuz? Peki, *“Nasil oluyor da dalgiglar
suyun altinda balik gibi ytiziyor?” Dalgiglar, Gzerlerine aldiklar

dalgi¢ tupu ile saatlerce suyun altinda kalabiliyorlar. Suyun altinda
kalabilmek igin gerekli olan hava, dalig tiptnde depolaniyor.

Dalgiglarin kullandigi
tupler gibi iginde hava
depolanan tupleri kullanan
baska meslekler nelerdir?
Arastiriniz.
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° 1"Maddeleri Siniflandiralim: 2 &

| oxder T

Malzemeler

/ Sisirilmig balon
v/ Nohut

v/ Su

v/ Tag

s/ Sut

v/ Top

A

1. Malz i
. emel U
eri masanizin Uzerine koyup inceleyini
2. Benzer 6zelli -
. er i
Ozellikteki maddeleri siniflandiriniz

3. g
Balonun agzini aginiz.

Asagidaki sorulann cevaplann yaptiginiz etkinlige gore soyleyiniz.
1. Mo\zemelerinizi kag grupta smlﬂondlrdmlz'?

le benzer pzellikleri oldugunu dﬁgﬁnﬁyorsunuz’?

2. Hangi malzemelerin birbirly
Neden?

gzini oqtlélmzdo ne oldu?

3. Sisirilmig balonun a

10t




Maddelerin duyu organlariyla algilanabilen 6zellikleri bulunmaktadir. Kati,
sivi, gaz olmak Gzere maddenin ¢ hali vardir.

Yemek yerken kullandigimiz tabak,
kasik, catal, bardak kati maddelerdir.

Kati maddelerin sekli disaridan bir etki olmadig sirece
degismez. Seker, tuz, piring, mercimek gibi maddeler kat

maddelerdir. Kiguk taneli olduklar igin bulunduklari kabin
seklini alirlar. Ancak bu maddelerin sekillerinde degisiklik olmaz.
Su, sut, sivi yag, zeytinyag), sirke sivi maddelerdir. 7
Murekkep ve tasitlar igin gerekli olan benzin de

sivi maddelere drnek verilebilir.

Siviimaddelerinibelinliibir
seklilyokturdBulnedenle
siviilmaddelegbulundugu
kabinkseklinifalir
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Kati ve sivi hdldeki maddeleri gérebildigimiz igin
onlari kolayca algilayabiliriz. Ancak gaz hélindeki
maddeleri gériip ayirt edemeyiz. Ornegin havayi
elimizi yelpaze gibi salladigimizda hissedebiliriz.

Bir balonu igine hava Ufleyerek sisirebiliriz.

Bisiklet lastiginde ve topun iginde de hava bulunur.

EEELE = E

Yakit olarak kullanilan dogal gaz, araba egzozundan ¢ikan gaz ve bacadan
¢ikan duman, gaz hélindeki maddelerdir. Gaz hélindeki maddelerin belirli bir
sekli yoktur.

' Tencerede ya da ¢aydanlikta kaynayan sudan su buhari
olusur. Su buhari da gaz héalde bulunan maddelerden
biridir. Su, dogada (¢ halde bulunur. Su sivi, buz kati, su
buhari ise gaz haldedir.

=

Havanin igerisinde ™
oksijen gibi ¢esitli
gazlar bulunur.
Dalgi¢lar ve
itfaiyeciler oksuen
tapa sayesmde\ ,;)gfes
alip gall§ablllrler\§
\\\ N ,//

et




Aligveris Listesi

v Sat

v Toz seker
v Mercimek
v Piring

v Singer
v Tuz

v Siviyag
v Sirke

v Top

v Su

v Ugan balon
v Kalem

v Tabak

cevrenizden uygun 6rnekler yaziniz.

1. Yilmaz ailesinin aligveris listesi asagidaki gibidir. Listede verilen maddeleri

hallerine gore siniflandiriniz. Uygun basliklarin altina yaziniz.

Kati Maddeler

Sivi Maddeler

2. Yukaridaki aligveris listesi disinda tabloda isaretlenen maddelere




4_Onite Degerlendirme Sorular:

a. Gérselleri verilen maddeleri niteleyen 6zellikler nelerdir? Ornekteki gibi
yaziniz.

@ Suinger: Yumusak, purtzld, esnek, renkli.(yesil ve sari).

-

Paket lastigi:

Bardak:

ﬁ Elma:

@ Dudik:

b. Gorselleri verilen maddelerin 6zelliklerini nasil algilarsiniz?

2. Bir ylzeyin pirizlii veya pirizsiz hale getirilmesinin amaci nedir? Bir
ornekle agiklayiniz.

m
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3. Asagidaki gérselleri uygun ifadelerle gizgi gizerek eslestiriniz.

a. Yersek zehirlenebiliriz.

b. isitme duyumuz zarar gériir.

c. Dokundugumuzda yaniga
sebep olabilir.

¢. Koklarsak zehirlenebiliriz.

d. Dogrudan baktigimizda
go6zlerimiz zarar g6rebilir.

4. Asagidaki gilivenlik sembollerinin anlamlarini ilgili noktah alanlara yaziniz.

£

5. Cam bardak ve sulu boya kullanarak deney yapacak olan Kerem ve
arkadaslari, hangi glivenlik dnlemlerini almahdirlar?

C.
e.

o A
a A




. Ayse, Ali ve Fatma, arkadaslarn Gamze igin siirpriz bir dogum giini partisi
hazirlamak istiyorlar. Bunun igin aralarinda gorev paylagsimi yapiyorlar. Ayse kati
olan yiyecek ve malzemeleri, Fatma sivi igecekleri, Ali iginde gaz olan maddeleri
getirecektir. Verilen bilgiye gére gérseldeki malzemeleri kimlerin getirecegini bos
kutulara yaziniz.

Cevap anahtarina bu karekodu okutarak
erigebilirsiniz.
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5. UNITE
CEVREMIZDEKI ISIK VE SESLER

Boliim 1: Isigin Gormedeki Rolii
Bolum 2: Istk Kaynaklar:
Bolum 3: Cevremizdeki Sesler
Boliim 4: Sesin isitmedeki Roli
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e

Bu Unitede,

w Is1gin gérmedeki rollini gézlem yoluyla fark
edecegiz.

ww Cevremizdeki isik kaynaklarini dogal ve yapay isik
kaynaklari seklinde siniflandiracagiz.

¢ Her sesin bir kaynagi oldugunu fark edecegiz. Ses
kaynaginin yerini, yakin veya uzak olmasini isitme
duyumuzla tahmin etmeye ¢alisacagiz.

w Cevremizdeki ses kaynaklarini dogal ve yapay ses
kaynaklari seklinde siniflandiracagiz. e

Y¢ Ses giddetinin igitme igin dnemini ve her sesin insan &,
kulagi tarafindan isitilemeyecegini 6grenecegiz. =

w Ses siddeti ile uzaklk arasindaki iligkiyi kavrayacagiz.

w Siddetli seslerin igitme kaybina neden olabilecegini
0grenecegiz.

15
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. Bolim1t:
~ Isigin Gérmedeki Rolii

Gunes'in dogusunu hig gérdintz ma?
Norveg'te bulunan Svalbard (Svelbar)
Adasi'nda kasimdan subata kadar
Gines dogmuyormus. Yanhs duymadiniz!
Adada yasayan kigiler ve turistler,
- Gunesg'in dogacagdi ani biylk bir merakla
bekliyorlarmis. Dért ay sonunda Gines'in
dogusunu herkesten 6nce gérmek -
isteyen insanlar, daglara tirmaniyormus.
Buraya gelen turistler, kuzey |§|k|orm| da
goreblllyormU§

Sizce burada yasayan kisiler, dort
ay boyunca Giines 1s1§1 olmadan
gevrelerini nasil gorebilirler?
Arastiriniz.



181S1kive;Gorme

2rerabey W
ﬁ@ % Malzemeler
Not kagidi
——t ‘// Siyah fon kartonu
J \(op|§t\|'\0|
/ Maokas

1. Not kdgidina arkadasiniza géstermeden ugak, ev, agag gibi bir resim
giziniz.

2. Siyah fon kartonunu rulo haline getiriniz. Rulonun agilmamasi igin ruloyu
yapistiriniz.

3. Gizim yaptiginiz not kdgidinin Gzerine ruloyu Uglincu gdrseldeki gibi
yerlestiriniz.

4. Sira arkadaginizdan rulonun agik ucundan bakmasini isteyiniz.
5. Rulonun Gzerinde dorduncu goérseldeki gibi delikler aginiz.

6. Sira arkadasinizdan rulonun agik ucundan tekrar bakmasini isteyiniz.

"t



GCevremizdeki varliklari
gbrebilmek igin hem gece
hem de glindiz 1s19a
ihtiyacimiz vardir. Isigin
varliklari aydinlatmasi ile
onlari gérebiliriz. Gerekli
olan isik gundaz Glnes,

gece ise gesitli 1sik
kaynaklari ile saglanir.
.

Gece etrafimizi gézlemledigimizde
sadece Isik olan yerleri gérebiliriz.

Bu nedenle evimizde ve sokaklarda
etrafimizi aydinlatan lambalar bulunur.

Gece yolculuk yapmak isteyen kisiler,
araglarda bulunan farlar sayesinde
yolu ve g¢evrelerini gorebilirler.

Madende ¢alisan ve magarada
bulunan kisiler, 11kl baret
kullanarak gevrelerini gorebilirler.

e

Gece Yolculyk yapan
Ucaklar, ineceg;
yerij SiZCe hasi|

buluyor?Arast:r:mz

Deniz feneri, gece
yolculuk yapan deniz
tasitlarinin yolunu
bulmasini ve tehlikelerden
korunmasini saglar.




Karanlik ortamlarda etrafimizi
gérebilmek igin I1g19a ihtiyag
duyariz. Ornegin tiyatro

veya sinema salonlari
ginduz de karanlik olan
ortamlardir. Sahnenin

daha iyi gérilebilmesi igin
Isiklandirma gerekir. Ayrica
oturacagimiz yere ulasabilmek
igin gbrevliler bize fener ile
yer goOsterirler.

Godlge oyunu igin
perdenin arkasina
konulan isi1ga
ihtiyag vardir.

Fotografcilar, fotograf baskilarini karanlik
oda ad verilen mekdanlarda yaparlar.
Baski yapilan fotografin kalitesini gérmek
igin de 1s1ga ihtiya¢ duyarlar.

Stadyum, konser alani gibi yerlerde
gece etkinlik yapilabilmesi i¢in buralarin

Isiklandirilimasi gerekir.

Tunele giren kamyon
sUrlcusunun yolu gérebilmesi
igin hem tunelin isiklandiriimasi
hem de arag farlarinin agik
olmasi gerekir.
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Diistimelim, Bulabm

1. Gorselleri inceleyiniz. Sorular cevaplayiniz.

Q.

.

% 0

b.

C.

.

% 0

Arag slrlucusu yolu gérebilmek igin ne

yapmalidir? Neden?

Gece yolculuk yapan gemi, yolunu bulabilmek
ve tehlikelerden korunmak igin he yapmaldir?

Neden?

N

Madende ¢alisan kisi, etrafini gérebilmek igin ne

yapmahdir? Neden?

2. Cevrenizde gorme olayinin gergeklesebilmesi igin 151gin gerekli oldugu

durumlara farkh ornekler veriniz.

N

N

N



oIk S5zciklvells :
Bolum 2: ~ avzamian:
0gal 151k kaynaklar,

Isik Kaynaklar YaPay 151k kaynakan

Daha énce bdyle bir mantar gérdiniz ma? Parlayan mantarlarin diger adi
hayalet mantarlarmis. Geceleri 1sik sagan bu mantarlar, ¢esitli bocekleri
ISk sayesinde kendilerine gekiyormus. Belki de bocekler, mantarlarin
altinda toplanip sohbet ediyordur, ne dersiniz? Japonya, Avustralya gibi bazi
Ulkelerde bulunan bu mantarlar, gok eski zamanlardan beri biliniyormus.

Isik veren diger
canlilar nelerdir?
Arastiriniz.
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1:Dogal,ve,Yapay|Isik K'a_ynakla_m

e raberapallny

Malzemeler
l 7/ A4 kagdi
N
\

s/ Boya kelemleri

J

o

o

Q

Qo I v/ Kurgun kalem
o

Q

Q

A

1. A4 kagidin
In ortas
olusturunuz. Ina kursun kalemle gizgi giziniz. iki b&lim

2. Birinci bolim
e kendiligind
kaynaklarin resmini giginiz(.en SRR ST @l Er

3. ikinci bélume i
me insanlar tarafi
e A B e gizr;:ign yapilan ve etrafi aydinlatan

4. Cizdiginiz g6 i
gorselleri boyayip arkadaglariniza gdsterini
2.

Asagidaki sorularn cevaplarnn yaptiginiz etkinlige gore soyleyiniz.

1. Birinci bolume gizdi{;iniz gérse\\eri arkadaslannizin gizim\eriy\e

Q

Q

Qo

Q

Q

o

o karsilagtiriniz. Qizdiéiniz gorseller arasinda farkhliklar var mi?
Q

o

Q

Q

Q

Q

2 ikinci bdlume gizdiéiniz gérse\\er’l arkadaslarnizin gizim\eriy\e
karsilagtinniz. Qizdiginiz gorseller arasinda farkhhklar var m?




Cevremizde birgok i1sik kaynagi vardir. Kendiliginden isik yayan kaynaklar,
dogal 151k kaynagi olarak adlandirilir. Bu kaynaklar insanlar tarafindan
olusturulmamistir. Isik yayabilmek igin baska bir kaynaga ihtiya¢ duymazlar.

Gunes en buyilk dogal 1sik kaynagimizdir. Geceleri gdkyuzinde gérebildigimiz
yildizlar ve yagmurlu havalarda olugsan simsek de dogal i1sik kaynaklaridir.

)

Ay, sizce dogal 1stk Lot
kaynagdi midir? e .~ Ates bdcekleri, dogal isik
Arastiriniz. - kaynagi olan canlilardandir.




Gorsellerde gérinen mantis karidesi ve denizanasi digsinda mirekkep baligi ve
1sikh fener baligi da dogal 1sik kaynagi olan canllardandir.

insanlar tarafindan 1sik yaymasi igin yapilmis kaynaklara yapay isik kaynagi denir.

Képrulicamijtunelimagazaldikkaniveigemileryapayiisikikaynaklariyla aydinlatilir:




Evierimizdejokuldajisiyerlerinde
kullanilanivelcevresinelisikiyayan
lambalargyapaylisikikaynaklaridir:

Ates, kibrit, mesale, mum, gaz
lambasi, el feneri yapay igik
kaynaklarindan bazilandir.

Isikli trafik cihazi, televizyon, cep telefonu, tablet
gibi elektronik araglar da aydinlatma amagli
kullanilmasa bile yapay i1sik kaynaklaridir. Bazi
cep telefonlarinin el feneri iglevi de bulunur.

Aliminyum folyo, ayna, cam, kasik gibi maddeler ile trafik isaret levhalari, bir
kaynaktan aldigi 15191 yansitir. Bunlar dogal veya yapay isik kaynagi degildir.



1. Asagida 3/B sinifi 6grencilerinin dogal ve yapay isik kaynaklarina

verdikleri 6rnekler numaralandirilarak gosterilmistir.

a. Orneklerin numaralarini ilgili bagliklarin yanina yaziniz.
Dogal Isik Kaynaklari:
Yapay Isik Kaynaklar:
Isik Kaynagi Olmayanlar:
b. Verilen 6rneklerden dogal ve yapay isik kaynagi olanlarin sayisini grafik
Uzerinde boyayarak gosteriniz.

Isik Kaynag Grafik: Dogal ve Yapay Isik Kaynaklari

COO00000000C00oeO0OCPYNYINVNOVINVYNVYNOVNONDRNYNRYNOYOYOYNDOSNVDND

Sayisi
A
0 s N > Isik Kaynag
126 Dogal Yapay

(Her sekil 1 gorseli ifade etmektedir.)

©



ses kaynag, dogal segler,

OI“ Yapay segler
| deka

Puhu, en blyuk baykus tlrlerinden biridir. Hem g6zleri ¢ok iyi gérur hem
de kulaklar ¢ok iyi duyar. Duydugu seslerin nereden ve kimden geldigini
hemen anlar. Puhularin da gesitleri vardir. G6rselde bulunan puhu,
Ulkemizde de yasayan bayagi puhudur.

Sesleri cok iyi duyan
diger hayvanlari

arastiriniz.




3. Arkadasiniz
In hangi ¥
et ngi enstrimani ¢aldigini gézleriniz kapal sekild
ekilde

rin1 yaptiginiz etkinlige gore soyleyiniz.

grdaki sorularn cevapla

g duduk, flat,
2 Nasil?

Asa
rini dogru

melodika gibi muzik aletle

1. Arkadaglarnizin caldi
tahmin edebildiniz mi

gikan ses sinifin her yerinde duyuldu mu?

Nasil?

Biliyor nusunuz
arkadaslar, uzayda hiG sés
duyu\muyormus. Bunun
nedeni sizcé nedir?
Arastiriniz.

Q
Q
Q
Q
Q
@ 2 Dudik,flitve melodikadan
Q
Q
Q
Q
Q




Cevremizde pek ¢ok ses duyariz. Evimizin zili galdiginda birinin geldigini
anlariz. Trafikteki araglarin korna sesleri bizi uyarir. Parktaki kuslarin

civiltisi bizi mutlu eder.

Su damlasi durgun

bir suya dustiginde
dalgalar olusturur. Ses
de bulundugu ortamda
dalgalar halinde her
yone yayilir.

Go6k glrlediginde farkl yerlerde
bulunsak bile gék guraltisuna
duyabiliriz. Sesin kaynaginin
simsek oldugunu simgegi
gbérmesek de soyleyebiliriz.

Bir digline gittigimizde nerede
oturursak oturalim muzigin sesini
duyabiliriz. Ses kaynaklarini gérmesek
bile onlarin davul, gitar veya piyano
oldugunu ayirt edebiliriz.




Gorseli inceleyiniz. Sorular gorsele gére cevaplayiniz.

e =&

1. Goérseldeki ses kaynaklarini bularak yaziniz.

™

2. Gorseldeki gitarin sesini herkes duyabiliyor. Bunun nedeni sizce nedir?

™
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Malzemeler

Plastik pet §1$€
“// Fasulye, mercimek vb.
/ Kumag pargos!

1.

Marakasinizi hazirlamak igin plastik bir pet siseye fasulye,
mercimek vb. koyunuz. Sisenin kapagini kapatiniz.

2. Bir arkadaginizin g6zini baglayiniz. Ona sinifin ortasinda
beklemesini ve sesleri dinlemesini sdyleyiniz.

3. Bagka bir arkadaginizdan sinifta marakasini ¢galarak dolagmasini
isteyiniz.

4. G620 bagl arkadasinizdan sesin hangi yénden geldigini tahmin
etmesini isteyiniz.

5. G6z0U bagh arkadasinizdan marakasin yaklasip uzaklagmasi ile ilgili
tahminde bulunmasini isteyiniz.

. g § g y | ‘ d‘ ‘ . .

n &ini anladi mi¢ Nasil?
bagh arkadaginiz seslerin yaklagip uzaklastigint
2. Gbdzu bagh , ? ?
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e

isitme duyumuzu kullonordk ses kaynaginin yaklasip uzaklagsmasi veya yeri
hakkinda ¢ikarimda bulunabiliriz.

oo

o

Cep telefonumuz
¢aldiginda onu
biraktigimiz yeri
hatirlamiyor
olabiliriz. Ancak
sesi takip ederek
telefonun nerede
oldugunu buluruz.

Kamyon uzaklaginca ses yine az duyulmaya baslar. Bu

durum ses kaynaginin yakinlagip uzaklagmasi ile ilgilidir.
132
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Metni okuyunuz. Sorulari metne gére cevaplayiniz.
Konya'da yasayan Tuncay ve ailesi,
Anitkabir'i ziyaret etmek igin trenle
Ankara’ya gitmeye karar verdiler. Konya
Gari'nda tren beklemeye basladilar.
Farkl ydnlerden gelen pek ¢ok ray hatti
vardi. Trenin sesinin geldigi yéne dogru
bakmaya basgladilar. Ancak gelen,
istanbul treniydi. Yolcular bindikten
sonra tren yavas yavas hareket etti.
Tren uzaklastikga duyduklar ses de

azaldi. Sabirsizlikla beklemeye devam

ediyorlardi. Uzaktan bir tren daha
geliyordu. Tren yaklagtikga duyulan ses de artiyordu. Bu tren farkli bir yonden
geliyordu. O yéne dogru bakarak beklemeye basladilar. Anitkabir'i gérecekleri

i¢in cok heyecanlhydilar.

1. Tuncay ve ailesi, istanbul trenini gérmemelerine ragmen onun geldigi yonii

nasil anladilar?

2. istanbul treninin sesinin giderek azalmasinin nedeni nedir?

™

3. Ankara treninin sesinin giderek artmasinin nedeni nedir?
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Bomber Tpdim

Malzemeler
? v/ Ek8
v/ Makas
7/ Yapigtincl

| / A4 karton
AAA

1. Sayfa 221deki ses kaynagi gorsellerini (Ek 8) belirtilen yerlerden
kesiniz.

2. Kendiliginden ses ¢ikarabilen kaynaklari ayiriniz.

3. Kendiliginden ses gikaramayan, disaridan bir etki ile ses ¢ikarabilen
kaynaklari ayiriniz.

4. Karton Uzerinde iki b6lum olugturunuz.

5. Ayirdiginiz ses kaynaklarini kendiliginden ses ¢ikaran ve kendiliginden
ses ¢lkaramayan bélumlerine yapistiriniz.

6. Bos birakilan dért kutuya gevrenizden drnekler bulunuz. ilgili bélimlere
uygun ikiser ses kaynagi giziniz.

g e gre soyleyiniz.
aidaki sorularn cevaplanni yaptiginiz etkinlige 9
e ileridir?
Kendiliginden ses g\korobilen kaynaklar hang!
il Ll
1‘ n kaynaklar hongn\endlr’?

o9 Kendiliginden ses gikaramaya




Yasadigimiz gevrede farkl sesler duyariz. Bu seslerin bazilari kendiliginden
olugur. Bunlara dogal sesler denir. Bazi sesler ise kendiliginden olugsmaz.
Insanlar tarafindan Uretilen yapay ses kaynaklarindan ¢ikan seslerdir.
Bunlara ise yapay sesler denir.

Kus sesi, kedi sesi,
képek sesi gibi sesler
dogal seslerdir.
Seslerin kaynagi
hayvanlarin kendisidir.
Bu nedenle hayvanlar
dogal ses kaynagidir.

Bebek aglamasi, ¢ocuk sesi, 6kslirme veya hapsirma gibi sesler de dogal
seslerdir. Bu nedenle bu sesleri ¢ikaran kisiler dogal ses kaynagidir.

Selale, iIrmak, dalga ve yagmur
dogal ses kaynaklaridir.

Bunlardan ¢ikan sesler ise dogal
seslerdir.

Deprem, ¢ig, toprak kaymasi gibi
doga kaynakli afetlerde ¢ikan
sesler dogal seslerdir.



Konu ile ilgili elektronik icerige
karekodu okutarak erigebilirsiniz.

Televizyon, cep telefonu, radyo,
bilgisayar gibi iletisim araglar yapay
ses kaynaklaridir.

Davul, piyano, kemenge, baglama, gitar
gibi mazik aletleri yapay ses kaynaklaridir.
Bunlardan ¢ikan sesler ise yapay seslerdir.

Kahve makinesi, ¢irpici, su isitici,
ekmek kizartma makinesi, bulagik
makinesi, duvar saati yapay ses
kaynaklarindandir. Bunlardan ¢ikan
sesler ise yapay seslerdir.

Ucak, tren, kamyon, traktor,

is makinesi, ambulans

gibi araglar yapay ses
kaynaklaridir. Bunlardan ¢ikan
sesler ise yapay seslerdir.
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1. Bulmacada sadece yapay ses kaynaklarinin bulundugu yollardan gegerek

ikisa ulasiniz.
G ¥ Girig

Cikis
2. Bulmacada yer alan yapay ve dogal ses kaynaklarini siniflandirarak ilgili

béliimlere yaziniz.

Dogal ses kaynaklart:

Yapay ses kaynaklari:

13%
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arasl

insanlarin duyamayacagi sesleri bazi canlilarin rahatlikla isitebildigini biliyor
muydunuz? Arama kurtarma galigsmalarinda hayvanlarin bu ézelliginden
faydalanilir. Ozellikle bazi képekler bu konuda egitilebilir. Doga kaynakl
ofetlerde ve arama kurtarma ¢alismalarinda egitilmis kdpekler gérev alir.

Qevremizde stirekli farklt
sesler duyariz. Peki, bu
seslerin bazilarin neden
daha iyi duyabiliriz?

Arastiriniz.




1:Seg:Siddetinin isitmedekiOnem

1. Sira arkadasinizdan gozlerini kapatmasini ve dikkatle dinlemesini
isteyiniz.

2. Silgileri birbirine surtinuz.

3. Kalemleri birbirine vurunuz.

4. Kaleminiz ile siraniza vurunuz.

5. Bagka bir arkadasginizla aranizda fisiltiyla konusunuz.

6. Yukaridaki uygulama adimlarini sira arkadaginizla rollerinizi
degiserek tekrar ediniz.

y y

uz?
gulama adimlarinda ses duydun

puad: 2 veya gok oz ses

dini
2. Hangi uygulama adimlarinda s€s duyama

duydunuz? pus
y dimlarinda gikan sesi daha kolay duydunuz
ma a

3. Hangi uygula
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W Cevremizdeki her sesi
isitmemiz mumkan degildir.
Sesi igitebilmemiz igin

o sesin belirli bir siddeti

olmalidir. Ses siddeti, i
seslerin isitiimesini saglayan
Ozelliktir. Bir ses ne kadar

siddetli ise 0 sesi duymamiz |
: o kadar kolay olur. u
Bir konugmaci sesini

herkese duyurabilmek
i¢in ses giddetini
artirarak konusur.

Aslanin ve kedinin sesleri farkh siddettedir.
Kedi, ne kadar bagirirsa bagirsin bir aslan
kadar ses gikaramaz. Bir aslanin sesini
daha kolay isitiriz.

Kdpeklerin havlama sesini
rahatlikla duyabiliriz.

Kelebeklerin kanat girparken ¢ikardigi sesi
kulaklarimizla isitmemiz mumkan degildir.

Bazi canlilarin igitme duyulan,
insanlarin igitme duyularindan
daha fazla geligmistir. Bu
canlilar, insanlarin duyamadigi
sesleri de duyabilirler. Yarasa,
kdpek, balina, baykus ve fil bu
canlilara 6rnektir.




1. Gérseldeki ses kaynaklarindan hangilerinin ¢ikardigi sesler insanlar

tarafindan isitilebilir?

B

2. Gorseldeki ses kaynaklarindan hangilerinin ¢ikardigi sesler insanlar

tarafindan igitilemez?

B

3. Bazi seslerin insanlar tarafindan igitilememesinin nedeni nedir?

™

1
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v/ Mukawva
/ Kursun kalem

7/ Makas

v/ Yapistiricl

‘; ‘goncuk (2 odet)
/ Tahta gubuk

VAYAYAN

Mukavvadan esgit bayuklUkte 2 adet daire kesiniz.

1.

2. ip pargasinin iki ucuna boncuklari gegiriniz. Boncuklarin gikmamasi
igin ipin iki ucuna da digum atiniz.

3. ipi ve tahta gubugu mukavvalardan birine sekilde gérildigu gibi

yapistiriniz.

4. Daireleri yapigtirici ile Ust Uste yapistiriniz.

5. Bir arkadaginizdan el davulunu farkll mesafelerde galmasini isteyiniz.
Ornegin sinif kapisinin 6ninde, koridorda, sinif iginde...

Q
9

Q

Q

Q

Q

a L

g lige gore soyleyiniz.
° a1daki sorularnn cevaplarnn yaptiginiz etkinlige 9 mus
o unm ini daha iyi duydunuz’? eden
davulunu sesint

9 1. Arkadasiniz neredeyken el it s il
o Arkadaginiz neredeyken el davulunu sesini da

Q 2. Arka

9
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Kaynagindan cikan bir sesinfnereden geldigini ve bize

olan uzakliginiisesin siddetindenlanlariz. Duydugumuz ses
artiyorsaisesinlkaynagina yaklasiyoruz demektir. Duydugumuz
ses azaliyorsalsesin kaynagindaniuzaklasiyoruz demektir.

Sinifta yanimizda oturan
arkadagimizin sesini
kolaylikla duyabiliriz.
Ancak uzagimizda
bulunan arkadaslarimizin
konugmalarini net olarak
duyamayiz.

—




44

Gorseli inceleyiniz. Sorulan cevaplayiniz.
Ergin Bey

1. itfaiyenin siren sesini en iyi kim duyar? Neden?

™

2. itfaiyenin siren sesini en az kim duyar? Neden?

™




ssvoiéi_niz SESLERI DUYMAYA DEVAM
ETMEK iCIN

1. Afigi inceleyiniz.
2. Yarim birakilan slogani afigse uygun sekilde tamamlayiniz.

3. Siz de konu ile ilgili bir afig tasarlayiniz.

4. Afiginizi kartonun Uzerine ¢iziniz ve boyayiniz.

g o gdre soyleyiniz.

aidaki sorularn cevaplanm yaptiginiz etkinlige 9 a

M 0 ini anlatmaktadire
i i organimizin saghgini korumanin dnemin

s sina gerek duyu\mugtur?

2 Sizce neden béyle bir afig hazirlanma
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Siddetli seslerin bulundugu ortamlar kulak saghgimiz i¢in tehlikeli olabilir. Bazi
bilimsel galigmalar, siddetli seslerin igitme kaybina neden olabilecegini ortaya
koymustur. Isitme kaybi, isitme organinin gérevini yapamadigi igin seslerin
isitilemedigi durumdur.

Ugak motorlan ¢ok siddetli sesler gikarmaktadir.
Bu nedenle ugak teknisyenleri, kendileri igin 6zel
Uretilmis koruyucu kulaklik veya kulak tikaci takarlar.

57

Kulaklik ile uzun sire
: ylksek sesli muzik dinlemek
-~ kulagimiza zarar verebilir.

L w/m Yol galismasi yapan bir isgi, kulak
, , saghgini korumak igin koruyucu
kulaklik takar.

Isitme kaybi yasayan
kisiler, isitme testleri
sonunda doktorun
uygun gordugi isitme
cihazlarini kullanirlar.




Géorselleri inceleyiniz. Sorular gérsellere gére cevaplayiniz.

1. Yukarnidaki durumlarin hangisinde uzun sure bulunmak igitme sorunlarina

neden olabilir?

b

2. lIgitme sorunlarinin yaganabilecegdi durumlarda hangi énlemleri alarak bu

sorunlari en aza indirebiliriz?

b
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5. Unite Degerlendirme Sorular!

:_.,-:.."__;

1. Asagidaki cocuklarin ifadelerini okuyunuz. Bunlara neden olabilecek

durumlan bulunuz. Gocuklarin adlarini renkli kutularin altina érnekteki
gibi yaziniz.

Otobus yolculugu sirasinda
yol kenarindaki agaglari
izliyordum. Bir anda karanlik

bir ortama girdik.

Biletlerimiz elimizdeydi
ancak annemle birlikte
oturacagimiz yeri .
bulamadik. Omer

Mert Gece ¢alismami
tamamlayamadim.

Fotograf gekmek Avse
icin magaraya giren Y Rnnem sokaktaki ¢6p
teyzemin hemen geri kovasina ¢6p atmaya
dénmesine sasirdik. cikti. Ancak karanhk
nedeniyle yolu
bulmakta zorlanmis.
Leyla
Pelin
a. Evde elektrikler kesilmigti. b. Tiinelden gegiyorduk.
Ayse
c. Tiyatroda g6steri baglamigti ¢. Sokak lambasi yanmiyordu.

ve ortam karanlikti.

d. Baretinin lambasinin
pilleri bitmigti.
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2. Zeynep ve Cemil, 1sik kaynaklan ile ilgili bir bulmaca hazirliyorlar.
Bulmacadaki 1sik kaynaklarini ve i1sik kaynagi olmayan varliklan bulunuz.
Tablodalki ilgili béliimiin altina yaziniz. Kalan harfleri kutulara sira ile
yazarak dogal 1sik kaynagi olan canlinin adini bulunuz.

A|lT|E|S|M|[K|[A|S]|I|K Gaz Lambasi
N N Yildiz
A|lY|N|A|G|O|[N|E|S|D Kasik
RIE|K|K]|S i|m|s|E|K El Feneri
Mesale
E|L|F|E|N|E|[R]|I E |V Ates
Ayna
M| M|  E|S|A|L|E|P|B]|A Simsek
Gunes
VIA|A|M|P|U|L|L|[I|Z Vazo
mlélv|t|olp|i]z]|1]o Ampul
Mum
6G|A|Z|L|A[M|B|A]|S|I

Dogal Isik Kaynaklari Yapay Isik Kaynaklari Isik Kaynagi Olmayanlar

a. Dogal 151k kaynagi olan canl:

Juuyuudy)  uduoud

b. Dogal 11k kaynagi olan canlilara farkh 6rnekler yaziniz.
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. Gorevli Fikret Bey, koridorun basindan sonuna kadar elindeki

3. Gorseli inceleyiniz. Gorseldeki ses kaynaklarini yaziniz.

. Ganakkale Zaferi’'ni okulumuzun gésteri salonunda cogkuyla kutladik.

Koro, Canakkale tiirkiisinii s6yledi. Salondaki en arka koltukta oturmama
ragmen tiirkiiyl ¢ok rahat duyabildim. Bunun nedeni sizce nedir?

zili galarak yuriadi. Basta zilin sesini gok iyi duyuyorduk
ancak daha sonra zilin sesini duymakta zorlandik. Bunun
nedeni sizce nedir?

. Annem, agabeyimin g¢alar saatini uyanir uyyanmaz géremeyecegi bir yere

birakmigtir. Agabeyim, galar saatin yerini sizce nasil bulmugtur?

7. Leylaile Bora, ses giddeti ile uzakhk arasindaki iligkiyi uygulama yaparak

anlatmak istiyorlar. Ancak ne yapacaklarina karar veremediler. Onlara
yardimci olacak bir etkinlik tasarlayiniz.




8. Asagidaki ifadelerin dogru (D) ya da yanhs (Y) olduguna karar vererek
ilerleyiniz. Ulastiginiz kutuyu boyayiniz.

4. insanlar ve @

hayvanlar dogal

@ ses kaynaklandir.

2. Dogal ses
kaynaklari
insanlar
tarafindan
olusturulur.

@ 5. Gok guraltusa @

ve depremde

olusan sesler
yapay seslerdir. 4. Cikis

1. Ses W

kaynaklari
dogal ve
yapay olmak
Uzere iki
gruba ayrilir.

6. Ucak ve helikopter @ 5. Gikig

dogal ses

@ kaynagidir.

3. Dogal ses
kaynaklari
kendiliginden

ses ¢ikarir.
v bulasik o)

makinesinin

sesleri yapay
seslerdir. 8. Cikis

13

A




9. Gorsellerdeki ses kaynaklarindan hangilerinin gikardigi ses insanlar
tarafindan isitilebilir? Isaretleyiniz.

10. Verilen bilgilere gére horozlari uygun renklere boyayiniz.

Serdar, kirmizi renkli horozun sesini en iyi sekilde duyabilmektedir.
Serdar, sari renkli horozun sesini rahat duyabilmektedir.

Serdar, turuncu renkli horozun sesini az duymaktadir.
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11. Asagidaki sorulari ilgili gérsellerin numaralarini yazarak cevaplayiniz. Bir
sorunun ilgili oldugu birden fazla gérsel olabilir.

Cevap anahtarina bu karekodu okutarak
erigebilirsiniz.

153



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=da3588f7a68570a217418171b0cc31e0&resourceType=1&resourceLocation=2

T =

6. UNITE [
CANLILAR DUNYASINA YOLCULUK

Bolum 1: Cevremizdeki Varhiklan Tamyalim
Boliim 2: Ben ve €evrem




Bu Unitede,
w Cevremizdeki varliklar canli ve cansiz olarak
siniflandiracagiz.

vv Bir bitkinin yasam ddngusunu gdzlemleyip
sunacagiz.

w Yasadigimiz ¢evreyi taniyacagiz.

w Yasadigimiz gevrenin temizliginde aktif gérev
alacagiz.

v Dogal ve yapay ¢evre arasindaki farklari
aciklayacagiz.

< Yapay bir ¢gevre tasarlayacagiz.

v Dogal gevrenin canlilar igin 6nemini fark
edecegiz.

v Dogal ¢evreyi korumak i¢in arastirma yapacagiz.

Buna ydnelik ¢ézimler Uretecegiz.



https://www.eba.gov.tr/c?q=U43573_f4612dcf
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Bolum 1:
Cevremizdeki Yarhklan
Tamyalim

°.®

Bugiin doga gezisindeyim. Dikkatimi ilk ceken kegiler oldu. Oyle sevimlilerdi
ki fotograflarini gekmeden duramadim. Ayni zamanda ¢ok da yaramazlar,
yerlerinde duramiyorlar. Bir yandan otluyor, bir yandan da hoplayip zipliyorlar.
Duyduklar her sese tepki veriyorlar. Yorulduklarinda da yatip dinleniyoriar.

Qevrenizde sizin ilginizi ceken
canlilar nelerdir? Bu yarliklarin
ozelliklerini arastiriniz.




1. Cevremizdeki Canli ve Cansiz Varliklar

Cevremizdeki varliklarn canl ve cansiz varliklar olarak siniflandirabiliriz.
Hayvanlar ve bitkiler canli varliklardir.

Canlilar blyur, beslenir, hareket eder, ¢gogalir, solunum yapar, tepki verir ve
bosaltim yapar. Ancak cansiz varliklar bu 6zellikleri géstermez. Masaq, sira, tas,
toprak, su ve hava cansiz varllklara ornektir.

Hayvanlar dogduklari B'tklléeL |

andan itibaren yagadikiari
- o . sure boyunca
blylyerek geligim R
gostertr ‘ devam eder.

BlUyumek, gell§mek veu Y
yasamlarini sirdirebilmek igin
canlilarin beslenmesi gerekir.
Ornegin yavruyken annesinin
sutu ve otla beslenen kuzu, koyun
oldugunda da otlanarak beslenir.

Bitkiler ihtiyac¢lari olanibesinleri
fkendileriluretir. Bununlicin gunes

enerjisiniysuyu ve topraktan aldiklar

maddeleri‘kullanir:




Hareket; me

Hayvanlar hareket ederek yiyecek bulabilir ve tehlikelerden kagabilir.

Kus ugarak, balik yuzerek, yilan surtnerek, koyun yiriyerek hareket eder.

Baz bitkiler yapraklariyla
glnese, kdkleriyle
topragin igindeki suya
yonelerek hareket eder.

inekler dogurarak, tavuklar
yumurtlayarak ¢ogalir. Bitkiler
ise genellikle tohumla ¢ogalir.
Ornegin kabak tohumlarindan
yeni kabaklar meydana gelir.




Konu ile ilgili elektronik
i icerige karekodu
okutarak erigebilirsiniz.

Batan canlilar solunum yapar. Kuglar, havadaki oksijen ile solunum yapar.
Baliklar ise solungaglariyla sudaki oksijeni kullanarak solunum yapar. Bitkiler
yaprak ve gdvdeleri ile solunum yapar.

epkilverme
Kedi ve kdpekler duyduklar
sese ve hareketlere

ses ¢lkararak tepki

verebilir. Kistiim gicegine
dokunuldugunda ise gigek,
yapraklarini kapatir.

e
L)

altimlYapma

Hayvanlar vucutlarindaki atik
maddeleri idrar, digki ve terleme

ile atarak bosaltim yapar. Bitkiler,
yapraklarini dokerek ve terleme yolu
ile bogaltim yapar.
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1. Cumlelerde gegen canl ve cansiz varhklar bulunuz. Tablodaki dogru

yerlere yaziniz.

ifadeler

Canli

Cansiz

Baligimin akvaryumunu pencerenin

yanindaki sehpanin tzerine koydum.

. Parkta oyun oynarken topumuzun

cigeklere gelmemesine dikkat
ediyoruz.

. Karinca yuvalarini gézlemlemek igin

blUyutecimi yanima aldim.

. GOkyuzinde suzulen kuslar ve

ugurtmalari gérmek beni gok mutlu
etti.

. Arabanin altinda buldugumuz yavru

kediyi 6nce veterinere géturduk,
sonra onu sahiplendik.

. Yeni diktigimiz fidanlari sulamak igin

bidonlarla su tagidik.

. Sokaktaki kdpekler igin su ve mama

kabi hazirladik.

. Kaval sesini duyan kegi otlara dogru

kosmaya bagladi.

Buydr.

2. Canh varliklarin 6zelliklerini ornekteki gibi yaziniz.



2. Bitkinin Yagam DOngusu

Bitkiler de butin canlilar gibi buyur, gelisir, cogalir ve 6lir. Bu silirece yasam
dongisu adi verilir. N
’ R

Bezelye tohumlari, topraga atildiktan
sonra su ve sicaklik sayesinde c¢atlar.
Tohum zamanla geliserek topraga kdk
salar. Bir yandan da bitkinin boyu uzar
ve bitki yapraklanir.

Bezelye bitkisi yeterince
buyuduginde gigekleri olugur.
Bu cigekler de zamanla
bezelyeye donusur. Bu sekilde
tohumlarini yeniden Gretmis olur.

Olgunlagip yeni tohumlarini olugturduktan sonra
bezelye bitkisi kurumaya basglar. Kurumus bezelye
taneleri toplanir. Bir kismi tuketilir, bir kismi da
sonraki yil yeniden yetigtiriimek Uzere saklanir.
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Bitkilerin birgogu tohum ile ¢ogalir. Fasulye, bezelye gibi bitkiler bir yilda bu
dénguyu tamamlarken elma, armut agaci gibi bu dénglyu daha uzun strede
tamamlayan bitkiler de vardir.

A
a8

Cimlenme
A sonucunda
fasulyenin boyu
uzar, yapraklari
1] ¢lkmaya baglar.
Kuru fasulye tanesi

tohumdur. Tohum
uygun kosullar

saglandiginda
gimlenir.

Belirli bir
buyuklige
ulasan bitkinin
yaprak sayisi
cogalir.

6

&
Fasulye bitkisi Bitki erigkin
zamanla kurur. olur ve kendi
tohumlarini
Uretmek igin gigek
agar.

8

Cigekler bir sire sonra

fasulyeye donusgur. Her

bir fasulye tanesi ayni
zamanda yeni bir tohumdur.
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e ribeapaliny

zemeler '
%hut, mercimek, ERE
fasulye, misit vb.) .
/ iki adet bog kaP dy
v/ Pamuk
v/ Su

A A\

1. Bir bitki tohumu seginiz.
2. Bos bir kabin zeminini kaplayacak kadar pamuk yerlestiriniz.
3. Pamugun Uzerine 7-8 adet tohum yerlestiriniz.

4. Tohumlarin Gzerini bir miktar pamuk ile kapatiniz.

5. Pamugun Uzerine bir miktar su dékiiniz.
6. ilk bes adimi diger tohum gesidi igin de yapiniz.

7. Pamuklarin tGzerine bir gun arayla esit miktarda su dékunuz. Onlarin
islak kalmasini saglayiniz.

8. Her iki kabi da ayni ortam ve sicaklikta bulundurunuz.

9. Tohumlan ve ¢ikan filizleri her guin gézlemleyiniz.

10. Sayfa 164 'te verilen gézlem formunu dort hafta boyunca doldurunuz.
Gozlem sonuglarinizi arkadaglariniza sununuz.

y y
‘ y

ini qyayecegdini
tiginiz tohumlardan hangisinin daha gabuk buyuy
i
i 3§§ﬁrgwﬁyorsunuz? Neden?

ihti dir? Neden?
humlarnn b(ly(]yebi\mesi igin neye ihtiyaci var
u
T I\?'kodoglonmzlo tartiginiz.
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BITKE GOZLEM FORMUM

Bitkiler:
0
22
Bitkinin Diger
Bitkinin Boyu Bitkinin Yaprak Ozellikleri
(cm) Sayisi (Tohum sekli, yaprak
sekli, rengi vb.)
1. Bitki 2. Bitki 1. Bitki 2. Bitki 1. Bitki 2. Bitki
1. Hafta
2. Hafta
3. Hafta
4. Hafta

Sonuglar
Bitkilerin gelisimleri arasindaki benzerlikler:

Etkinligi devam ettirdiginizi
duslnlnUz. Hangi agsamalardan
sonra bitkiniz yasam déngusunu
tamamlamig olacaktir?
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Gorsellerde elma agacinin yasam dongisii verilmistir. Asagidaki ifadelerin

basina uygun gorsellerin numaralarini yaziniz.

9 2 3

) Adag hdline gelen bitkinin gigekleri meyveye dénusdar.
) Cimlenme sonrasinda boyu buylyerek yapraklari artar.
) Tohum uygun kosullar saglandiginda ¢imlenir.

) Tohum topraga ekilir.

N N N N N

) Yeterince buytdiginde ¢igcek agar.

- N\




Bolum 2:
Ben ve Cevrem

Ulkemizdeki miizeleri arastirirken Antalya'da ¢ok buyiik bir agik

hava mizesi oldugunu égrendim. Cok buylk bir alana yayilmig olan
Gullik Dagi Millt Parki diger miizelerden farkh gérindyor. Milli park
iginde gok eski zamanlardan kalmig antik sehir ile tepeler bulunuyor.
Kizilgam ormanlari iginde olan mizede nesli tikenmekte olan alageyik
yaslyor. Ayni zamanda yaban kegisi, karakulak, kaya sansari gibi
hayvanlar; 6ticu kuglar ve sah kartal gibi nadir yirticilar da gérulayor.

Yakin ¢cevrenizde
aglk hava muzesi
sayllabilecek bir
milli park var mi?
Arastiriniz.

a AAAGOQOOOO
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-~ 1.YagadigmizCevre . . —
- Bouber Lpdim
ler
E} i J (Bzo(;gitg\em\eri

1. iki grup olusturunuz.

2. Yasadiginiz mahallenin veya kdylin resminin gizimi ve gizimlerin
boyanmasi igin grubunuzla birlikte gérev paylagimi yapiniz.

3. Okul, ey, park, orman, gékyuzu, canlilar, ¢6p kutusu gibi gevrenizde
gérduguniz, gizimini yapacaginiz canh ve cansiz varliklar belirleyiniz.

4. Cizdiginiz resmi boyayiniz.

5. Her iki grubun hazirladigi galismalari inceleyiniz.

yaptiginiz etkinlige gore soyleyiniz.

A§a§|daki sorularin cevaplarnn

1. Yasadiginiz mah

1ol tihed 4ir?
llenin veya koyun belirgin dzelliklen neler

o ileridir?

2de birlikte yog,od\ém\z canhlar hangiler!

2. Mahallenizde veya kdyunu
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Yasadigimiz gevre insanlarin, diger canli ve cansiz varliklarin bir arada oldugu
ortamdir. Buyuk bir il merkezinde, ilgede, kasabada ya da kdyde yagiyor olabiliriz.

Yasadigimiz evi aile Uyelerimizle paylasiriz. Okul diginda kalan zamanimizin
¢ogunu burada gegiririz.

Sokagimiz, mahallemiz,
birgok canliyla ortak yagsam
alanimizdir. Mahallemizde cami,
saglik ocagi, market gibi kurum
ve yapllar bulunabilir.

Okulumuz, okulumuzun bahgesi,
sinifimiz arkadaglarimizla ve
6gretmenlerimizle birlikte zaman
gegirdigimiz ortak yasam alanidir.

e o e A P S R ST

= Parklar ve oyuﬁ alanlari yagadigimiz gevredeki ortak kullanim alanlaridir.
o ~_ Yasadigimiz ¢evrede deniz, gél, orman gibi dogal unsurlar da bulunabilir.

—

N I e ———
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Yasadigimiz gevrede canli ve cansiz
' | varliklarla bir arada bulunuruz. A




Distimelim, Bulalm ——

()  Tabloda verilen yonergelerde istenilenleri uygulayiniz. Tablodaki 6rneklerden

©

farkh bir cevabiniz var ise son sutuna ekleyiniz.

0000 0COPO0VO0000O00P0D000O0OBOBOOOMOOIOGVONOONODOVDOOO

. Yasadiginiz gevrenin

kutusunu istediginiz bir
renge boyayiniz.

iice

Koy

. Evinize en yakin

olanin kutusunu yesile
boyayiniz.

Saghk
ocagi

Market

Cami

. Okulunuza en yakin

olanin kutusunu maviye
boyayiniz.

Kirtasiye

Eczane

Oyun
parki

. Evinize yurume

mesafesinde olanlarin
kutusunu yesile, uzakta
olanlarin kutusunu
maviye boyayiniz.

Deniz

Dere

Gol

. Okulunuza yarime

mesafesinde olanlarin
kutusunu yesile,
okulunuzdan uzakta
olanlarin kutusunu
maviye boyayiniz.

Orman

Yarayas
parki

Piknik
alani

. Yakin ¢evrenizdeki

parkta gérdiigliniz
bitkilerin kutusunu
maviye boyayiniz.

Cimen

Cicek

Agag

. Okuldan eve giderken

g6rdigiuniz hayvanlarin
kutusunu turuncuya
boyayiniz.

Kedi

Képek

Kus
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2. Yagadidimiz Cevrenin Temizligi_

I CR—

)
>
9
@
Q
Q
Q
Q

o
Q
Q
Q
Q
Q
Q
Q
Q
Q

Bombor Tpdim

Malzemeler

|diven
ay i / Tek kullammiik €
i/i @ v/ Maske

v/ Gop torbasl
7/ A4 kagidi .
/ Boya kalemleri

UygulamapAdimlan & & &

1. Okulunuzun bahgesine sinif¢a ¢ikiniz.

2. Eldivenlerinizi ve maskenizi takiniz. Okul bahgesini g6zlemleyiniz.

3. Etrafinizda gérduguniz ¢épleri ¢ép posetlerine 6gretmeninizin
g6zetiminde koyunuz. Geri donugime uygun atiklari ayiriniz.

4. COp posetlerini ¢6p kutularing, geri donugtm atiklarini geri
donusUm kutularina birakiniz.

5. Temizlik sonrasinda ellerinizi yikamayi unutmayiniz.

6. A4 kagidina temiz ¢gevrenin 6nemini anlatan bir afis hazirlayarak
boyayiniz. Afiginizi okul panosunda sergileyiniz.

. [y .o .o iniz.
n cevaplarnni yapt|§m|z etkinlige gore soyley

giniz copler nelerdir? Goplerin okul
nlemler alinabilir?

Asagidaki sorulan

Okul bahgesinde en fqz\c_: kor§|\.ot§tg
t bahgesine atilmamast igin N€ gl

i iniz? Neden?
2 Hazirladiginiz ofiste nelere dikkat gektiniz



Canlilarin yagsamini siirdirdiga, canl ve cansiz diger varliklarla iligki kurup
etkilendigi ortama gevre denir. Saglikl bir yasam sirdirmek igin temiz bir
¢cevrede yasamamiz gerekir. Evimiz, sinifimiz, okulumuz, okul bahgemiz
temiz oldugu zaman mutlu oluruz. Bu nedenle gevre temizliginde aktif gérev
almaliyiz. Bulundugumuz ortami temiz tutmak hepimizin sorumlulugudur.

Evimizin temiz olmasindan tim aile bireyleri sorumludur. Bu nedenle aile
n bireyleri bu konuda 6zenli davraniriar.

Sokak, park, bahge gibi ortak kullanim alanlarinin temiz tutulmasinda hepimizin
sorumluluklar vardir. Ortak kullanim alanlarinda temizlik gérevlileri bulunabilir.
Ancak bu alanlar temiz tutmak, yerlere ¢6p atmamak hepimizin gérevidir.

Cevremizi temiz tutmaliyiz. Buralarda gérdigumuz ¢épleri ¢dp kutularina
atmaliyiz. Cevremizi kirletenleri nazikge uyarabiliriz. Okulumuzda ¢evre temizligi
konusunda ¢alismalar yapan kulUplerin etkinliklerine katilabiliriz.

Yasadi§iniz gevrenin temizligi
i¢in neler yapabilirsiniz?
Arastiriniz. Arastirma
yaparken yararlandidiniz
kaynaklari not etmeyi
unutmayiniz.



‘ Distinelim, Bulalm ——

() Dogru ciimlelerin bagindaki kutular boyayiniz. Boyadiginiz kutulardaki

heceleri sifre alanina sirayla yazarak sifreyi olusturunuz.

CEV Saglikh bir yagsam sirdirmek igin temiz bir gevrede yasamamiz
gerekir.
RE | Evimizin temiz olmasindan tim aile bireyleri sorumludur.
SEL Ortak kullanim alanlarinin temizliginden sadece temizlik gorevlileri
sorumludur.
Ni Evimizin bahgesini, sokagimizi, mahallemizi, oyun parklarini temiz
tutmaliyiz.
KA | Ortak kullanim alanlarindan sadece okulumuzu temiz tutmaliyiz.
TE |Bulundugumuz ortami temiz tutmak hepimizin sorumlulugudur.
MiZ | Cevremizi kirletenleri nazikge uyarabiliriz.
LEM | Etrafimizda ¢6p kutusu yoksa ¢6pumuzi yere atabiliriz.
TUT Okulumuzda ¢evre temizligi konusunda faaliyetleri bulunan kuliplerin
calismalarina katilabiliriz.

COCOCOLOOLOLOOOLOLOOCOLOLOOLOLOOOLOLOOLOLOOLOO00
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3. Dogal ve Yapay Cevee ., . i

e raberd{apality

Malzemeler

/ A4 kagidi
/ Kursun kalem

1. A4 kagidini ortasindan ¢izgi gizerek iki bélime ayiriniz.

2. ilk bdlime 1, ikinci bdlime 2 yaziniz.

3. ilk bélime 1 numarali gérseldeki canlinin ihtiyaglarinin neler oldugunu ve
bu ihtiyaglarin nasil karsilanabilecegini yaziniz.

4. ikinci bélime 2 numaral gérseldeki canlinin ihtiyaglarinin neler
oldugunu ve bu ihtiyaglarin nasil karsilanabilecegini yaziniz.

5. Her iki bélime de canlinin yasadigi ortamin adini yaziniz.

6. Sinif penceresinden bakarak gevrenizi gézlemleyiniz.

I yonleri
g n benzer ve fark
i ve ikinci gbrse\deki canlilarn yagadig! ortamlar!
1. Birincivel
nelerdir?

o | olugmustur?
o iki gbrselde de canlilarn yagadig! ortam nas

Imug
agunuz, i arafindan olugturd
sinden baktiginizda gdrdiigunuz, insanlar t

f pencere .
il i‘lg:'\lgr veya yapllar nelerdir?

GE!



Canli varliklar yagamlarini strdirebilecekleri bir gevreye ihtiya¢ duyarlar. Bazi
canlilar topragin ya da suyun iginde yagayabilir. Bazi canlilar da insanlarla
birlikte yasayabilir. Insanlar ise kendi olugsturduklari yagsam alani olan kdy, ilge
veya sehirlerde yasarlar.

insanlar
tarafindan
olusturuimamig
ve degisiklige
ugramamis alanlar
dogal gevredir.
Ormanlar, géller,
kutuplar, ¢éller
insan etkisi
olmadigi sirece
dogal ¢evre olma
6zelligini sardurar.

insanlar, yasadiklari gevreyi ihtiyaglarina gére degistirmek isterler. Bu
nedenle ey, okul, hastane, park, bahge, kdpry, yol gibi yapilar olugtururlar.
Insanlar tarafindan olusturulmus ve dogada kendiliginden bulunmayan
alanlar yapay gevredir.

Yapay gevrede yagayan
hayvanlar ihtiyaglarini
nasil karsilar?

Her iki cevrede de canli ve cansiz varliklar bulunur. Bu varliklar etkilesim
hélindedir. Dogal gevrede insan etkisi yoktur. Ancak yapay gevre, insanlar
tarafindan olusturulmustur. Dogal ¢evrede canli ¢esidi goktur. Yapay ¢evrede
canh gesidi sinirhidir. Dogal gevrenin olusumu uzun yillar alir. Yapay ¢evre daha
kisa strede olugturulabilir.




Distinelin, Bulalm ——

()  Gérselleri inceleyiniz. 1 ve 2 numaral gérselin hangi gevreye ait oldugunu

bulunuz. iki gevre arasindaki farklar agiklayiniz.
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4. Yapay Cevre Tasarlama

——
Beuder Tpdim

Malzemeler

v/ Mukawa karton
7/ Fon kartonu

7/ A4 kagidi

/ Kursun kalem
/ Boya kalemlert
/ Makas

tincl L
i\g:a‘:;zte rulosu, bos kaguk
kutu, pet sise, kumag
pargalar, yumurta kohs'nz
gibi kullaniimayan temi
malzemeler

A A

1. A4 kagidina hayalinizdeki yapay gevrenin adini ve ézelliklerini
yaziniz. Ornegin oyun alani, park, bahge, sehir...

2. Kagidinizin arka sayfasina yapay ¢evrenizin taslagini giziniz.

3. Kullanacaginiz malzemeleri belirleyiniz.

4. Fon kartonu ve diger kullaniimayan malzemelerden yapay

¢evrenizde bulunan unsurlarin maketini yapiniz. Ornegin ey,
okul, hastane...

5. Mukavva kartonun Gzerine yaptiginiz 6geleri yapistiriniz. Boya
kalemleri ile yapay ¢evrenizi tamamlayiniz.

6. Yapay ¢evrenizi arkadaglariniza tanitiniz.

y
g

lastiran unsurlar
o diniz yapay gevrede insanlarnn yagamini kolaylag
ladiginiz
Q 2 Hozr
Q

nelerdir?




- [ ]
- -

insanlar yapay cevreyi ihtiyaglarina gére tasarlar. Ancak yapay gevreyi

olustururken dogal ortami bozmamaya dikkat ederler. Clnki yapay ¢evre kisa
slirede olusur, dogal ¢gevrenin olusmasi ise ¢ok uzun yillar alabilir. Bu nedenle
yapay ¢evre olusturulurken dogal ¢evreyi ve burada yasayan canlilari korumak

¢ok 6nemlidir.

>

jGorseIdekl yol; msonlarm ulaglm |ht|y00| icin yap|Im|§ blr yapay, cevre ornegldlr
- Yolunjuzerinelyapilant kopru |se (ofoYele] gevrede y0§oyon hayvanlorln guvenll
; gegl§| lgln yop|lm|§t|r ' ; : _

Dogal gevrenin
6nemi anlagildik¢a
doga dostu yapay
cevre tasarimlar

on plana gikmgtir.
Yerlegim yerlerine
inga edilen yapilarda
bitki, kug gibi canlilarin
yasayabilecegi
tasarimlar
goérialmektedir.




5. Dogal Cevrenin Canlilar icin Onemi X

o

Bouber Tpdi

Malzemeler
[ {»{»"_ﬁ'—\——, / Beyaz fon kartonu

4 adet) :
7/ Boya kalemler!
/ l_ / Kursun kalem

g

.QQOOOOOOUU \

1. Sinifga dort grup olusturunuz.

2. Grubunuzla orman, deniz, gél gibi dogal ortamlardan birini seginiz.

3. Segtiginiz dogal ortamin hayalinizdeki resminin giziminde ve
boyanmasinda grup arkadaglarinizla gérev paylagimi yapiniz.

4. Resminizi kartona ¢izip boyayiniz.

5. Kartonun arka tarafina burada yasayan canlilar igin bu gevrenin
6nemini yaziniz.

6. Calismanizi diger gruplara gdstererek onlarin da géruslerini aliniz.

d releri diginda
iz toprak ve golde yasayan canlilar, dogal ¢ev
1. Orman, deniz, to

: 1
lige gore soyleyiniz.
2 bint yaptuélmz etkinlige gore
&1daki sorunun ceva
Q  Asa9
e A o

Q bir yerde yogoyoblhr mi? Neden




Canlilar iginde bulunduklari dogal ¢evreye uyum saglar. Canlilarin yagsamlarina
devam edebilmesi igin icinde bulunduklari dogal ¢evrenin zarar gérmemesi
gerekir.

Cevremizi ve dogal alanlari kirletirsek
burada yagsayan canlilar zarar gorebilir.
Hava kirliligi, su kirliligi, toprak kirliligi vb.
sebeplerden dolayi birgok canli yok olma
tehlikesi yasar.

Golleri, akarsulari ve
denizleri kirlettigimizde
burada yasayan baliklar ve
diger canlilar yok olabilir.

Orman yanginlarinda pek ¢ok canlinin yasadigi dogal ¢evre zarar gorur. Béyle
bir durumda agaglar, kuslar, sincaplar, bécekler ve burada yasayan diger
canlilar yagsamlarini devam ettiremez.




Ulkemizde birgok canliya ev sahipligi yapan
milli parklar ve gok uzun zamanda olugsmus
dogal anitlar bulunur.

ol 4
Yakin gevrenizde
milli park veya
dogal anit var mi?
Arastiriniz.

Milll parklar, koruma altina alinmistir ve
birgok canlinin dogal yasam alanidir.
insanlar burada yasayan canlilar
hakkinda bilgi sahibi olmak ve doga
gezileri yapmak i¢in milli parklar ziyaret
ederler. Antalya’daki Képriuli Kanyon
Milli Parki, Bolu'daki Yedigéller Milli Parki
Glkemizdeki milli parklara érnektir.

Uzun slrede kendiliginden olugsmus,
insanlar tarafindan dogallig
bozulmamig alanlara dogal anit denir.
Dogal anitlara peribacasi, traverten,
tarihi agag gibi érnekler verilebilir.
Denizli‘de bulunan Pamukkale
Travertenleri, Bursa'daki Inkaya Tarihi
Cinari Glkemizdeki dogal anitlardandir.
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Diistimelin, Bulalim -

1. Metni okuyunuz. Sorular metne gére cevaplayiniz.

Degerli Gunluk,

Oyle mutluyum ki... Clnki gok
6zledigim bir yere ailemle birlikte
kamp yapmaya gittik. Uzun zamandir
gidemiyorduk ¢unku bu guzel
ormanda yangin ¢ikmisti. Burada
yasayan agaglar ve diger canlilar
zarar gérmistd. Dogal anit olan
¢inar agaci zarar gérmeden yangin
s6ndiraldugu igin nasil da sevinmistim! Simdi ise her yer yeniden canlanmis.
Agaclar yeniden yesillenmis, kuslar evilerine d6nmus.

Sevimli kaplumbaga, minik karincalar ve gesit ¢esit bdcekler yuvalarini
yapma telagindalar. Kuglarin civiltisi, yaban kekiklerinin kokusu, gigeklerin
glzelligi mutlulugumun sebebi. Bugln bir kez daha anladim ki dogal
gevre birgok canlinin yagsam alani. Bu alan kesinlikle zarar gérmemeli.
Gelecegimiz igin biz de bu ¢evreyi korumali, elimizden geleni yapmaliyiz.

a. GiUnliglu yazan kisi neden ¢ok mutlu olmug?

>

b. Ormanda yagsayan canlilar nelerdir? Bu canlilar igin ormanin é6nemi nedir?

>

¢. Gunlugu yazan kisi neyin farkina varmistir?

™

2. Ulkemizde bulunan milli parklara ve dogal anitlara iiger tane érnek yaziniz.

Milli park Dogal anit
8 PO 8 P
e e 2 e
B G T
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6. Dogal Cevreyi Koruma

Dogal ¢evrenin nasil korunacag!
ile ilgili aragtirma yapiniz.
Arastirma yaparken sayfa

224'teki arastirma formunu
(Ek 10) kullaniniz.

insanlar yasamlarini sirdUrebilmek igin Gretim faaliyetleri
yaparlar. Uriinlerin Gretimi ve tiketimi sirasinda birgok atik
madde ortaya ¢ikar. Bu atiklar ¢gevreye ve canlilara zarar verir.

ve araba egzozlarindan gikan gazlar
hava kirliligine neden olur. -




Kanalizasyon sulari, ¢épler, atik yaglar; deniz, gél ve akarsulara birakildiginda
su kirliligine neden olur. Topraga karigirsa toprak kirliligine neden olur.

Copler, atik piller, tarim alanlarinda kullanilan kimyasal ilag¢ ve gubreler
toprak kirliliginin diger sebepleridir. Ormanlarin tarim arazisi ve bina yapimi
igin yok edilmesi dogal ¢evreye zarar verir. Céllesmeye neden olabilir.

insanlarin ¢6zim bulmasi gerekir.

8l Ornegin hava kirliligini nlemek igin

o fabrika bacalarina filtre takilmali,
trafikte 6zel arag yerine toplu tagsima
araglar kullaniimalidir. Atik sularin
dogal su kaynaklarina ve topraga
karismasi 6nlenmelidir. Cdpler, atik
piller ve atik yag ¢evreye birakiimadan
geri donusime gdnderilmelidir. Tarim
ilaglarinin kullanimi denetlenmeli

¢ ve azaltimahdir. Agaglandirma
calismalarina gereken 6nem verilmelidir.

14 o) Z
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— Digtinelin, Bulalbm —

1. Sayfa 224'teki formu (Ek 10) kullanarak yaptiginiz aragtirmanin
sonuglarini sinifta arkadaslarinizla paylasiniz. Dogal ¢evreyi korumak igin
sinifga belirlediginiz ¢éziim 6nerilerini yaziniz.

Dogal gevreyi korumak igin ¢dzUm 6nerilerimiz:

2. Asagida dogal gevreyi korumak i¢in arastirma yapan 6grencilerin ¢6ziim

onerileri verilmistir. Bu 6nerilerin hangi ¢evre sorunu ile ilgili oldugunu

yaziniz. Tarim alanlarinda
Fabrikalarin atik gereginden
sular antiimaldir. fazla ilaglama
Fabrika bacalarina yapilmamaldir.
filtre takilmaldir.
o «¥ Cevre Sorunu:
6}' A . -
2‘ Cevre Sorunu: i 4
EL Mehmet
Nermin
Agaglarin gereksiz yere
Atik pil ve atik yaglarin kesilmesi dnlenmelidir.
toplatilarak dogal Agaglandirma
cevreye birakilmasi calismalari igin projeler
onlenmelidir. duzenlenmelidir.

m Gevre Sorunu:
@ -

"”-’ B GCevre Sorunu:
‘%

Cansu

Unite ile ilgili buluglarinizi, tasarimlarinizi ve ¢6zim 6nerilerinizi sunmak
184 Uzere sayfa 225'teki "Bulugs Zamani” (Ek 11) etkinligine bakabilirsiniz.



6. Unite Dederlendirme Sorulari

185



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=70e5eea77881bb45dc31728cbc9d1977&resourceType=1&resourceLocation=2

186

3. Bir bitkinin yagam dongusiunden bazi gérseller verilmistir. Gorselleri
bitkinin gelisim agsamalarina gére numara vererek siralayiniz. Bu
asamalan agiklayiniz.

-gi 3 o
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5. Dogal gevrenin korunmasi i¢in arastirma yapan Mustafa, hangi ¢6zim
onerilerinde bulunmus olabilir? Isaretleyiniz.

Q.
b.

C.

Tarim alanlarinda gereginden fazla ilaglama yapilmasi énlenmelidir.
Agaglandirma ¢alismalarinin yapildigi projeler dizenlenmelidir.

Dogal ¢evreyi ve burada yasayan canlilari koruyan tasarimlar
yapilmaldir.

Trafikte toplu tagima araglari yerine 6zel araglar kullaniimaldir.




6. Yasadigimiz gevrenin temizliginde neden aktif gérev almaliyiz? Yaziniz.

#. Cimenlik kdylindeki yerlesim alanlari sel felaketinde zarar gérmustur. Bu

nedenle yetkililer kdytn farkh bir yerlesim alanina yeniden kurulmasina
karar vermiglerdir.

Cimenlik kdyiine ait yapay ¢evrede hangi unsurlarin bulunabilecegini
yaziniz. Yazdiginiz unsurlarin resmini giziniz.
e N A

_ J J

Cevap anahtarina bu karekodu okutarak
erigebilirsiniz.

\-
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Boliim 3: Elektrigin
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Bu Unitede,

w Elektrikli ara¢ gereglere yakin gevremizden érnekler * :
verecegiz. Elektrigin gunlik yasamdaki 6nemini
acliklayacagiz.

w Elektrikli ara¢ geregleri kullandiklar elektrik
kaynaklarina gére siniflandiracagiz.

w Pil atiklarinin ¢evreye verecegi zararlari ve bu

konuda yapilmasi gerekenleri tartisacagiz. P

v Elektrigin glvenli kullanilimasina 6zen gésterecegiz. [=]
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Elektrikli ev aletlerinin henuz icat edilmedigi zamanlar dugtininuz.
Gdrseldeki gibi bir kdmurlG Gtlyd kullanmak ne kadar zordur degil
mi? Igine kdmir koyularak yakiliyor. Utl 1sininca da giysilerdeki
kingikliklar gidermek igin kullaniliyormus.

Evinizde kullanilan
utd neile galisiyor?




9 P L

e

[ ]

e f‘ﬂ"ﬁ?ﬁlektr’ikli Arac Gerecler Nélér&iﬁ‘?"

e raberdlapality

Malzemeler ;-
/ Ek12

}Siansseasnan

Uygulamaladimiaul

1. Sayfa 227deki gbrselleri (Ek 12) isaretli yerlerden kesiniz.

2. Gorselleri kanigtirip ters gevirerek siranizin Uzerine diziniz. Sira
arkadasginizla egini bulma oyunu oynayiniz.

3. Esini buldugunuz karti yan tarafa aliniz.

4. Esini bulamadiginiz karti yerine koyarak oyuna devam ediniz.

y

o e o0
.o sevrenizde gordunuz:
- qorsellerdeki arag gereg\erden hangilerini ¢€
1. Kestiginiz gors

191
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Evimizde, okulumuzda, ¢gevremizde pek ¢ok

— —= T elektrikli ara¢ gereg goéruriz. Bu arag geregleri
—- - kullanmak yagsamimizi kolaylastirir. Arag

geregler sayesinde iglerimizi daha kisa strede
- ve daha az yorularak yapabiliriz.

Kigin 1sinmak igin elektrikli ara¢ geregleri kullanabiliriz. Bu ara¢ geregler
hayatimizi kolaylastirir. Kombi, elektrikli radyatér, elektrikli battaniye ve
-+ elektrikli soba isinmak igin kullandigimiz ara¢ gereglerdendir. Klima
BN | hem 1sinma hem de serinleme amaci ile kullanilabilir.

1 1

Kullandigimiz elektrikli ara¢ gereglerin bazilan da
aydinlatma amacghdir. Ampul, florasan lamba, abajur,
masa lambasi, sokak lambasi, el feneri aydinlatma
amaci ile kullanilir. Evlerimiz gtines 1si1ginin yeterli
olmadigl zamanlarda aydinlatiimig olur. Sokak
lambalari geceleri yollari aydinlatir. El fenerini
yanimizda taglyarak gerekli durumlarda kullanabiliriz.




Aydinlatma ve iIsinma amagli kullandigimiz
araglar diginda elektrikle ¢calisan bagka ev
arag gerecleri de vardir.

_____ =l

| Mutfagimizdaki buzdolab, firin, bulagik makinesi, ekmek

2 kizartma makinesi, tost makinesi, davlumbaz, ¢gay makinesi,
cirpicy, su Isiticisi gibi aletler elektrikle ¢alisir. Bu aletlerin
bazilariyla yemeklerimizi hazirlariz. Firini yiyecekleri pisirmek

igin kullaniriz. Buzdolabi yiyecekleri soguk tutarak onlarin I
A

bozulmasini énler.

Televizyondan haberleri 6greniriz. Radyodan
muzik dinleriz. Cep telefonu ile iletigsim kurariz.
Bilgisayar ile pek ¢ok bilgiye ulagir, iglerimizi
yapariz. Elektrikli sipurge ile evimizi temizleriz.
Matkap gibi yapi islerinde kullanilan aletler de
genellikle elektrikle ¢aligir.

\
4
>
o
Kirlenen gamasirlarimizi gamasir Sag¢ kurutma makinesi
makinesi ile yikayabiliriz. Ut sayesinde ile banyodan sonra
giysilerimizin kingiklklarini gideririz. saglarimizi kuruturuz.

Gunluk yasamimizda elektrik cok dnemli bir yere sahiptir. Elektrik kesintisi
oldugu zaman iglerimizin pek ¢ogu aksar.
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Gérseli inceleyiniz. Sorulan cevaplayiniz.
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1. Aydinlatma amagh kullanilan elektrikli arag geregleri yaziniz.

™

2. Isinma amagh kullanilan elektrikli ara¢ geregleri yaziniz.

™

3. Gorseldeki elektrikli ev ara¢ geregleri olmasaydi gtnluk yagsantimiz nasil

olurdu? Ornekler vererek agiklayiniz.

™
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Bolum 2:
Elektrik Kaynaklan

sehir elektrigi, ok,
Pil, batary,

Akilli robot Giftciler
enerjilerini sizce Nereden
sagliyor? Arastiringz.




1. Elektrik Kaynaklari Nelerdir?

Gunlak hayatta kullanilan elektrikli ara¢ gereglerin elektrik kaynaklar
birbirinden farkhdir. Bu kaynaklar sehir elektrigi, pil, batarya veya aku olabilir.

Sehir elektrigi; su, rizgar,
glnes veya kdmur gibi
kaynaklar kullanilarak
santrallerde uretilir.
Santrallerde uretilen
elektrik, tellerden
gecerek evimize,
okulumuza, gevremizde
ihtiyag duyulan her

yere dagitilir. Biz de
elektrikli araglarin figini
prize takarak elektrigi
kullaninz. Buzdolab,
fotokopi makinesi, Gtd,
televizyon, akilli tahta gibi
araglar sehir elektrigi

ile caligir.

El feneri, kumanda, saat, radyo ve bazi oyuncaklarimiz pille ¢aligir. Piller
ihtiyaca gore gesitli blylkllkte ve bigimde olabilir. Piller, diger elektrik
kaynaklarina gére daha disik enerji saglar. Bu nedenle pillerin kullanim
suresi kisadir.



Konu ile ilgili elektronik icerige
karekodu okutarak erigebilirsiniz.

Birden fazla pilin bir araya gelmesi ile bataryalar olugur. Bataryalar pillere
g6re daha ¢ok enerji Uretir. Cep telefonu, dizUstu bilgisayar ve sarijli
supurgelerde bataryalar kullanilir. Bunlar elektrik enerijisini sarj yoluyla
depolar. Bir sire kullanildiktan sonra ise bataryalarin enerjisi tukenir.

-

LT “m "ﬁ’v

Ucgak, otomobil, traktor, kamyon gibi
araglarin elektrigi aktiden karsilanir.
Bu araglardaki far ve radyo, akd
sayesinde caligir.
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Bomber pdim

Malzemeler
v/ Ek13

v/ Karton

/ Makas

v/ Yapigtinicl

1. Kartona baslik olarak “Elektrik Kaynaklan” yaziniz.

2. Sayfa 229'daki gorselleri (Ek 13) isaretli yerlerden kesiniz.

3. Gorselleri gsehir elektrigi, akd, pil, batarya olmak tzere dért gruba
ayirarak siniflandiriniz.

4. Kartonunuzu ¢izgi ¢izerek 4 bélume ayiriniz. Her bir bélime
elektrik kaynaklarinin isimlerini yaziniz.

5. Siniflandirdiginiz gérselleri uygun baghgin altina yapistiriniz.

Asagidaki sorularn cevaplarnn yaptiginiz etkinlige gére soyleyiniz.
1. Sehir elektrigi ile gahgan arag geregler hangileridir?

o Ak ile galigan arag geregler hangileridir?

3. Pilile galigan arag geregler hongileridir’?

ileridir?
4. Bataryaile galigan arag geregler hangilerl
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Doért arkadas elektrik kaynaklar ile ilgili bilgi vermektedir. Ancak séyledikleri

her ciimle dogru olmayabilir. Verilen bilgileri okuyunuz. Asagidaki sorulari

cevaplayiniz.
Kumanda, saat, el
Bulo§|vk makinesi sehir feneri gibi araglar
elektrigi ile gahgir. Sehir batarya ile ¢aligir.

elektriginin kaynagi
sadece barajlardir.

Dizistl bilgisayarlar Kamyon ve traktar,
pillerin bir araya farlari icin gerekli
gelmesi ile olusturulan elektrigi akuden saglar.
elektrik kaynagini Akulerin kullanimi
kullanir. sinirsizdir.

1. Cocuklardan hangileri yanhs bilgi vermigtir?

2. Yanls bilgilerin dogrusu nedir? Yaziniz.

199



_ 2. Pil Atiklarinin Zararlari

Kumanda, saat, fotograf makinesi, oyuncak
arabaq, cep telefonu, el feneri, baskuil gibi ara¢
gereglerde kullanilan piller kullanim émrinu
zamanla tuketir. Atik pil durumuna gelir. Sarjh
piller daha uzun sure kullanilabilir. Ancak

onlar da zamanla kullanilamaz duruma gelir.
Bunlarn diginda kullanilirken zarar géren piller
de atik pil olarak degerlendirilir.

Pil atiklari topraga ve suya
karistiginda kirlilige neden
olur. Topraga karistiginda
buralarda yetisen bitkiler
ve yasayan hayvanlar zarar
gorebilir. Bu atiklarin suya
karismasi durumunda ise
suda yasayan canlilar ve
su kaynaklarini kullanan
hayvanlar zarar gérebilir.
Tam bu kirlilikten insanlar
da olumsuz etkilenir.

Bu nedenle pillerin igi
ac¢llmamal, piller ¢dpe
atiimamal, topraga
gémulmemelidir.

200 s
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Piller tamamen
bitene kadar onlari
kullanmaliyiz.

Atk pilleri, atik pil
toplama kutularinda
biriktirmeliyiz.

Temiz bir gevrede yasamak ve gevremizi
koruyabilmek i¢in tek kullanimlik piller yerine sarj
edilebilir pilleri se¢meliyiz. Béylece atik pil sayisi
azalmig olur. Sarjli pillerin de belli bir kullanim émri
vardir. Yine de tek kullanimlik pillerden daha uzun
sure kullanilr.

Zarar gérmus pillere dokunmamaliyiz.
Bu durumdaki pilleri degistirmek igin
blUyuUklerimizden yardim istemeliyiz.
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P rabelapalii

Malzemeler

/ Pil gorselleri

/ Atk karton kutu
/ Makas

7/ Yapigtirict i
/ Boya kalemleri

MM A L

UygulamayAdimlar

1. Bir karton kutuyu atik pil kutusu olarak hazirlayiniz. Buldugunuz pil
gbrsellerinden kutunun Uzerine yapistiriniz.

2. Kutunun Gzerine boya kalemleri ile “Atik Pil Kutusu” yaziniz.

3. Pil atiklarinin gevreye verecegi zararlarla ilgili afig tasarimi yapiniz.

"Pillerimizi Nigin Atik Pil Kutusuna Atmaliyiz?” baghgini afisinize
yaziniz.

4. Konu ile ilgili slogan bulunuz. Sloganinizi ilgi ¢ekecek bir bicimde
afisinize yaziniz.

5. Hazirladiginiz pil kutularini koyabileceginiz ve afigleri asabileceginiz

yerleri belirleyiniz. Bunlari buyuklerinizden yardim alarak
yerlestiriniz.

y y
y

n?
2 Aﬁ§|erin'|zi nerelere astiniz? Nede

V |
. | ‘ ‘

Tartiginiz.



Asagidaki gorselleri inceleyiniz. Sorulan cevaplayiniz.
1. a. Uygun olmayan davranig nedir? Bu

davranigin gevreye olan etkileri nelerdir?

b. Yapilmasi gereken davranig nedir?

2. a. Uygun olmayan davranig nedir? Bu
( ; davranigin gevreye olan etkileri nelerdir?

> S———— 9
mm\lkr\
Tek Kulla pil
| 0 & e 3| S

b. Yapilmasi gereken davranig nedir?

3. a. Uygun olmayan davranig nedir? Bu

davranigin gevreye olan etkileri nelerdir?

!
e e

{
=

b. Yapilmasi gereken davranig nedir?
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Bolum 3:
Elektrigin Giivenli Kullanmm

Denizlerdeki baliklardan biri de elektrikli yilan
baligidir. Evet, dogru duydunuz. Bu balik elektrikli.

Avlamak istedigi diger baliklar elektrigi ile carparak
sasirtir ve glgsiz birakir. Sonra da avini yakalar.

Elektrikli baska hayvanlar
var mi? Arastiriniz.



1. Elektrik Nasil Gavenli Kullanihir?

Gunluk yasamimizda pek ¢ok elektrikli
arag gereg kullaninz. Ancak elektrikli

ara¢ gereglerin guvenli kullanimina 6zen
gbstermedigimizde tehlikeli durumlarla
karsilagabiliriz. Elektrikli arag gereglerin dikkatli @

kullanilmamasi durumunda elektrik ¢arpabilir,
yangin ¢ikabilir, can ve mal kayiplari yaganabilir.

Tamir sirasinda glvenlik dnlemleri alinmazsa elektrik garpmasi
yasanabilir. Elektrik carpmasi yagsayan kisi yaralanabilir,
vicudunda yaniklar meydana gelebilir. Hatta can kaybi yasanabilir.

Elektrikli ara¢ gereglerin iletim hatlarinin (kablolarin) siviyla temas
etmesi sakincalidir. Bu durumda hem arag¢ geregler arizalanip
kullanilamaz haéle gelebilir hem de elektrik garpmasi yasanabilir.
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Sehir elektrigi ile galisan sa¢ kurutma makinesi gibi araglarin islak elle tutulmasi
tehlikeli durumlara neden olabilir.

Kullandigimiz prizlerin veya elektrikli araglarin kablolari zamanla zarar gérebilir.
Prizler yuvalarindan disariya dogru sarkabilir. Kablolar agikta kalabilir. Bu
durumdaki elektrikli arag geregleri veya prizleri kullanmamali, uzman kigilere
tamir ettirmeliyiz. Bu elektrikli araglar ve prizler yangina sebep olabilir.

Prizlere metal cisimler sokulmasi da elektrik garpmasina neden
Cocuklarin zarar gérmemesi igin kapakl elektrik prizleri tercih edi
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1. Hangi gorsellerde elektrigin giivenli kullaniimasina 6zen gésterilmis,

hangilerinde g6sterilmemistir? Nedenlerini agiklayarak yaziniz.

2. Elektrigi glivenli kullanma konusunda nelere 6zen gosteriyorsunuz?

Ornek vererek agiklayiniz.

e:
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7. Onite Degerlendirme Sorular
.E-l' b | . E

“*Tekrar Zamani” sorularina bu karekodu
okutarak erigebilirsiniz.

o<
L]

1. Gevrenizdeki elektrikli ara¢ geregleri gézden gegiriniz. Tabloda
istenenleri ¢izip boyayiniz.

Isinma Amagl
Arag¢ Geregler

Aydinlatma
Amagli Arag
Geregler

2. Giinlik yagaminizda kullandiginiz elektrikli arag gereglere li¢ 6rnek yaziniz.
Bu arag¢ geregleri kullanirken elektrik kesintisi yagsanirsa ne gibi sorunlarla
karsilasabileceginizi yaziniz.

3. Tablodaki elektrikli ara¢ gereglerin kaynagini isaretleyiniz.

Kaynaklar

Sehir Elektrigi Pil Batarya Akl
Arag Gereg

1. El feneri

2. Tiras makinesi

3. Buzdolabi

4. Ucak

5. Cep telefonu

6. Robot stpurge

7. Televizyon

8. Araba far

9. Sarjl supurge

208
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4. Gorseli inceleyiniz. Gorseldeki gevre sorununa sebep olan unsuru ve
buna karsi alinmasi gereken dnlemleri yaziniz.

5. Elektrigin glvenli kullanimina 6zen gostermek igin neler yapmaliyiz?

6. Elektrigin glivenli kullanimina 6zen géstermedigimizde ne gibi tehlikelerle
kargilagabiliriz?

7. Elektrik kaynaklarindan pil ve bataryanin benzer ve farkh yonlerini yaziniz.

Benzer Yonleri Farkh Yonleri

Cevap anahtarina bu karekodu okutarak
erigebilirsiniz.
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Ek 2
BULUS ZAMANI

insanlar, Dinya’nin katmanlarinda ve katmanlar arasinda hareket
edebilmek i¢in ge¢migten beri pek ¢ok ulagim araci icat etmiglerdir.

v Kara katmaninda kullanilan araba, kamyon, otobUs, tren, tramvay gibi
araglar,

w Su katmaninda kullanilan gemi, vapur, kayik gibi araglar;
w Hava katmaninda kullanilan ugak, helikopter, zeplin gibi araglar vardir.

Geminin icadiyla Dinya'nin gevresi ilk defa dolagiimigtir. Dinya’nin
fotograflari uzay araglari sayesinde ¢ekilmistir.

Peki arkadaslar, Dinya'yi gevreleyen hava katmanindan i¢ ¢ekirdege
dogru seyahat edeceginizi distiniiniz. Bu seyahat i¢in nasil bir arag
tasarlarsiniz? Bu araci tasarlarken katmanlarin 6zelliklerini dikkate
almalisiniz. Aracin dzellikleri nasil olmalidir?

Eminim, sizin aklinizda da fikirler vardir. Belki de bulugunuz ¢oktan
hazirdir. Asagidaki alana nasil bir ara¢ tasarlayacaginizi yaziniz.
Aracinizin resmini giziniz. Fikirlerinizi dyle merak ediyorum Kki...
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Ek 3 Oz Degerlendirme Formu

Asagidaki 0z degerlendirme formunu duyu organlarinizin sagligini
korumak i¢in yaptiklariniza gore doldurunuz.

No | Ol¢iitler Evet | Bazen | Hayir

1 |Televizyon, telefon, tablet ve bilgisayar
ekranina belirlenen sure kadar bakarim.

2 |Havly, gozluk gibi egyalarimi sadece kendim
kullanirim.

3 |Yuksek sesle muzik dinlemekten kaginirim.

4 |Kulaklarimi soguktan ve darbelerden korurum.

5 | Tukettigim besinlerin asiri sicak veya agir
soguk olmamasina dikkat ederim.

6 |Diglerimi duzenli olarak fir¢alarim.

7 |Derimi tahrig edebilecek kimyasal
maddelerden ve ¢amasir suyu gibi temizlik
malzemelerinden uzak dururum.

8 | Gunes altinda fazla kalmamaya dikkat ederim.

9 [Bulundugum ortami sik sik havalandiririm.

Toplam

“Evet” cevaplariniz duyu organlarinizin sagligini korudugunuzu gosteriyor.
Tebrikler!

“Bazen” cevaplariniz biraz daha 6zenli ve dikkatli davranmaniz gerektigini
gosteriyor.

"Hayir” cevaplariniz ise duyu organlarinizin sagligina dikkat etmediginizi
gosteriyor.

“Bazen” ve "Hayir” dediginiz durumlarda duyu organlarinizin sagligini
korumak igin yapilmasi gerekenleri uygulamalisiniz.



Ek 4
BULUS ZAMANI

insanlar duyu organlarinin saghgini korumak istemisler. Bunun igin
geg¢misten gunumuze kadar birgok trln tasarlamiglar.

w Gozlerimizi ginesten ve asiri 1siktan korumak igin gézlk, "“/‘
s¢ Diglerimizin ve dilimizin saghgini korumak igin dis firgasi, &_\
vx Kulaklarimizi soguga ve yliksek sese karsi korumak igin kulaklik z

duyu organlarimizin saghgi i¢in tasarlanan Grinlerden bazilandir.

Peki arkadaslar, siz olsaydiniz ne yapardiniz? Duyu organlarimizin
saghgini korumak igin eminim sizin de guzel fikirleriniz vardir. Belki
de bulusunuz goktan hazirdir. Asagidaki alana hangi duyu organiniz
icin nasil bir Griin tasarlayacaginizi yaziniz. Uriinlin resmini giziniz.

Fikirlerinizi 6yle merak ediyorum ki...

N
{
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Ek 6

BULUS ZAMANI

Arkadaglar, gocuk parkinda oyun oynamayi ¢ok seviyorum.

Oyun oynamayi, eglenmeyi kim sevmez? Biliyor musunuz, sizin
hayallerinizdeki oyun parkini da ¢ok merak ediyorum. Haydi, simdi
hayalinizdeki parki tasarlama zamani. Ancak oyun parkinizi tasarlarken
sizden dikkat etmenizi istedigim bazi konular var:

s Tasarladiginiz oyun alaninda sallanma, dénme, ydn degistirme,
yavaslama ve hizlanma hareket tirlerini kullanabileceginiz oyun
araglar olmali.

v Hareketli cisimlerin sebep olabilecegi tehlikeleri 6grendiniz. Oyun
alaninizda guvenlik 6nlemlerini de dusunmelisiniz.

v Bu parkta oynamak isteyen 6zel gereksinimli arkadaslarinizi da

unutmamalisiniz. Onlarin ihtiyaglarini da dikkate almalisiniz.
Asagidaki alana nasil bir park tasarlayacaginizi yaziniz. Parkin resmini
¢iziniz. Fikirlerinizi dyle merak ediyorum Ki...

j? k

J
( 2\
AN J
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Ek 7
BULUS ZAMANI

insanlar maddelerin farkl 6zelliklerini ginliik hayatta pek ¢ok alanda
kullanmiglardir. Bazi maddelerden koruyucu kiyafetler yapmiglardir.
Maske, koruyucu gézlik, eldiven, baret bunlara érnektir. Siz de
maddenin farkh 6zelliklerini kullanarak tasarim yapabilirsiniz.

swx Bir astronot, madenci veya doktor oldugunuzu disininiz.

w Segctiginiz meslek dalinin kullanabilecegi bir arag veya kiyafet
tasarlayiniz.

v Aracl veya kiyafeti tasarlarken maddenin hangi ézelliginden
yararlanirdiniz?

A§og|dak| alana nasil bir Grin tasarlayabileceginizi yaziniz.
Urlininiz(n resmini giziniz. Fikirlerinizi yle merak ediyorum ki..
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Ek 9

BULUS ZAMANI

Tiyatro, sinema, konser gibi etkinliklere gitmeyi ¢ok severim.
Bdyle etkinliklerde dusundur, gller, eglenirim. Bazen de yardim
amacilyla bu tarz etkinlikler dizenlenir. O zaman mutlaka
etkinlige katilir, elimden geleni yaparim.

Siz de hayallerinizdeki gdsteriyi planlamaya ne dersiniz?
Gosterinizi planlarken yapay isik ve ses kaynaklarindan
hangilerini kullanacaginizi belirleyiniz. Bu gésteriden elde
ettiginiz geliri hangi amagla kullanacaksiniz? Haydi, simdi sira
sizde! Asagidaki alana nasil bir gésteri tasarlayacaginizi yaziniz.
Fikirlerinizi dyle merak ediyorum Kki...
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Ek 10

ARASTIRMA FORMU

Ogrencinin Adi Soyad:: Tarih:

Aragtirma Konusu:
Arastirma sonuglariniza gére ne gibi ¢dzUmler dnerirsiniz?

Dogal gevrenin korunma yollar:

Arastirma Kaynaklart:
a. Aragtirmayi yaptigim genel ag (internet) adresleri:

b. Arastirmayi yaptigim kitap, dergi, brosur:
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Ek 1

insanlar ihtiyaglarini kargilamak igin evler, fabrikalar, yollar yapmiglardir.

/ Ancak hazirladiklari yapay ¢evrelerin ve bu ¢evrelerde kullandiklar
arunlerin dogal ¢gevreye ve canlilara zarar verdigini fark etmislerdir. Bu
zararlar azaltmak igin bazi édnlemler almiglardir.

s Araba egzozlarinin ve fabrika atiklarinin dogal ¢evreye etkisini
onlemek igin filtreler olusturmuslardir.

ve Milli park ve dogal anitlar koruma altina alarak dogal ¢evreyi ve
burada yagsayan canlilar korumaya ¢alismiglardir.

Peki arkadaslar, siz olsaydiniz ne yapardiniz? Tasarladiginiz yapay
cevrenin dogaya ve canlilara verecegi zararlar nasil 6nlerdiniz?

Asagidaki alana nasil bir Griin tasarlayacaginizi yaziniz. Uriiniinizan
resmini giziniz. Fikirlerinizi dyle merak ediyorum Ki...
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Ek 14

BULUS ZAMANI

Arkadaglar, geldik son Uniteye. Biliyorsunuz ki robotlar hayatimizin pek
¢ok alaninda siklikla kullaniliyor. Saghk alaninda ameliyat yapabiliyor,
bir fabrikanin Gretim hattinda kargimiza gikabiliyor. Elektrikli arag
gereclere her gun yenisi ekleniyor. Her biri farkli alanda hayatimizi
kolaylastinyor. Ginumuzde elektrikle ¢galisan arabalar da Uretilmekte.
Bu nedenle elektrige duyulan ihtiyag¢ artiyor. Elektrikle ¢alisan bir
robot veya ara¢ tasarlamaya ne dersiniz? Robotunuzu hangi amagla
kullanacaginiza éncelikle karar veriniz. Robotunuzun hangi elektrik
kaynaklarini kullanacagini belirleyiniz. Robotunuzu ¢iziniz ve boyayiniz.
Robotunuzun glvenle kullanilabilmesi igin onun kullanim kilavuzunu
hazirlayiniz.

Kullanim Kilavuzu
-
)
]

A J
Robotum
' N\
G J
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SOZLUK

A-B
abajur : Genellikle Uzeri korunakli masa lambasi veya ayakli lamba.
aofis : Bir seyi duyurmak veya tanitmak igin hazirlanan, kalabaligin
gorebilecegi yere asiimig, genellikle resimli duvar ilani.
aktif : Etkin, canli, hareketli olmak.
antik : Ik Cag'daki uygarliklarla, 6zellikle eski Yunan ve Roma
uygarliklari ile ilgili olan, antika.
atik : Kullaniimig ve igslenemez héle gelmis, gevre igin zarar
olusturan her turli madde.
baglama  : (g cift telli olan ve mizrapla ¢alinan bir saz.
baret : Iscilerin baslarina giydikleri, metal veya plastikten yapilmis
koruyucu baglik.
baskiil : Agirliklan tartmaya yarayan alet, kantar.
batarya : Birkag aygitin bir araya getirilerek belirli bir bigimde
eklenmesinden olugan takim.
bidon : Igine gesitli maddeler konulan, sac, plastik veya ¢inkodan
yaplimig kap.
bilye : Cam, tas, toprak gibi malzemelerden yapilmig kuguk ve
yuvarlak gocuk oyuncagi, misket.
bosaltim : Sindirimden sonra bagirsaklarda kalan idrar, digki gibi
atiklarin vacuttan ¢ikarilmasi.
bukalemun :20-30 santimetre boyunda, renk degistirmesiyle tnlU bir tir
suringen.
bulanik : Agik segik gérinmeyen, net olmayan.
biyiteg : Cisimleri bUyUterek gdsteren alet.
C-¢
cihaz . Aygit, alet, takim.
gesme : Borularla gelen suyun bir oluktan veya musluktan aktigi su
hazinesi.
¢ol : Kumluk, susuz ve 1ssiz genis arazi.
D-E
dalgi¢ : Deniz altinda kalmayi saglayan ézel donanimlar ile su altinda
calismayl meslek edinen kimse.
davilumbaz : Dumani ve kokulari toplayip bacaya vermeye yarayan gikinti.



deney : Bilimsel bir gergegi gdstermek, bir varsayimi kanitlamak
amacilyla yapilan iglem.

déngii : Herhangi bir olayin birden fazla tekrarlanmasi.

duyu : Insanlarin ve hayvanlarin dis diinyanin uyaranlarini gérme,
isitme, koklama, dokunma ve tatma organlariyla algilama
yetenegi.

F-G

far : Tasitlarin 6n béluminde bulunan, kisa ve uzun mesafeyi
aydinlatmaya yarayan isik dizenegi.

fener : Saydam bir maddeden iginde i1sik kaynagi bulunan
aydinlatma araci.

filtre : Istenmeyen maddeleri siizmeye yarayan arag, siizgeg.

form . Istenilen seylerin yazilmasi, doldurulmasi i¢in hazirlanmig
basil belge.

forum : Bazi sorunlarin gériusilerek karara baglandigi tartisma alan.

gar : Demir yolu ile yolculuk edenlerin gereksinimlerinin
karsilandigi bUyuk tren istasyonu.

gozliem : Bir nesnenin, olayin veya bir gergegin dikkatli ve planli olarak
incelenmesi.

glve : Pul kanatlilardan bir bécek gesidi.

H-I-i

halter : Birbirine metal sapla baglanmis agirlik ve bu agirligi iki elle
kaldirma sporu.

hasat : Urlin kaldirma, ekin bigme isi.

hortum : Hava veya suyun kendi etrafinda hizla dénlp buluttan
yeryuzine uzanan situn bigiminde olugsan, alani dar bir firtina
tura.

irmak : Gogunlukla denize ddkilen, 6zellikle genisligi ve tasidigi su

niceligi bakimindan en blylk akarsu, nehir.

J-K
kablo : Elektrik akimi iletiminde kullanilan ve yalitkan bir madde ile
sarili bulunan metal tel.
kamufle : Herhangi bir amagla gizlenmis olmak.

kanalizasyon : Pis ve atik sularin 6zel kanallar araciligiyla belli merkezlerde
toplanip atilmasini saglayan sistem.

katman : Altinda veya ustinde olan kayaglardan ayrilabilen kayag
birimi, tabaka.

kaval : Genellikle kamigtan yapilan yumusak sesli, Gflemeli bir ¢algi.

kemenge : Diz Uzerinde ¢alinan g telli, yayh ¢alg.
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kepge

: Kum, kdmur gibi maddelerin yiklenme veya bosaltiimasinda

kullanilan motorlu arag¢.

klavye : Parmaklarla hareket ettirilen piyano, org vb. ¢calgilarda veya
yazi ve hesap makinelerinde bulunan tusg siralari.

klima : Soguk veya sicak hava vererek kapali bir yerin havasini
degistiren elektrikli arag.

kombi : Isitmada kullanilan yakiti dizenli ve ayarl bigimde yakan arag.

kuliip : Gorugsme, konugsma, okuma, spor yapma vb. amaglarla yalniz
Gye olanlarin girebildigi yer.

kire : Yer yuvarlagi, dinya modeli.

L-M-N

lav : Yanardaglarin puskirme sirasinda yerytzine g¢ikardigi kizgin,
erimig maddeler.

legen : Genellikle iginde bir sey yikamak i¢in kullanilan metal veya
plastikten yapilmig yayvan kap.

lens : Gérmeyi duzeltmek igin g6ze uygulanan mercek.

lobut : Kalin, kisa ve dizgun sopa.

lokomotif  : Tren vagonlarini geken makine.

maket : Mimarlikta, sanayide ve bazi sanat dallarinda yer alan
eserlerin taslak durumundaki kigiik 6rnegi.

marakas : Gévdesinde bulunan pargalar sayesinde sallayinca ses
¢ikaran alet.

matkap : Tahta, maden, beton vb. sert maddeler tzerinde delik agmaya
yarayan alet.

mesale : Ucunda alev ¢ikarabilen yanici bir madde bulunan,
aydinlatmaya yarayan degnek.

model : Resim, heykel vb. yapilirken baka baka benzetiimeye ¢aligilan
nesne veya kimse, 6rnek.

mukavva : Kalin karton.

miirekkep :Yazi yazmak, desen ¢izmek veya basmak igin kullanilan, tarli
renklerde sivi madde.

mize : Bilim, sanat, kiltir veya tarih eserlerinin saklandigi ve
sergilendigi yer.

0-0

olimpiyat : Her dort yilda bir bagka Ulkede yapilan, amatérlerin ve
Ulkelerinde profesyonel olarak futbol, basketbol, voleybol
vb. takim sporlariyla ugrasanlarin katildigi uluslararasi spor
yarigmalari.

oneri : Bir sorunu ¢dzmek Uzere 6ne surilen goérus, dusince, teklif.




P-R

pedal : Bir aragta ayak yardimiyla hareketi saglayan dizen.

pervane : ki veya ikiden gok kanattan yapilmis, dénerek bir diizenegi
calistiran alet.

radyator : Hava, su veya buhari yayarak isitma veya sogutma saglayan
arag.

raket : Masa tenisi gibi sporlarda topa vurmak igin kullanilan ag veya
lastikle kaplanmig sapl arag.

rampa : Bir arazi ya da yolun yokus olan balumu.

rulo : Durulerek boru bigimi verilmis deri veya kagit tomar.

s-$

sarka¢ : Duragan bir nokta gevresinde salinim yapan hareketli nesne.

sentetik al¢i : Kendiliginden yapisan, hizli kuruyan ve sertlesen bir algi turd.

sera : Meyve ve sebzelerin yetigirken hava sartlarina karsi
korunmasi i¢in camdan veya haylondan yapilan yer.

seramik : YUksek 1sida pigirilmig topraktan yapilan vazo, ganak, ¢émlek
vb. nesne.

siva : Herhangi bir yapidaki yazeyleri duzgunlestirmek igin
kullanilan karigim veya toprak harg.

silikon : Kap! ve pencere aralarini 6rterek hava ve su gegmesini
6nlemek igin kullanilan yapigskan madde.

siren : Itfaiye, cankurtaran ve polis araglarinda bulunan, ses gikaran
uyarici alet.

sirke : Salatalara, yemeklere eksilik vermek igin kullanilan eksimis
UzUum, elma, limon vb. suyu.

solunum : Butan canlilarda, oksijen alip karbondioksit verme bigiminde
goérulen hareket, teneffis.

simsek : ki bulut arasinda veya bir bulut icinde elektrik bosalirken
olusan igik.

T-U-U

tahrig : Vicudun bir béliminde yanma ve kagsinmaya neden olan
hasar.

tasarim : Bir aragtirma surecinin ¢egitli ddbnemlerinde izlenecek yol ve
islemleri tasarlayan gergeve.

temas : Degme, dokunma, dokunus.

testere : Agag, demir vb. seyleri kesmeye yarayan, genellikle G¢gen

bigiminde digleri olan arag.
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topag : Cevresine ip sarilip birden birakilarak déndurilen ucu sivri
oyuncak.

tur : Bagladigi noktada biten, bir veya daha fazla yere 6nceden
belirlenmig bir programa gdre yapilan seyahat.

tinel : Bir yandan 6bur yana gegebilmek igin yer altinda, genellikle
daglarin iginde aglilan yol.

tip : Laboratuvarlarda turla iglerde kullanilan, bir ucu kapali cam
boru.

Uretim : Yeni bir mal veya hizmet meydana getirmek.

V-¥-Z

vantilator  : Havayi dalgalandirarak serinleten veya temiz hava ufleyen
alet.

yamag : Bir dagin ya da tepenin herhangi bir yan.

yanardag : Tepesinde puskirme agzi bulunan, magmanin yuzeye
¢ikabildigi dag, volkan.

yelpaze : Sallandiginda yizi serinletecek kiglk bir riizgar yapan,
katlanabilir egya.

yirtici : Beslenmek igin bagka hayvanlari pargalayarak yiyen hayvan.

zimpara : Gok sert ve asindirici olan dogal kaya.

zincir : Arabalarin karda veya buzda kaymamasi igin tekerleklerine

takilan alet.
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