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Bitin: Bir nesnenin tamamidir.

Verilen modellerden bUton olanlarini isaretleyiniz.
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Yarim: Bir nesnenin tam ortadan ikiye béliinmis pargalarindan her biridir.
Ortadan ikiye bdliinen nesnelerin pargalar: egit biytiklikte olmalidir,

Verilen modellerden yarim olanlarn isaretleyiniz.
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Ceyrek: Bir nesnenin dort esgit pargasindan her biridir.

Verilen modellerden ¢eyrek olanlarn isaretleyiniz.

1N
N

N

-
-

3%
Mustaja Rabul


http://www.mustafakabul.com

Verilen modellerin yarisini boyayiniz.

3. Sinif
Matematik

)

Kesirler-1
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Verilen modellerin b0tUnUNU boyayiniz.

)

Verilen modellerin ¢ceyregdini boyayiniz.

)

Verilen sekillerin b0otin, yarm ve ¢eyrek olduklarini yazahm.
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yarim
yarim

Bir bUtUnde 2 yarm
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Ceyrek

C‘Kek
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Bir bUtUnde 4 ceyrek
vardir,

vardir.
> 1 botonde ... yarim vardrr.
> 2 bUtinde ... yanm vardir.

> 3 bUtinde ..... yanm vardir.
| > 4 bGtUnde ..... yanm vardr.

o o o

L_» 5bUtunde ...... yarim vardir.
> 6 bltinde ....... yanm vardrr.
2 yarm ......... bUtun eder.
4 yarm ......... bUtun eder.
10 yarm ......... bUtun eder.
8yarm ......... bUtun eder.
é6yarm ......... bUtun eder.
12 yarm ......... bUtun eder.

______________________________________________________________

. 1 bUtUnde ...... ceyrek vardir.
_» 2 bUtinde ...... ceyrek vardrr.
_» 3 bUtinde ..... ceyrek vardir.
> 4 bitinde ..... ceyrek vardrr.
5 bltunde ...... ceyrek vardrr.
10 bUtunde ....... ceyrek vardir
> 4ceyrek...... yanm eder.
> 4ceyrek...... bUtin eder.
> 8 ceyrek ...... yarm eder.
» 8 ceyrek ...... bUtun eder.
12 ceyrek ...... yarm eder.
12 ceyrek ...... bUtin eder
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