Ad : 3. Sinf Garpma lslemi
LT R —— / Matematik y Garpma Zeka Oyunlar-1

Tabloya 1-10 sayilarimn her birini 1'kere yazimz. Her satir ve siitunda sadece 2 say

bulunacaktir. Satir ve siitundaki sayilarin ¢arpimlan verilen sayilara esit olmahdir.
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x || 18 || 10 | 45 || 14 || 32 x | 28| 16| 18 |45 10
24 20
7 15
40 36
20 8
27 42
x || 35| 24| 18 || 18| 10 x [90|/56/[30]| 8 | 3
30 60
40 16
21 5
16 36
9 21
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- H i ” l 16 X | 8 [[30]30] 7 |72
2 1 2 32 | 4 8
z 7 6 21 3 7
! 5 8 50 10 5
! 4 || 10 18 || 2 9
- 9 3 6 6 1
ipucu=27 sadece 9x3 olur. 9 rakami 45'in katidir. 50 sadece 5x10 , 21 sadece 7x3 , 72 de sadece |
3 ise 18'in katidir. 8x9 olur.
X 18 || 10 || 45 || 14 || 32 X 28 || 16 | 18 || 45 | 10
24 6 4 20 r4 10
7 1 7 15 3 5
40 5 8 36 4 9
20 10 2 8 8 1
27 3 9 42 7 6
ipucu=27 sadece 9x3 olur. 45 sadece 9x5 olur, 7 ipucu= 45 sadece 9x5 olur. 36 sadece 9x4 olur
sadece 7x1 olur.32 sadece 8x4 olur. \
x || 35 || 24| 18 || 18 || 10 X |9 |[56 | 30 8| 3
30 5 6 60 10 6
40 4 10 16 8 2
21 7 3 5 5 1
16 8 2 36 9 4
9 9 1 21 7 3

ipucu=9 sadece 9x1 olur 35 sadece 7x5 olur. 21 _‘_{/f) ipucu= 90 sadece 9x10 olur 36 sadece 9x4 olur 3
sadece 7x3 olur. Ralthadece 3 x1 olur 5 sadece 5x1 olur 21 sadece 7x3

olur.
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Zorunlu islemleri yazimz. 21 sadece 7x3 olur, 63 sadece 7x9 olur. Vs 7x7=
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