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CANLILARIN YASAM DONGUSU

Her canli dogar(cogalir) beslenir, baydr ve
-gelisimini tamamladiktan sonra 6ldrler.

Bir canlinin dinyaya gelmesi
(dogum/cimlenme), baydmesi, gelismesi,
dreyerek yeninesiller olusturmasi ve sonunda
yasamini tamamlamasi (6lam) sdre¢lerinine
yasam dongusa denir. Her canli tdrdndn yasam
déngusd farklidir.

I-INSAN: Insanlar bebek olarak dinyaya gelirler.
Beslenip gelisir ve 18 yasina kadar ¢ocuk olur. 18
yasinda gen¢ olur. Daha sonra yetiskin bir birey
olur. Yetiskin kadinlar yeni neslin devami igin
bebek dinyaya getirirler. Yasi ilerledikge yaslanir
ve yasli olur. En sonunda 6Ldr. Bu sdre¢
insanlarin yasam déngdsaddr. Insanlar memeli
canbilar oldugu i¢in kedi, kdpek, inek, aslan, fi,

2-BITKI: Bitkilerin yasam déngisi tohumla
baslar. Topraga ekilen tohum énce gimlenir.
Cimlenen tohum fide olur. Fideler fidana
donasdr. Fidanlar yetiskin bitki olurlar. Yetiskin
bitkiler cigek agar ve meyve verir. Meyvelerden
yeni tohumlar olusur. Yetiskin bitkiler yeterli
streden sonra kurur ve élarler.
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3-Hayvan : Memeli hayvanlarin yasam déngdsi
insanlar gibidir. Yumurtayla ¢ogalan yilan, kus,
tavuk, kaplumbaga, balik gibi canlilarin yasam
déngasd yumurtayla baslar.Kuslar yumurtalarini
sicak tutmak icin kuluckaya yatarlar.

Kurbaga, kelebek gibi hayvanlarin yasam
déngusd farklidir.
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Kelebeklerin yasam déngusd yumurtayla
baslar.Yumurtadan ¢ikan canlilar tirtil olur.
Tirtillar sdrekli beslenerek ok hizli baydarler. Bir
sure sonra beslenmeyi birakir ve kendini bir dala
ipcikle baglar. Zamanla koza haline déner.
Kozadan kelebek ¢ikar. Kelebekler bir sire sonra
yumurtalarini yapraga birakarak yeni bir yasam
ddéngasd baslatir.

Her canlinin yasam déngu sdresi farklidir.
Insanlarin ortalama 80 yil, kelebeklerin 1yil, bal
ansi 1ay, zeytin agacinin yizlerce yil sdrebilir.
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Etkinlik-1 Yasam dongusd olan varliklari isaretleyiniz. Sebebini yaziniz.
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Insanlarin yasam déngisandn asamalarini yaziniz.

Etkinlik- 5

Etkiny_lt 6

Larva (tirtil)
®

Dogru mu? Yanlis mi?

(.....) Her canlinin yasam dongdsdndn sdresi farklr olabilir.

(......) Bitkilerde yasam dongisd tohumla baslar.

(.....) Hayvanlarin yasam dongdsindn ilk asamasi yumurtadir.

(......) Batdn canlilarin dogumla baslayan hayati 6lidmle biter.

(.....) Insanlarin yasam déngiisi memeli hayvanlarin yasam déngdsd ile aynidrr.
(.....) Kelebekler bebeklik haline koza denir.
(.....) Tavuklar yumurtalarini sicak tutmak icin kuluckaya yatarlar.
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Y 1. Adim: izleme ve Kesfetme (Video & Simiilasyon)
Ogrencilerin bilimsel ériintiileri yakalayabilmesi icin birbirine benzeyen ve tamamen farklilasan iki canli segilmelidir.

e Materyal Segimi: Bir bitkinin (Orn: Fasulye) ve metamorfoz gegiren bir hayvanin (Orn: Kurbaga veya Kelebek) yasam
dongusi videolari/simulasyonlari izletilir.

e Kritik izleme (D3.3 - Dogru Bilgi): Animasyonlar izletilirken &grencilere "Sizce bu videodaki hangi asamalar dogada
birebir yasanir, hangileri sadece ¢izimdir?" sorusu sorularak bilimsel gergeklik ile kurguyu ayirt etmeleri saglanir.

®: 2. Adim: Sinif igi Tartisma ve Oriintii Bulma (KB2.9, SDB2.2, D14)

Ogrenciler dorderli gruplara ayrilir. Tartisma sirasinda farkl fikirlere saygi (D14.1, D14.2) ve acik fikirlilik (E3.5) kurallari
tahtaya asllir.

o Oriintii ve Benzerlik Arayisi: Ogrencilerden izledikleri iki farkli canlinin ortak ydnlerini bulmalari istenir.

o Ipucu sorular: "ikisinin de hayata basladigi ilk yapilar (yumurta ve tohum) arasinda nasil bir bag var?", "Her
iki canh da yetiskin olmadan 6nce hangi ortak stireclerden geciyor?"

e Genelleme Yapma (KB2.9, E3.6): Tartisma sonunda sinif¢a su bilimsel genellemeye ulasilir: "Tiim canlilar dodar,
biiyiir, cogalir ve 6liir (yasam déngiisii gegirir); ancak her canlinin bu siirecteki fiziksel asamalari, siireleri ve
ihtiyaclari kendine 6zgdidiir."

& 3. Adim: Yaratici Uygulama (Ozgiin Gérsel & Rol Oynama)
Ogrencilerin okuryazarlk becerilerini (OB4, OB9) ve girisimciliklerini (E3.3) destekleyen disavurum asamasidir.

e Ozgiin Gorsel Tasarimi: Ogrenciler déngii asamalarini oklar kullanarak, ancak geleneksel semalarin disina ¢ikarak
(6rnegin bir hikaye seridi, G¢ boyutlu maket veya pop-up kart seklinde) gizerler.

e Rol Oynama (Drama): Her gruba bir canli déngisii verilir. Ogrenciler konusmadan veya kisa repliklerle sirasiyla;
tohum/yumurta halini, cimlenme/cikis anini, buyume krizlerini ve erginlik ddnemini beden dilleriyle sahnelerler.

Ml 4. Adim: Analitik Dereceli Puanlama Anahtari (Rubrik)

Ogrencilerin siirecteki performansini degerlendirmek ve dgrenci tiriin dosyasina (portfolyo) eklemek igin asagidaki 6lcek
kullanihr:

Degerlendirme Kriteri Gelistirilmeli (1 Puan) Kabul Edilebilir (2 Puan) Harika (3 Puan)

. . DoOngli asamalarini karistirir - Canlilarin dongli asamalarini bilir Tim canhlilarin dénglye sahip
Bilimsel Dogruluk &

ve canlilar arasi farklari ayirt  ancak ortak ériintyu oldugunu ve siirecin farkli isledigini
Genelleme (KB2.9)
edemez. actklamakta zorlanir. tam aciklar.
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. Tartismada sadece kendi Farkli fikirlere sessiz kalir ancak  Farkli gorisleri nezaketle dinler,
iletisim ve SaygI (D14, = ) el L
E3.5) fikrini dayatir, arkadaslarinin  tartismaya aktif/yapici katki kendi fikrini bilimsel kanitla
) s6zuni keser. sunmaz. savunur.
Gorsel veya dramada Yasam donglisiinii net sekilde  Kendine 6zgl bir tasarim dili

Yaratici Uriin & Rol

kopya/hazir sablonlari aynen gorsellestirir veya canlandirir -~ kullanir, canlandirmada yaratici
Oynama (OB4, E3.3) <OPY3/hazirs ynen g s y y

tekrar eder. ancak 6zglnlik azdir. drama unsurlari sunar.



