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'
MAT.2.3.1. Guinliikk yagsamda kullanilan nesneleri bigcimsel 6zelliklerine gore geometrik cisim olarak )
siniflandirabilme
Ciktilart ve Sturec || a) Ginliik yasamda kullanilan nesnelerin bigimsel ézelliklerini belirler.
' " | b) Farkli nesneleri bigimsel ézelliklerine gére ayirir.
¢) Nesneleri geometrik cisim olarak tasnif eder.
¢) Geometrik cisimleri adlandirir.

Ogrenme

Bilegenleri

‘ Késesi olan nesneleri kirmiz, guvorlak olan nesneleri mavi ile bogoglnuz. ) puon) \
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‘iBirbirine benze 6zellige sohip nesneleri eslestiriniz. (5 puon)
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2.SINIF MATEMATIK
4.TEMA NESNELERIN GEOMETRISI

OGRENCI DEGERLENDIRME FORU

4. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISI (1)
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Not: Her 6grenim ciktis1 icin en az bir bicimlendirici degerlendirme etkinligi hazirlanmistir. Ogrenme-
6gretme uygulamalari tamamlandiktan sonra uygulanir.
1-Etkinligi 6grenci sayis1 kadar cogaltiniz ve dagitiniz.

2-Etkinligi 6grencilerin cevaplamalarini isteyiniz. Okuma yazmada zorlanan 6grenciler icin agiklama yapiniz.
Cevaplamasi biten 6grencilerin etkinlik kagidin1 hemen kontrol ediniz.

3- Etkinlik bitince bireysel degerlendirme yapiniz ve 6grenciye sozlii-yazili doniit veriniz. Dogru cevaplarina giilen yiiz,
aferin, yildiz verebilirsiniz. Yanlhslar: tizgiin yiiz, eksi, ¢carp1 yapabilirsiniz. Kagitlar tekrar geri verip hatalarim
diizeltmesi icin firsat veriniz.

4-Etkinligi projeksiyon ya da akilli tahtada aginiz. Etkinlikte gelistirilmeli diizeyde olanlar i¢in tekrar ¢alismasi yapiniz.

5-Gelistirilmeli diizeydeki 6grenciler icin basitlestirme, ¢cok iyi diizeyde olan 6grenciler icin zenginlestirme etkinlikleri
icin http://www.mustafakabul.com sitesindeki etkinliklerden faydalanabilirsiniz.

6-E-okulda ya da degerlendirme 6lcegine isaretleyiniz.

Kagitlar toplayiniz . Denetlemede gésterilmek amaciyla bu sayfayi saklayiniz.
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