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GIRIS

TUrkiHe YUZHI[I Maarif Modeli kopsommdo hazirlanan 6gretim
progrom[ormdo 'FOFI([I[O$JEIFIlmI$ b’gretimi esas alan bir gokloslm benim—
senmis, bu HOI(LCI$Im dogrultusundo *Farkllastirma” bO$[I9I altinda *Zen—
9inlestirme” ve ' Destekleme” gokloslmlorlno birer stroteji olarak yer
verilmistir. Bu kopsomdo gUncel égretim progromlorlndo yer verilen
zenginlestirme HOI([CI$ImI, 6grencilerin Ust &Uzeg kavramlari ve |<ormos||<
dUsUnce HOPIlOFInI kesfetmelerini Jtesvi|< ederken égrenmeyi zenginlestir—
mede kullanilan uggu[amo ve ortamlarin c_:esiﬂiligini de icermektedir. Bu
Hokloslm ayni zamanda c’jgrenme surecinin gc’jrse[ motergo[ler ve qesitli
etkinliklerle desteklenmesini, biregse[ olarak veya grup halinde c_ohsmow

ko[oglostlrocok cesitli Héntem ve tekniklerle donatilmasini gerekli kilmak—
tadir.

Egitim égretim strecinde égrenme cktilarinin edinimi her bir 6g—
rencinin biregsel szelliklerine bogh olarak farklilik 9ésterebilme|<tec|ir.
Zenginlestirme HCII([O$ImI, daha |<ormo$||< ve soHu’c bilgileri hizli ve |<o[05
bir seki[&e cézUmleHebilen 6grencilere Hénelik hozm[onmlshr. Zenginles—
tirme etkinlikleri ile s&z konusu c'jgrencilerin iceri|< c;erc;evesinden uzoklas—
madan temo/Unite/égrenme alani icerisindeki bilgilerini derinlestirmelerine

imkan verilerek égrencilerin Ust dUzeg bir 6gr‘enme becerisine ulosmo[orl

hedeflenmektedir.

Farkllastirmanin diger‘ bogu’(u olan destekleme, programin hedef-
ledigi bilgi ve becerilere ulosmodo daha fazla somut 6rne|<, 9Unlul< ha—
Sot bogloml, somut moter‘gol destegi ve gbrseues’(ir‘mege ihtigoc dugon
égr‘encilere Hénelik tasarlanmistir. Destekleme {ooligetler‘i ile programin
hedeﬂedigi bilgi ve becerilere ulosobilmek icin 6grenciler‘in ihtigoq dug—
duklar uggulomolor‘o, kullanilabilecekleri arac gerec ve teknolojige, sinif
ic;inde BUrUtUlecek grup c_ollsmolorl Holuglo akran égr‘enmeler‘ine ve ég—

retmenlerin strecteki roline vurgu Hopdmoldodlr. AHmco *Destekleme”

@
-



bosllgl altinda 6grencilerin dﬂita[ p[ohcormlor&on da etkin bir sekilde

HGFOF[OanlOr‘InI SOglCIHCICOI( 6neriler SUﬂUlmOIdOCJII”.

“TUrkiHe YUZHI[I Maarif Modeli Farkllastirma Etkinlikleri Ogre’(men

Kilavuz Kitabi’nda zenginle$tirme ve destekleme {ooligeﬂeri icin etkinlikle—
re yer verilmistir. Etkinlikler; c'jgrencilerin derslere aktif katilimini sog[omok
ve 8grenme streclerini daha etkili hale ge’tirmek icin &zel olarak 9elis—
tirilmis, gc’jrsel mo’(erﬂouerle desteklenmis ve birden fazla duHuHo hi’cop
edecek sekilde tasarlanmistir. AHrlco bu etkinlikler 6gre’cmenleri Hénlen—
dirmek omocHlO srnek olarak hozr[onmls olup c'jgrencilerin ilgisini c_:e|<—
mek ve c'jgrenilen bilgilerin |<ol|C|llg|n| artirmak omocglo kullanllocoglndon
etkinliklerin tamaminin bire bir uggu[onmoa beklenmemektedir. Hazirlanan
bu etkinlikler, tam 6grencilere 86ne[i|< olmodlglnclon forkllu'o'grenci grup—
larinin ih’ciHoc_:lormo gc’jre esnek bir seki[&e quu[onobilir. Ogrencilerin ilgi
alanlary, ihtigodcm ve beklentileri géz snunde bulundurularak etkinliklerin

bazi bslumleri secilebilir ya da etkinlikler dgrenci &Uzegine goére 9elis’tiri—

lebilir.
Bu kilavuz |<itop, disiplin ici i[iskilendirmelere ek olarak disiplin[er

arasi i[i$|<ilenclirilmeler ve 9er¢e|< yasam uggulomolorl dikkate alinarak
hazirlanmistir. Kilavuzda sunulan etkinlikler, 9eni$letilmi$ ve derinlemesine
bir égrenme denegimi sog[omok tzere cesitli bgretim Héntemlerigle zen—

9inle${irilmi$tir.



KiTABIMIZI TANIYALIM

(v s, )

Tema Numarosi | 1

Tema Adi Nesnelerin Geometrisi (1)

Bkiok Adi | Robot Yopalm

Geometrik cismleri kullanarak szgin bir tasorm

Eirlgn Anacs | 0L

Kiip, kare prizmo, dikdérigen prizmo, tcgen priz—
ma, dik dairesel silindir; kireyi kullanarak robot
tasarlomelar: istenebilic

Zenginlestirme
Uggulomas:

Yepstriy mokos, *Colima Kaged 1 2.3 ve 4, et

1 Asagdoki uguloma bosomaklarm tokip ederck
etkinligin gerceklestirimesi sogloyne

2 Streg boyunca égrendilerin ttiyac duydugu
durumlarda orlara yordimer dlunuz

© "Colna Kaged 1,2, 3 ve 4an atlarn: zengilestime 8
uygulamasina katlacak s3renci saysi kader dlarak sgren— 5
clere dogitinz (Cikblart clirken arka sayfolarin bos kalma—
sina dikkat ediniz).
© Geometrk disimleri olusturmak icin karekodu okutarok drnek videonun
izlenmesini saglayne.
© *Calimo Kagd: 1 ve 2'deki ysnergeleri ugulomelorm saglaynz
] égrencilm‘n calisma kagrlarndoki cizimleri kesmelerini isteyiniz (Ma—
. kas kullanrrken dikatli clmalar gerektigini hatirlatinz).

s

v,

- Zengin[es’cirme Etkinlik Sogfoa

7

( Golsma Kagei 1 )
Geometrik cisimlere benzeyen nesneleri dusinelim. Sinfimizda ya da

cevremizde gsrdigiimiz nesnelerden asagidaki geometrik cisimlere
benzer olanlart noktals yerlere érnekteki gibi yazalm.

¥)

L

Nesnelerin Geometrisi (1)

Sekillerden Modeller

Geometrik sekilleri kullanarak ¢zgin bir tasarim
yapmak

Ogrenalerin htiyacior goz snine olnarak iggen,
kare, dikdértgen ve cember sekilerinden birini veya
birkact kullanarak sekl modelleri olusturabilme
calismast yopiobli:

Kagt, yapstiric, makas, boya kolemleri, *Calisma
Kagd 1ve 2°

1 Asagdoki uyguloma basamaklonn tokip ederek

gree i
g ; rin higor daghgy -
rurlorda orora yordme el

EESEREE] UYGULAMA BASAMAKLARI [N

© "Calsma Kagdi 1 ve 2°nin cktlorni destekleme uygulomasna ka-
tlacok vgrenci saysi kadar alarak sgrendllerinize dogitnz (Ciktdar
clrken arka sayfalorin bos kolmasna dikkat ediniz).

© Orendilere geometrk sekilleri anlotan srek videolar: bulorak giive=
niir genel ag tarayeisindon acniz

© Ogrendlerden srmek modellerden yola aharck geometrk sekllerle
lusturabileceMleri farkl bir model tasarlamalarini isteyiniz.

© Tasarlodhars modell clusturmak icin hang! geometrik sekller kullana~

callarni ssylemelerini isteyiniz
@ |

> Destekleme Etkinlik 803{0&

Karekod: EBA ic_eri|<lerine ve

l(CIHhOl((_:OHG Ul0$lllr.




ZENGINLESTIRME
ETKINLIKLERI
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Temo Numor05| 1

Tema Adi Nesnelerin Geometrisi (1)
Etkinlik Adi Robot Yopollm

E’tkinligin Amac Geom'etrik cisimleri kullanarak 6ngn bir tasarim
Uopobllmek

. _ KUP, kare prizmo, dikdc’jrtgen prizmo, Uc_:gen priz—
Zengmlestlrme maq, dik dairesel silindir, kUreBi kullanarak robot

Uggulomc& tasarlamalari istenebilir,
Yoplstlr‘ch makas, *Calisma Kag|d| 12 3ved” ethi—
Materyall '
aerganer lesimli tahta veya bilgisogor‘
1. Asogmloki uggulomo basamaklarini Jtc1|<ip ederek
Yénerge etkinligin 9er¢e|<lestiri[mesini SOglOHInIZ.

2. SUreg bogunco 6grencilerin iHiHoc; dugdugu

CIUFUIT\[CII”CJCI onlor‘o HCIr‘ClImCI olunuz.

( UYGULAMA BASAMAKLARI ) |
(]2

O “Collsmo Kﬁgldl 1, 2, 3 ve 4%un C;Il('tl[(]r‘lnl zenginlestirme

uggu[omosmo katilacak 6grenci saysl kadar alarak c'jgren—

cilere CIClgItInIZ (CII(tIlOI"I OIJI"I(QH OFI(O SCIH'FCI[OI”Iﬂ b0$ |<c1lmo—

sina dikkat ediniz.).

@ Geometrik cisimleri olus’tur‘mok icin karekodu okutarak srnek videonun

izlenmesini sogloglnlz.

@ “Collsmo Kc’iglcll 1 ve 27deki Sénergeleri uggulomolorlnl SOQLOHIHIZ.

@) Ogrenci[erin c_:ollsmo kagltlorln&oki c_izimleri kesmelerini isteginiz (Ma-

kas kullanirken dikkatli olmalar ger‘eldigini hatirlatiniz.).

g

AL
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@ Kestikleri Herleri videodaki 9ibi kothHOrok H(Jplstlr‘m(]l(]r‘lnl sog[cu:]lnlz.

@ Guvenilir genel og toroglusmdon porc_olom 9eome{ri|< cisimlerden

olusmus robot 6rnekleri acarak bgrencilere gésteriniz.

e Gésterdiginiz robot &rneklerinin hongi 8eome’(ri|< cisimlerden olustu—

gunu sorunuz.

@ Ogrenciler&en bu robot 8rneklerinden Ho[o <;||<oro|< geome’(rik cisim—

lerle olusturulabilecek farkli bir robot tasarlamalarini is’(eginiz.

@ Tasarladiklar robotu olusturmak icin hongi 9eome{ri|< cisimleri kullan—

d||<lor|n| sorunuz.

@ Bu geometr‘ik cisimleri uygun sekilde birbirine Soplshr‘or‘ok robotu

tamamlamalarini is’(eginiz.

@) Ogrencilerin HOPJ(IHOI"I robotlari sinifta arkadaslarina tantmalarini

SoglOHInIZ.
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voj& ( 2.ETKiNLIK ) 83‘9 ;

Temo NUI’T’IOI’"OSI 1

Tema Adi Nesnelerin Geometrisi (1)
Etkinlik Adi Sekil Sekil Modeller

Geometrik sekilleri kullanarak ézgn bir tasarim

Etkinligin Amaci

Hopobi[mek
Zenginlestirme Daha fazla geometrik $e|<il ile 629C|n $e|<i[ modeli
Uggulomo& olusturobi[me c_ollsmo[orl gopdobilir.
MoterHoller YCIPI$J(II"ICI, kaglt, makas, “Calisma Kﬁgldl 1”, etkile—
simli tahta veya bilgisoHor
1. /A\sogmloki uggulomo basamaklarini Jcc1|<i|3 ederek
Yénerge e{kinligin gerqeklestiri[mesini SOglOHInIZ.

2. SUreg 503unco 6grencilerin iHiHoc; clugdugu

dur‘umlor‘do onlor‘o HCII"CJIIT\CI OlUﬂUZ.

( UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

@ “Calisma Kﬁgldl ”in ciktisini zenginlestirme uggulamosmo katilacak 8g—

renci saysi kadar alarak c'jgrencilerinize &ogltlnlz.

@ Guvenilir gene[ og torogm:lsmdon 9eometri|< seki[[erden oluson srnek
modeller bularak c'jgrenci[erinize 9ésteriniz.

© Ogr‘encilerinize c,ohsmo kagldlndoki cizimleri dikkatlice kestiriniz (Makas
kullanirken dikkatli olmalar gereldigini hatirlatiniz.).

© Ogrenciler‘inizden kestikleri geometr‘ik sekilleri kullanarak farkli bir model
'tOSOI"[OBIP l<69|do HOPI$tIFmOLOFInI isteHiniz.

e Ogrencilerin olusturduklari modelleri sinifta arkadaslarina tantmalarini

chlOHInIZ.

N4

AL
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VOJ%S ([ 3.ETKIiNLIK ) 8}9;

Temo Numor05| 1

Tema Adi Nesnelerin Geometrisi (1)
Etkinlik Adi Swilar O[(;UHoruz

Etkinligin Amaci Sanal ortamdaki etkilesimli uggulomogl kullanarak

SIVI élgme becerilerini 8eli$tirme|<

Bilgisogor veya mobil uggu[omo[or OI"OCI[IQIH[Q
Zenginlestirme 69rencilere sanal denegim[er sunarak interaktif bir
Uggulomo& ortamda swvi 6l¢me becerilerini gelistirmege Hénelik

etkinlik Hopllobi[ir.

Arac Gerec Etkilesimli tahta veya bilgisogor

1. Asogmloki uggulomo basamaklarini Jtc1|<ip ederek
Ve etkinligin 9er¢e|<lestiri[mesini SOglOHInIZ.
onerge 2. SUreg bogunco 6grencilerin iHiHoc; dugdugu du—

rum[orclo onloro SOI’"dImCI OI.UI'\UZ.

( UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

@ Karekodu okutarak “SIVILARI OLCUYORUZ” etkinligini

aciniz.

e Zenginlestir‘me uggulomosmo katilacak 6grenciler‘in sn‘oglo

e{kinligi yapmasini SOglOHInIZ.

@) C)grencilerinize *Siz de 9(’mlU|< I’\OSOJ(IHIZC]O Hoptlglnlz collsmodoki gibi
6[¢Umlerle I(OF$I[O$IHOF musunuz?” sorusunu Hénelterek cevop[omo[o—

rini isteHiniz.


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=85656916256d7ac90351db224a03dc12&resourceType=1&resourceLocation=2

vojg ( 4.ETKINLIK ) e

Temo NumOI’"OSI 1

Tema Ad Nesnelerin Geometrisi (1)
Etkinlik Adi Tahminimiz Gercek mi?

E’(kinligin Amaci Tahmin yapma, deneH yapma ve sonuclorl analiz

etme Heteneklerini gelistirmek

Ornegin bos bir |<ovo, standart olmogon farkli svi
<’5lc;me oroc,[om kullanlarak dol uruldugundo han—
gi <'5lc;me aracinin daha hizli bir $e|<i[c|e l(OVOHI SIVI
Zenginlestir‘me ile doldurobilecegini tahmin etmesi istenebilirn. Daha
Uggulomo& sonra bu tahminleri test etmek omocHlo farkli &lc—
me araclari kullanlarak |<ov08| sivi ile doldurmasi ve

elde ettigi sonuclari bos[onglc_to Hoptlgl tahminlerle
karsilastirmasi istenebilir.

Etkilesimli tahta veya bilgisogor,

MoterHoUer “Col@mo K@gldl 1, 2 ve 3’
1. Asoglcloki uggulomo basamaklarini Jtc1|<ip ederek
Yénerge etkinligin 9er¢e|<lestiri[mesini SOglOHInIZ.

2. SUreg bogunco 6grencilerin iHiHoc_: dugdugu du—

rum[orclo onloro BOI’CIImCI OthUZ.

( UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

O “Collsmo Kﬁgldl 1, 2 ve 3%un ciktilarini zenginlestirme uggulomosmo

katilacak égrenci says| kadar alarak 6grenciler‘inize dog|t|n|z.

@ Ogrencilerinizin “Collsmo Kc’jgldl 1, 2 ve 3’teki anergeleri uggu[omo—
larini SOQLOHIHIZ.
@) Ogrencilerinize *Siz de 9Unl0|< hogotto Hoptlglnlz calismadaki 9ibi 8l

C_Umlerle nerelerde |<C|r“$I|.CI$IrSInIZ?/} sorusunu SOFUP Ce\/OPlCIFI or|<oc|o$lo—

@

N

FIHlO POH[O&T\O[OFIHI SOglOHInIZ.



Calisma Kag.d. 1
DUSUNELIM
(Kovcucjl su bordogl, sise veya fincandan hangisigle daha hizli doldura— b

biliriz? |$ore’cleldelim.

\
TAHMIN EDELIM

(KOVOHI tahminen |<c1c; su bordogl squo doldurabiliriz? Tahminimiz kodcr\

U

su bor‘dcgl c_:izelim.

\.

(KOVOHI tahminen |<o¢ sise squo doldurabiliriz? Tahminimiz kadar sise

(;izelim.

\.

Kov08| tahminen |<oc_ fincan suglo doldurabiliriz? Tahminimiz kadar

fincan Qizelim.




Calisma Kag.d. 2

ETKINLIGI YAPALIM

KOVOHCI Su IDOr‘dOgIHlO Ssu ClOl UI"O[II’T].

KOVCIHCI siseHle su dolduralim.

KOVCIHI |<cc_ sise suglo doldurdugumuzu Bozolm.

-

KOVOHO ﬂnconla Su dOl UI"O[ m.

KOVOHI I(CIC fincon SUH[O ClOl.dUI"dUglJmUZU 8020[ m.




Calisma K&gldl 3

SIZ DE YAPIN

4 )
Standart olmogon farkli araclar kullanarak benzer slcimler Hopohm.

KUllOnOCOgImIZ stondort olmogon OI’"O(_:[OI"I HOZOlIm.

hangisigle daha hizli dol-

By ey e

durabiliriz? Yazalim.

Sec;’cigimiz kabi standart olmogon <'5lc;me oroc;lcrlglo |<oc_: defada doldu—

robilecegimizi tahmin ederek Hozollm.

Gerc_:ek 6l¢0mler Hoporcuk tahminimizle korsllostlrollm.
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5. ETKINLIK )

s

Temo NUI’T]OI’"OSI

2

Temo Adl

SOHI[OI" ve Nicelikler (1)

Etkinlik Adi

|<Uc_ul< Nesnelerden Modeller Yopollm

Etkinligin Amaci

100’e kadar olan bir grup nesnegi resmederek

nesne sayisini QézUmlemek

Zenginlestirme

Ogrenci[erin |<Uc_:0|< grup collsmolorl Hoporok 100’

kadar olan bir nesne 9rubunu resmetmeleri istene—

Uggulomo& bilir. Devaminda resmedilen nesne grubunun mate—
matiksel temsili Hozdorok cézimlenmesi istenebilir.
Her kutuda 100 tane olacak sekilde cesitli nesneler
Arac Gerec " . -
(boncuk, dugme, nohut, fosulge vb.), resim |<69|d|
1. Asogmloki uggulomo basamaklarini Jcc1|<ip ederek
Yénerge e{kinligin gerqeklestiri[mesini SOglOHInIZ.

2. SUreg 503unco 6grencilerin iHiHoc; dugdugu du—

rum[or‘&o onloro BCII’CJImCI olunuz.

( UYGULAMA BASAMAKLARI )

e Zenginlestirme uggulamosmo katilacak 6grencilerin dérder |<isili|<

9rup[oro oHrllmosw is’(eHiniz.

@) Gruplorln grup sozcUusu sec_melerini sogloglnlz.

e Her 8FU|DCI hozmlonon nesne kutulorlnéon birer tane CllmOSIﬂI 568[6—

Biniz.

g



@) Ogrencilerinize osogldoki model; gbstererek onlardan buna benzer

farkli bir model tasarlamalarini |steH|nlz

920

aafr

@ Tasarladiklar modeli olusturmok icin gruplorm aralarinda is balum

HCIPmOlCIr'InI SOglOHIﬂIZ.

@ Nesneleri resim kﬁgldlno goplstlrorok tasarladiklari modeli olusturma—

larin ségleginiz.

@ Modellerinde kullandiklar toplom nesne sayisini buldurunuz.

@ Bulduklari nesne sayisini defterlerine yazip bu sayyi c_:c'szmlemelerini
isteyiniz.

@ Grup sézcustinden (;Oll$m08| diger gruploro sunmasini is’ceginiz.

-

&



PJ& ( S.ETKINLIK ) e <

Temo Numor05| 2

Tema Adi Sowlor ve Nicelikler (1)
Etkinlik Adi Keselim Yopls’clrollm

Etkinligin Armac, Her‘iHe ve ger‘ige dogr‘u kavramlarini kullanarak

SOBI[OFI say dogrusu Uzerine ger‘lestir‘mek

803| dogrusu modeline SCIHI[OFI birer, il<i$er, beser,

Zenginlestirme onar, ileriUe ve geriye dogru nasil Herlestirebile—
Uggulomo& cekleri sorularak bu konuda fikir HUrUtmeleri sog—
lanabilir,

Moteraouer YOPI$J(IFICI, makas, “Calisma Kagmh |, 2ved”

1. Asogldoki uggulamo basamaklarini Jc<:1|<ip ederek

Ve etkinligin gerqeklestiri[mesini sogloglnlz.
onerge 2. SUrec bogunco égrencilerin ihtigoc, dugdugu du—

rum[orcﬂo onloro HOF&ImCI OlUﬂUZ.

( UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

@) “Collsmo Kﬁgldl 1, 2 ve 3”Un c;||<t|lor|n| zenginlestirme uggu[omosmo
katilacak 6grenci says| kadar alarak 6grencilerinize dogltlnlz (“Co—
llsmo Kagld| 3%un c_:||<t|5|n| alirken arka sogfolorm bos kalmasina dikkat

ediniz.).

©) Ogrencilerden verilen Héner‘gelere gb’re say dogru[ormo uygun sa-—

HI[CIFI Bozmolor‘lnl is’(eHerek *Calisma Kﬁgldl 3"teki {igUrleri kestirip
Héner‘geler‘e gére say &ogrulorlno Boplstlrmo[orlnl sog[08|n|z (Makas

kullanirken dikkatli olmalar 9ere|<’ti9ini hatirlatiniz.).
e Olus’(urcﬂuklorl sayl dogrulorlnl orkodoslarlglo poglosmo[orlnl is’(eHiniz.

e Sow dogrulorlndo hata varsa 6grencilere rehberlik ederek hatalarini

bUlmOlCII"InI SOglOSInIZ. k@

N
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[ 6. ETKINLIK ) ék& )

Temo Numor05|

2

Temo ACII

SOHI[CII" ve Nicelikler (1)

Etkinlik Adi

Nokta Birlestirme

Etkinligin Amaci

Sanal ortamdaki etkilesimli uggu[omogl kullanarak

ritmik sayma becerilerini 9eli$tirme|<

Zenginlestirme

Uggulomo&

Ritmik sogmolor dgrenme farkliliklar 9ézetilere|<
verilmeHeni bulma etkinlikleri seklinde tekrarlanabilir.
Ogrencilerin ritmik sonolorl herhongi bir SOHICIOH
bcs[ogocok seki[de Hopmolorl ve bu seki[de orunti—
l?r kurmalar soglonobilir.

Ogrencilerden olanaklar dikkate alinarak di_jitol
ortamlar kullanmalari ve dﬂito[ ortamlarda ogren—
me—bgretme quulomolorlndo ele alinan ic_eri|< ile
ilgili aramalar yapmasi ve ulos’ugl bilgi[eri pog[os—

masi istenebilir.

Aroc_ Ger‘ec_

Etkilesimli tahta veya bilgisogor

Yénerge

1. /A\sog|c|o|<i uggulomo basamaklarini Jcc1|<i|3 ederek
e{kinligin gerqeklestiri[mesini SOglOHInIZ.
2. SUreq 503unco 6grencilerin iHiHoc dquugu du—

rum[or‘do onloro BOFdImCI OI.UHUZ.

@ Karekodu okutarak “NOKTA B|R|_EST|RI\/|E” etkin[igini

aciniz.

@) Zenginlestirme uggulomosmo katilacak c'jgrencilerin sn*oglo

( UYGULAMA BASAMAKLARI )

etkinligi yapmasini sog[oymlz.

e Ogr‘enciler‘inizden etkinlikteki sorulara benzer birer soru olusturmola—

rini is’teHiniz.

AN
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7ETKINLIK ) 8}9;

Temo NUI’T]OI’"OSI

2

Temo Adl

SOHI[OI" ve Nicelikler (1)

Etkinlik Adi

UZGH Arastirmasi

Etkinligin Amaci

FCIT‘I([I SOHI[OI’“CJOH bdleHOl’Ok r|tm||< sono HOPmOI(

ve éruntt kurma becerisi kazanmak

Zenginlestirme

Ritmik sonolor dgrenme farkliliklar gézetilerek
Ygrilmegeni bulma etkinlikleri seklinde tekrarlanabilir.

Qgrencilerin ritmik sonolorl herhongi bir sogldon

Uggulomoy bos[ogocok sekilde gopmolorl ve bu seki[de orunti—
ler kurmalar soglonobilir.
MoterHoller *Calisma Kag|d| 1”, kalem
1. Asogldoki uggulomo basamaklarini Jc<:1|<ip ederek
Yc'jnerge , etkinligin gerc_eklestir‘ilmesini SCIQ[OHIHIZ.

SUrec; bogunco égrencilerin ihtigoc,: dugclugu du—

rumlor&o onloro HOI"C]ImCI O[UI’\UZ.

( UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

@ “"Calisma Kagmh 1”in ciktisini zenginlegtir‘me uggulamosmo katilacak

égrenci says| kadar alarak 6grencilerinize dogl’tlmz.

o Ogrencilerin *Calisma Kag.d| 1”deki Hénergeleri uggulomolorlnl sag—

lCl'dInIZ.

e Ogr‘enciler‘inizden birbirlerine her‘hongi bir soglclon boslogorok ritmik

sayma yapmaya ve Bruntd olustur‘mogo Hénelik bir soru sormalarini

is’teHiniz.

‘@

AL
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( 8. ETKINLIK ) 8}95

Temo Numor03|

2

Tema Ad

SOHI[QI‘ ve Nicelikler (1)

Etkinlik Adi

Tahmin Sompigonu

Etkinligin Amaci

Tahmin ve gerc_:ek sonucu korsllostlr‘mo becerisini

gelistirmek

Zenginlestirme

Uggulomo&

Tahmin ve 9erc_e|< sonucu karsilastirma ile ilgili aktif
dgrenme Héntem ve tekniklerinden Horor[am[arok

etkinlikler duzenlenebilir.

Arac Gerec

Se]c{mC kutulara sayisl birbirinden farkli ve en fazla
50 tane olacak sekilde cesitli nesneler (boncuk, tas,
{osulge, nohut, bilge vb.), kiicuk sduller (cikartmalar

V€HO modolgolcr)

Yc'jnerge

1. A$C19Id0|<i uggulamo basamaklarini to|<ip ederek
etkinligin gerqeklestiri[mesini SOQ[CIHII’]IZ.
2. SUrec_ bogunca égrencilerin iHiHoc, dugdugu du—

rum[ordo onloro HOrdlmCI olunuz.

( UYGULAMA BASAMAKLARI )

e Zenginles,tirme uggulamosmo katilacak 6grenciler‘e tahminin dnemini

9Un[0|< Hosomdon srneklerle oc_||<[05|n|z (Bir kavanozda |<o¢ {osu[He

olabilir?).

e Ogrencilerin dérder |<i$ili|< 9ruplc|rc cngrllmosml is’teHiniz.

@ Gruplarin grup sézciist sec_:melerini saglayiniz.
P gryp g9y

@) Her grubo hozn‘lonon nesne |<u’(ulor‘|ndon bir‘er tane o[mosml ségle—

Siniz.

N\
-



O Ogrencilere, kutudaki nesnelerin sayisini tahmin edip tahminlerini bir

kégida yazmalarini séyleyiniz.
® Her gruptan tahminlerinin yazli oldugu kagds isteyiniz.
® Gruplarin kutularindaki nesneleri grup 8grencileriyle saymniz
® Nesne saysiyla sgrencilerin tahminlerini karslastrmalarin saglayiniz.

@ En Ho|<|n tahmini yapan grubu *Tahmin sompigonu” ilan ederek sdul-

lendiriniz.




Vopgs ( o.ETKiNLIK ) e <

Temo NUI’T’IOI‘OSI 3

Tema Adi islemlerden Cebirsel DUsUnmeHe

Etkinlik Adi Butcemize Gére Horcogohm

Etl(”']llgln AmQC| G@I"QQI( HO$Om &urumlorlndo J(OP[C]FT'](] ve ql«:rmo i$—

lemleri kullanarak problem cozme becerisini geli$tirme|<

Ogrenci[ercﬂen gerc_ek yasam durumlarini iceren
problemleri, dsrt islem ile iliskilendirerek 8eniden ifa—
Zenginlestirme de edebilmeleri beklenebilir. Eldeli toplomo ve onluk
Uggulomom bozarak cikarma yapma konusunda &rnekler verme—
leri istenerek top[omo islemlerini cikarma islemlerine

dénustirmeleri istenebilir,

Mo’cer‘HoUer “Ccllsmo Kﬁgdl 17, kalem

1. Asogdoki uggulamo basamaklarini Jtc1|<i|3 ederek
: etkinligin gerqeklestiri[mesini sogloglnlz.
Yonerge 2 S(Jrec; boHunco 6grencilerin iHiHoc dugdugu du—

I’"UI’T\[CII"CJCI OthI’"O Hordma OthUZ.

( UYGULAMA BASAMAKLARI )

@ “Calisma Kag|d| 1”in ciktisini zenginle.ﬁirme u&gu[omosmo katilacak

c')'grenci saysi kadar alarak 6grenciler‘inize dogltlnlz.
O Ogr‘encilerin “Collsmo Kag|&| 1”deki Hénergeler‘i uggu[omo[or‘lnl SCIg[OHInIZ.
@ Zenginlestirme uggu[omosmo katilan <'jgrencilerin *Calisma Kﬁgldl
”deki urunlere uygun 'FiBCI'thI"I belirlemelerini SdglOHInIZ.
@) Ogrencilerin belirledikler figotloro gére problemleri ¢6zme[erini SCIQ[CIHIHIZ.

@ @grencilerinizden c_ézdugu problemlere benzegen problemler yazip

orkodos[amgla Poylosmolorlnl ve cézmelerini is’ceHiniz.

@
N



Calisma Kag.d. 1

ALISVERIS LISTEM
Kalem: ....cooeeeeeeen Kalemlik: .....ooooeveeeene.

Kalemtiras: ........cooeveuneee. Defter: .....vveeuennee.
Silgit o Kirmizi kalem: .............c.c.........

Not defteric ....ccoocvveveenn.

® i|<i silgi ve bir kolemtlros alirsak |<c1<; lira &deriz?

95 TL'miz oldugunu dustinelim.

® Bir not defteri ve iki kirmizi kalem old|g|m|zdo |<o¢ lira paramiz kalir?

50 Tl’miz OI.SOBC'I hansi urinleri alabilirdik?
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[ 10.ETKINLIK ) 8}%)

</

Temo Numor05|

3

Tema Ad

|$lemlerc|en Cebirsel DU$UnmeHe

Etkinlik Ad

Cocu|< Parkindaki Piknik

Etkinligin Amaci

Gerc;el( yasam durumlarinda carpma ve balme
islemleri kullanarak problem cozme becerisini gelis—

tirmek

Zenginlestirme

Ogrencilercﬂen gerc_ek yasam durumlarini iceren

problemleri, dort islem ile iliskilendirerek 8eniden

ifade edebilmeleri beklenebilir. Benzer sekilde bese

Uggulomom kadar olan rakamlarla carpma ve iki basamakli sa—
yiyi tek basamakli sayiya bélme konusunda &rnekler
vermeleri istenebilir.

Moteraoller *Calisma |<69|d| 1 ve 27, kalem
1. Asogldcki uggulclmcl basamaklarini Jt<1|<ip ederek

Yénerge etkinligin gerceklestiri[mesini SOglGHIhIZ.

2. SUrec_ bogunco 6grencilerin ihtigoc, dugdugu du—

rum[ordo OﬂlClr‘O BCII"Clll'T]CI OlUﬂUZ.

( UYGULAMA BASAMAKLARI )

@) “C_ollsmo Kﬁgldl 1 ve 27nin c_||<t|lor|n| zenginlesﬁrme uggulomosmo

katilacak 6grenci says| kadar alarak 6grencilerinize dogltlnlz.

AL



o e——

@ Ogrencilerinize “Collsmo Kﬁgldl 1 ve 2”deki Hénerge[erin hil«:yege 9(’5re

UHgUlOI’\OCOglhI belirterek hil«’iHeHi dikkatli bir sekilde dinlemeleri 9ere|<ti—

gini séHleHiniz.

@) Hil«’jHeHi 6grencilerinize okuHunuz.

COCUK PARKINDAKI PIKNIK

Ahsen ve oportmonlorlndold dOI(UZ OFI(OCJO$I evleri—

nin dnundeki c_:ocu|< porklndo pi|<ni|< yapmaya karar verdiler.
Hava 63[6 QUzeldi kil

Cocu|< por|<| oportmonln hemen niinde o[dugu icin
ulasmalari da cok kOlOHdI. Ahsen, “Bu gt'Jzel havada oyun
ognomok karnimizi aciktirir, yanimiza Higecek ve icecek ala—
lim.” degince herkes bu fikre katildi. Aciktiklarinda yiyip icek

icin Bonlorlno i|<i$er tane pogoc_:o, Ucer tane meyve, birer

tane ayran aldilar, Biraz oynayinca gerc_elden hepsi cok

acikti. Yanlarinda 9etirdi|<lerini oﬁgeﬂe yiyip ictiler. Yemekle—

rini bitince tekrar oyuna kostular. Hepsi salincaklarda sal-
land..
Evlerine déndiklerinde herkeste tatli bir Horgunluk

Komisgon

e Ogrenci[erinizden birbirlerine carpma veya balme islemigle c_c'jzulebi—

len bir problem olusturup orkodoslorlno sormasini isteginiz.



(Ccl@mo Kagldn 1 )

“Cocuk Parkindaki Piknik” |’1i|<63esine gére cevaplanocok’cm

® Herkes ikiser tane pogaca gedigine goére toplom kac tane pogaca

Hemislerdir?

#® Herkes tcer tane meyve Hedigine goére toplam kac tane meyve ye—

mislerdir".P
dir?




Calisma Kag.d. 2

uC_ocuk Parkindaki Piknik” hil«'igesine gore cevoplonacoktm

* OHUD POF‘I(IndO 6 SO'.IﬂCOI( vc|r<:||. Her SOIJI’]CCII("ZO 2 COCUI( souonobil—

mektedir. Tum c_ocu|<lor ayni anda salincakta sallanabilirler mi? Ne-

® Parkta 3 salincak dolu OlSOHdI, pi|<ni|<te|<i cocuklardan kac tanesi sira
beklemek zorunda kalirdi? Neden?




: g (  M.ETKINLIK ) ét&gj

Temo NUIT]OT‘CISI 3

Tema Ad |slem[erden Cebirsel DU$UnmeHe

Etkinlik Adl Cevre Dostuguz

Rutin o[mogon problemlerle égrencilerin Horo’clu
E’tkinligin Amaci | distinme, dﬂitol okurHozorllk ve elestirel distinme

becerilerini gelistirmek

Ogrencilerin i[gi[eri dogrul’(usundo rutin o[mogon
problemler olus’curulup 6grencilerden cézmeleri bek—
lenebilir, Ogrencilerin ilgi[er‘i dogr‘ul’tusundo konugla
alakals resim, afis vb. gollsmolor Sopmolom beklene—
y _ bilir. ASFICO sUrecte dﬂita[ 96rseuerden Hororlonllo—
englnles’(lrme g L o~

bilir, Ogrencderm dultol I:)IlgIHQ ulasmalari ve uygun
Unglomoa dii v g ) .

UIJ(CIl bl[glgl kullanmalarini sog[omo|< ve gorseuerl
bulmasi icin diji’(ol bilgiﬂe erisim So[lorlncﬂon yarar—
lanilabilin. Gérselleri arama ve bulma sirecinde fikr?
mUlkiHet haklar konusunda farkindalik olusturularak

buna uygun dovr‘onlslor sergilenmesi soglonobilir.

“Collsmo Kagd 1”, resim kag.d., bogo kolem[eri, ge—
Motergouer nel ag erisimi olan tablet veya bilgisogor, 6gretmen

tarafindan belirlenen dﬂito[ tasarim uggulomolorl

1 Uggulomo basamaklarini to|<ip ederek etkinligin

Y gerc_ekles’(irilmesini sog[oglnlz.
energe 2. Strec bogunco égr‘enciler‘in ih’tigoc dquugu du—

rumlor&o onloro HOF‘dImCI O[UﬂUZ.




28 &

( UYGULAMA BASAMAKLAR! )

@ “Calisma Kc’jglch 1”in ciktisini zenginlestirme uggulomosmo katilacak

6grenci says| kadar alarak 6grencilerinize dOgIJ(InIZ.

@ “Collsmo Kﬁgldl 1”deki sorulari <'5grencilerin ngenilir genel og bog—
lantilarindan orostlrmo[orlm SOgLOHIhIZ (Telif hakki konusunda bilgi

veriniz.).

e Ogr‘enciler‘inizin“Collsmo Kag|d| 1”deki Hénergeleri quulomolor‘lnl sog—

lowna.

@ “Hogo[imdeki Cevre Dostu Sehir” temali c'jgrencilerin bir resim, afis

veya clﬂito[ sunular hazirlamalarini is’teHiniz.

@) Afis veya dﬂito[ sunu hazirlamak isteHen 69rencilere C|$C19IC|C||<i bilgileri

OkUHUHUZ

Afis veya DUi’col Sunu HazmloHcllm

Arostlrmolorlmm Hoporken ngenilir Senel og toroym kul—

lanalim.
Telif hakki kullanimina dikkat edelim.
Kuuonocoglmlz bilgi ve 96r‘seller‘de “Kullonllobilir, Poglosllo—

bilir ve ticari olarak Heniden kullanlabilir” ifadelerinin olmas:

gereldigini unutmogollm.

Cevre dostu sehirle ilgili gérseuer bulalim. Buldugumuz
96rseueri kullanarak cevre dostu sehir icin bir oﬁs veya

&iji’col sunu hozwlogollm.

@ Ogrencilerin hazirladiklar resim, cncis veya dﬂitol sunularini sinifta

arkadaslarina géstererek anlatmalarini SOglOHInIZ.

O



CCollsmo Kag.d. 1)

Sorulari SUvenilir Senel ag baglan’cllormdcn arastirarak cevaplorlnl

nOIdZQlI Herler‘e BQZGlIm.

® Her gun &ogogo plostik atiklar atilmaktadir. Bunlar dogogo atilmadan
9eri dc’jnUsUme nasil kazandirilir?

® Enerji tasarrufu soglomok icin c;evremizdeld evlerin catisina 9Une$ pa—

nelleri |<on0|< is’tiHor‘uz. Bunlar enerji tasarrufuna nasil katki sog[or‘?

Ascgldoki problemlerin qézﬁmlerini noktali Herlere Hozollm.

® Aportmommlz 10 katldir. Her kat icin 4 gunes poneli kurulacaktir

Aportmommlz icin top[om kac gunes pone[i gerekir?

# Hafta sonu sitemizin bahcesine agac diktik. 9 kisi beser agac dildigine
gére sitemizin bahcesine toplam kac agac dikilmistir?

)L,"



PJ& [ 12.ETKIiNLK ) e <

Temo Numor05| 4

Tema Adi SOHI[QI" ve Nicelikler (2)
Etkinlik Adi Es Parcalara Bélelim

Etkinligin Amaci Farkli nesnelerle bUtUn, yarim ve c_eHregi kavramalarini

soglomok

Farkli nesneleri kullanarak bitinden yarim ve cey—

7 orainlest; rege ulasmalar soglonobilir. Noktali kag& tizerinde
Uengl[w esHrme farkl geome’trik $e|<i“erin sunuldugu ya da kendi
ygulamasi

c;izdigi seki[lerde yarim ve c;egregi elde edebilecegi

es parcaya balme etkinlikleri Hopllobilir.

McterHouer Bogo kolem[eri, mo|<os, “Collsmo Kﬁgldl 1 ve 2”, defter

1. Asogldoki uggulamo basamaklarin Jtc1|<ip ederek

Yo etkinligin 9erc,e|<lestiri[mesini sogloglnlz.
onerge 2. SUrec; boHunco 6grencilerin iHiHoc; dugdugu du—

rum[or‘do OﬂlOI’"O BCII’dImCI olunuz.

[ UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

e “Collsmo Kc’igldl 1 ve 2”nin c_||<t|lor|n| zenginlestirme uggulomosmo
katilacak égrenci saysi kadar alarak bgrencilerinize dog|t|n|z (Ciktilar

alirken arka sog{o[orm bos kalmasina dikkat ediniz.).

© @grenciler‘inizin “Collsmo Kaglcll 1 ve 27deki Hénergeler‘i uggulomolomm

sogl05|n|z.

@ Ogrencilerinizden bir butun ekmegin yarim ve cegrek porc_o[arlno ay-

rilmis hallerini defterlerine cizmelerini isteginiz.

g

N



Calisma Kag.d. 1

% Noktali kﬁgldo cizilmis daire, dikdértgen ve kare sekillerini makasla dik—
katlice keselim (Bu sekiller birer butundar).

® Kes’cigimiz daire, dikdértgen ve koreHi iki es parca olusacak sekilde

kotlaaollm.

® Sekilleri acip oluson kat izlerinden keserek iki es parcaya aglrollm. Bu

sekillerin es par‘c_olorlnclon birini movilcje bogaﬁollm.

® Bogomodlglmz her bir parcayi ayni sekilde iki es parca olusocok se—

kilde kotlagollm.

% Bu $e|<iueri de tekrar iki es parca olacak $e|<ilc|e keselim. Porc;o[or‘don

her birini Jtur‘uncuﬂo bogogollm.

#® Tum porcolorl yan yana kogorok porqolorl incelegelim. Her bir par—

canin UJzerine “Horlm, cegrek ve butun” ifadelerinden uygun olani

HCIZCIlIm.




(Collsma Kag.d. 2>

Noktali Herlere \\Barlm, c.:eﬂrek ve bitin” ifadelerinden uygun olani

HGZGlIm.

® DoireHi iki es parca olacak $e|<ilc|e kestigimiz&e parca—
lardan her birine daire denir.

® DoireHi dsrt es parca olacak sekilde kestigimizde par-

c_olordon her birine daire denir.

® Dikdértgeni iki es parca olacak sekilde kestigimizde par—

c_:olclr‘dcm her birine chl«Jér‘J(gen denir.

® Dikdc’jrtgeni dsrt es parca olacak sekilde kestigimizde

porc_:olordon her birine dil(dértgen

denir,

® KoreHi iki es parca olacak $e|<i[de kestigimizde porc;olor—

dan her birine kare denir.

® Koregi dort es parca olacak sekilde kestigimizde parca-

lardan her birine kare denir.

Noktals kag.do butin, yarim ve qegrek modelleri cizelim.



"6 %g [ 13. ETKINLIK ) 8};;

Temc NUI’T\OF‘OSI 4

Tema Adi SCIHI[CII" ve Nicelikler (2)
Etkinlik Ad Hongisi Daha Deger‘li’.P

Etkinligin Amaci | Para birimlerini deger ve miktarina gére karsilastirmak

“Hongisi daha cleger[i, iki [iro.hl( bir madent para mi,
Hokso 17 tane 10 kurus mu? lki lir‘oHo esit olmasi
Zenginlestirme icin kac tane 10 kurusa ihtiUocmlz var? Hongi—
Uggulomoa si daha degerli, 3 adet bir TLlik madent para mi,
Hokso 9 adet on kurusluk madent para mi?” tirin—

den sorular sorulabilir.

Motergouer *Calisma Kﬁgldl [

1 Asogldoki uggulomo basamaklarini to|<ip ederek

Y etkin[igin 9erc_e|<[estirilmesini sogloglnlz.
onerge 2. SUrec_: bogunco 6grencilerin ih’cigcc_ dquugu du—

r‘umlordo OanI“O HOrdlmCI OLUHUZ.

( UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

@ “"Calisma Kﬁgldl 1”in ciktisini zengin[estirme uggu[omosmo katilacak

6grenci says| kadar alarak 6grencilerinize dogl’(lnlz.

e Ogrencilerin “Collsmo Kﬁgd 1”de verilen Grunlerin ﬁHOﬂOFInI arastira—

rak altindaki etiketlere HOszLOI"IﬂI is’teHiniz.

© Ogrencilerinizin *Calisma Kﬁgldl 1"deki Hénergeleri uggulamolarlnl sag—

lOUIﬁIZ.

e Ogr‘enciler‘inize 9(JnlU|< hogotto karsilasabilecekleri farkli miktarlarda

POFO[OFI ve bU por‘olor‘ln degerler‘ini |<c1r‘$|lost|r‘oco|<[or| SOI"U[CIF sorunuz.

‘@

AL



(Col.lsma Kagldn 1 )

Asagldaki sorulari cevaplagollm.

% Malzemelerden en poholl ve en ucuz olan hongisidir?

® 3 adet 1 TLlik madent para mi, 9 adet 10 kurusluk madent para mi
daha degerlidir?

® 3 adet 5 TLlik madert para mi, 1 adet 20 TLlik kag|t para mi daha
degerlidir?
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[ 14. ETKINLIK ) é‘@oj

</

Temo NUI’T’IOF‘OSI

4

Temo Adl

SOHILOF ve Nicelikler (2)

Etkinlik Adi

PCII"CI HGSGbI YOPIBOI"UFT\

Etkinligin Amaci

Problem cozme ve HOF‘O'tICI dUsUnme becerisi kazanmak

Zenginlestirme

Ogrencilere porolor ile ilgili dsrt islem problem[e—

ri ver‘ilip Qézmeler‘i istenir, ardindan égr‘enciler‘den

Uggulamoa Pr‘oblem kurmalari istenebilir.

OHuncoHor, kalemler veya diger |<Uc_:u|< nesneler
Moterﬂoller “Collsmo Kag|d| 1, 2, 3, 4 ve 5

1. Asog|do|<i uggulamo basamaklarini to|<ip ederek
Yénerge etkinligin gerqekleﬂiri[mesini SOglOHInIZ.

2. SUrec boHunco 6gr‘enci[erin iHiHoc; dugdugu du—

rum[ordo on[oro HOrdlmCI OlUﬁUZ.

( UYGULAMA BASAMAKLARI )

e “Collsmo Kﬁgldl 1, 2, 3, 4 ve 5'in Qlktllorlnl zenginlestirme quulomo—

sina katilacak égrenci saysi kadar alarak égr‘enciler‘e dOgI‘tlnIZ (Cikti—

lari alirken arka sogfolorln bos kalmasina dikkat ediniz.).

o Ogrencilerinizin getirdigi trtnlere uygun ﬂHotlorl belirlemelerini sag—

lOHInIZ.

@ Belirlenen fiHotlor‘l ﬂﬂot etiketlerine gozorok urinlerin Gzerine yapis—

tirmalarini itheHiniz.

e UFUnlerin sinifin uygun bir balumine Herles’tirilmesini SOglOHInIZ.

AL



(@) oW
“J o

@ Ogrencilere dog|tt|g|n|z *Calisma Kﬁgld| | 2 3 ve 47teki porolorl

kesmelerini is’ceHiniz (Makas kullanirken dikkatli olmalar gereldigini

hatirlatiniz.).
@) Etkin[ige katilan her égrencinin 100 TUsi olacak sekilde bitce olus—

turmasini sogloylmz.
@ CGetirdikleri urinlerden bu’cc_e[eri kadar ollsveri$ HOPmO[Gr‘InI SOQ[OHII’]IZ.
@ Alisveris bittiginde toplom harcadiklar paray Hesop[omo[orlnl isteginiz.

&) Butcelerinden ne kadar para I(Olcllglnl sorunuz.

@ Ogrencilerinizin “Collsmo Kc’igldl 5”teki Hénergeleri u39ul0mo[orln|

SOglOHInIZ.

© Ogrencilerinizclen “Collsmo Kc’igldl 5% HCIZC'II([CIFI problem[eri e{kin[ige

katilan diger arkadaslarina cézdirmelerini isteginiz.

@



Calisma Kag.d. 1 .




Calisma Kag.d. 2




Calisma Kag.d. 3
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Calisma Kag.d. 4
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Calisma Kag.d. 5

Asogldaki Problemleri qézelim.

® Tanesi 1 TL olan bir kalemtiras almak icin kac tane 50 kurusa ih’tigo—

Ciniz VOF‘?

® Deniz’in 3 TL'si var. Bir kalem almak icin 2 TL &dedi. Deniz’in |<o¢
Turk lirasi kaldi?

% Bir silgi 1 TL 50 |<r., bir defter ise 6 TL'dir. i|<isini almak icin 9ere|<en

paray so’umgo verecekmis 9ibi hozrlogollm.

YUI(OI"ICJOI(i sorularo benzegen 2 tane problem BOZOlIm.

S
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([ 15.ETKINLIK ) ék&?j

Temo Numor05|

4

Temo /A\CII

SOHI[QI" ve Nicelikler (2)

Etkinlik Ad

POI’"CI[OFI AFO$tII’OlIm

Etkinligin Amaci

Kiresel farkindalik, arastirma yapma ve takim calismasi

yapma becerilerini 9e[istirme|<

Zenginlestirme

*Para icat edilmeden &énce insanlar ne Hoplgorcﬂu?
Degerine gbre en bUHUk paramiz nedir? Jopon—
ya ve Hindistan’in para birimi nedir?” 9ibi sorular

sorularak 'o'grencilerin arastirma Hopmo[orl sogla—

Uggulomom nabilir, Ogrencilerin birlikte calisma, butinsel olarak
iletisim ve takim becerilerini élcmek omocg[o Hopllon
grup c,ohsmosy grup degerlendirme formu ile de—
gerlendirilebilir.

Arac Gerec Etkilesimli tahta veya bilgisogor
1. Asogldoki uggulamo basamaklarini to|<ip ederek

Y('jner‘ge etkinligin gerceklestiri[mesini SClglOHInIZ.

2. SUrec bogunco égrencilerin iHiHoc; dugdugu du—

rum[ordo onloro HOrdlmCI OlUﬁUZ.

@ Karekodu okutarak zenginlestirme uggulamosmo katilacak

6grencilere etkinlik icin hazirlanan $C|I"|(IHI dinletiniz.

@) Zenginlestirme uggulamosmo katilacak <'jgrencilerin dérder

( UYGULAMA BASAMAKLARI )

|<i$ili|< gruploro 03r|[m05|n| isteL:Jiniz.

@ Her grubo 0$og|do|<i arastirma sorularindan birini veriniz.


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=2263dcd51afc7166425bd7d094e0814b&resourceType=1&resourceLocation=2

< J9

4 N
A. Ar‘as’(lr‘mo SOFU'.OI"I:

Para icat edilmeden énce insanlar ne Hoplgordu?

Para icat edilmeden énceki takas (barter) sistemi nedir?

\ y

f N
B. Arastirma Sorular:

TUrIdHe Cumhurigetijnde ku[lonllmls porolor hongileridir?

Ku“onllmls olan en bUBUk ve en |<U¢U|< para birimleri hongileridir?

\ y

e 1
C. Arastirma Sorular:

Jopongo}nm para birimi nedir?
Bu paranin en bUgUk ve en |<UC_U|< para birimleri hongi[eridir?

\ y

[ N

C. Aros’urma Sorular:
Hindistan’in para birimi nedir?

Bu paranin en bUHUk ve en |<Uc_U|< para birimleri hongi[eridir?

e Ogrenci[erinizin verdiginiz sorular 8Uveni[ir genel og boglclntllorlndon

orcs’(lrmolorlnl SOglOHInIZ.

e Ogrencilerinizden orostlrmolormo gére sorular cevop[omolorlm iste—
Hiniz.
@ Her 9rubun arastirma sorusuna 96re bir pos’ter hozmlaHorok arka—

dos[orlno sunmasini SOglCIHInIZ.

@) Ggrencilerinize pos’cerin nasil hozrlonocogl ile ilgili bilgi veriniz.



Vopgg ¢ 16. ETKINLIK ) &1‘9;
Temo Numor05| 4

Tema Adi SOHI[QF ve Nicelikler (2)
Etkinlik Adi CeHrek Saatler

CeHrek saat dilimlerini onolog ve dﬂitol saat Uze—

Etkinligin Amaci

rinde géstermek

Zamani 15 dakikalik (c_egrek saat) artislarla géste—

y A ren saatler cizmeleri istenebilir. Saat dilimlerini bir—
engiiestirme birlerigle iliskilendirmeleri istenebilir. Dﬂitol bir arac

Uggu[omoa kullanarak bir icerik tasarimi Hopobi[meleri icin dﬂitol
ortamdaki gérseuerden Horor‘lonmolarl istenebilir.
Mctergo“er A:\i]log saat, }c}ﬂﬂi’col saat, etkilesimli tahta, “Calisma
K09|d| 1ve 2
1. Asogldoki uggulomo basamaklarini Jtc1|<ip ederek
Yénerge etkinligin 9er¢e|<le$tirilmesini SClg[OHInIZ.

2. SUrec; boHunco 6grencilerin ihtigoc; &ugdugu

dur‘umlor‘clo OnlOI"CI HOFdImCI OlUﬂUZ.

( UYGULAMA BASAMAKLARI )

@ Karekodu okutarak zenginles’tirme quulomosmo katilacak

égrencilere etkinlik icin hazirlanan sor‘|<|3| dinletiniz.

@) “Collsmo Kaguch 1 ve 27nin c_||<t|lor|n| zenginlestirme uygu-—
lamasina katilacak c'jgrenci says| kadar alarak 6grencileri—

lerinize dogltlnlz.

O Ogr‘enciler‘inizin“Collsmo Kag|d| 1 ve 27deki Héner‘geleri uggulomolorlnl
SClglOHInIZ.

@ Ogrencilerinize 9etirdi|<leri onolog ve dﬂito[ saatler Uzerinde, cegrek

saatleri gosteren farkli calismalar HOPJ(Ir‘InIZ.

O] Ogrenciler‘inizden QUvenilir og torowusm&on saat gérselleri bulmala—

rini ve dﬂi{o[ sunu hazirlamalarini isteginiz. k

A\


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=4830d57cb8e8919d86a979a1b0208f16&resourceType=1&resourceLocation=2

CCol.lsmo Kag.d. 1 )

Satir baslarinda sés’cerilen onalos saatimizi érnekteki Sibi agarlogollm.

Anolos saatimizi her seferinde bir éncekinden 15 dakika ileri olacak
$e|<ilc|e oﬂarlaﬂallm. Asarladlglmlz saatleri, saat Sérsellerinin tizerinde

o|<rep ve 3el|<ovon cizerek Sésterelim. Gés’cerdigimiz saatleri noktali

Here HGZQI.Im.




(Col.lsmo Kag.d. 2) &

O|<unu$u verilen saati ClUI‘tCII. saatin Uzerinde sosterellm.

Saat Ul ceyrek geciyor.  Saat bire ceyrek var. Saat on iki.

Saat besi ceyrek geciyor.  Saat ikiye ceyrek var. Saat bir,

Saat sekizi ceyrek geciyor.  Saat yediye ceyrek var. Saat on.
o Gl G
Saat dort bucuk Saat alt bucuk. Saat dokuz bucuk.

@,



PJ& ( 17. ETKINLIK ) 83‘9;
Temo NUFT']OI"CISI 4

Tema Ad SOHI[QF‘ ve Nicelikler (2)
Etkinlik Adi Benim Takvimim

E’(I(inligin Amac, /aman 6l¢me birimlerini kullanarak ézgim takvim

tasarlamak

Ogrenci[erden kendi 6ngn tosorlmlo‘r} olacak se—
kilde takvim hazirlamalari istenebilir: Ogrencinin
degerlendirme strecinde aktif yer almasi icin 0z
Zenginlestirme degerlendirmegi iceren, c'jgretmenin ve <’5grencinin
Uggulomo& imzolod@ “c’jgrenim on[osmosf’ Bopllobi[ir. Yopllon
takvim c_ollsmo[orlnln {otogroﬂom c_e|<ilere|< 6grenci—
ler tarafindan EBA'da sinif arkadaslar ile poHlos—

masi gbrevi verilebilir,

“C”)z Degerlendirme Formu”, 5030 kolemleri, resim
Motergoller kaglcﬂl, 1fo’togrcnC cekim arac, EBA veya benzeri bir

diji’col plohtormo erisim

1. Asogldoki uggulamo basamaklarini ’toldp ederek
Vi etkinligin gerceklestiri[mesini SOglOHInIZ.
g 2. S(Jrec_ boHunco 6grencilerin thiHoc, dugdugu du—

r‘um[or‘do onlor‘o BCIFAImCI olunuz.

( UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

@) Zengin[estirme etkinligine katilacak 6grencilere ngenilir 9enel ag ta—
roglcdorlndon farkli takvim srnekleri gésteriniz.

@) Ogrencilerin 6ngn J(CISOI"ImlCII“IHlCI birer takvim hazirlamalarini SOglOHI—
niz.

@ Tasarimlarini Soporken her mevsim icin bir tema belirlemelerini isteginiz.

‘@

AL



Takvim HazmloHcllm
e Takvimde bir Blll 12 aya ayiriniz.
) AH[CII"IH |<oc_or SUn olduguno dikkat ediniz.

° Ozel, tatil ve resmit 9Unleri farkli renkle gosteriniz,

Yop’(lgmlz takvimi iste&iginiz gc’jrseuerle sUsleHiniz.

@ Takvimlerinde kendileri icin snemli olan 9Unleri isoretlemelerini ségle—
Hiniz.
O] Ogr‘enciler‘&en hazirladiklari takvimin tamaminin gérunmesine dikkat

ederek fo’togroﬁm cekmelerini is’teginiz.

@ Takvim {otogroﬂorlnl EBA Uzerinden sinif orkodoslamg[a poglosmo[orlnl

SOglOHInIZ.
@ “Oz Deger[endirme Formu”nun ¢||<t|3|n| zenginlestirme uggulclmosmo
katilacak 6grenci says| kadar alarak 6grencilerilerinize dogl’clnlz.

e Etkinligin sonunda 6grencilerinizin “Oz Degerlendirme Formu”nu dol-

durmolorml SoglOHInIZ.



....................................................................

\ ACII SO':JOC'I:

.

Asog|do|<i listede c_ollsmolorlnm en dogru Honsﬂton sec_enegi “V” ile

\ isoretleginiz. y
Beceriler Evet HOBIP Kismen
A\ A\ A\ A\ .
2026 th takvimine OH[OI”I Serlestirdim.
A\ A\ A\ A\ .
2026 HI[I takvimine 8Unler‘i Herlestirdim.
\. A\ A\ A\ .
2026 HI[I subat ayinin 28 gun olmasina
\dll(l(ClJ( ettim. J \ J\ J\ j

Hafta ici 9Unleri sigoh renkle 9ésterdim.
\, o M D Dt

Takvimde 6zel, tatil ve hafta sonu gt'Jnleri

\ kirmizi renkle gésterdim. I\ A A y

Bir H|ldo dért mevsim oldugunu 6grendim.

A\ AN NN/

Her mevsimin dc ay oldugunu (')gr‘endim.

A\, AN AN\

“Hogr” ve "Kismen” olarak isoretlediginiz becerilerdeki eksiklikleri

6gretmeninizin rehberliginde tomomlclmogo (;Clllslhlz.




EL%S ( 18.ETKINLIK ) 8}9;

Temo NumOI"OSI 4

Tema Ad Sogdor ve Nicelikler (2)
Etkinlik Adi Benim qume Araclarim

E’(l(inligin Amaci Ozgijn modellerle standart slcim araclar Bopobilmek

. _ Ogrenciler‘in alisik olduklari birim modellerini kulla—
Zenglnlestlrme o
narak basit slcme araclar gopmolom, bu araclarin

U89UlOmOSI nasil élciugUnU anlamalar soglonobilir‘.

Mukavva, ip, kagﬂc bardaklar, bogo kalemleri, cet—
Motergcller vel, makas, yapistiric, {osulge, nohut gibi malzemeler,

“Collsmo Kﬁgd 17

1. Asogldoki uggulamo basamaklarini Jto|<ip ederek
Y('jner‘ge etkinligin gerceklestiri[mesini SClglCIHInIZ.

2. SUrec_ boHunco égrencilerin iHiHoc,: dugdugu du—

rum[ordo onloro HOFdImCI OlUﬁUZ.

( UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

@ “Calisma Kc’igldl 1”in ciktisini zenginlestirme uggulamasmo katilacak

6grenci sayssi kadar alarak 6grencilerinize dogl’clnlz.

© Ogrencilerinizin“Colﬁmo Kﬁgd 1”deki anergeleri uggu[omo[orml sag—

lOHIﬂIZ.

© Ogrenciler‘inizclen hazirladiklar cetvel ve terazi modellerini orkodosla—

rina 9és{er‘ere|< nasil UOPJ(IHOI’II’\I anlatmalarin is’(eHiniz.

NG



[Collsmc Kag.d. 1 }

A. ASOgIdQI(I sorularln C€VOPl0l‘lnl Gl‘l(dda$l0l‘lmIZlG {Gr‘tl$0llm.

% Bir uzunlugu 6lc_me|< icin hongi standart o[mogon 6lc_me orcclorl kul—

laniriz?
% Bir uzunlugu 6[¢me|< icin hongi standart 6[¢me oroc_:lorl kullaniriz?
® Varlklarin kutlelerini nasil élc;eriz?

® Terazi nasil c_ollsn"?

B. Asogldaki 36ner3eleri ugsulcﬂorok bir cetvel modeli Hcpollm.
% Mukavva ve boHo kalemleri kullanarak 20 em’lik bir cetvel modeli

tosorlogollm.

# Cetvel modeli tzerinde santimetre birimlerini belirlemek icin 1 ecm

(]I"CI[II([CII"[O nOI('tCI[OI" I(OHCI[Im.

® Belirle&igimiz noktalari O’dan I:)OS:[OHIP sn‘oglo numaralandirarak cet—

vel modelini tomom[cgollm.

® Oluﬁturdugumuz cetvel modelini kullanarak c_esitli nesnelerin uzunluk—

larini b’lc_:Up defterimize not edelim.

C. A$Gglddl<i Sénerseleri uasulcﬂomk terazi HGPGlIm.

*® HCJZII"lOdIgImIZ cetvelin iki ucuna iple birer kagd bardak boglogollm.
Cetvel modelinin ortasina da ip bongHorok &enge&e duracak sekilde

’(utup bir terazi modeli elde edelim.

* Olusturdugumuz terazi modelinin her iki ucundaki kaglt bardakla—
rin icine {osulye, nohut gibi malzemeler kogup kitlelerini birbirlerigle

karsilastirarak tartalim.

® Terazi modelini kullanarak cesitli nesnelerin kutlelerini 6l¢Up defteri—

mize not edelim.

©
N

)lz‘.
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Temo Numor05|

4

Temo /A\CII

SOHII.CII" ve Nicelikler (2)

Etkinlik Adi

Kunduz Kirtkirt OLCUHOF

Etkinligin Amaci

Sanal ortamdaki etkilesimli uggulomogl kullanarak

uzunluk ve kutle slcme becerilerini 9e[istirme|<

Zenginlestirme

Ogrenme stireci ClUiJ(CIl ortamda ya da sinif or—

taminda 03unl0$t|r|loro|< uzunluk ve kutle 6l¢meHe

Uygulamas liskin karslastrma, siniflandirma, degerlendirme
calismalar yapilabilir
Arac Gerec Etkilesimli tahta veya bilgisayar
1. Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek
Yénerge etkinligin gerceklestirilmesini saglayiniz.

2. S(J'rec; boHunco 6grencilerin iHiHoc; clugdugu du—

r‘um[or‘do onlor‘o BOI"AImCI olunuz.

@ Karekodu okutarak *KUNDUZ KIRTKIRT OLCUYOR”

etkinligini aciniz.

@) Zenginleﬂirme uggulamosmo katilacak 6grenci[er‘in sn‘oglo

( UYGULAMA BASAMAKLARI )

etkinligi yapmasini sog[ogmlz.

@) @grenci[erinize uzunlugu 1 m’den daha kisa bir nesne ségleginiz. *Bu

nesnenin uzunlugunu metre ya da santimetre birimlerinden hongisigle

ifade etmek daha uygun olur?” sorusunu Héneﬁiniz.

e Ogrencilerinize uzunlugu 1 kgldon daha hafif bir nesne séHleBiniz. “Bu

nesnenin kutlesini kilogrom ya da gram birimlerinden hongisigle ifade

etmek daha uygun olur?” sorusunu aneltiniz.

© Cevoplarl orkodos[amgla tartismalarini SOQLOHIHIZ.
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Temo Numorcm 5

Tema Adi Nesnelerin Geometrisi (2)
Etkinlik Adi Yonumizt Bulalim

Gercek yasam SenOI’HOlOI"I Uzerinden cesitli zorluk—
E’(kinligin Amaci | larla boso c_||<mo, karar verme ve Hén bulma bece—

risini gelistirmek

7 onainlesti Dogodo oryantiring etkinligi Hopllobilir ve 9Un[U|<
Uengl[w SeHrme yasam senorHo[orlndon fogdo[onorok proje gdrev—
ygulamasi

leri olusturulabilir.

Motergoller Etkilesimli tahta veya bilgisogor, *Calisma Kﬁgd 1ve 27

1. Asogldoki uggulamo basamaklarini Jtc1|<i|:> ederek
3 etkinligin Serc;eklestiri[mesini soglonlz.
Yonerge 2. SUrec_: bogunco 6grencilerin ihtigoc, dugdugu du—

rum[ordo OﬂlOI"O HOr‘dlmCI OlUﬂUZ.

[ UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

e Zenginlestirme uggulamosmo katilacak c'jgrencilerin dorder kisilik

gr‘uploro oHr‘llmosw isteginiz.

&) “Collsmo Kaglch 1 ve 27nin ¢||<t|lor|n| zenginlesiir‘me uggulomosmo

katilacak 6grenci saysl kadar alarak égrencilerinize dogltlnlz.

© Ogrencilerinizin “Collsmo Kagldl 1”deki Sénergeleri uggulomolorlnl
soglogmlz.

O Ogrencilerinizden evden okula gelir‘ken kullandiklar 5olu etkinlikteki
Sénler‘i kullanarak “Collsmo Kag|d| 2" deki 9ibi bir harita hozn‘loglp

orkodoslarlno sunmalarini isteHiniz.

‘@

AL



(COI.I$IT\CI Kag.d. 1) { <
\\Ccll$mo Kag.d. 2" deki hori’ccgo gdre sorular cevoplogallm. <

Bir grup arkadas, ormanda yuriayus Hoporken 80hll$ bir 80[0 sapmis

ve |<omp alanini kogbe’tmis. Komp alanina dénmek icin gonlor‘lndold 30[

hcritosmdon ‘FCIBdCIlCIﬂCICOI(lCIFdIr‘.

Hari’cow incelegip bcslcnslc_: noktasindan bcsloﬂarak Héner‘seleri uy-—
Sulcgollm.
%® Kompo en kisa Holdon ulasmak icin numaralandirilmis Ho“ordon han—

9isini sec_:me[iHiz? ...............................

® Sec,{igimiz goldo hongi Hénleri (o$og|, 8U|<C1I“I, sog, sol) kullanarak

|<ompo lJ|~C|$II’"IZ’.P YOZOlIm.

® Kompo en uzun Holdon ulosmo|< icin hongi Ho[u sec_:me[iHiz? ............................

® Sec;tigimiz goldo hongi Hénleri (o$og|, 8U|<C1I“I, sog, sol) kullanarak

|<ompo lJlCI$II’"IZ’.P YCIZOIJm.
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Temo NUI’T’IOI"OSI 5

Tema Adi Nesnelerin Geometrisi (2)
Etkinlik Ad\ Simetri Dedektifi

E’ckinligin Armac, Gézlem Hoporok cevresindeki simetrik sekilleri be-

lirlemek

Zenginlestirme Ailesigle 9itt'igi 963:[ kenari gezisinde, Cevrelﬂi 9bz[em—
legerek ve simetri olusturan unsurlari bellrlegerek
Uggulomoa

bir etkinlik gerceklestirmesi istenebilir.

McterHouer Bogo ko[em[eri, “Collsmo Kagd 1”, makas

1. Asogldoki uggulamo basamaklarini Jtc1|<ip ederek
Ve etkinligin gerceklestiri[mesini sogloglnlz.
onerge 2. SUrec; boHunco 6gr‘encilerin iHiHoc_ dugdugu du—

rum[orc]o onlaro BOI’"CIImCI olunuz.

( UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

@ “"Calisma Kﬁgldl 1”in ciktisini zenginlestirme uggulomosmo katilacak

6grenci saysl kadar alarak égrencilerinize dogl’clnlz.

@) Ogrencilerin oi[e[erig[e 9itti|<leri pi|<ni|<te cevreyi gézlemlegerek simetri

olusturan nesneleri belirlemelerini isteginiz.

e égr‘enciler‘in “Collsmo K&gldl 1”deki Héner‘geleri uggulamolar‘lnl is’ceHiniz.

@) Ogrencilerinizden c;ollsmo kagldmo c_:izdikleri $e|<i[[erin isimlerini yaza—

rak sinif panosuna asmalarini is{eginiz.

N



Calisma Kag.d. 1

Asogldoki Hénerseleri ugsulogallm.

® Piknikte cevremizde gérdugt]mijz simetri olusturan nesneleri belirlet:]elim.

® Belirledigimiz nesnelerden i|<iser tane gizelim.
® C_izcligimiz sekillerin simetri c,izgisini belirleHerek bu cizgi boHuncc ke—
selim (Makas kullanirken dikkatli olmalar gereldigini hatirlatiniz.).

® Kestigimiz porgolorl karistiralim.

® Kestigimiz porc;o[orl eslestirerek sekli tekrar olusturalim.
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( 22. ETKINLIK ) 83‘9;

Temo Numor05|

6

Temcl ACII

\/eriHe DOHO[I Aros’(lrmo

Etkinlik Adi

Nesneleri Gr‘uplugor‘uz

Etkinligin Amaci

\/eriHi analiz ederek $e|<i[ 9ro1cigi olusturmok

Zenginlestirme

Cesitli szelliklere gc'jre OHr‘IlmI$ nesne veya durum—
lar verilip bunlarin hongi 6zeuige gc'jre siniflandi—

rlldlglnl bulmalari soglonobi[ir. Sonrasinda farkli bir

Uggulomo& c'jzeuige 96re. .gruplowp $e|<i[ grofiginde gc’jstermeleri
beklenebilir. Ogrencilerden oluﬂurduk[am bu 9rcnfigi
Horumlomolorl istenebilir.

Motergo“er “C_ollsmo Kag|d| 1”, kalem
1. Asogldoki uggulomo basamaklarini Jtc1|<ip ederek

Yc'jnerge etkinligin 9erc,e|<le$tiri[mesini SOglOHInIZ.

2. SUr‘ec; boHunco 6gr‘encilerin iHiHOC, dugdugu du—

rum[ordo onloro BOFCJImCI OlUI’]UZ.

( UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

@ “Calisma Kﬁgldl 1”in ciktisini zenginlestirme uggulomosmo katilacak

6grenci says| kadar alarak c'jgrencilerinize dOglJ(InIZ.

© Ogrencilerin “Collsmo Kﬁg|d| 1”deki Bénergegi uggulomolorlnl isteHiniz.

& Ogr‘enciler‘inizden olusturduklar bu sekil gro{igini etkinlige katilan ar—

kodoslangla Pog[osmosml is’teHiniz.

g



Calisma Kag.d. 1

2/A ve 2/B sinflar bir etkinlik dﬁzenlegerek okullarinin bohc_:esine
cesitli agoc_:lar diktiler. Agoq: tirleri ve SOHIlOr‘I osogldaki tabloda ve-
rilmistir. Tobloga gére dikilen ’(oplom agac SCIBI'.OI"InI gdsteren sekil

srofigini olusturalim.

Tablo: 2/A ve 2/B Sinflarinin Agoc Turlerine Gare Diktikleri Agoc_: SCIHI[CII"I

® Sekil grcncigine 96re 2/A sinifinda en c;o|< dikilen ogoc_ tard hongisidir?
% 2/B snfinin dil(’tigi limon agaci saysi, 2/A sinfinin diktigi zeytin agaci

soglsmdon I(CIC 'FCIZlOdII"?

€ |
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Temo NUI’T’IOI‘OSI 6

Temo Adl \/erige DoHoll Aros’(lrmo
Etkinlik Adi Sekil Dedektifleri Is Basinda

Etkinligin Amac: | VoY analiz ederek sekl grafigi olusturup grafiy

Sor‘um[omok

Cesitli szelliklere gére onlmls nesne veya durum—
lar ver‘ilip bunlarin hongi ézellige gore siniflandi—

Zenginles’cir‘me Flldlglnl bulmalar soglonobilih Sonrasinda farkli bir
Uggulomoa 6zellige 96re gr‘uplowp se|<i[ gr‘oﬂginde géstermeleri
beklenebilir. Ogr‘enciler‘den olus’turduklarl bu groﬂgi

Sor‘umlomolorl istenebilir.

Farkli renklerde dugmeler, gopbozlor, hogvon re—

Motergouer simleri, “C,ollsmo Kﬁgldl 17
1. Asogdol(i uggulamo basamaklarini Jcc1|<ip ederek
Yénerge etkinligin gerceklestiri[mesini sogloglnlz.

2. SUrec boHunco 6grencilerin iHiHoc dugdugu du—

I’UI’T\[OT‘CICI onloro HOr‘dlmCI olunuz.

( UYGULAMA BASAMAKLARI ) |

e Zenginlestirme uggulamosmo katilacak égrencilerin dérder |<i$ili|<

9rup[oro OHFIlmOSInI isteginiz.

@ “Calisma Kﬁgldl 1”in ciktisini zenginlestir‘me uggulomosmo katilacak

6gr‘enci says| kadar alarak égr‘encilerinize dog|’(|n|z.

@ Her grubo farkli tirde renkli dugmelen Sopboz[or veya hoHvon re—

@

N

simleri veriniz.



(O]

-

© Gruplorm nesneleri ren|<, bUHUklUk veya sekline gbre siniflandirmala—
rini-isteyiniz.

&) Gruplorm ilk smntlon&lrmow tamamladiktan sonra ayni nesneleri farkli
bir 6zeuige gére tekrar siniflandirmalarini isteHiniz.

e Gruplorm “Cohsmo Kc’ig|d| ”e sinflandirdiklar nesnelerin $e|<il 9ro1ci—
gini cizmelerini isteyiniz.

@) Gruplordon olusturduk[arl bu $e|<il grofigini Horumlamolarlnl ve yo—

rumlar diger gruplor[o poglosmolorlm isteginiz.




Calisma Kag.oh 1




DESTEKLEME
ETKINLIKLERI
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Tema Numarasi | 1

Tema Ad Nesnelerin Geometrisi (1)

Etkinlik Adi Cisimlere Benzegen Nesneler

Etkinligin Amaci | Geometrik cisimleri gUnlUk Hosom[o iliskilendirmek
Geometrik cisim modelleri gésterilerek 6grencilerin

Destekleme o . o
9un[u|< Hosomdo bu cisimlere benzer nesneleri &r—

Uggulamom . L N
neklendirmesi soglonoblllr.
“Collsmo Kc’igldl 1”, |<L'Jp, silindir, |<Ure, Uc_gen prizmo,

Mctergoller kare prizma, dil(dc’jrtgen pri%m.(.: mode[ler'i, ilac, sL.Jt,
meyve suyu kutulari, zeka |<upu, toplor, siseler, mis—
ketler vb.
1. Asogldaki uggulomo basamaklarini J(o|<i|:> ederek

: etkinligin ger‘c;eklestir‘i[mesini SClglCIHInIZ.
Yonerge 2. SUrec_ boHunco c'jgrenci[erin ihfigoc; dugdugu du—
rumlarda onlara Hordma olunuz.
- =

@ “"Calisma Kaglch 1”in ciktisini destekleme uggulomosmo katilacak 6§~

renci sayssi kadar alarak 6gr‘encilerinize CIC]gIJ(InIZ.

o Ogrencilerden sinifa getirdikleri malzemeleri incelemelerini is’teHiniz. Bu

malzemelerin hongi geometrik cisim veya seki[lere benzedigini sorunuz.

o Ogrencilerden sinifa 9etirilen malzemelerden ve qevrelerin&eki nes—
nelerden Hororlonorok \\Collsmo Kagldl 1”deki siniflandirma tablosunu

srnekteki 9ibi doldurmalarini isteHiniz.

o Ogr‘enciler‘inizden doldurduklar tob[oyu orkodoslar‘lylo Poglosmolorlnl

is’teHiniz. Doldurduklart tabloda farklilklar varsa nedenlerini tartisma—

lClr‘Inl SOglOBInIZ. k

oA



(Ccl@ma Kag.d. 1)

Geometrik cisimlere benzeaen nesneleri di.'lsﬁnelim. Sinifimizda ya da
q:evremizde gérdﬁgﬁmﬁz nesnelerden asogldaki 3eome’cri|< cisimlere

benzer olanlari noktali Serlere drnekteki Sibi 3ozol|m.

UCGEN
PRiZMA

KARE
PRIZMA
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Temo Numor05|

1

Temcl ACII

Nesnelerin Geometrisi (1)

Etkinlik Adi

Sekiller‘den Modeller

Etkinligin Amaci

Geometrik sekilleri kullanarak ézgun bir tasarim

HOPFT\CII(

Ogrencilerin ihtigoc,[orl 962 snine alinarak Uggen,

Destekleme kare, dikdértgen ve cember sekillerinden birini veya
Uggulomo& bir|<o¢|n| kullanarak $e|<il modelleri olusturobilme
c_ohsmoa Hopllobi[ir.
Motergoller Kc??ﬁt, HOPIS,J(II"JI’CI, mo|<os, boHo kolemleri, “Collsmo
|<08|d| 1ve 2
1. Asogdol(i uggulamo basamaklarini Jtc1|<ip ederek
Yénerge etkinligin gerqeklestiri[mesini SOglOUImZ.

2. S(Jrec; boHunco <'5grencilerin iHiHoc dquugu du—

I’UI’T\[OT‘CICI OthI’O HOr‘dlmCI OthUZ.

o

@ “Collsmo Kag|d| 1 ve 27nin cktlarini destekleme uggulamosmo ka—

tilacak égrenci saysi kadar alarak 6grencilerinize dogltlnlz (Ciktilar

alirken arka sogfa[arm |:>os kalmasina dikkat ediniz.).

o Ogrencilere geometrik sekilleri anlatan 8rnek videolari bularak 9Uve—

nilir 9enel og toroglmsmdon aciniz.

o Ogrencilerden srnek modellerden So[o ¢||<oro|< 9eometri|< sekillerle

olusturabilecekleri farkli bir model tasarlamalarini isteginiz.

O Tasarladiklar modeli olus’curmok icin hongi geome’trik seki[leri kullana—

caklarini séglemelerini is’(eHiniz.

o

\.

%



o “Collsmo Kagldl 1 ve 2”deki belirledikleri 9eometri|< sekilleri |<esip ka—

gldo Bopls’uror‘ok tasarladiklar modeli olusturmalarini SOglOHInIZ (Ma-

kas kullanirken dikkatli olmalari 9er‘e|<’cigini hatirlatiniz.).

@ Olusturduklam modeli bOHCImOlCII"InI séHleHiniz.

o Ogrencilerinizden hazirladiklar modeli isimlerini Hozorok sinif pano—

suna asmalarini isteﬁiniz.

ORNEK MODELLER

P u"ue

BB

@




Calisma Kag.d. 1
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Temo NumOI"OSI 1

Tema Adi Nesnelerin Geometrisi (1)

Etkinlik Adi Degisse de Yerleri Degismez Ozellikleri

E’ckinligin Amac Geometrik cisim ve $e|<il modellerinin Seri degisse

de bicimsel szelliklerinin degismedigini fark ettirmek

Destekleme Geometrik cisim ve $e|<il modellerinin yeri degisse

USgUlOmOSI

de bic;imse[ szelliklerinin degismedigine Sénelik 9Un—

luk yasam senorHolorl olusturulobi[ir.

MoterHoUer *Calisma Kﬁg@ 17, kalem

1. Asogldoki uggulamo basamaklarini Jtc1|<ip ederek

Yo etkinligin 9er¢e|<lestiri[mesini SOQ[CIHIHIZ.
energe 2. SUrec; boHunco 6grencilerin iHiHoc dugdugu du—

rum[ordo onloro BOFCIImCI olunuz.

o

. -
@) “Cohsmo Kag.d| 1”in ciktisini destekleme uggulomosmo katilacak 6~

renci says| kadar alarak c'jgrencilerinize dogltlnlz.

@ Etkinlige katilan b’grenciler‘den cevredeki 9eometri|< cisimlere benzegen
nesnelerin Heri degisse de bic;imsel szelliklerinin clegismedigini 9bsteren
srnekler bularak orl«:dos[omg[o poglosmo[orml soé[ogumz.

@) “Collsmo Kag|d| 1”deki 2 g'c')rse[i geome{rik $e|<i[ ve cisimlerin bicimsel
szelliklerine 96re incelemelerini isteHiniz.

@ i|<i gérsel arasindaki farklliklar bulmalarin ség[eginiz.

© Bulduklari farklliklarin geome’tr‘ik cisim ve $e|<il modellerinin biqimsel

X0

\.

szelliklerini degistir‘ip &egistirmedigini tartismalarin SdglOHInIZ.

%
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Temo Numor05|

1

Tema Ad

Nesnelerin Geometrisi (1)

Etkinlik Ad

Tahmin Edelim

Etkinligin Amaci

Tohmin HOPmCl, d€n€8 HOPmO ve SOﬂUC_ZlOI"I onoliz

etme Heteneklerini 9eli$tirme|<

Standart olmoUon sivi dleme araclarindan bir ko—

vaya farkli nesnelerle sivi eklenmesine Hénelik sinif

Destekleme ici uggulomo[or Hopllobilir. Buna bogll olarak ég—
Uggulomo& rencilerin l(OVOBI hongi nesne ile |<o<; kez kullarilarak
dol&urulabilecegine Héne[ik sorularla égrencilerin SIVI
miktarini tahmin etmeleri istenebilir.
SUrohi, su borclogl, ﬂncon, |<ep¢e ve 2 litre su,
Motergoller‘ “Col@mo Kﬁglél 17
1. Asogldoki uggulomo basamaklarini J(<J|<i|:> ederek
Y('jnerge etkinligin Serc;eklestir‘i[mesini sogl05ln|z.

2. SUrec_: boHunco 6grencilerin ihtigoc, dugdugu du—

rum[clrdo OﬂlOl”O HOF(JII’T]CI OlUﬂUZ.

@ “"Calisma Kagmh 1”in ciktisini destekleme uggulamosmo katilacak 6g—

renci says| kadar alarak b'grencilerinize dogltlnlz.

@ Ogrencilerin “Collsmo Kﬁgldl 1”deki sorular cevoplOHorok Bénergegi

uggulomclorlnl is{eHiniz

o O rencﬂemmze SIZ de 9unlu|< hOHOJ(J(O BOPtISInIZ CCI[ISI’T]OC'OI(I 9|b| O[

cumlerle I(OFSI[CISIBOI" musunuz? sorusunu SOFUP C€VCIP[CII“II"\I CIFI(CICJOS[O—

FIHlO poglosmo[orlm SOglOHIﬂIZ

X0

\.

%



Collsma Kagnch 1

ASOSIdOI(I SOI"UI.OI"I CeVOPlOHCIlIm Tohmlnlmlzle olcum sonucunu I(CII"—
5|los’(|r‘|r‘|<en Olcum sonucundon az, OI.CUI’T] SOHUCUHCICII’\ 'FOZ'.O VGHO

ol.c_:um sonucuna e$lt |'Foc|eler‘|nden UHSUH o|.c|n| HCIZOlIm

®)

# Surahi tahminen |<c1¢ su bordogl su ile dolar?
#® Surahi |<oc_ su bordogl suglo doldu?

® Tahminimizle élQUm sonucunu l(CII"$IlCJ$J(Ir‘OlIm.

#® Surahi tahminen |<o<; |<epc,e su ile dolar?
® Surahi kac |<ep¢e sug[o doldu?

#® Tahminimizle c'jlc_:Um sonucunu l(ClI"$IlO$J(II"OlIm.

=)
® Surahi tahminen kac fincan su ile dolar?

® Surahi kac fincan sugla doldu?

% Tahminimizle 6lc_Um sonucunu korsllostlrollm.

)L.‘.
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Temo Numor05| 2

Tema Adi Sow[ar ve Nicelikler (1)

Etkinlik Ad, Bilgin Bogkus Basamak ve Basamak Degerlerini Bu—

lugor

Sanal ortamdaki etkilesimli uggulomogl kullanarak
Etkinligin Amaci | basamak ve basamak degerler‘ini bulma becerilerini

9elistirme|<

KonuHo iliskin destekleme omocujlo gc’jrseL isitsel ve
diji’col motergouer kullanilabilin. Gérsel veya isitsel
Destekleme c'jgeler[e desteklenen grup collsmolormdo c'jgren—
Uggu[cmOSI cilerden <;o|<lu|<lor| onluk ve birliklerine OSII’TTWCI[OFI,
OHII"CJIQI bu 9rupl0r| basamak olarak isimlendirmeleri

basamak degerini ifade etmeleri istenebilir,

Arac Gerec Etkilesimli tahta veya bilgisogclr

1. Asoglcﬂoki uggu[omo basamaklarini Jtc1|<ip ederek
: etkinligin gergeklestirilmesini SClglCIHInIZ.
Yonerge 2. SUrec_ boHunco ég'rencilerin ihtigoc; dugdugu du—

rum[ordo on[oro gordmu OlUﬁUZ.

® Karekodu okutarak *BILGIN BAYKUS BASAMAK VE
BASAMAK DEGERLERINI BULUYOR” etkinligini aciniz.

O Destekleme uggulomosmo katilacak 6grencilerin sn”oHlo

e.’lt|<inligi yapmasini SClg[OHInIZ.
o Ogrencilerden birbirlerine bulunduklari ortamdaki varlklarin SCIHI[CII"I—

nin basamak ve say degerlerigle i[gi[i soru sormalarini isteginiz.

r
%
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Temo NUI’T’IOI"OSI

2

Tema Ad

SOHllor ve Nicelikler (1)

Etkinlik Adi

ipe SIFO[OHO[II’T‘I

Etkinligin Amaci

Farkli nesneleri kullanarak say dogrusu modeli

olusturmak

Destekleme
Uggulomog

SOHI dogrusuno temel olusturacak gerec ve model—
lerin sowlorm konumlandirmasi Uolu ile daha fazla
&ugugo hitop etmesi soglonobi[ir. Bu durumu soglo—
mak icin kagldln veya defterin tzerine dokunabile—
cekleri nesnelerle bir dogru olusturulmasi istenebilir.
Strecte kag|d|n veya defterin Uzerine dokunobilecegi
nesnelerle 6grencilerin kendilerinin bir dogru olus—
turmasi istenebilir. Bu dogrunun Uzerine yine doku—
nabilecekleri |<Uc_:(]|< nesneleri birer artirarak SII"CIH[CI
kogmolor‘l ve her bir situndaki nesnelerin sowlamm
alt tarafa Hozmolorl beklenebilir. Bu dogrul’tudo—

ki etkinliklerle égrencilerin Hoporok Bosogcrok sayl

dogrusu modelleri olus’turmo[orl sclglonobilir.

Ar‘oc Gerec

Kag|t, ip, mo|<or‘no, fosulge, dugme, boncuk 9ibi nes—

neler‘, Hdplstlr‘ICI, silgi

Yénerge

1. Uljgulomo basamaklarini J(<J|<i|:> ederek etkinligin
gerqeklestiri[mesini sogloglnlz.
2. SUrec_ bogunco é')grencilerin ihtiHoc; dugdugu du—

rum[ordo onloro HOF(JImCI olunuz.




© Destekleme uggulomosmo katilan 6grenci[erden getirdikleri kﬁgldl Hotag

<;evirere|< ipi diz ve gergin bir sekilde kagldo Hops’urmolanm isteHiniz.
o ipin sol ucuna bir mandal HOPIStIFmOlCII"InI ségleginiz.

@ Bu mandaldan boslagor‘ok ipin Uzerinde birbirine gzokllklorl esit olacak
sekilde &iger mandallar Hopls’ur‘molorlnl isteHiniz (lki mandal arasindaki

uzaklik bir makarna uzun[ugundo olabilir).
@ Boslonglc_:toki mandalin altinda nesne olmogoccglnl hatirlatiniz.

o i|<inci mandaldan boslaaorok mandallarin altina nesneleri birer artira—

rak smog[o osogldoki gibi goplstlrmo[orlnl SOQLOHIHIZ.

Lachadvvnsssadahadhadaad

@ Her mandalin altina HOPI$J(Ir‘IlOn nesneleri sogmolar‘lnl ségleldiniz.

0O Bu sayyl mandallarin Ustine Hozmolorlm isteHiniz.

Oa gl 2 3 4 5 6 7 8 9

Lahaidivsaacanachadadaadad

o Ogrencilerinizden olusturduklarl say dogrusu modeline isimlerini ya—

ZOI"OI( Slﬂlf POﬂOSUﬂO osmolorlnl iStGHiniZ.



oo
.

Temo NU[T]OI"OSI

2

Temo /A\CII

SGHILOF ve Nicelikler (1)

Etkinlik Adi

Ritmik chollm

E’(I(inligin Amaci

Yuzlik tablo Gzerinde ritmik sayma Hopmok

Sowlorm artis ve azalis miktarina bogll olarak ritmik

Destekleme sogobilmenin daha onlos|l|r‘ hale 9elmesi icin HUz—

Uggulomoy luk tablo tzerinde ritmik sogmo[orln farkli renklere
bogonmoy istenebilir,

Motergouer “C,ollsmo Kﬁgldl 1 ve 2”, boHo kalemi
1. Asogldoki uggulamo basamaklarini Jtc1|<ip ederek

Vi etkinligin gerceklestiri[mesini sogloglnlz.

eEgE 2. SUrec; boHunco 6grencilerin iHiHoc; dugdugu du—
rumlarda onlara Bordlmm olunuz,
- =

O Destekleme uggu[omosmo katilacak 6grencilerin i|<i$er |<i$i[i|< gruploro

OHI"IlmOSInl is’(eHiniz.

@ “Calisma Kag|d| 1”in ciktisini olusan grup saysi kadar alarak gruploro
CIC]gIJ(InIZ. Kartlar kestiriniz (Makas kullanirken dikkatli olmalar 9er‘e|<—
Jtigini hatirlatiniz.).

@ “Calisma Kag.d. 2”nin ciktisini her grubo dsrt tane dogltlnlz.

|
@ “"Calisma Kag|d| 1”den kestikleri kartlardaki 36nergeleri dart farkl
“Collsmo Kag|d| 2"de quulomalorlnl is’(eginiz.

O Kartlardaki Hénergeler quulond@mdo HUz[Uk tablolar dogru bogon—

mis mi, égrencilerle inceleﬂiniz.

@) Yonlls boHomo yapan 6grencilere dogrusunu Hopmolorl icin rehberlik

ediniz.

‘@

A\



21den bCI$I.OHIP 20186

kadar ilerige dogru

ikiser ritmik sayma ya-—
poro|< tablodaki SOHI'.OI“I

SOFIHO bOHOHOlIm.

4’ten boslowp 40°a ka—
dar ilerige dogru dérder
ritmik sayma 3opor‘o|<
tablodaki SOl:lllCIr‘I turun—
cuya bogogollm.

3’ten IDOS[OHIP 30°a
kadar i[eriHe dogru

Ucer ritmik sayma ya-—

POI"OI( tOb[OdOI(i SOHI[OI“I

moviﬂe boHoHollm.

>

S’ten boslowp 100
kadar ileriHe dogru

mora bOHOHOlIm.

A

beser ritmik sayma ya-

POT‘OI( tOblOdOl(l SOHI[OFI

\

_/




: ‘Collsmo Kag.d. 2
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Temo NU[T]OI"OSI

3

Temo /A\CII

|slemler‘den Cebirsel DU$UnmeHe

Etkinlik Ad

Sekillerle islemler

Etkinligin Amaci

Gorsel modellerle dort islem Hopmok

Ogrencinin dsrt islem ile ilgi[i 6grenme—bgretme

Destekleme .
U l uggu[omo[ormdokl pemcormons[orml artirmak ama—
JgHiamas! cg[a gérse[ler[e modelleme Hopllobilir.
MoterHoUer “Collsmo Kag|&| 1 ve 2”, kalem
1. Asogldoki uggulomo basamaklarin Jto|<ip ederek
Yénerge etkinligin 9er<;e|<le$’(iri[mesini SoglOHIHIZ.

2. SUr‘ec; boHunco b’gr‘encilerin iHiHoq dugdugu du—

rum[ordo onloro HOFCIImCI OlUﬁUZ.

=

|
[

=

|

@ “"Calisma Kc’igldl 1 ve 2”nin ciktilarini destekleme uggulomosmo katila—

cak égrenci says| kadar alarak égrencilerinize dogltlmz.

@ Ogrencilerin“Collsmo Kag.d| 1 ve 27deki Hénergeler‘i uggulomolorlnl

is’teginiz.

o Ogrencilerinizin doldurduklar c;ollsmo kagl’clorml birbirlerigle degisti—

rerek cevop[orl kontrol etmelerini soglOHmlz.

@ Farkli olan cevop[ordo 69rencilere rehberlik ederek dogr‘u cevabi

bulmolorlno HOrdlmCI OlUﬂUZ.

@



Calisma Kag.d. 1

~

CA\sogdoki limonlara 9 limon daha <;izere|< eklegelim.

00990990000
Q9999

Toplom kac limon oldugunu islem Hoporok bulalim.

ASOSIC]OI(I CIC€I< erin 5 tanesini bOHOHO

REARREARAR
PEPTTITIreY

BOHOmOdlglmIZ I(OC CIC€|< I(O dlglnl iS em HOPOI"CII( bu




| Calisma Kag.d. 2 !

-

YUI(OFIdOI(I I(O em er 3 I(ISISQ €SI't SOHIC'O POH OStII"I oco|<t|r BII" |<ISIH€ I(CIC

I( [em verlleceglnl bolme |$lem| HOPOFOI( bUl I.Im




e 2o 33

Temo Numor05| 3

Tema Adi islemlerden Cebirsel DUsUnmege
Etkinlik Adi Toplomo ve Clkormo i$lemleri3le ilgi[i Problemler

Etkinligin Armac, Sanal ortamdaki etkilesimli uggulomow kullanarak

top[omo ve C||<ormo islemler‘igle ilgi[i pr‘oblem cézmek

Uzerlne SOHOI"OI( bulmo |le I[gll foollyeﬂer HOPIlOIDI—

lll" Uzerlne sono ve ozoltmo OHUH[OFI OHDOtIlOIDI[Ir’

Destekleme

Ugjgulomo& Etkinliklerin cok fazla clugugo Htop eden matematik—

se[ arac ve ’celmoloji Hordmgla HOPIlmOSInO OlOﬂOI(

tonlgobilin

Arac Gerec Etkilesimli tahta veya bilgisogor

1. A$ogldo|<i uggulamo basamaklarini Jtc1|<ip ederek

Yo etkinligin gerceklestiri[mesini SCIQ[CIHIHIZ.
onerge 2. SUrec; boHunco 6grencilerin iHiHoc; dugdugu du—

rum[or‘do onloro HOFCIImCI olunuz.

L =
© Karekodu okutarak “TOPLAMA VE CIKARMA ISLEM- Bl Ll
LERWLE ||_G||_| PROBLEMLER” etkin[igini aciniz. i %‘1‘ i
S

@ Destekleme u59ulomosmo katilacak égrencilerin sn‘oglo

etkinligi yapmasini SCIg[OHInIZ.

o Ogrencilerinize rehberlik ederek tzerine sayma ve azaltma Hopobile—
cegi bir oyun hazirlamalarini ve bu oyunu birlikte ognomolorlm sog[c:—

BIHIZ.

‘@

Ao A\


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=1b3bf985aea911caff624be763e3fe7e&resourceType=1&resourceLocation=2
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Temo Numor05|

4

Temcl ACII

SOHI[CJI" ve Nicelikler (2)

Etkinlik Ad

Butun, Yarim, Ceﬁrek

E’(I(inligin Amaci

BU’(Un, yarim ve c,egregi kavramalarini soglomok

Destekleme Butun, yarim ve c;egrek modellerini iceren bogomc
Uggulomo& ve eslestirme ic_eri|<li etkinlikler Hopmalarl sclglonobilir.
Motergoller Bogo kolem[eri, mo|<os, “Collsmo Kﬁgldl 1ve 27
1. Asogdol(i uggulomo basamaklarini Jtc1|<ip ederek
: etkinligin gerc;eklestiri[mesini SOglOHInIZ.
Yonerge 2. S(J'rec; boHunco 6grencilerin iHiHoc; dugdugu du—
rumlarda onlara Bor‘dlma olunuz,
- =

@ “"Calisma Kag|d| 1 ve 27nin cktlarini destekleme uggulomosmo ka—

tilacak égrenci saysi kadar alarak égrencilerinize dogltlnlz (Ciktilar

alirken arka sogfo[orm bos kalmasina dikkat ediniz.).

@ Ogrencilerin “Collsmc Kag.d| 2”deki nesnelerin 96rse[lerini kestiriniz

(Makas kullanirken dikkatli olmalar gerektigini hatirlatiniz.).

@) Ogrenci[erin“(:ollsmo Kaguoh 1 ve 27deki Hc’jnergeleri uggulomolorlm

isteginiz.

@ Ogrenciler‘inize *Gunluk hogotto hongi nesneleri yarim ve c,eHr‘e|<

POFQO[OFO ogn‘obilir‘iz?” sorusunu SOFUP C€VOP[OT‘I OI’I(OCIOS[OI’"IH[O POH—

lCISI’T\CIlOI’Inl SOg[OHInIZ.

N4



Calisma Kagd. 1

Doire, kare ve dil«:lér’csenl.eri Hénerselere sére ’tomomloﬂallm.

® “C,ollsmo Kagmh 17" deki boHomolorl Hénergeﬂe 9bre ’comomlogollm.
- Seki[ modellerinden butun olanlar movige bogogollm.
— Yarim olanlardan bir parcasini sariya bogogohm.

- CeHrek olonlordon blr POFCOSIDI |<|rm|2|50 bOHOHO[Im.

A
N




e
N

O

Calisma Kag.d. 2 (O

lari bir—

Agogldoki sérselleri dikkatli bic;imde keselim. Kes’cigimiz parca

lestirerek 2 butin ramazan pidesi ve 2 butiun pizza olusturalim.
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Temo NUI’T’ICII"OSI

4

Tema Ad

SOHllor ve Nicelikler (2)

Etkinlik Adi

Allsveris Yopollm

Etkinligin Amaci

Sanal ortamdaki etkilesimli quulomoH| kullanarak

porolom degerlerine 96re i[iskilendirerek c;ézUmlemek

Paranin gUnlUk yasam ile ili$|<isi boglomlndo dUitG[

2. SUrec bogunco égrencilerin iHiHoc; dugdugu du—

rum[ordo onloro Hordmu OthUZ.

Destekleme iceriklerle strec desteklenebilir, Agmco strecte 6§~
Uggu[omo& rencilerin collsmo sogfolorl Uzerinde gruplor halinde
collsmosmo olanak soglonobilir.
Arac Gerec Etkilesimli tahta veya bilgisogor
1. Asogldoki uggulomo basamaklarini to|<ip ederek
Y&jnerge etkinligin gercekles’ciri[mesini SOglOHIHIZ.

@ Karekodu okutarak “AUS\/ERIS YAPALIM” etkinligini aciniz. ‘

o Des’tekleme uggulomosmo I(CI"ZI[CICOI( 6gr‘encilerin SIFOH[O

e{kinligi yapmasini SOglOHInIZ.

@ Ogrencilerinizden birbirlerine 9Un[U|< hoHotto ekmek, simit, kalem vb.

nesneleri satin Oldll(l(]r‘lnd(] SO‘tICIHO hongi porolardon I(OCOI" tane ver—

meleri 9ere|<’tigi5le ilgili sorular sormalarini is’teginiz.

‘@



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=1bfc04ca4be1425579c1e8922c3f5c1a&resourceType=1&resourceLocation=2

e 2o 33

Temo NumOI"OSI 4

Tema Adi SOHI[OI" ve Nicelikler (2)
Etkinlik Adi All$V€I"i$t€HiZ

Etkinligin Amaci Butcemize gore ollsveris Hopmok

Destekleme Paranin gUnlUk yasam ile ilgili 6grencilerin c,ohsmo

USgUlOmOSI

SCIB‘FCI[CIFI tzerinde 9ruplor halinde calismasina ola—

nak sog'[onobi[ir.

MoterHoUer Kalem, *Calisma Kagldl 1ve 27

1. Asogldoki uggulamo basamaklarini Jto|<ip ederek
Vi etkinligin 9er<;e|<le$’(iri[mesini SoglOHIHIZ.
S 2. SUr‘ec; boHunco 6gr‘encilerin iHiHoq dugdugu du—

rum[ordo onloro HOFCIImCI OthUZ.

. -

O Karekodu okutarak destekleme quulomosmo katilacak

6grencilere etkinlik icin hazirlanan SOFI(IHI dinletiniz.

O Destekleme quulomosmo katilacak c'jgrencilerin dérder
|<i$ili|< 9r‘uplor‘o oHrllmosw is’teHiniz.
0@ “Calisma |<a9|d| 1”in ciktisini olusan grup saysi kadar, “Calisma Kﬁg@

2”nin ciktisini etkinlige katilacak égrenci saysi kadar alarak égrencile—

rinize dcgl’(lnlz.

@) @grencilerin“Co[@mo Kag|o|| 1 ve 2”deki Hénergeleri uggulomolorlnl
isteginiz.
@) @grencileriniz&en doldurduklar “Collsmc Kag.d| 2”3i grup or|<c|c|c1$—

lOFIHlO degiserek cevoplorl kontrol etmelerini SCIg[OHInIZ.

O Farkli olan cevoplor‘do b’grencilere rehberlik ederek dogru cevabi

bulmolarlno OI”CIImCI O[UﬂUZ.
H e

\.

%


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=7540381ab04e8f053aa96b7697b9255e&resourceType=1&resourceLocation=2

[ Calisma Kag.d. 1

FIYAT LISTESL
SU 8 TL
AYRAN 15 TL
MEYVE SUYU |12 TL
LEIMONATA (20 TL
SIMIT 15 TL
KALEM 20 TL
KIRMIZI KALEM |22 TL
siLel 10 TL
KALEMTIRAS |18 TL
ATAC 1TL
KAGIT MENDIL
ETIKET




Calisma Kag.d. 2 \ @

Fiﬂc’c listesine Sér‘e sorular cevoploﬂollm. L

®1TLile hongi UrUNLEri QLABIlIFIZ? o

% 100 TL butc_:emiz olursa hongi urinleri alabiliriz? Aldlglmlz urinlere
ne kadar édegecegimizi hesoplagollm. Butcemizden ne kadar I(Oldlglnl
DULGUIM. e

)
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Temc: Numor05|

4

Temo /A\CII

SCIHI[CIF ve Nicelikler (2)

Etkinlik Ad

Kendi Saatimi Tosorllgorum

Etkinligin Amaci

Saat model; Hopmok

Ogrenciler&en saat modeli Hopmolorl istenebilir,

Model yapma strecinde zorluk yasayan 6grencile—

Destekleme _ ' ) v :
Uuaulamas, rin saat resmi Hopmolor‘l, gorse[ ve |$|tse[ videolar
9 ile p[anll yasamanin dnemi ve saatlerin 9Un[U|< ya-—
somc]old kullanimina ili$|<in srnekler verilebilir.
MoterHouer *Calisma Kﬁgldl 1ve 27, pipet, makas, boHo kalemleri
1. Asogdoki uggulomo basamaklarini Jcc1|<i|3 ederek
Yénerge etkinligin gerqeklestiri[mesini SOglOUImZ.

2 SUrec; boHunco c'jgrencilerin iHiHoc dquugu du—

I’UI’T\[OT‘CICI OthI’"O HOF&ImCI OthUZ.

=

|
==

=

|

@ “"Calisma Kc’jgldl 1 ve 2”nin ciktilarini destekleme uggulomosmo katilan

6grenci sayisl kadar alarak 6grencilerinize dog|t|nlz (Clk’tl[orl alirken

arka sog{olorln bos kalmasina dikkat ediniz.).

@ Ogr‘enciler‘in“Collsmo Kag.d| 1 ve 27deki Hénergeler‘i uggu[omolorlnl

is’teginiz.

o Ogrencilerinizclen isimlerini Hozorok oluﬂurcluk[orl saat modelini sinif

panosuna asmalarini isteginiz.

‘@

A\



Calisma Kagnch 1 *®
&L

Asogldoki saati Hénergelere gore olus’curollm.
® Saati dikkatlice keselim.
® Kestigimiz saatin Uzerindeki eksik SOHI[OI"I HOZO[Im.

® Biri uzun biri kisa olacak sekilde pipe’ci ikiHe balelim. Saatimizin okrep

ve H@“(OVOHIDI HOPOlIm.

* Akrep altta He[kovon ustte olacak sekilde pipe’c[eri dairenin orta nok—

tasina sobitlegelim.

® Saatimizi sUsleHerek tcmom[ogollm.




l\CGlI$mO Kag.d. 2

Asogldaki Si.'lnlijk planl dolduralim.

G6UNLUK PLANIM
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Temo Numorcm 4

Tema Adi SOHI[QI‘ ve Nicelikler (2)
Etkinlik Adi /aman Olc,me

E’tl(inligin Armac, Sanal ortamdaki etkilesimli uggulomow kullanarak

zaman 6l¢me|<

DiJ'ito[ saat, onolog saat, dakika, gun, haftq, ay, dart
Destekleme mevsim ve H'l kavramlarina ili$|<in gér‘sel ve dUitol
Uﬂgu[omo& arac gerecler kullanilarak 6grenme—6gretme uygu-—

lamalari desteklenebilir.

Arac Gerec Etkilesimli tahta veya bilgisogor

1. Asogldoki uggulamo basamaklarini Jtc1|<ip ederek
: etkinligin gerc,eklestiri[mesini SOQ[CIHIHIZ.
Yonerge 2. SUrec; boHunco 6grencilerin iHiHoc dugdugu du—

rum[ordo on[oro BOFCJImCI OthUZ.

@ Karekodu okutarak “*ZAMAN OLC[\/\E” etkin[igini aciniz.

Q@ Destekleme uggulomosmo katilacak 6grencilerin smoglo

etkinligi yapmasini sog[oglmz.
o Ogrencilerinize etkin[igi Sopor‘ken |<oc; soruyu dogru cevop[od@nl

sorunuz.

o Yonlls cevap veren 6grencilerinize rehberlik ederek dogru cevoplom

bulmalar icin Hol gbs’ceriniz.


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=7691895675a370fec32072ddcb1fc3b2&resourceType=1&resourceLocation=2

29 5.

Temo Numor05| 4

Tema Adl SOUI[QI’ ve Nicelikler (2)
Etkinlik Adi Olqelim, Karsilastiralim, Birlikte Ogrenelim

Akran c'jgrenmesi Ho[uglo <'5lc_Um Hcporok eksiklik—

Etkinligin Amaci

lerini gidermek

Grup collsmolorl ile siniftaki nesnelerin 6[¢Umu ya-—

Destekleme
Uggulomoa

p|lor‘o|< akran 6gr‘enmesi ile sUrecte 6gr‘enme eksik—

leri olan 6grencilerin b‘gr‘enmeleri desteklenebilir.

MoterHoUer *Calisma Kagd. 1" cetvel, kalem, metre

1. Asogldoki uggulomo basamaklarini Jtc1|<ip ederek
) etkinligin gerceklestiri[mesini SOQ[OHIHIZ.
Yonerge 2. SUr‘ec; boHunco 6gr‘encilerin iHiHoq dugdugu du—

rum[orclo onloro HOFCJImCI OthUZ.

=

i

[ == |

O Destekleme quulomosmo katilacak égrencilerin i|<i$er |<isili|< 9rupl0ro

ogr‘llmosw isteHiniz.

o “Cohsmo Kagd. "in ¢||<’t|5|n| grup saysi kadar alarak 69renci[er‘inize dogl—
tiniz.

@ Ogrencilerin sinifta belirledikleri nesnelerin uzunluklorlp'l 6[¢ere|< “Co—
l|$m0 Kag|d| 1”deki toblogu doldurmalarini sogloglmz (Ogrencilerinize

sletim Bopor‘ken is bir‘ligi Hopmo[orl ger‘ektigini hatirlatiniz.).
o Ogrenci[erinizden doldurduklar tobloHu orkodoﬁomglo poglosmolorml

isteHiniz.



Calisma Kag.d. 1 &

Sinifta hongi nesnelerin uzunlugunu 6l¢ebilecegimizi ‘

belirlegelim. Bu nesnelerin uzunluklarini <'5lc;ere|< tab—

loyu dolduralim.
@ °o- cocuraim SLcOM TARLON .
SIRA -
NUMARASI NESNE ADI UZUNLUGU (CIm)
o X °
Ira
O
. 2 Defter
- 3 ‘
4
_IE P
. O
»
® 7 .
8
® ®
10 O
»
o

® Aﬁnl nesnelerin 6[¢Um sonuc_:lorlndcl farklilk varsa nedenlerini arka—

daslarimizla tartisalim.
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AL
Tema Numarasi | 5
Tema Ad Nesnelerin Geometrisi (2)
Etkinlik Ad Neredeyim?

E’(I(inligin Amaci

Yer, Sén ve konum bildiren ifadeleri kendi sézcukle—

rigle olusturarak kullanmak

Destekleme
Uggulomoa

Ogr‘encinin kendi konumunu referans almasinda
Bor‘dmo olabilecek arac gerec ile desteklenen et—
kinlikler Hopllobilir‘. Gérsel ve isitsel moter‘go[lerle
konu desteklenebilir. Ogre’tim sUreci ogunlostlrllobilir‘.
Qgr‘encige yer, yén ve konum bildiren alternatif
ifadeleri kendi sézcukler‘igle o[ustur‘molorl ve bunlari
kullanarak kpoo[mo gibi gUnlUk yasam durumlarina
cozim olustur‘moa beklenebilir. Modeller tizerinde
deneHimler‘in ve etkilesimin c_o|<c_o yer o[d@ birden

cok &ugugo hitop eden moter‘goller‘e yer verilebilir.

Arac Gerec

Etkilesimli tahta veya bilgisogor‘

Yc'jnerge

1. Asogldoki uggulomo basamaklarini J(<J|<ip ederek
etkinligin Ser‘c;eklestir‘i[mesini sogloglnlz.
2. SUrec_: bogunco 6grencilerin ihtigoc, dugdugu du—

rum[clrdo OﬂlOl"O HOF‘(JImCI olunuz.

O Destekleme quulomosmo katilacak 6grencilerin i|<iser |<isili|< 9ruplc|rc|

ogrllmosw is’ceHiniz.

‘@

Ao A\

o



@ Ogrencilere temel Hénlerle (HUI(OFI, osogl, sog ve sol) ilgili oyun vide—

olart bularak ngenilir genel ag toroglmsnndon aciniz.

O Etkinlik icin belirlediginiz uygun bir alanda 6grencilerin okul bohce—

sinde bir boslonglc bir de bitis noktasi belirlemelerini soglowmz.

@) Boslonglc_ noktasindan boslagorok bitis noktasina ulasacaklar bir 30[

belirlemelerini séHleHiniz.

O Bu Holu belirlerken HUI(CIT‘I, osogl, sog ve sol Bénlerini kullanmalarini
isteyiniz,
@ Gruplarln bu boslonglc noktalarina geqmelerini isteginiz.

o Grup UHelerinden birinin yer ve an komutlari verdiginde digerinin bu

komutlar yerine getirmesini séHleHiniz.

o Grup UHelerinin kendi aralarinda gérev degisimi 3opor0|< farkli bir
Hol belirlegip etkinligi tekrar etmelerini isteginiz.

1\ o
\ \
\
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Temo Numor05| 5

Tema Adi Nesnelerin Geometrisi (2)
Etkinlik Adi Simetrik Sekiller Olusturalim

Etkinligin Amac Gunluk Hosomdo l(OF$IlO$I[CJn nesnelerden simetrik

olanlari belirlemek

Gunluk Hosomdo 6gr‘encinin siklikla |<c1r‘$|lost|g| nes—

neler arasindan simetrik olanlar oHn‘t edebilmelerini

Destekleme
Uﬂgulomo&

soglonobilir. Bu etkinlik sirasinda 6gr‘enciler‘in simetrik
olan nesneleri clusi.'mmeler‘i, simetrik olan nesneleri

esles’tir‘meler‘i ve sinif icinde poglosmolom soglonobilir‘.

MoterHouer Bogo ko[em[eri, “Collsmo Kagld| 1”, |<olem, makas

1. Asog|do|<i uggulamo basamaklarini Jtc1|<ip ederek

\ etkinligin 9erc;e|<le$tiri[mesini SOglOHInIZ.
energe 2. SUrec; boHunco 6grencilerin iHiHoc; dquugu du—

I"UI’T\[CIFCICI onlor‘o BOr‘dImCI olunuz.

iu

[ = |
0@ “Calisma Kc’iglch 1”in ciktisini destekleme uggulclmosmo katilacak

6grenci sayisl kadar alarak ég'rencilerinize dogltlnlz.

o Ogrencilere simetrigle ilgili videolari bularak 9Uveni[ir 9enel og tara—
HICISIthh aciniz.

o Ogrencilerin“(:ohsmo Kagldl 1”deki Sbnergeleri uggulamo[orlnl isteginiz.

o Ogrencilerinizden c,ohsmo l(('jgldlnc <_:izc|il<leri $e|<[i isimlerini Bozorok

sinif panosuna asmalarini is’(eginiz.

o Ogrencilerinize *Gunluk HO$OmImIZdO hongi nesnelerde simetri ile

‘@

Ao A\

|<or‘s|los|30ruz?” sorusunu Héne[’(erek dustincelerini aciklamalarini

SOQ[QHIHIZ.
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Asagidaki ysnergeleri uygulayalim.

® Verilen kareli kagidi keselim (Makas kullanirken dikkatli olmalari ge—
rektigini hatirlatinz.).

® Simetrik bir sekil cizelim. Bu sekli boyayayalim. Simetri karti olusturalim.

#® Simetri kartin uygun sekilde kot[ogollm.

#® Katladigimiz simetri kartini kat yerinden keselim.

® Kestigimiz kartlari karistiralm.

® Bu kartlari eslestirerek simetri kartlarini tekrar olusturalim,

® Olusturdugumuz simetri kartlarini arkadaslarimizla Pogloscllm.



e 2o 33

Temo NUI’T’IOI"OSI 6

Tema Adi \/eriHe DOHO[I Arastirma
Etkinlik Adi Grafikteki Sekilleri BoHoHollm

E’(I(inligin Amaci | Verilen s,e|<i[ grofigini Borumlomok

Ogrenci[ere renksiz gérselleri olan tek veri 9rubu—
na géne[ik her bir verinin bir ya da iki nesne veya

Destekleme durumu temsil ettigi hazir bir sekil 9ro1tigi verilebilir.

UHSUlOmOSI

Ardindan c'jgrenci[erden bu 9c'jrseueri bogomo[o—
ri istenebilir BoHomo islemi tamamlandiktan sonra
6grenci[ere sorular sorularak arastirma sonuc,[orlnm

Horum[onmoa istenebilir,

,\/\o’ter‘HoUer‘ Bogo kalemler, “Cohsmo Kagd 17

1. Asogldoki uggulamo basamaklarini Jto|<ip ederek

Yo etkinligin gerc,ekleﬂiri[mesini SOglOHIHIZ.
onerge 2. SUrec boHunco égr‘encilerin iHiHoc dugdugu du—

rum[ordo onloro BOFCIImCI OlUﬂUZ.

o

. -

@ “Calisma Kﬁgldl 1”in ciktisini destekleme etkin[igine katilacak dgrenci
says| kadar alarak bgrencilerinize dOgIJ(IHIZ.

@ Ogrencilerden “C,ollsmo Kagldl 1”deki anergeleri uggulomo[orlnl iste—
Hiniz.

o Ogrencilerinizden tamamladiklar calisma kﬁgldlm etkinlige katllan di-

ger‘ orkodoslar‘lylo degiserek cevoplor‘l kontrol etmelerini SoglOHIhIZ.

O Farkli olan cevop[ordo 6grencilere rehberlik ederek dogru cevabi

bulmolarmo HOrdlmCI OlUﬂUZ.

®
,



Calisma Kag.d. 1 ‘ <
L N
*2/C Sinfi Geziﬂe Katilan (“)grenci 303|5|” $e|<il sro'Figini inceleﬂelim.
Grafikteki $e|<il|.eri boaoﬂollm.

Qroﬁk: 2/C Sinfi Gezige Katilan Ogr‘enci Sogm
Ogrenci Sogm

N

> Sehirl
Ankara Conokkcle Mardin Penrer

NOT: Her O 1 |<i$i8i gésterir.

Sekil sro'Figine gore sorulari cevoplcgollm.

% Ankara gezisine kac égrenci katilmistir?

#® Ankara gezisine katilan c'jgrenci says| Conokkole 9ezisine katilan 69—

renci SOHISINdOn l(OC; {:OZlOdII“?
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Temo Numor03|

6

Tema Ad

\/erige DOHO[I Arastirma

Etkinlik Ad

Grafik Okugollm

Etkinligin Amaci

Verilen $e|<i[ grcnfigini Horumlomok

Ogrencilere renksiz gérselleri olan tek veri grubuno
Hénelik her bir verinin bir ya da iki nesne veya

durumu temsil e{tigi hazir bir sekil 9ro{igi verilebilir.

Bestelk[eme Ardindan 6grenci[er‘c|en bu gérseuer‘i bogomo[or‘l
JgHiamas! istenebilir. Bogomo islemi tamamlandiktan sonra
6gr‘encilere sorular sorularak arastirma sonuc;lormln
Hor‘um[onmoy istenebilir.
Mo’cer‘gouer BOHO kolemleri, “Collsmo Kag|a| 1”
1. A$09|<:|c1|<i uggulomcl basamaklarini ’toldp ederek
Y&)‘nerge etkinligin ger‘c;eklestiri[mesini SClglOHInIZ.

2. SUrec bogunco 6grencilerin ihtigoc, dugdugu du-

I"UI’T][CII"CICI OnlCII"Cl BCII"(JII'T]CI OlUﬂUZ.

=

=

0@ “Calisma Kﬁgldl 1”in ciktisini destekleme etkin[igine katilacak dgrenci

saylsi kadar alarak 6grenciler‘inize cJogl’tlnlz.

@ Ogrencilerden “C.ollsmo Kag|d| 1”deki Sénergeleri UHSU[OI’T]O[OI"IHI iste—

Biniz.

o Ogrenci[erinizden tamamladiklar calisma kaglélnl etkinlige katlan di-

ger or|<c|c|o$lc|r| ile degiserek cevoplclrl kontrol etmelerini sog[ogmlz.

O Farkli olan cevop[ordo c'jgrencilere rehberlik ederek dogru cevabi

bulmolorlno 5ord|mC| OlUﬂUZ.

‘@

Ao A\



Calisma Kag.d. 1 g
\\Cocuk Orkestrasi Muzik Aletleri” sekil sr‘o'Figini incelegelim. Grafik-

teki sekilleri bogoﬂollm.

Grafik: Cocuk Orkestrasi Muzik Aletleri
Muzik Aletleri SOBISI

VAN
VANSERYANSEY NS ANRYSY

Gitar Keman PIHOI’]O
NOT. Her A 1 muzik aletini gés’terir.

eri

Se|<i|, grmcigine gore sorulari cevaplogallm.

#® Orkestrada kac gi’cor‘ bulunmaktadir?
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