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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlanmiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tourkiim, dogruyum, galiskanim.

Ilkem kiigtiklerimi korumak, bityiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
ozuiimden ¢ok sevmektir.

Ulktim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ev Biyiik Atatiirk!

Actigim vyolda, gosterdigin hedefe durmadan yiirtiyecegime ant icerim.
Varligim Turk varhi§ina armagan olsun.

Ne mutlu Tarktim diyene!



L o
T
>
T
<
E
Y
<
<
»n
)
=







GIRIS

TUrkige YUZHI[I Maarif Modeli kopsommdo hazirlanan (')'gretim Progromlorlndo
for|<hl0$t|r|lm|$ &jgretimi esas alan bir 30|<l0$|m benimsenmi$, bu Bokloslm dogrultusundo
\\Forkhloﬂlrmo” bo$l|g| altinda \\Zenginles,tirme” ve Destekleme” 30|<lo$|mlor|no
birer stroteji olarak yer verilmistir. Bu kopsomdo S'L'mcel (')'gretim progromlormdo yer
verilen zenginles,tirme Hoklo$|m|, b'grencilerin Ust dUzeB kavramlari ve karmasik dustince
SOPII.CJI"IHI |<e$fetmelerini te$vi|< ederken 'cigrenmegi zenginle$tirmede kullanilan uﬂgulomo
ve ortamlarin (_:esitliligini de ic_ermeldedir. Bu 30|<lo$|m ayni zamanda 'cigrenme surecinin
Sb'rsel moterﬂouer ve cesitli etkinliklerle desteklenmesini, biregsel olarak veya grup halinde
(_:ol|$m03| kol03l0$t|roco|< cesitli H(’)’ntem ve tekniklerle donatilmasini gerekli kilmaktadir.

Egitim 'cigretim stirecinde &jgrenme ciktilarinin edinimi her bir &jgrencinin bireHsel
szelliklerine bogll olarak farklilik gb'sterebilmektedir. Zenginlestirme HOI([O$ImI, daha
karmasik ve soHut bilgileri hizli ve kolog bir sekilde c.'cSzUmleHebilen &jgrencilere H(’)’nelik
hozmlonmls’ur. Zenginlestirme etkinlikleri ile s6z konusu 'cigrencilerin igeri|< (_:erc_evesinden
uzoklosmodon temo/t]nite/b'grenme alani iqerisindeki bilgilerini derinlestirmelerine imkan
verilerek <'3'grencilerin Ust d0263 bir 'cigrenme becerisine ulasmalari hedeflenmektedir.

Forklllo.?,tlrmonm diger bogutu olan destekleme, programin hedeﬂedigi bilgi ve
becerilere ulo$modo daha fazla somut &rnek, SUnlUk hoﬂot bogloml, somut moterﬂol
destegi ve Sb'rselle.?,tirmege ihtiHoq duﬂon (')'grencilere Hb’nelik tasarlanmistir. Destekleme
fooligetleri ile programin hedeﬂedigi bilgi ve becerilere ulo$obilme|< icin bgrencilerin
ihtiﬂoq dquuklorl Unglomoloro, kullanilabilecekleri arac gereg ve teknolojige, sinif ic_inc|e
SUrUtUlecek grup calismalar ﬂoluﬂlo akran b’grenmelerine ve é)'gretmenlerin strecteki roltine
vurqu HOPIlmOICtOCIII". AHI"ICO *Destekleme” bo$llg| altinda 'cigrencilerin dUitol plotformlordon
da etkin bir sekilde Bororlonmolorlm sc@logocok Sneriler sunulmaktadir.

TUrkige YUZHI[I Maarif Modeli Farklilastirma  Etkinlikleri Ogretmen Kilavuz
Kitabi’nda zenginles,tirme ve destekleme fooligetleri icin etkinliklere yer verilmistir.
Etkinlikler, 9b'rsel moterﬂollerle desteklenmis ve birden fazla dugugo hitop edecek sekilde
tosorlonms olup 'cigrencilerin ilgisini c;e|<me|< ve 6grenilen bilgilerin |<ol|C|l|g|n| artirmak
omooﬂlo kullonllm|$t|r. ASFICO b'grencilerin aktif katilimini soglomok ve &jgrenme sUrec;lerini
daha etkili hale 9etirme|< icin 6zel olarak 9eli$tirilmi$tir. Bu etkinlikler, 6grenme stireclerini
desteklemek ve Sénlendirmek omoaHlo érnek olarak hazirlanmistir; dolowsglo etkinliklerin
tamaminin bire bir uggulonmoy beklenmemektedir. Hazirlanan bu etkinlikler, tim b'grencilere
gb'nelil( OlmOHIP farkl b'grenci gruplorlmn ihtigodorlno S'CSre esnek bir $e|<ilde quulonobilir.
Ogrencilerin ilgi alanlari, ihtigodom ve beklentileri 9'c'>z sntinde bulundurularak etkinliklerin
bazi bélumleri secilebilir ya da etkinlikler 'cigrenci dUzeHine Sb're Seli$tirilebilir.

Bu kilavuz |<itop, disiplin ici iliskilendirmelere ek olarak disiplinler arasi
ili$|<ilendirilmeler ve 9erc_e|< yasam uggulomolorl dikkate alinarak hozmlonml.?,tlr. Kilavuzda
sunulan etkinlikler, 9eni$letilmi$ ve derinlemesine bir bgrenme deneHimi soglomok Uzere

cesitli (')'gretim H&jntemlerigle zenginlestirilmis,tir.
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L 1. Etkinlik

|/ Hongi etkinlik oldugunun [
1 belirtildigi yerdir. |
7/

| Hcmsi tema oldugunun I

belirtildigi Berdir.

Tema No 4
Tema Ad: Islemlerden Cebirsel Dusinmeye
Etkinligin Adi Toplama Cikarma Oyunu

Etkinligin Amaci

Ogrencilerin toplama ve cikarma islemlerinin sonuclarini
tahminde bulunarak ve zhinden islem yaparak muhakeme
edebilmesi, esit isaretinin anlamini toplama ve cikarma islemi
baglaminda yorumlayabil lonmaktad

Zenginlestirme Uygulamas:

Ogrenciler toplama ve gkarma islemlerinin sonuclarini
tahminde bulunabilir, zhinden islem yaparak muhakeme
edebilir, esit isaretinin anlamini toplama ve ckarma islemi
baglaminda yorumlayabilir.

Arag Gerec

5 adet kagt bordak, renkl kelemler, mokas, yapistirci, ip,
serit kagit

Yonerge

1) Uygulama basamaklarini takip ederek etkinligin
gergeklestirilmesini soglayniz.

2) Belirlenen ysnergelere gére sgrencileri ysnlendiriniz.

3) Uygulama basemaklarindaki ysnergeleri takip ederek oyunun
oynanmasini saglayiniz.

4) Sureg boﬁunca grencilerin ih\\&aq duydugu kismlarda on-

lora yordime: olunuz

[ ]

e

Etkinligin ne oldugu, nasil
Hopllocogml anlatan ve senel

bilsilerin verildigi Herdir.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
U
4

- —-- - T T T T T

I Etkinligin adim adim nasil |
| 3op|lccog|n|n onlatlldlgl :
3erdir.

~

"UYGULAMA
L BASAMAKLARI

o Gorsel 503{05"’" ansdqrck 6grencilerinizle inceleHiniL
3 éncelikle birbirinin icine Sirebilen, birbirine esit 5 bardak alinir. Bu

bardaklarin bir tanesinin etrafi bir iP Hcrdlmlglo slculir. Bu

slctintin uzunlugundc, ayni ebatlarda, serit seklinde kégltlcr kesilir.
® Kesilen seritlere renkli kalemlerle 1'den 20'36 kadar scwlqr HOZI[IF.
® Bu seritler 3 bcrdcgln tst kisimlarina bordcgln disindan 30P|§t|r|l|r.
4, bcrdogln st kisminin dis tarafina birbirinin zit Hi)’nijnde renkli
kalemlerle *+” ve *-” isaretleri Uaznllr. 5 bcrdogm st kisminin dis
tarafina ise “=" isareti yapilir.
o Hazirlama isi bittiginde bardaklar su sekilde siralanarak ic ice
konulur:
esayi HGZI[I bir bqrdqgln icine =’ isareti HUZI[I bardak
esonra SQUI UQZI[I blr bcrdol( d(]]’l(]
edaha sonra “+” ve *-” isaretinin HGZIlI oldugu bardak
een son sona kalan sayi HGZI[I bardak
3 Toplumo ve ckarma oyunu, grupla oynanmaya hazir hale selmiﬁin
o lki Sruptun birer ﬁgrenci secilir. Bir 6grenci islemi sﬁgler. Diger
i)‘grenci bardaklari cevirerek islemi stisterir. Sonucu da sesli olarak
ségler.
® Burada séﬂlenilen islemin SQUI[UFI ve kullanilan isaretler ayni hizada
olmalidir.

° islemler HGPIlIrl(EI'\ b‘gretmenin belirledigi siirenin asilmamasina dik-
kat edilir.

® Her dogru iglem 1 puan kazandirir. Ogun, tim 6grencilerin bir

kere islem yapmasi ve s&Hlemesine kadar devam eder.

@ En c;ol( puani alan grup oyunu kazanir,

oYUM AR

\

I Sogfa numarasinin |
| verildigi 5erdir. I
\ y



ZENGINLESTIRME
ETKINLIKLERI
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1. Etkinlik

Tema No

1

Tema Adi

Nesnelerin Geometrisi 1

Etkinligin Ad:

Orﬂontiring

Etkinligin Amaci

Ogrenci[erin hedefe ulasmast icin mesafe ve ﬂb'n[eri iceren

Hénergeleri qézUmleHebi[mesi amaclanmaktadir,

Zensinlegtirme Uggulomcm

C)grenci[er hedefe ulosmok icin mesafe ve Sénleri iceren

Bénergeleri gézl‘jmleHebi[ir.

Arac Gerec

OrHontiring |'1c1rit05|, makas, Ek-1in <;||<t|5| (bir adet) ve Ek-

2’nin ciktisi (zenginles,tirme etkinligi uHSUlonoch b'grenci sayisi

kadar)

Yénerse

1 A$cg|do|<i u39ulomo basamaklarini to|<ip ederek etkin[igin
gergek[estirilmesini SOQ'.CIHIHIZ.

2) Belirlenen Hénergelere 9'dre 'dgrencileri Hénlendiriniz.

3) Etkinlik 8ncesinde Ek-1'in bir adet ve Ek-2"nin ciktisini
zenginle§tirme etkinligi uggulonocok 'dgrenci sayisi kadar aliniz.
Ek-1 sotﬁo[ormm ciktisini alirken scholorm arkasinin bos
olmasina dikkat ediniz.

4) SU’req b03uncc 6grencilerin ihtiaoc_: dugdugu kisimlarda on-
lara 30rd|mC| olunuz.

6) Etkinlik sonunda b'grencilerinize E|<—218i dogltarok *Kontrol

Listesi’ni doldurmalarini sogloglmz.

Ugsulcmc BOSOI’T\OI([OFI

° Ogrencilerinize \\Bilgilendirme Soﬂfosf‘ndon Hororlonorok
orsontirins sporu hakkinda bilgi veriniz,

° Bilgilendirme sogfosmdol(i 6rnek haritalar Honsﬁtcrok
6grencilerinizle inceleginiz.

e Sinifinizin fiziksel kosullarina 9'dre drnek haritalara benzer bir
harita olusturabilirsiniz.

o Ek-1"den 9'drsel[eri keserek cikariniz ve <;||<ord|g|n|z gérselleri
haritalara uygun $e|<ilde b'grencilerin siralarina Herlestiriniz.

° Ogrencilere hozwlodlgmlz haritalardan dog|t|n|z.

o Her 'dgrencige ihtiHoq dquugu kadar stire veriniz.

° Orgcntirins sporunu uHsul03|n|z.

o Ftkinlik tamamlandiktan sonra Ek-2’de verilen “Kontrol

Listesi”ni 6grencilerinize doldurtunuz.




Bilgilenclirme Sogfosn

Orgontiring, bir bblgenin haritasi Gzerinde belirtilmis kontrol
noktalarinin sirasi ile en kisa strede bulunmasina dOHO[I;
fiziksel ve zihinsel beceri 9ere|<tiren bir dogo sporudur. Biregin
bog|m5|z olarak distinme ve zorluklar cozme Hetenegini de
artirarak zihinsel 9eli$imine katki soglor. Orﬂontiring hegecon
verici ve rekobetgi olmasinin yani sira kullanilan  malzeme
bakimindan Poholl olmogon bir spordur. Orgontiring sporundo
hizli kosmaktan daha 8nemlisi, hizli dtstinme ve bir noktadan
digerine izlenecek en iHi rotogo karar vermektir. Bu nedenle

orgontiring, kosarken satranc oHnomok olarak da bilinir.

Orgontiring kurallar:

1. Verilen horitow sn‘osg[o tc1|<ip ederek belirtilen hedeflere
varilir,

2. Belirtilen zamana ugulur.

3. Bu spor goplllrken diger oHunculor to|<ip edilmez,

4, Hedeflere ulosmok icin sadece harita ve Pusulo kullanilir.




Bilgilendirme Saafasmm Devami
(")rnek Harita 1

Gérselde belirtilen hedefleri swosuﬁlo to|<ip edelim. Ulcstlglmlz

hedefteki es nesneleri kontrol kutusuna cizelim.

KONTROL KUTUSU
1 2 3 4




Bilsilendirme Soﬂfosmln Devami
(“)rnek Harita 2

Gérselde belirtilen hedefleri sn”osg[o to|<ip edelim. Ulostlglmlz

hedefteki es nesneleri kontrol kutusuna cizelim.

KONTROL KUTUSU
1 2 3 4




Bilgilendirme Saafasmm Devami
(")rnek Harita 3

Gorselde belirtilen hedefleri smosquO tcl|<ip edelim. Ulostlglmlz

hedefteki es nesneleri kontrol kutusuna cizelim.

KONTROL KUTUSU
1 2 3 4
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Ek-1in devami
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Ek-1in devami




Ek-1in devami




Ek-2

KONTROL LISTESI

Ad Soyadsi

Bu form kendinizi deger[endirmeniz icin hozurlanm|$t|r. A$og|do|<i

maddelerde (;ol|§mon|2| en dogru Honsﬂ(on sec;enegi \/ ile i$oretle3iniz.

élgﬁtler Evet HCIHIF

Verilen |'1c1rit03| S|r05|8lcu tokip ettim.

Belirtilen zamana quum.

Diger oHuncu[orl t<:||<ip ettim.

Hedeflere ulosmok icin hOr‘itOHI kullandim.

Hedeflerin tamamina ulastim.

Degerlendirme: “Hayrr” olarak isaretlediginiz eksikliklerinizi gretmeniniz |

ile degerlendiriniz.
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Tema NO

Temc Adl

Sowlar ve Nicelikler 1

Etkinligin Adi

SGHI[OFI Karsilastir ve Sirala

Etkinligin Amaci

bgrencilerin iki niceligin bUHU’HUgUnU mqok”, *daha c_:o|<”,
“02”, *daha az” veya mesit” terimleriﬁle karsilastirabilmesi

amaclanmaktadir.

Destekleme Uggulomom

Ogrenciler iki niceligin bUSUHUgUnU \\c.:ok”, *daha <;o|<”, ‘az”,

*daha az” veya “e$it” terimlerigle karsilastirabilir.

Arac; Gereq Hazirlanan sayi ve sekil kartlari
1 Uagulama basamaklarini tokip ederek etkinligin
gerqeklestirilmesini SGglOHInIZ.
2) Belirlenen Hénergelere gc'jre (')'grencileri Hénlendiriniz.
Y5nerge 3) Uggulama basamaklarindaki Hénerseleri to|<ip ederek oyunun

oynanmasini saglcsmlz.
4) SUreq b03uncc| b'grencilerin ihtiHac, dquugu kisimlarda on-

l.GI"G HOrdImCI olunuz.




"UYGULAMA
N BASAMAKLARI |

1. 11(3160 20188 |<oc|or SOHI[OFIH HOZIlI oldugu kortlor hOZIFlOHInIZ.

2. SOHI kartlar: bogutundo; lizerinde Ucgen, kare ve cember
olan kartlar hozwlowmz.

3. 803| kartlarini karisik olarak tohtoHo asiniz.

4, Ogrencilerden kartlari 20°den geriye dogru birer ritmik sira-
lamalarini isteginiz (Oﬂun 20138 kadar olan sowlorlo ileriHe
ve geriye ritmik sogmolor Hopllorok cesitlendirilebilir.).

5. Dogru siralama HOPIldIktC]h sonra rostgele sec;tiginiz uc sayi-
nin Uzerini kare, Ucgen ve cember |<ortlor|3lo |<opot|n|z.

6. Ogrencilerden kare, Uqgen ve c;emberin oldugu kartlardaki
SOHI[OI“I \\oz”, \\c;o|<” veya \\e$it” ifadelerini kullanarak |<or$|lo$—
tirmalarini isteyiniz. Ornegin “Karenin oldugu kagltto yazan
sayi dggenin o[dugu kagnm yazan SCIleClCIh c,o|<tur.}} \\Cembe—

rin oldugu kartta yazan say tcgenin oldugu kagltto yazan

sogldon azdir.” Sibi.




2. Etkinlik

Tema No 2
Tema Adi SOHI[OI" ve Nicelikler 1
Etkinligin Adi Tahmin EdiHorum

Ogrenciler 'dgeleri doglmk veya diizenli bir sekilde bulunan
bir nesne grubunu sogorken 6grencilerin porgolor arasinda
Etkinligin Amaci iliskileri c;b'z(JmleHebilmesi ve verilen bir cokluktaki iliskilerden
Hcrorlonarok QO'He kadar (20 dahil) olan nesnelerin sayisini

tahmin edebilmesi amaclanmaktadir.

Ogrenci[er, 69eleri doglnlk veya dizenli bir $e|<ilde bulunan
Zenginlegtirme UBSUlCmCSI bir nesne Srubunu soHorken Porgolor arasinda iliskileri

géjzijmlegebilir. Verilen bir cokluktaki iliskilerden Horcrloncrok

20/3€ kadar (20 da&hil) olan nesnelerin sayisini tahmin edebilir.

Arcc_: Gere(_: Kalem, Ek-1in ciktisi (zengin[eﬁirme etkinligi uggulonoccl(

69renci sayisi kadar)

1 A$Ggld0|<i uggulomo basamaklarini tokip ederek etkinligin
Serc_:ekle$tiri|.mesini SCIQ[GHIHIZ.

2) Belirlenen Hb’nergelere gore 6grencileri Hénlendiriniz.
Y&nerse 3) Etkinlik 8ncesinde Ek-1'in ciktising zengin[estirme etkinligi
uggulonocok 'dgrenci sayssi kadar aliniz.

4) Si,'lrec; boHunco b'grencilerin ihti30¢ dugdugu kisimlarda on-

lOFG HGFdImCI olunuz.

o Gérsel 503f05|n| etkilesimli tohtogo veya uygun bir elektronik
cihaza Honsﬁ(orok b‘grencilerinizle ince[eﬁiniz.

o Ciktisini o[d|g|m|z Ek-17i 'cigrencilere dogltlmz.

o Ek-T"deki sorularin cevaplorlm yansittiginiz S'drsel sonosmo
Ugsulama Basamaklar: kisa stre bc1|<orc.1|< osr'encilerden tahmin edip Ek-1" deki toblogu
doldurmalarini isteyiniz.

o Gérsel 503f05|n| inceleﬁerek i)'grencilerin tahminleri ile gerqek

sonuclari karsilastirmalarini SOglOHIhlZ.

o Her 'cigrenciHe ihtigog dutddugu kadar stire veriniz.




Gérsel Scﬂfa&
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Tahminim

5’ten az | 5’ten fazla

Gercek

Sonuc

Kac cocuk basketbol
ognomoktodlr?

Toplom l(OC I(IZ C;OCUI(

spor Sopmoktodw?

Kac erkek cocuk vardir?

Tahminim

10'dan az 10'dan 'FGZI.C!

Gercek

Sonuc

Kac cocuk cemberle

oHnomoktodlr?

Kac tane tenis topu

VOFCJIF?

Toplom l(OC erkek C_ZOCUI(

spor &Jopmoktodlr?

| deger[endiriniz.

Degerlendirme: Doldurdugunuz toblogu b'gretmeniniz ile
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1. Etkinlik

Tema NO

Tema Adl

Sowlor ve Nicelikler 2

Etkinligin Adi

UZUH[UI( qume AI"OCI TOSOI"[IHOT‘UI’T\

Etkinligin Amaci

Ogrencilerin standart olmoyon uygun sleme araclari ile
nesnelerin uzunlugunu 8lemesi ve dlcim sonuclarini tahmin

edebilmesi omoqlonmoktodlr.

Zenginlestirme Uygulamasi

Ogrenciler standart olmogon uygun Sleme araclar ile

nesnelerin uzunlugunu 8lcebilir ve 8lcim sonuclarini tahmin

edebilir.

Arac_: Gerec_: Farkli uzunluklarda kesilmis pipet[er, ip
1 Uggulcmo basamaklarini ’(akip ederek etkinligin
Serc,eklestirilmesini soglogmlz.
2) Belirlenen Bb'nergelere gore 5grencileri Hb‘nlendiriniz.
3) Uggulomo basamaklarindaki H'C')nergeleri to|<ip ederek
etkinligin Hcpllmosw sog[owmz.

Y6nerse 4) Uﬁgulomo basamaklarina 96re 6lgme aracini tasarlamalarini

sog[ogmlz.
5) Yop‘uklan 'ci[c;me orocgla farkli nesnelerin uzunluklarini

slemelerini SOglOHIhIZ.

6) Strec bogunco 'cigrencilerin ihtiHog dugdugu kisimlarda

OHLOI”O HCII’"C'ImCI olunuz.




"UYGULAMA
\ BASAMAKLARI |

/A$og|do STEM (Science (scudns), Technologtd (teknoloci), )

Engineering (enciniring), Mathematics (matematiks))

etkinliklerinin basamaklar verilmi$tir. Bu basamaklara 8b're

Kozwlonon etkinligi Sopohm. /

OYUN. ZARAAN



UBSUlOmCI Bosomoklorlmn Devoml

e Problemi Tanimlama: Siz olsaniz nesneleri 6l¢me|< icin nasil bir

olqme araci Selistirirsiniz? sorusunu cevoplogollm.

*Problemi Arastirma: Arkadaslarimizla 8lcme araclarinda olmasi
8ere|<en dzellikler hakkinda bilgi toplogollm. Top[od@lmlz bilgi[eri

arkadaslarimizla poglosohm ve not edelim.

e Farkli Céziumler Gelistirme: Verilen malzemeleri kullanarak kendi

UZUﬂlUl( o[cme aracimizi tosorlogollm.

°En |3i Cozliml Secme: Tosorlodlglmlz 6lecme araclarindan en

u39un OlOnI sec;elim.

‘érnek chmcl ve lest Etme: Tosorlodlg|m|z Sleme araclarini

verilen malzemelerle olusturalim.

e Coztmleri Test Etme ve Degerlendirme: Yoptlglmlz uzunluk slcme

aracini denegip degerlendirelim. Olc;me aracinin nasil kullonllocoglnl

onlotlp Sb'sterelim.

'Cézﬁmleri P03l0$ma: Olugturdugumuz uzunluk lcme aracini

sinifta Poglosollm.

OYUN. ZARRANL
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1. Etkinlik

Temo NO

Temc: Adl

Islemlerden Cebirsel DUsUnmeHe

Etkinligin Adi

Toplcmo CII(OI"I’T\O OHUI’WU

Etkinligin Amaci

Ogrencilerin toPlomo ve (_:||<C|rmo iglemlerinin sonuq[orlm
tahminde bulunarak ve zihinden i$lem Hoporck muhakeme
edebilmesi, esit isaretinin anlamini toplcmo ve cikarma islemi

boglammdo Horum[ogabilmesi omoc_lanmol(todm

Zenginlestirme Uygulamas

égrenciler toplomo ve c.||<orm0 islem[erinin sonut_:lorlm
tahminde bu[unobilir, zihinden i$lem Hoporck muhakeme
edebilir, esit isaretinin anlamini toplamo ve c,||<orma i$lemi

bcglammdo Horum[aﬁobilir.

Arac Gerec

5 adet |<6|9|t bardak, renkli kalemler, makas, 30P|$t|r|<:|, iP,
serit kaglt

Yc'inerse

1 Uggulomo basamaklarini tc1|<ip ederek etkinligin
gerc_eklestiri[mesini SOglGHInIZ.

2) Belirlenen Hénergelere Sb're 6grencileri H(’)’nlendiriniz.

3) Uggulomo basamaklarindaki Sénergeleri tokip ederek oyunun
oynanmasin scgl03|n|z.

4) SUre(; boguncc 'dgrenci[erin ihtildc(; dugdugu kisimlarda on-

l.Ol"O HOFdImCI OthUZ.




"UYGULAMA
\\ BASAMAKLARI

o Gorsel SCIS]COSIHI Sonsﬂ(orok b'grencilerinizle inceleﬂiniz.
° @ncelikle birbirinin icine Sirebilen, birbirine esit 5 bardak alinir. Bu

bardaklarin bir tanesinin etrafi bir ip Horchmlﬂlo slctlur, Bu

slctintin uzun[ugundo, ayni ebatlarda, serit seklinde kagﬂ(lor kesilir.

o Kesilen $erit[ere renkli kalemlerle 1"den QO'He kadar sowlor 302|l|r.

e Bu seritler 3 bordogm st kisimlarina bordogm disindan 30P|$t|r|llr.
4, bordogm st kisminin dis tarafina birbirinin zit H'O'nUnde renkli

\ \

kalemlerle "+” ve - isaretleri HOZI[IF. 5. bordogm st kisminin dis
tarafina ise =" isareti Hop|l|r.
e Hazirlama isi bittigincle bardaklar su $e|<i[c|e siralanarak ic ice
konulur:
o say HOZI'.I bir bordogm icine t=” isareti HOZI[I bardak
e sonra say HOZI[I bir bardak daha
e daha sonra "+ ve -’ isaretinin HOZI[I oldugu bardak
e en son sona kalan sayl HOZI[I bardak
° Toplomo ve cikarma oyunu, gruplo oynanmaya hazir hale 8elmi$tir.
o lki Srupton birer 6grenci secilir. Bir b'grenci islemi séHler. Diger
'o'grenci bardaklar c;evirere|< islemi Sésterir. Sonucu da sesli olarak
sb'Hler.
® Burada sbﬂlenilen i$lemin SOHI[CIFI ve kullanilan isoretler ayni hizada

olmohdlr.

[ iglemler Hop|l|r|<en 6gretmenin belirledigi slrenin o$|lmomosmo dik-

kat edilir.

® Her clogru i$lem 1 puan kazandirir. Ogun, tim b'grencilerin bir

|<ere |slem BOPmOSI ve sb'Hlemesine I(Od(]l’" devom eder.

@ En COI( PUOHI olon SFUP OHUHU I(CIZOHII”.

OYUN. ZARAANL
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1. Etkinlik

Temc: NO

Tema Ad

SOHI[OI" ve Nicelikler 3

Etkinligin Adi

Alobilecegim UrUnler

Etkinligin Amaci

Ggrencilerin Porolorm (1 TL, 5 T|_, 10 TL, 20 TL, SOTL,
100 TL ve 200 TL) temsil ettigi bUHUk[Uk[eri tomgobilmeleri

amaclanmaktadir,

Destekleme UHSU'.OIT\GSI

@grenciler paralarin (1 TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50TL,
100 TL ve 200 TL) temsil ettigi bUHUk[UkLeri tonlgobilir.

Col|$mq yapraginin <;||<’(|5| (zenginle$tirme etkinligi uggulcnocok

Arcc_: Gerec; 6grenci saysi kadar), kalem, yapistirici
1 Asogldoki ugsulcmo basamaklarini tokip ederek etkinligin
9er<_:e|<le§tirilmesini scgl03|n|z.
2) Belirlenen Hénergelere g'c')re 'o'grencileri H'c')n[endiriniz.
Y('inerse 3) Etkinlik 8ncesinde calisma yapraginin ciktisini zenginlestirme

etkinligi uggulonocok 8grenci sayisi kadar aliniz.
4) Strec boguncq b'grencilerin ihtigog dugdugu kisimlarda on-

l.Or(] HOFdImCI olunuz.

UHSUlOmG BOSQmQI(lQI"I

e Markette alisveris Hoporken dikkat etmemiz Sereken[er[e ilsi[i
6grencilerinizle |<onU§unuz.

L4 C|kt|5|n| o[dlglnlz <_:oh$mc1 Boprogml 'cigrencilere dagltlmz.

b Ogrencilerinizden qol|$mo Hopmglndoki Hb'nergel.eri

quulomosw isteHiniz.

® Her 'cigrenciHe ihtiHcg dutddugu kadar stire veriniz.




Collgmo Yoprogl

Bir markete 9idere|< 1 TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve
200 TL ile alinabilecek trinleri belirleginiz. Asogldoki alanlara

belirlediginiz Grinlerin isimlerini yaziniz veya fotogroﬂorlnl HOPI$tIrInIZ.

/1TL 0 /5 TL 0
L J L J
10 7L ) (207L b
L J L J
50 TL 1 (100TL b
L J N\ J
200 TL A

L J
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1. Etkinlik

Tema No

Temc Adl

Nesnelerin Geometrisi 2

Etkinligin Adi

YCIPI’DOZ

Etkinligin Amaci

ogrenci[erin Sl'jnlUk Hosomdo karsilasilan Seome’(rik Hopdordoki

9eometri|< sekilleri qézUmleSebilmesi amaclanmaktadir.

Destekleme UHSUlOmCISI

Ogrenciler SUn[Uk Ho5omc|c1 |<or$|lo$|lon Seometrik aopllordoki

geometrik $e|<illeri c,b'zUmleHebilir.

Arac Gerec

Makas, 80PI$‘tIr‘ICI, Ek-Tin ciktisi (zenginle$tirme etkinligi

uggulonocck b'grenci sayisi kodqr), resim defteri

Yc'inerse

1 Agog|c|o|<i quulomo basamaklarini tokip ederek etkin[igin
Serc_:ek[estirilmesini soglaglnlz.

2) Belirlenen Hénergelere gore b’grencileri Hénlendiriniz.

3) Etkinlik 8ncesinde Ek-1'in ciktisini (arkasi bos olacak sekilde)
zenginlestirme etkinligi uudsulonocok (')'grenci sayisi kadar aliniz.
4) Ogrencilere 30P|§t|r|a kullanirken dikkatli olmalarini
s'c')g[eginiz.

5) SUrec; bogunco b'grenci[erin ihtigoq clugdugu kisimlarda on-

loro HCII"dImCI olunuz.

Ugsulcmo Bcsamoklorl

e Ciktisini oldlglmz Ek-1"deki Hopboz porc_:olorlm dikkatlice kesip
6grencilere dog|t|n|z.

° Ogrencilerinizclen kesilen Pargo[orl uygun $e|<ilde birlestirerek
8eometri|< sekiller olusturmalarini isteHiniz.

® Geometrik sekilleri resim defterlerine HQPI$tIr‘mGlGFInI
SOQ[OHIHIZ.

® Her 6grenci3e ihtiaoc_: dugdugu kadar stire veriniz.

® Etkinlik sonunda b'grencilerinizden olusturduklar Seometrik

$e|<illeri sergi[emelerini isteHiniz.

©
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1. Etkinlik

Temo NO

Tema Adi

\/erilde D030l| Arastirma

Etkinligin Adi

Grafik ve Tablo Olu5turu50rum

Etkinligin Amaci

Ogrencilerin kctegorik verige ClCIHOLI temel veri Srubu
ile calisabilmesi ve verige d030l| karar verebilmesi

amaclanmaktadir,

Destekleme Uﬂsulomoy

Ogrenciler kotegorik veriHe dOHGlI temel veri 9rubu ile

c_cllsobilir ve veriye d030l| karar verebilir.

Calisma yapraginin ciktisi (destekleme etkin[igi uggulanocck

Arot; Geret; 'dgrenci sayis| |<oc|or), boao kclemleri, kalem
)] A$og|c|o|<i uggulomo basamaklarini ta|<ip ederek etkinligin
gergeklestirilmesini sogl03|n|z.
2) Belirlenen Hb'nergelere Sc'jre b'grencileri Hénlendiriniz.
Y&nerse 3) Etkinlik 8ncesinde calisma yapraginin ciktisini destekleme

etkinligi quulonocok dgrenci sayisi kadar aliniz.
4) Siirec boHunco b'grencilerin ih’(ilcjog dquugu kisimlarda

on[aro leII"ClImCI ol.unuz.

Ugsulama Basamaklar

° C||<t|sm| Oldlglhlz calisma Hoproglnl b'grencilere dqglhmz.
® Ogrencilerinizden calisma Hcprogmdoki Hb’nergeleri

uygulomosml isteHiniz.

® Her (')'grencige ihtigaq dugdugu kadar stire veriniz.




Collsmo Yaprogl

Sinfimizda bir 965teri olacaktir, Asogldoki nesne grofiginde gb'steride
9i3ilebi[ece|< 9b'mle|<[erin renkleri verilmistir. Goster icin 9i3ecegimiz
96m[e|<lerin renk tercihlerini orkodoslorlmzo soralim, A[d@mlz cevoplaro

uygun olarak nesne 9ro1cigini bogogollm.

Grafik Adi: Renklerine Gére Tercih Edilen G&mlekler

Gémleklerin Rengi Gémleklerin SOBISI

g1 (TUAT0 AT ATAATY
g [T TLOTO AT ALY
smseis |1 [TUAT0ATR ATAATY
et ([T [TLITLATLATAATY

Not: Her Sb’rsel iki Sémlegi temsil etmektedir.




Cdll§m0 Yoproglmn Devoml

Nesne Srcufigine Sc'ire sorular cevaplogmlz.

1. En az hongi renk 9b'm[e|< tercih edilmistir?

4, Gomleklerin renklerini <;o|< tercih edilenden en az tercih edilene

dogru swolowmz.

5. En az tercih edilen gb'mlelderin sayisi en <;o|< tercih edilen

Sb'mleklerin sowsmdon kac azdir?

7. Nesne grofiginde sari 96mle|<lere Uc tane daha eklenirse tercih

edilen toplom 9b'mle|< sayis| kac olur?



8. Nesne Sroﬂgindeki bilgilerden Hororlonorok siklik ve qetele

tablosu olusturalim.

Tablo Adi: Renklerine Gére Tercih Edilen Gomlekler

Gémleklerin Rengi

Gémleklerin Sowsu

Mavi 96mle|<

Mor Sb'm[ek

Beﬁoz gb'mlek

Sari Sb'm[ek

Tablo Adi: Renklerine Gére Tercih Edilen Gomlekler

Gémleklerin Rengi

Gémleklerin Sagusu

Mavi 9b'mle|<

Mor 9b'mlel<

Beﬂoz 9b'mle|<

Sari 9b'mle|<

©
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1. Etkinlik

Tema No

Tema Adi

Nesnelerin Geometrisi 1

Etkinligin Adi

Bul BOHO

Etkinligin Amaci

Ogrencilerin hedefe ulosmolon icin mesafe ve anleri iceren

H'dnergeleri qb'zUmleHebi[mesi amaclanmaktadir,

Destekleme USSUlOmCISI

Ogrenci[er hedefe ulasmak icin mesafe ve Hénleri iceren

Hb'nergeleri c,:b'zUmleHebi[ir.

Calisma yapraginin ciktisi (destekleme etkinligi u39ulonoco|<

Aroc_: Gerec_: <')'grenci sayisi kadar), boHo kalemleri
1 A$09Id0|<i u39ulomo basamaklarini tokip ederek etkinligin
gerc;ekle;stirilmesini SOglCIHIhIZ.
2) Belirlenen g'c'mergelere Sb're b'grencileri Hénlendiriniz.
Y('inerse 3) Etkinlik 8ncesinde calisma yapraginin ciktisini destekleme

etkinligi u89uloncc0|< 6grenci sayssi kadar aliniz.
4) SUFC(; b03unco b'grencilerin ihtigoq dquugu kisimlarda on-

lClI"O Sordma olunuz.

UHSUleO Basomoklarl

OC_II(‘tISIhI oldlglmz qallsmo Hcprogm égrencilere dogmmz.
oOgrencilerinizden ¢ol|§mo qurcgmdoki Hb’nerge[eri

uggulomosml isteﬁiniz.

oHer 6grenciae ih’(iyoc_ dquugu kadar stre veriniz.




Coll§mo Yaprogl
Gérseli incelege[im. Asogmlold ctimlelere &

gore gbrse[i bogogollm. I — T

1.Yotog|n altindaki nesneyi He$i[e boHoHohm.

2. Kutunun disindaki nesneﬁi acik Hesile bogogollm.

3.Gri renkl; vagonun ilerisindeki vagonu Sesile bogogohm.
4, Gri renkl; vagonun gerisindeki vagonu |<|rm|2|30 bogogohm.
5.Dolaba 96re 30|<se|<te olan nesnegi sariya bogogollm.

6. Dolaba 96re alcakta olan nesney turuncugo bogogollm.

7. Kutunun icindeki nesneﬂi Pembeﬂe bogoﬂollm.



f L

8. Toplorm arasindaki nesneﬂi mora bogogollm.

9. Rodﬂonun sogmdoki nesnegi sigoho bogogollm.

10. Rodﬂonun solundaki nesneHi laciverde IDOHOHCILIm.

1. Sondolﬂenin sntindeki nesneﬂi kohverengige bogogohm.
12. Sondolﬂenin arkasindaki nesnegi moviHe bogogohm.

13. Komgonun etrafindaki toplom es olacak bicimde bogogohm.

&

14, Bogonmomw nesnelerin Herlerini tarif edelim.
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1. Etkinlik

Tema No 2
Tema Adi Sowlcr ve Nicelikler 1
Etkinligin Adi SGH Bogc

Ogrencilerin rakamlari ve 20'36 kadar olan SOHI[OFI (20
Etkinligin Amaci dahil), niceliklerin bUHUklUklerini temsil etmek icin kullanabilmesi

amaclanmaktadir,

Ogrenciler rakamlari ve 20’36 kadar olan SGHI[GFI (20 dahil),

niceliklerin bUHUklUklerini temsil etmek icin kullanabilir.

Destekleme Ugsulcmaﬂ

Arac Gerec Calisma yapraginin ciktisi (destekleme etkin[igi u39ulonocc|<
' ' b'grenci saysi kadar), boHo kalemleri

1 Asogldaki uggulomo basamaklarini to|<ip ederek etkinligin
Serc;e|<l3$tirilmesini SQQ[GHIDIZ.

2) Belirlenen H'c’mergelere gore égrenci[eri anlendiriniz.
Yénerse 3) Etkinlik 8ncesinde calisma yapraginin ciktisini destekleme
etkinligi uggulonocok 'dgrenci sayis kadar aliniz.

4) SUreg bogunco b'grencilerin ihtigoc, dugdugu kisimlarda on-

loro HGrdlmCI olunuz.

0C||<’(|sm| qldlglnlz c;ol|$mo Hoproglnl 6grencilere dogltlmz.
Uﬂsuloma Basamaklar OOgrencilerinizden (;ol|$m<:| Hcprogmdoki Bénergeleri
uygulcmosml isteHiniz.

oHer 6grencige ihtiHoq dugdugu kadar stire veriniz.




Collsmo Yoprogl

@Kutulorm altinda verilen sayl kadar guvorlogl Srnekteki Sibi

bOﬂOﬂOllm.

0000
OO

O000O

0000
OO

0000

18

0000
OO

0000

O0O0O
OO

0000

20




Cdll$m0 Yoproglmn Devoml

@ BOHO[I ﬂuvorloklorm sayisini noktali Herlere Srnekteki 9ibi

yazolim,

@ /&6 o O OO0 O
9 @ @ O
@ /&6 o O OO0 O
B L
@ /O O @ /6 O
0 O O O
@ /O O @ /0O O
@000 60000 0000 0000
X OO @0 OO
@000 0000 @000 0000
0000 0000 0000 0000
@0 @0 @0 @0
@000 0000 0000 0000



2. Etkinlik

Temc NO

Tema Adi

803|l0r ve Nicelikler 1

Etkinligin Adi

Arttiralim Azaltalim

Etkinligin Amaci

Ogeleri ddglhll( veya diizenli bir sekilde bulunan bir nesne
3rubunu soHorken b’grenci[erin pcrc_:olor arasinda iliskileri

c,b'zijmleﬁebilmesi amaclanmaktadir,

Destekleme UHSUleGSI

Ogrenci[er, 'c')geleri dcgmlk veya dizenli bir $e|<ilde bulunan
bir nesne Srubunu sogorken Porqolor arasinda ili$|<ileri

q'dzUmleHebilir.

Arac Gerec

Ogun hamuru, Ek-1’in ¢||<t|5| (destekleme etkinligi quulonocok

'dgrenci sayisi kadar)

Yénerge

1 Uggulamc basamaklarini tokip ederek etkinligin
gerc,ek[eﬂirilmesini SCIglCIHInIZ.

2) Belirlenen Hénergelere Sb're b'grencileri Hb'nlendiriniz.

3) Ek-1in ciktisini destekleme etkinligi uggu[onocok (')'grenci
sayisi kadar aliniz ve b‘grencilerden oyun hamuru getirmelerini
isteginiz.

4) Uggulcmo basamaklarindaki Hénergeleri to|<i|:> ederek
oyunun oynanmasini sagloalmz.

5) Stirec boHuncc b’grencilerin ih’(ilcjo(; dugdugu kisimlarda on-
lara Horqu olunuz.

6) Etkinlik sonunda Ek-T'i 'o'grencilerinize ngFtCIF‘CII( *Kontrol

Listesi’ni doldurmalarini sogloglnlz.




"UYGULAMA
BASAMAKLARI |

OGgrenci[erden bi[ge bUHUHUgUnde 20 tane oyun

homuru oglrmolorml ve IDU OBUH homurlorml

Huvorlomolorml isteHiniz.

.Ggrenci[ere bir sayl s'dHleHiniz. Ogrenci[erden 20 adet
oyun hamurunun ic;inden séﬂlediginiz say kadar oyun

hamurunu kenara owrmolomm isteHiniz.

® [Um b'grenci[erin dogru miktarda oyun hamurunu ayirip
oglrmodlgml kontrol ediniz. Ardindan 'dgrencilere bir say
daha s'dHleHiniz. Ogrencilerden sb'glediginiz sayi kadar
oyun hamurunu mevcut hamurlara eklemelerini ya da

mevcut oyun hamurlarindan azaltmalarini isteginiz.

® Son durumda oyun hamuru sayisinin |<o<; oldugunu

b'grenci[erden sb'H[emesini isteginiz.

.OHUHU once 1010 |<odor dCIhCI sonra 20186 I(OCIOF o[on

sogllorlo devam ettiriniz.

® Etkinlik sonunda Ek-1'i 6grenci[erinize dogltorok *Kontrol

Listesi’ni 6grencilere doldurtunuz.




KONTROL LISTESI

Adi S0Yadi:

SInI‘FI ve Numorosu: ...............................................................

isoretleﬂiniz.

maddelerde calismanizi en dogru Bonsﬁton secenegi \/ ile

Bu form kendinizi degerlendirmeniz icin hazirlanmistir, Ascgldoki

legﬂtler

Evet

HGHIF

Oﬂun hamurlarini sinifa getirdim.

Oﬂun hamurundan istenilen say! kadar

Huvarlak HOPtIm.

Sb’ﬂleni[en SCIHI I(OCICIF OHUD homurunu

|<enoro Oﬂlrdlm.

Sbgleni[en SOHI |<odor OHUH homurunu

mevcut homurloro €l(l€d|m

S'dglenilen SCIHI |<oc|or OHUI’] homurunu

mevcut hamurlardan azalttim.

Son durumda artma veya ozolmogo dikkat

ederek OHUD homur‘u SOSISIhI buldum.

6gretmeniniz ile birlikte degerlendiriniz.

Degerlendirme: mHoﬁlr” olarak isoretlediginiz eksikliklerinizi
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1. Etkinlik

Tema No 3
Tema Adi SCIHI'.CII" ve Nicelikler 2
Etkinligin Adi Honsisi Uzun? Honsisi Kisa?

Etkinligin Amaci

Ogrencilerin standart olmogon uygun 8leme araclar ile
nesnelerin uzunlugunu Slemeleri ve 8lctim sonuclarini tahmin

edebilmesi omoc_lcnmoktodlr.

Destekleme Uggulomosu

Ogrenciler, standart olmoldon uygun sleme araclari ile

nesnelerin uzunlugunu Slcebilir ve slctim sonuclarini tahmin

edebilir.

Arac Gerec

ogrencilerin evden Setirecekleri ogunccklor, Ek-1'in <;||<’(|5|

(destekleme etkin[igi ugsulonocok 'cigrenci sayisi kadar)

Y'o'nerse

1 Uggulomo basamaklarini tckip ederek etkin[igin
gerqekle$tirilmesini sogloglmz.

2) Belirlenen H'C')nergelere 8'cire 'cigrencileri H'c')nlendiriniz.

3) Ek-1in ciktisini destekleme etkinligi uggulonacok égrenci
sayisi kadar aliniz ve 6grencilerden evden oHuncok 8etirmelerini
isteginiz.

4) Ugguloma basamaklarindaki Hb’nerge[eri tokip ederek
oyunun oynanmasini sogloglmz.

5) Strec boHuncc 'cigrencilerin ihtigqq dquugu kisimlarda on-
lara Hordlma olunuz.

6) Etkinlik sonunda Ek-1'i égrencilerinize dcgltorok *Kontrol

Listesi’ni doldurmalarini SGQ[GHIHIZ.




"UYGULAMA
BASAMAKLARI

o Erkek égrenci[erden birer 03unco|< orobo, kiz

6grencilerden birer oHuncok bebek 9etirmelerini isteﬂiniz.

'Ogrencilerin 9etirdi|<leri oguncoklorl 6gretmen masasina
blrokmolorlm isteﬂiniz. |

o ki kiz bgrencigi tohtogo cagiriniz, ki oguncok bebegi
masanin Uzerine yan yana kogunuz. Uzun, kisa ya da
esit kavramlarini kullanarak oHuncok bebeklerin bOH[Or‘InI
karsilastirmalarini isteHiniz.

OOﬂuncok bebeklerin boglormln hongisinin daha uzun,
hongisinin daha kisa ya da esit oldugunu sorunuz.

OSOFUBU dogru cevoploaon 6grenci3i tebrik ediniz..

e Daha sonra iki erkek 6grenci3i tohtogo cagiriniz. |ki
03unco|< CH"OIDOHI masanin Uzerine yan yana |<03unuz.
Uzun, kisa ya da esit kavramlarini kullanarak oHuncok
arabalarin boglomm karsilastirmalarini isteHiniz.

oOﬂuncok arabalarin bog[orlnm hongisinin daha uzun,
hongisinin daha kisa ya da esit oldugunu sorunuz.

'SOFUBU dogru cevoploaon 6grenci3i tebrik ediniz.

OOﬂun kologdon zora olacak sekilde en fazla 5 bgrencinin

ogunco@ ile OHnonobilir (En uzundan en |<|5c130 veya en
kisadan en uzuna dogru oguncoklor siralanabilir.).
OOgun sonunda Ek-Ti b'grenci[erinize dogltorok “Kontrol

/)

Listesi ni ogreno ere doldurtunuz.




KONTROL LISTESI

Adi SOYadi: v

SInI'FI ve Numclrosn ...............................................................

\/ ile isoretleginiz.

Bu form kendinizi degerlendirmeniz icin hazirlanmistir,

/A\$ClgICICII<i maddelerde calismanizi en dogru Honsﬂton secenegi

leqﬁtler

Evet

Ficﬂlr

istenilen oguncog|m| sinifa 9etirdim.

OHUHCOgImI istenilen yere biraktim.

Sorulan sorulara dogru cevap verdim.

Sorular dogru cevoplogon orkodoslorlm
tebrik ettim.

6gretmeniniz ile birlikte degerlendiriniz.

Degerlendirme: \\Hoalr” olarak isoretlediginiz eksikliklerinizi




2. Etkinlik

Tema No 3
Tema Ad Sogulor ve Nicelikler 2
Etkinligin Adi angisi Aglr? ansisi Hafif?

Etkinligin Amaci

C)grencilerin standart olmoyon uygun 8leme araclari ile
tor’(ccog| kirtlenin 8lctim sonuclarini tahmin edebilmesi

amaclanmaktadir.

Destekleme Uﬂsulomom

Ogrenciler, standart olmqun uygun 8leme araclar ile

tqrtaccg| kiitlenin 8lctim sonuclarini tahmin edebilir.

ogrencilerin getirecegi Higecel(ler, Ek-Tin ciktisi (destekleme

Arc(; Gere(; etkinligi uggulonocok <'jgrenci sayisi kadar)
) Uﬁgulomo basamaklarini tcl|<ip ederek etkinligin
9er<_:e|<le$tirilmesini SGglGHInIZ.
2) Belirlenen Hénergelere Sére <'J'grenci[eri Hb'nlendiriniz.
3) Ek-Tin ciktisini destekleme etkinligi uggu[onocok 6grenci
sayisi kadar aliniz ve 'cigrencilerden oyun hamuru Setirme[erini
Yc')'nerse isteginiz.

4) Unglomo basamaklarindaki H'dnergeleri tokiP ederek
oyunun oynanmasini soélcwmz.

5) SUreq bOHunCO 6grenci[erin ihtiﬁoq dugdugu kisimlarda on-
lara HCII“C'ImCI olunuz.

6) Etkinlik sonunda Ek-1'i b'grencilerinize dcgltorok *Kontrol

Listesi’ni doldurmalarini soglcgmlz.



"UYGULAMA
\ BASAMAKLARI

oTohtoHO baz Higeceklerin adlarini (elma, armut,

Portoko[, |<ovun, ﬁndﬂ(, ceviz, bodem, qekirdek,
sogon, pototes vb.) yaziniz. Qgrencilerle bu Biﬂeceklerin
FOHdOlOr‘I hakkinda konusunuz.

° Qgrencilerden tohtoﬂo Hozd@mz Higeceklerden
Uc tanesini secip bir sonraki QUn sinifa getirme[erini
isteginiz.

* Bir sonraki 9(Jn 6grencilerin getirdik[eri Higecekleri
masanizin Ustlne kogunuz.

- Swosuﬂlo 6grencileri tohtogo cagiriniz.

o Qgrencilerin avuclarinin icine farkli Hiﬂecekler kogunuz.
anegin bir avucuna f|nd||<, bir avucuna elma |<03unuz.

' Qgrencilerin elindeki hongi Higecegin daha ogn“ ya da
daha hafif oldugunu sorunuz. Cevoplormdo \\hofifﬂ,
*daha hofif”, “en honchc”, “esit”, \\oglr”, “daha ogw”, “en
ogn“” kelimelerini kullanmalarina dikkat ediniz.

* Bu durumu farkli 8rneklerle bes kez tekrarlatiniz.

o Etkinligi bu sekilde devam ettiriniz.

° Ogun sonunda Ek-Ti 'dgrencilerinize dogltorok “Kontrol

Listesi”ni b'grenci[ere doldurtunuz.




KONTROL LISTESI

L —

SInI'FI ve Numorosu ...............................................................

Bu form kendinizi degerlendirmeniz icin hazirlanmistir, A$og|do|<i
maddelerde calismanizi en dogru Honsﬂ(on secenegi \/ ile

isoretleﬂiniz.

élqﬁtler Evet HClHII‘

istenilen say! kadar Hi}jecegi sinifa

Setirdim.

Getirdigim ﬂiHecekler‘i b'gretmenimin

masasina biraktim.

SOI’U[OI’\ SOFU[OFO dogru C€VOP verdim.

Sorulara dogru cevap veren or|<od0$|m|
tebrik ettim.

Degerlendirme: \\HOHIF‘” olarak isoretlediginiz eksikliklerinizi

b'gretmeniniz ile birlikte degerlendiriniz.
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1. Etkinlik

Temc NO

Tema Adl

Islemlerden Cebirsel DU§Unme3e

Etkinligin Adi

YGPbOZ

Etkinligin Amaci

Ogrencilerin SUn[Uk yasamin iqerdigi toplomo ve cikarma

islemlerini (;b'zdmleldebi[meleri amaclanmaktadir,

Destekleme UHSUleGSI

Ogrenciler gﬂn[Uk yasamin igerdigi toP[omo ve cikarma

islemlerini c_éc(imleﬁebi[ir.

Arac Gerec

Co[ls;.mo HGPr‘Gglnlh <;||<t|5| (destekleme etkin[igi uggulonocak
(')'grenci sayisi kadar), Ek-1in <;||<t|5| (destekleme etkin[igi

uggulonocck 6grenci sayisi kadar), makas, HC]PIStIFICI

Yénerse

1 A§og|do|<i uggulomo basamaklarini tokip ederek etkinligin
Serqeklestirilmesini SOngSInIZ.

2) Belirlenen Hénergelere 96re (')'grencileri Sbnlendiriniz.

3) Etkinlik 8ncesinde calisma yapraginin ciktisini, Ek-1in ciktisini
(arka sogfcm bos olacak sekilde), Ek-2"nin ciktisini destekleme
etkinligi ugsulcnocok c')'grenci sayssi kadar aliniz.

4) Ogrencilere makas ve HOPI$‘tIr‘ICI kullanirken dikkatli
olmalarini sc'jldleginiz.

5) SUrec; bogunco (')'grencilerin i|'1ti3c|c, dquugu kisimlarda on-
lara Hordlma olunuz.

6) Etkinlik sonunda E|<—213i 'cigrencilerinize dogltorok *Kontrol

Listesi’ni doldurmalarini sogl03|n|z.

Ugsulama BOSCII’T\CII('.CIFI

° C||<t|sm| Oldlglhlz calisma Hoproglnl 6grencilere dqgl’umz.
o Ogrencilerinizden c,cllgmo Hcprogmdoki Hb'nergeleri
uﬁgulomosml isteHiniz.

o Her 69rencige ihtigoq dugdugu kadar stire veriniz.

® Eikinlik sonunda ciktisini oldlgmlz E|<—2’Hi 69renci[ere

dogltcrok “Kontrol Listesi’ni doldurtunuz.




Col|§mo Yaprogl

Asog|do|<i toplomo ve cikarma islemlerini yapiniz. islemlerin

SOﬂUC}lOI"IﬂIﬂ bu[undugu PCII’"CIIO[CIFI E|<—1Iden |(€S€I"€|< Ber[erine

yapistiriniz,
6+3= 8-5= 3-2=
9-9= 4id= 10-5= 4+3=
2+8= 9-7= 6-2= 145=




Ek-1

P

P Rp

P [P




KONTROL LISTESI

Adi Sogadn: ..........................................................................

SInI'FI ve Numorosn ...............................................................

Bu form kendinizi deger‘lendirmeniz icin h02|r‘lonml$t|r. A$Ogld0|<i

maddelerde calismanizi en dogru Honsﬁton seqenegi \/ ile imretleginiz.

Sorular Evet HCIHIF

Yopbozun ne demek oldugunu bi[iﬂorum.

Ornek Hopboz calismalarini inceledim.

Verilen qollsmo goproglndoki sorulari

dogru cevop[odlm.

|l9ili sonodoki Hopboz Porc;olorlnl

kestim.

Yopboz Porc,olorlndoki islem sonuclarini
calisma Hoproglndoki islemin Uzerine

HOPIStIFdIm.

CO[I$mOHI HOPOFI(GH HOPIS'ZII”ICI ve mo|<05|

dikkatli kullandim.

Degerlendirme: \\HOBIF” olarak i,soret[ediginiZ eksikliklerinizi

6gretmeniniz ile birlikte deger[endiriniz.
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1. Etkinlik

Tema No 5
Tema Adi SGHII.CII" ve Nicelikler 3
Etkinligin Adi Alisveris

Ogrencilerin porclarln (1 TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, SOTL,
Etkinligin Amaci 100 TL ve 200 TL) temsil ettigi bUHUklUkleri tcmgabi[meleri

amaclanmaktadir.

Ogrenci[er Porolarln (1 Tl_, 5 TL, 10 TL, 20 TL, SOTL,

Destekleme Uygulamas 100 TL ve 200 TL) temsil ettigi buyuklikleri taniyabilir

Calisma yapraginin ciktisi (destekleme etkinligi uggulonocak
Arac Gerec 8grenci sayis kadar), Ek-1'in ciktisi (destekleme etkinligi

uggulanacok b'grenci sayisi kadar), makas, Hop|$t|r|<:|

1 A$og|do|<i ugsulomo basamaklarini to|<ip ederek etkin[igin

gerqeklestirilmesini sogloglmz.

2) Belirlenen Hénergelere gore 'dgrencileri Hénlendiriniz.

3) Etkinlik 8ncesinde calisma yapraginin ciktising, Ek-1"in

Yc'Snerse ciktisini (arka scgfoa bos olacak sekilde) destekleme etkinligi
quulonccok 6grenci sayis kadar aliniz.

4) Ogrencilere makas ve Hcpl$t|r|C| kullanirken dikkatli

olmalarini sb’gleginiz.

5) Strec bogunco 6grencilerin ihtiycc_ dquugu kisimlarda on-

lorc gordlma olunuz.

° Clktlsml oldlglmz qoll§mc HCIPI‘CIgInI 6grenci[ere dog|t|n|z.
° Ogrencilerinizden <;c1[|$mc Hoproglndoki H'dnergeleri
Ugsulama Basamaklar uygulamasini isteyiniz.

o Her 'dgrenciﬂe ihtiaoc_: dugdugu kadar stire veriniz.




Collsmc Yaprcgl

A$0g|c|o|<i Urtnlerin figot[orl Sb'sterilmi$tir. Satin almak
icin Sereken Porclorl Ek-1"den keserek tirtinlerin Hon[orlno

Haplstlrmlz.

=
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1. Etkinlik

Tema No

Temo Adl

Nesnelerin Geometrisi 2

Etkinligin Adi

Geometrik Sekiller

Etkinligin Amaci

Ogrenci[erin bic;imsel szelliklerine gére geometrik sekilleri

siniflandirabilmeleri amcqlonmoktodlr.

Destekleme Ugsulamcm

Ogrenci[er bicimsel 6zelliklerine g'dre geometrik sekilleri

siniflandirabilir.

Calisma yapraginin ciktisi (destekleme etkinligi quu[onccok

Aroc_: Gereq 6grenci sayisi kadar), kalem
1 Agog|c|0|<i quulomo basamaklarini tc1|<iP ederek etkin[igin
Serc_:eklestiril.mesini SOQ'.C]BIDIZ.
2) Belirlenen Hénergelere gore b’grencileri Hénlendiriniz.
Yé')nerse 3) Etkinlik 8ncesinde calisma yapraginin ciktisini destekleme

etkinligi uggulonocok b'grenci sayis kadar aliniz.
4) SUreg b03uncc 6grencilerin ihtigoc_: dugdugu kisimlarda on-

loro SOFdImCI olunuz.

Ugsulama Basamaklar

0C||<t|sm| cldlglnlz <;ol|$mo HGPFOQIDI (')'grencilere clogl‘umz.
OOgrencilerinizden calisma ﬂcprogmdoki Hb’nergeleri

uagulomasml is’(eHiniz.

o Her (')'grencige ihtigoc, clugdugu kadar stire veriniz.




Coll$mo Yaprogl
A$og|do|<i c;erc_:eve[erde ., A, O, I $e|<il[erinden biri

verilmemistir. \/erilmegen $e|<li bulalim ve c;izelim. Seki[leri

c;erc_:evede birer I<€Z kullonollm. SOI"U[CII"I CGVOPlCIHCIlIm.

oCizdigimiz $e|<lin |<oq kenar

Vordlr?
. I ® Cizdigimiz seklin kac késesi -

vordlr?

.Cizdigimiz $e|<le benzeﬂen

SUnlUk Hosomdon bir nesne

HCIZOllm.

oCizdigimiz $e|<lin |<oq kenari

vordlr?

.Cizdigimiz $e|<le benzegen

9Un[0|< Ho$omdon bir nesne

SOZOlIm.



COI.I$mG Yoprogmm Devoml

.Cizdigimiz $e|<lin |<oc; kenari

VCII"dII",.P

. ® Cizdigimiz seklin kac késesi
VCer||r?

.Cizdigimiz $e|<le benzegen

gijn[(]l( Hosomdon bir nesne

HCIZCIlIm.

VOr‘dII’?

VOr‘dII’?

.Cizdigimiz $e|<le benzegen

8Un[U|< Hosomdon bir nesne

HOZO[II’T’I.
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1. Etkinlik

Tema No 7
Tema Adi \/eriHe Dogoh Arastirma
Etkinligin Adi Grafik ve Tablo Oluﬂurugorum

E‘tkinligin Amaci

Ogrencilerin kotesorik veriﬁe dOHOlI temel veri Srubu
ile qollsobilmesi ve verige dOSGlI karar verebilmesi

amaclanmaktadir.

Destekleme UHSUleOSI

Ogrenciler kotegorik veriae dOHO[I temel veri Srubu ile

calisabilir ve verige dogoh karar verebilir.

Calisma yapraginin ciktisi (destekleme etkinligi uggulonocok

Arac; Gerec; b’grenci sayis kodor), bogo kolemleri, kalem
1 A$og|do|<i uggulomo basamaklarini tckip ederek eﬂ(inligin
Sergekle$tirilmesini scé[owmz.
2) Belirlenen Hb’nergelere Sére b'grencileri Hb’nlendiriniz.
Y(':')nerge 3) Etkinlik 8ncesinde calisma yapraginin ciktisini destekleme

eﬂ(in[igi ugsu[anocak b'grenci sayssi kadar aliniz.
4) SUrec_: bogunco b'grencilerin ihtigoc, dugdugu kisimlarda

onlaro HGFdImCI O[UHUZ.

Uysulomo BGSOI’nOI(lOI‘I

o Ciktisini oldlgmlz calisma HCIPI"CIgInI 6grencilere dogmmz.
.Ogrencilerinizden <;c1l|$mc Hoproglndoki H'dnerge[eri

quu[omosw isteﬂiniz.

oHer b'grenciHe ihtiaoc_: dquugu kadar stire veriniz.




Col|§ma Yapragl

Bir mogozodo 3 mavi, b turuncu, 2 Pembe, 4 sar tisort

sct|lm|$t|r. Aso@doki nesne grofigini bu verilere 96re

IDOHOHIHIZ.

Grafik Adi: Satilan Tisértler

Tisb’rtlerin Rengi Tlsort erin SOHISI

Mavi tisért ‘ QQ&QQQ !%‘, !Sflé !ié
Turuncu tisért Avg ‘ ‘bgd‘ “"' Q !%Q
Pembe tisért !¥Q!&§4Q !g{é!:‘dé
Sari tisdrt ‘vg “&54‘ ‘ Q!%Q

Not: Her boHonon 9orse bir tisortu temsil etmektedir.

Nesne Sroﬂgine 9b're o$og|do|<i sorular C€VOP[OHIHIZ.

1. Mogozodo en az hongi renk tisért satilmistir?

3. Mogozodo satilan tisértlerin sayisini coktan aza dogru

renk[erine Sére SIFO[OHIHIZ.



Calisma Yaprogmln Devami

Nesne 8rcnci9inde|<i bilgilerden Hororlonarok siklik ve qetele

tablosu olusturunuz.

Tablo Adi: Satilan Tisortler (Siklik Tablosu)

Tisortlerin Rengi Tisortlerin SOHISI

Mavi tisort

Turuncu tisort

Pembe tisort

Sari tisért

Tablo Adi: Satilan Tisértler (Cetele Tablosu)

Tisértlerin Rengi Tisortlerin 803|5|

Mavi tisort

Turuncu tisort

Pembe tisort

Sari tisort
( Degerlendirme: Calsmalariniz égretmeninizle birlikte degerlendiriniz)



Milld Egitim Bokonllgl. Talim ve Terbiﬂe Kurulu (2024). Matematik Dersi

Ogretim Progroml (1 ve 4. Siniflar). Ankara.

Milly Egitim BCII(Onllgl. Talim ve TerbiHe Kurulu (2024). T(Jrl(iﬂe YUZHI[I
Maarif Modeli Ogretim Progromlorl Ortak Metni. Ankara.

Tark Dil Kurumu. (2023). Turkce Sézluk. Ankara: Turk Dil Kurumu YOBIH[OFI.
Turk Dil Kurumu. (2023). Yazim Kilavuzu. Ankara: Tirk Dil Kurumu Yogmlorl.

Koanok gb'sterme Hb'ntemi APA 6.0 sirtimine gore olusturulmustur.

Genel ag ve Sérsel koﬂnokqo[ormo

ulasmak icin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz.



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=f69afe813220695489c24a76d527ab60&resourceType=1&resourceLocation=2
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Bu kitaba sigmayan
daha neler va !

e

www.eba.gov.tr

Teknoloji Yoleulugumuz

e

Karekodu okut, bu kitapla
ilgili EBA iceriklerine ulas!
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SIonou " Firiotma Sistemi
Havalimam ‘,f’
GOKMEN <. e = TURKSAT
GOKBEY »
NSy Pru G- Nill T KAAN
Sondcj ve Sismik _ . lennls‘lz
Arama Gemisi ava Aracl
- Yerli v Mill
Otomabil
Yiksek
Hizli Tren

Turbofan Mooy <" - T0G Anadolu

BU DERS KIiTABI MILLI EGiTiM BAKANLIGINCA
UCRETSIZ OLARAK VERILMISTiR.
PARA iLE SATILAMAZ.

Bandrol Uygulamasina iliskin Usul ve Esaslar Hakkinda Yénetmeligin Besinci Maddesinin
Ikinci Fikrasi Cercevesinde Bandrol Tagimasi Zorunlu Degildir.



