ILKOKUL MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. SINIF 5. TEMA: NESNELERIN GEOMETRISi (1)

Bu temada 6grencilerin yer, yon ve konum bildiren kavramlari belirleyebilmesi; yonerge-
leri kullanarak baslangic noktasi ve hedef arasinda iliski kurabilmesi ve yonergeleri uygu-
layarak hedefe ulasabilmesi amaclanmaktadir. Ayrica bu temada 6grencilerin cevresinde
gordugu nesnelerin esini bulmak icin rengi, boyu, sekli gibi gorsel 6zelliklerini dlglt olarak
belirleyebilmesi; belirledigi 6lcutu kullanarak es olabilecek nesnelerin bilgilerine ulasmasi
ve ulastigi bilgiler dogrultusunda nesnelerin esligi hakkinda yargida bulunabilmesi amac-
lanmaktadir.

DERS SAATi 15

ALAN
BECERILERI -

KAVRAMSAL
BECERILER KB2.4. Gozimleme, KB2.17. Degerlendirme

EGILIMLER ET.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri  SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)

Degerler D3. Caliskanlik, D4. Dostluk
Okuryazarhk Becerileri  OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER Hayat Bilgisi, Gorsel Sanatlar, Beden Egitimi ve Oyun, Tirkce

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.2. Gézlemleme, KB2.7. Karsilastirma
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OGRENME CIKTILARI VE
SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI
Genellemeler/

Anahtar Kavramlar/
Sembol ve Gosterimler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopra Kurma

V4

MAT.1.3.1. Hedefe ulasmak igin mesafelerive yonleriigeren yonergeleri goziimleyebilme
a) Yénergede yer alan mesafe ve yénleriiceren kavramlari belirler.
b) Yénergelerikullanarak baslangic noktasi ve hedef arasinda iliski kurar.
MAT.1.3.2. Nesnelerin esligini degerlendirebilme
a) Nesnelerin esligi icin bir élct belirler.
b) Olgite uygun bilgileri kullanarak 6lgme yapar.
c) Yapilan élgmeye dayali olarak elde ettidi sonuglari 6l¢it ile karsilastirir.

¢) Karsilastirmalarina iliskin olarak yargida bulunur.

Uzamsal lliskiler

Genellemeler
- Yer, yon ve konum birbiriyle iliskilidir.

- Esnesneler birbiriile aynidir.

Anahtar Kavramlar

- yer, yon, konum, hareket, referans noktasi, altinda, dstinde, etrafinda, ara-
sinda, 6nlnde, arkasinda, yUksekte, alcakta, uzakta, yakinda, i¢inde, disinda,
saginda, solunda, cukurda, timsekte, ileri, geri, es, eslik, ayni

Sembol ve Gosterimler

Bu temanin 6grenme ciktilari; gdzlem formu, performans gorevi, gérusme formu, galisma
k&gidi, kontrol listesiile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin belirlenen bir hedefe ulasmak icin mesafeleri ve yénleri iceren ydnergeleri
¢ozUmlemesine iliskin bir performans gorevi verilebilir. Performans garevinin degerlendi-
rilmesinde butdncul dereceli puanlama anahtari kullanilabilir.

Ogrencilerin kendileri ile diger varliklar arasinda bulunan konum farkliligini ayirt edebil-
dikleri; eslik kavramini 6grenmesiicin gerekli renk, sekil ve buyUklUk gibi gorsel ozellikleri
bildikleri kabul edilmektedir.

Cizgi calismaslyla tamamlayacagi labirent bulmaca gibi calisma kagitlari verilir. Ogrencilerin
okuldan eve giderken izledigi yolu anlatabilmeleriicin agik u¢lu sorular sorulur.

Cevresinde gordiigu nesnelerin gorsel 6zellikleri yoninden ayni olani (bire bir benzerini) bul-
masina yonelik etkinlikler yapilir.

Okul 6ncesinde veya gunlik yasamda karsilasilan yer, yon ve konum ifadeleri kullanabilece-
gi 6grenmelerinden yola ¢ikilarak “altinda, Ustlnde, etrafinda, ninde, arkasinda, arasinda,
yUksekte, alcakta, uzakta, yakinda, icinde, disinda, saginda, solunda, cukurda, timsekte, ileri,
geri” ifadelerine iliskin 6grenme durumlari belirlenerek 6grenme ciktisi ile kopru kurulur. Bu
ifadeler, guinlik yasamda yol bulma, seyahat planlama, harita kullanma ve hedeflere ulasma
sUreglerinde kullanilir.
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Ogrenme-6gretme
Uygulamalari

Kullanilan ifadelerin seyahat ederken rotalari belirleme, yeniyerlere gitme, acil durumlar-
daydnergelerianlama ve hedeflerine odaklanma gibi durumlarda 6nemli bir rol oynamasi
saglanir. Bu yetenegin seyahatlerde ve gunluk yasam etkinliklerinde dnemli rol oynamasi
ve bireyin gerek bagimsizligini gerekse giinlitk yasam konforunu arttirmasi saglanir. 0g-
rencilerin problem ¢cdzme becerileri ve gunlik yasamda hareket etme kabiliyeti arasinda
bag kuracagi sorular yoneltilir. GUnlik yasamda renk, sekil veya buyuklUk yontinden ayni
olan nesneler hakkinda iliski kurulur.

MAT.1.3.1

Glnlik yasam durumlarinda yer, yén (ileri ve geri) ve konum bildiren (altinda, Gstlinde, et-
rafinda, dnlnde, arkasinda, arasinda, yuksekte, algakta, uzakta, yakinda, icinde, disinda,
saginda, solunda, gukurda, timsekte)ifadelere yonelik merak uyandiran etkinliklerle ya da
akranlariyla vakit gecgirebilecedi egitsel oyunlarla konuya giris yapilir (E1.1, E2.5, D4.4). Yer,
yon ve konum bildiren kavramlarin 6gretiminde kavramlar tek tek veya birden fazla kavra-
min birbiriyle iliskili oldugu sekilde bir siire¢ gerceklestirilir. Ornegdin sabit ve hareketli bir
nesnenin yer aldigi bir gorselde, sabit nesne referans noktasi alinarak hareketli nesnenin
sabit nesneye ulasmasina iliskin yon tarifinde bulunulmasi istenir (0B4). Oyun ve etkinlik-
lerde hedefe ulastiracak olay 6rqisi tasarlanir (E2.5). Hedefe ulasirken kullanacagd yer,
yon ve konum belirten yonergelerin bulundugu garev listelerihazirlanir. Gorev listelerindeki
hedefin ve yonergelerin belirlenmesinde ise 6grencilerin ginlik yagsamdaki gozlemlerinden
yararlanilarak cevrelerinde siklikla karsilastiklari yer ve yon gosteren gorsel isaretler kulla-
nilir (KB2.2). Ogrencilerin yer, yon ve konum ifadelerini amacina uygun kullanabilmek icin
éncelikle konumuna dair referans bilgisine ihtiyaci oldugunu (OB1) fark etmeleri saglanir.
Konumuyla hedef arasindaki mesafe ve yonleri iceren yonergeleri karsilastirarak gozden
gecirmeleri saglanir(KB2.7). Bir konumdan digerine giderken izleyecekleriyolu ve ydnerge-
ler arasindakiiliskileri zihinsel gorsellestirme ile siralamalari istenir (OB4). Baslangig, sireg
ve sonug iliskisi kurulur. Bu yonergeleri sirasiyla uygulayarak belirlenen hedefe ulasabile-
cekleribir plan olusturulur (D3.2). Etkinliklerde birden fazla hareket bildiren mesafe yoner-
gelerine yer verilir. Ogrencilerin dgrenme ciktisina ulasma durumlarini belirlemek amaciyla
calisma kagidi kullanilabilir. Ogrencilerin bulunduklari yerden okula gelirken izledikleri yol
icin mesafeleri ve yonleri coztimledigi bir performans gérevi verilebilir (SDB1.1). Degerlen-
dirme amaciyla da buttncul dereceli puanlama anahtari kullanilabilir. Ayrica 6grencilerin bu
sUrecteki gelisimlerinigdrmek ve garev listesinde bulunan yonergelerin uygulama durumu-
nu belirlemek amaciyla gozlem formu ve gordsme formlari kullanilabilir.

MAT.1.3.2

Ogrenme-dgretme uygulamalarina gorseller arasi eslestirme etkinlikleri ve esini bulma
gibi merak duygularini harekete gegirebilecek oyunlarla konuya baslanir (E1.1, E2.5). Gin-
lUk yasamda karsilasilan veya sinif icerisinde bulunan es nesneler renk, boy ve sekil gibi
bigimsel 6zellikleri yontinden karsilastirma yapilarak eslik kavratilir (KB2.7). Eslik kavra-
minin esitlik kavramindan farkl oldugu ve sayilarin miktar olarak ayni olmasi durumuna
esitlik denildigi ifade edilir. Ogrencilerden nesnelerin esini bulmalariistendiginde éncelik-
le gorsel 6zelliklerini sinirlamalari ve 6lcttind belirlemeleriistenir.

Ogrencilerden belirledikleri renk, sekil ve blyiikliik gibi 6lcitleri kullanarak gézlem yap-
malari ve nesnelerin gorsel dzelliklerini incelemeleri istenir (KB2.2, E3.2). Olgit ile gdz-
lemlenen ozellikler karsilastirilir (KB2.7). Elde edilen sonuca gore nesnenin esi hakkinda
yargida bulunulur. Gorseller arasindan nesnelerin eslerine ulasabilmelerini degerlendir-
mek icin kontrol listesi kullanilabilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrenme-6gretme uygulamalari siirecinde oryantiring sporundan faydalanilir. Yer, yén ve
konum iceren dijital icerikli oyunlar oynatilir ve zorluk dereceleri arttirilarak strec cesit-
lendirilir. Es sekiller olusturmak amaciyla afis calismasi yapilir.

Ogrencinin kendi konumunu referans almasini kolaylastiracak nesneler ya da gérseller
belirlenir. Ayrica yonergeler, ok isaretleri veya diger gorsel isaretler de konumu belirtme-
ye yonelik gorseller olarak nitelendirilir. Bu tur belirtecler, 6grencilerin cevrelerini daha iyi
anlamalarini, konumlarini belirlemelerini ve yonlerini bulmalarini kolaylastirmak icin kul-
lanilir. Yer, yon ve konum iceren calismalarda ise daha fazla arac gerecten yararlanilarak
etkinlikler planlanir. Ogrencilerin glinliik yasamda siklikla kullandigi ve ilgi duydugu nesne-
lerin gorsel ozelliklerinin kullanildigi etkilesimli ve etkilesimsiz etkinlikler tasarlanir.

[=] %3 [l
Programa yonelik gorus ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz. E
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