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Matematik p. / E’cl«nllsl— /

O"renme Ciktilart ve MAT. 1.3.4. Giinlik yasamda karsilasilan geometrik yapilardaki geometrik sekilleri

. . . ¢oziimleyebilme
Siireg Bilesenleri a) Geometrik yapilardaki sekilleri belirler. b) Sekiller arasinda iligki kurar.
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Geometrik $e|<iUerin isimlerini yaziniz. Késelerini ve kenarlarini gésteriniz.

Geometrik 'dClPIlOI"I ve sekillerini eslestiriniz.

Geometrik seki[[er‘i numaralarina gb’r‘e O$Ogld0|<i toblogo HOZOlIm.

[ Késesi olanlar ] [Kbsesi olmoHonlor] [ Kenari olanlar ] [Kenorl olmoHonlor]
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| 4 kenari olanlar | | 3 kenart olanlar | | 4 kesesi olanlar | | 3 kssesi olanlar |

U Uy oo UG

%&mmga KM



http://www.

Geometrlk S€|<I SCIHI arini HCIZInIZ ve istenen r‘enge bOHOHInIZ
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Geometrik $e|<i[ soy[amm yaziniz
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are: ... chen' .................... Kare: v chen ....................
Cember...... Dll(dortgen ............... y \Cember ............... ledortgen ...............
3 késeli v geometrik sekil vardir.
4 kenarli v geome’(rik $e|<il vardir.

Kenorl olmoHon

Késesi olmogon

................ geometr‘ik sekil vardir.

9eometri|< sekil vardir.

................... 9eometri|< sekil vardir.

............ 8eome’tri|< sekil vardir.

3 kenarli
4 koseli
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Gelistirilmeli Yeterli lyi
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Not: Her 6@renim ciktis1 icin en az bir bicimlendirici degerlendirme etkinligi hazirlanmistir. Ogrenme-
6gretme uygulamalari tamamlandiktan sonra uygulanir.

Okuma yazma siireci bittigi icin bireysel calismaya gore hazirlanmistir.
1-Etkinligi 6grenci sayis1 kadar ¢ogaltiniz ve dagitiniz.

2-Etkinligi 6grencilere dagitimiz ve cevaplamalarini isteyiniz. Okuma yazmada zorlanan 6grenciler i¢in agiklama
yapiniz. Cevaplamasi biten 6grencilerin etkinlik kagidini hemen kontrol ediniz.

3- Etkinlik bitince bireysel degerlendirme yapiniz ve 6grenciye sozlii-yazili doniit veriniz. Dogru cevaplarina giilen yiiz,
aferin, yildiz verebilirsiniz. Yanlhslari tizgiin yiiz, eksi, carp1 yapabilirsiniz. Kagitlar1 tekrar geri verip hatalarim
diizeltmesi icin firsat veriniz.

4-Etkinligi projeksiyon ya da akilli tahtada acinmiz. Etkinlikte gelistirilmeli dlizeyde olanlar icin tekrar ¢alismasi yapiniz.

5-Gelistirilmeli diizeydeki 6grenciler icin basitlestirme, ¢ok iyi diizeyde olan 6grenciler icin zenginlestirme etkinlikleri
icin http://www.mustafakabul.com sitesindeki etkinliklerden faydalanabilirsiniz.

6-E-okulda ya da degerlendirme 6lcegine isaretleyiniz.

Kagitlar toplayiniz . Denetlemede gosterilmek amaciyla bu sayfay: saklayimiz.
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Sitemdeki Google Reklamlarini tiklayarak destek olursaniz_sevinirim.

Sitemdeki etkinlikler 6zgiin ¢alismalar olup ticari amagcla kullanilamaz.
lsim ve logo kaldinlarak internet ortaminda ve sosyal medyada
paylasilamaz. Her ¢alisma icin emek ve zaman harcandigini

unutmcgcllm.
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