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égrenme Ciktilari | | MAT.1.3.2. Nesnelerin esligini degerlendirebilme
' a) Nesnelerin esligi icin bir 6lgit belirler. b) Olg¢ute uygun bilgileri kullanarak élgme yapar.
ve Sﬁreq Bilegenleri c) Yapilan 6lgmeye dayali olarak elde ettigi sonuglari olgit ile karsilastirir. ¢) Karsilastirmalarina
iliskin olarak yargida bulunur.

Es (birbirinin ’upotlp 03n|5|) nesneleri bulup ayni renge bOHOHInIZ.




Aralarinda benzer 6zellik olan nesneleri cizgi c;izere|< eslestiriniz.
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Not: Her 6grenim ciktisi i¢in en az bir bicimlendirici degerlendirme etkinligi hazirlanmistir. Ogrenme-
6gretme uygulamalari tamamlandiktan sonra uygulanir.

Okuma yazma siireci bitene kadar asagidaki yéontemi éneririm.
1-Etkinligi 68renci sayis1 kadar ¢ogaltiniz ve dagitiniz.

2-Etkinligi projeksiyon ya da akill tahtada a¢iniz.

3-Sirast ile okuyup 6grencilerin isaretlemelerini saglayiniz.

4-Etkinlik bitince bireysel degerlendirme yapiniz ve 6grenciye doniit veriniz. Dogru cevaplara giilen yiiz, aferin, yildiz
verebilirsiniz. Yanlslar lizgiin yiiz , eksi, ¢carp1 yapabilirsiniz.

5-Kagitlar: tekrar dagitip 6grencilerin hatalarini géormelerini saglayabilirsiniz. Ya da bireysel olarak hatalarini gosterip
dogrularini bulmalarini tekrar isteyebilirsiniz. S6zlii olarak ciimle kurmalarini isteyebilirsiniz.

6-E-okulda ya da degerlendirme o6lgegine isaretleyiniz.

Denetlemede gosterilmek amaciyla bu sayfay1 saklayiniz.
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