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1. GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI
1.1. GORSEL SANATLAR DERSi 0GRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL AMACLARI

Gorsel sanatlar bireyin kendini ve ¢evresini estetik bir bakisla anlamlandirmasini, yenilikgi disinmesini ve sanatsal Ure-
tim yapmasini saglayan bir ifade sdrecidir. Bu stre¢c merak ve hayretle baslayarak sanatsal algilama becerisi cerceve-
sinde gozlem yapma, garsellerin bilesenlerini fark etme ve bu bilesenler arasindaki iliskileri c6zimleme asamalarini
icermektedir. Boylece bireyin sanatsal farkindalik kazanmasini, cevresindekinesne ve sanat eserleriyle iliski kurmasini,
sanata yonelik elestirel bir bakis acisi gelistirmesini desteklemektedir. Gorsel sanatlar egitimi 6grencilerin kiltdrel ve
sanatsal unsurlari yorumlamalarini, farkl sanat disiplinleriyle iliski kurmalarini ve sanatsal tretim sirecinde aktif rol
Ustlenmelerini amaclamaktadir. Gorsel mesajl okuma becerisi kapsaminda 6grencilerden gorsel gostergeleri anlam-
landirarak sanatsal bir dil gelistirmeleri beklenmektedir. Bu baglamda sanat eserlerini ve gorsel kultlr 6geleriniinceler-
ken dgrencilerin elestirel distinme ve estetik degerlendirme becerilerikazanmalari desteklenmektedir. Gorsel sanatlar
egitimi strecinde 6grencilerin sanat eserini inceleme becerisi dogrultusunda sanat eserlerini betimlemeleri, analiz et-
meleri, sanatsal baglamda yorumlamalari ve degerlendirmeleri saglanmaktadir. Sanat tarihindeki akimlari, sanatcilar
ve eserleritaniyarak 6grencilerin sanatin kilttrel ve toplumsal baglamlarini estetik duyarlilikla buttnlestirmeleriamac-
lanmaktadir. Ogrencilerden sanatsal iretim becerileri gelistirilerek 6zglin sanatsal (riinler tasarlamalari ve fikirlerini
gorsel dile dondstirmeleri beklenmektedir. Bu stiregte 6grencilerin farkli teknikler ve malzemelerle ¢alismalari, sanat-
sal kompozisyon ilkelerini dikkate almalari ve gérsel anlatim araclarini bilincli bir sekilde kullanmalari hedeflenmektedir.
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Turkiye Yizyil Maarif Modeli dogrultusunda yapilandirilan Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi égrencilerin bireysel
yeteneklerini kesfetmelerine, estetik bilin¢ gelistirmelerine ve sanat yoluyla kendilerini ifade etmelerine olanak tani-
maktadir. Program dgrencilerin sanatsal Uretim sUreclerine aktif katilim gostermelerini, sanatin bireysel ve toplumsal
islevini kavramalarini ve sanatsal Uretimler araciligiyla elestirel distinme becerilerini gelistirmeyi desteklemektedir. Bu
dogrultuda programla 6grencilerin yalnizca sanat becerilerini kazanmalari degil ayni zamanda onlarin ahlakli, duyarli ve
vatansever bireyler olarak yetismeleri de amaglanmaktadir. Sanatin birey ve toplum Gzerindeki dondstdrtcl glcini
temel alarak gelistirilen bu program 6grencilerin estetik insan, estetik toplum ve estetik cevre anlayisina sahip olma-
larina katki saglamaktadir. Yardimseverlik, dostluk, sevgi gibi insani degerlerin gorsel sanatlar yoluyla pekistiriimesine
de imkan tanimaktadir. Bununla beraber 6grencilerin arastirmaci ve Uretken bireyler olarak sanatsal ifade bigimlerini
kesfetmeleri; saygl, sorumluluk, adalet gibi dederleri sanat yoluyla deneyimlemeleri saglanmaktadir. Ogrencilerin yar-
dimlasma, temizlik, tasarruf gibi bireysel ve toplumsal sorumluluklarina uygun hareket edebilmeleri desteklenmekte-
dir. Ayrica 6grencilerin sanatsal becerileri kazanirken sosyal-duygusal 6grenme becerilerini ve gesitli okuryazalik bece-
rilerini gelistirmeleri amaclanmaktadir.

1739 sayih Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen Turk Milli Egitiminin Genel Amaclari ve Tark Milli
Egitiminin Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanan Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programiyla 8grencilerin;

1. Sanatin doga, toplum ve bireysel ifadeyle olan iliskisini kavrayarak yasadiklari cevreye ve topluma dair farkindalik
kazanmalari, sanat yoluyla kendilerini ifade edebilmeleri, ginluk hayat problemlerine sanatsal ¢cozimler Uretebil-
meleri, hayati estetik arayislar ve sanatsal Uretimlerle anlamlandirmalari,

2. Millive manevidederlerini tanimalari; milli ve kilturel kimligiicsellestirmeleri, toplumsal aidiyet duygusu kazanma-
lari, kdltdrel mirasin korunmasi ve gelistiriimesi konusunda sorumlu davranmalari,

3. Milli deg@erleri uluslararasi sanat anlayisiyla battnlestirmeleri, milli kiltirden beslenen ve modern anlatim diliyle
harmanlanan bir sanat anlayisi gelistirmeleri,

4. Insan odakli egitim anlayisi dogrultusunda sanatsal tasarim ilkelerini énceleyerek bireysel tercihlerini sanatsal tire-
tim sdreclerine yansitmalari; degerleri, etik ilkeleri de dikkate alarak sanatin islevini kavramalari ve yorumlamalari,

5. Sanatin dog@a, toplum ve bireysel ifadeyle olan iliskisini kavrayarak yasadiklari cevreye ve topluma dair farkindalik
kazanmalari, ginlik hayat problemlerine sanatsal cozimler sunabilmeleri, hayati estetik arayislar ve sanatsal Ure-
timlerle anlamlandirmalari; estetik, yasanabilir ve kimlikli kent bilinci gelistirmeleri,

6. Ulusal ve uluslararasi kulturlere ait gorsel gostergeleri, sembollerive sanat eserlerindeki mesajlari gdsterge bilim-
sel bir bakis acisiylaincelemeleri; kultirel miras ve evrensel degerler arasinda bag kurmalari, gorsel géstergelerin
estetik ve kultdrel anlamlarini cozimlemeleri ve birikimlerini sanatsal Gretim slreclerine yansitmalari,

7. Sanat eserlerini betimleme, ¢6zimleme, yorumlama ve elestirel dederlendirme strecleriyle incelemeleri; sanat
tarihindeki akimlari, sanatcilari ve eserleri taniyarak gorsel okuryazarlik becerisi gelistirmeleri ve birikimlerini sa-
natsal ifade bigimlerine donUtstirmeleri,
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8. Nesne, figir ve mekanlari gozlemleyerek gorsel algilarini giclendirmeleri, temel ¢izim ve renkli resim tekniklerini
deneyimlemeleri, sanatsal tasarim surecini planlamalari ve tasarim ilkeleri dogrultusunda 6zgUn Urunler olustur-
malari,
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9. Cumbhuriyetin temel degerlerini, milll egemenlik, 6zgurlik, bagimsizlik, birlik, beraberlik, dostluk, baris, demokrasi
gibi kavramlari sanat yoluyla yorumlamalari; milli kimlik ile evrensel degerler arasinda anlamli baglar kurmalari;
gecmisten ginimuze uzanan sanat mirasini, Milli Mdcadele ruhunu ve evrensel baris mesajlarini kavrayarak sa-
natsal Uretimler yapmalari,

10. Farkli mUze turlerini, koleksiyonlarini ve sergileme yontemlerini kesfederek mizelerin toplumsal, kiltUrel ve tarihi
islevlerini kavramalari; kent kimligi, kiltUrel miras, strdurulebilirlik baglaminda muzelerin dnemini sorgulamalarive
muzecilik anlayisini uygulamali deneyimlerle i¢csellestirmeleri amaclanmaktadir.

1.2. GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLiSKiN ESASLAR

Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin uygulanma siirecinde dikkate alinmasi gereken temel ilkeler ve program
bilesenlerine yonelik esaslar asagida belirtilmistir:

. Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi, "Tirkiye Yizyill Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni" temel ali-
narak yapilandiniimistir. Programin uygulanmasi sirasinda ders iceriklerinin tasarlanmasi, 6gretim yontemlerinin
belirlenmesi, 6lcme ve degerlendirme suregclerinin planlanmasi ve dgretim materyallerinin hazirlanmasi slrecleri
bu cercevede ydrtttlmelidir. Tam egitim 6gretim faaliyetleri, modelde tanimlanan 6grenci profiline ulasmayi des-
tekleyecek bicimde tasarlanmali ve uygulanmalidir.

«  Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi, sanatsal becerilerin kademeli olarak gelismesini destekleyen bir anlayisla
tasarlanmistir. Bu nedenle dnceki 6grenme sureclerinden edinilmesi beklenen bilgi ve beceriler 6gretmenler tara-
findan degerlendiriimelidir. Ogrencilerin eksik 6grenmeleri belirlenmeli, zimre toplantilarinda égrencilerin bu ek-
sikliklerinin giderilmesine yonelik yapilabilecek calismalar planlanmali ve uygulanmalidir.

. Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin 8grenme ¢iktilari Tlrkiye Yizyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Or-
tak Metni'nde yer alan "Sanatsal Algilama’, "Gérsel Mesaji Okuma', "Sanat Eserini inceleme" ve "Sanatsal Uretim
Yapma"alan becerileriile bunlara baglibatidnlesik beceriler temel alinarak olusturulmustur. "Mdze ve Kaltur" temasi
ile 8. sinif dUzeyindeki "Sanatgilar ve Eserleri" temasinin 6grenme ciktilari, sanat alan becerileri ve Turkiye YUzyil
Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metninde yer alan kavramsal beceriler temel alinarak hazirlanmistir. Diger
tum temalarda 6grenme ciktilari, yalnizca sanat alan becerileri ve bunlara bagli btttnlesik beceriler esas alina-
rak olusturulmustur. Ornedin birinci temanin 6grenme ¢iktilari 1-4.sinif diizeyinde "Sanatsal Algilama" ve "Sanatsal
Uretim Yapma" sanat alan becerileri, 5-8. sinif diizeyinde ise "Sanatsal Uretim Yapma" sanat alan becerisi dogrul-
tusunda olusturulmus; sdrec¢ bilesenleriise ilgili alan becerilerinin, buttnlesik becerileri esas alinarak yapilandiril-
mistir. Bu strecte dgrencilerin gelisim ozellikleri, hazirbulunusluk dizeyleri ve icerik cercevesi dikkate alinmistir.
Ogrencilerin 5grenme ciktilarina ulasmalarini destekleyen siirec bilesenlerini eksiksiz bir sekilde deneyimlemeleri
ve uygulamalari saglanmalidir.

«  Ogretim programinda agirlikli olarak milli kiltirimize iliskin sanatcilara yer verilmistir. Bununla beraber 8grencile-
rin gelisim duzeyleri ve temalarin icerik gercevesi dikkate alinarak diger Ulkelerin sanatcilarina ve eserlerine de yer
verilmistir. Eserlerin tarihi baglamlari ve donem ozellikleri 6grencilerin eserleri anlamalarini ve eserlerle bag kur-
malarini destekleyen yontemlerle ele alinmalidir. Elestirel disinme ve sanatsal analiz strecleri sanatcinin Gslubu,
eserlerive sanat anlayisi Uzerinden yurattlmelidir.

«  Ders materyallerinin secimi ve hazirlanmasinda milli kGltirdmuzin, sanat mirasimizin ve degerlerimizin estetik bir
bakis acisiyla ele alinmasina dncelik verilmelidir. Geleneksel ve cagdas sanat yaklasimlari bittnlestiren bu sirecte
6grencilerin sanat yoluyla kultarel kimliklerini ve aidiyet duygularini gtglendirmeleri, 6z degerlerini ve koklu sanat
geleneg@imizi tanimalari, kiltdrel mirasi koruma ve yasatma bilinci gelistirmeleri saglanmalidir.

« Turk sanatinin tarihi ve kilttrel birikimi, 6grencilerin sanatsal Uretimlerinde temel kaynak olarak ele alinmalidir.
Bu birikim seviye ilerledikce cagdas sanat anlayisyla iliskilendirilmelidir. Ogrencilerin geleneksel sanat Griinlerini
yorumlayip sanatsal ifadeye donustirme ve kdltirel mirasi yasatma konularinda duyarlilik sahibi olmalarinin yollar
aranmalidir.

. Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda mize uygulamalari, égrencilerin miizeleri bizzat deneyimlemelerini
ve okul muzeleri araciliglyla sanatsal bir 6grenme ortami olusturulmasini destekleyecek sekilde yapilandiriimistir.
Bu kapsamda 6g@rencilerin slirec iginde Urettikleri sanatsal calismalari ve koleksiyonlarini, Miizeler Haftasi (18-24
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Mayis) veya Tirkiye Ylzyil Maarif Modeli'ne uygun olarak gergeklestirilen yil sonu faaliyet haftasinda sergilemeleri
saglanmalidir. Bu etkinlikler 6grencilerin eserlerini yaratici ve kultlrel bir baglamda sunmalari i¢in sanat senligi
atmosferinde gerceklestirilmelidir.

BUtln okullarda "Okul Mize Kosesi" olusturulmalidir. Her yil tim siniflarin katihmiyla gerceklesen muze faaliyetle-
rinden seckiler bu alanlarda, dijital ekranlarda veya projeksiyon cihazi araciliglyla daimi olarak sergilenmelidir. Boy-
lece sanat ve kiltdrin okul hayatinda kalici bir yer edinmesi ve dgrencilerin mize kiltirdnu i¢sellestirerek sanati
hayatin bir parcasi olarak gérmeleri saglanmalidir. Ayni zamanda 6grencilerin eserlerine sahip ¢ikmalari, emedge

deger vermeleri ve sanatin bireysel ve toplumsal 6nemine yonelik biling gelistirmeleri desteklenmelidir.

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinda yer alan "Cizim ve Gorsel ifade" ile "Renk ve Estetik" temalari, Tiirkiye
Yazyih Maarif Modeli'nin beceri odakli egitim anlayisina uygun olarak “gérsel beceri atolyeleri” mantigiyla yapilandi-
riimistir. Bu temalarda dgrencilerin sanat teknikleri ve uygulamalarini akademik bir anlayisla deneyimlemeleri ve
sanatsal egilimlerine gore derinlesmeleri saglanmalidir.

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin 6grenme-8gretme stireclerinde égrencilere malzeme ve teknik segi-
minde esneklik saglanmis, 6grencilerin dlzeylerine ve dn bilgilerine uygun yonlendirmeler yapiimistir. Ancak bazi
0grenme yasantilarinda farkli teknik ve malzemeleri deneyimleyerek derinlesmelerini saglamak amaciyla tek mal-
zeme ve tek uygulama onerisi getirilmistir. Bu baglamda 6grencilerin sanatsal gelisimlerini dengeli ve kapsamli bir
sekilde surddrebilmeleriicin esnek bir yaklasim benimsenmelidir. Bununla beraber farkli teknikleri deneyimleme-
lerini destekleyen yonlendirmeler yapiimalidir.

Sinifici performans gorevleri, sanat alan becerileri temel alinarak hazirlanan 6grenme ¢iktilari dogrultusunda yapi-
landiriimistir. Bu gorevler temalara ayrilan ders sUreleriicinde tamamlanacak sekilde planlanmistir.

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programindaki temalarin islenis sirasi ve sireleri belirlenmistir. Bununla beraber
zumre o6gretmenleri tarafindan 6grencilerin gelisim duzeyleri, Ulke genelinde uygulanan 6l¢cme ve degerlendirme
takvimleriile gcevresel etmenler dikkate alinarak ders strecinde uyarlamalar yapiimasina ve esnek planlamalar ger-
ceklestiriimesine imkan taninmistir. Bu dogrultuda okul temelli planlamaicin ayrilan streler, 6gretim programinda
ongorudlen esnek planlamalarin uygulanmasina olanak saglamaktadir.

Sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler ve okuryazarlik becerileriniiceren programlar arasi bilesenler 6gren-
menin anlamli bir parcasi haline getiriimelidir. Ogretim programinda yer alan sosyal-duygusal 8grenme becerileri,
degerler, okuryazarlk becerileri ve egilimler notla degerlendirilmemeli ancak uygun 6lcme ve degerlendirme yon-
temleriile 6grencilerin bu alanlardaki gelisimleri takip edilmelidir.

Sanatsal Uretim surecinde 6grencilerin odaklanmalarini, duygusal gudulenmelerini saglamak ve estetik duyarlilik-
larini gelistirmek amaciyla tarihiicerikli temalarda 6grencilere dénemin ruhunu yansitan mazikler dinletilmelidir. Bu
kapsamda kullanilacak muzikler, 6grencilerin yas ve ahlaki gelisim dUzeyleri dikkate alinarak 6zenle secilmelidir.
Sozigermeyen (enstrimantal) tirler tercih edilmelidir.

Egitim d6gretim sdreclerinde sanatin bir iletisim araci oldugu goz 6ndnde bulundurularak Turkcenin dogru, akici ve
etkili kullanimina dikkat edilmelidir.

1.2.1. PROGRAMLAR ARASI BILESENLER (SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI, DEGERLER VE

OKURYAZARLIK BECERILERI)

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi Tlrkiye Yiizyili Maarif Modeli dogrultusunda beceri temelli bir anlayis gerceve-
sinde yapilandiriimistir. Ogrenme-égretme yasantilarinda sanat alan becerileri, kavramsal beceriler, sosyal-duygusal
ogrenme becerileri, egilimler, degerler ve okuryazarlik becerileri temel alinmistir. Program iceriginin olusturulmasi si-
recinde disiplinler arasi bir yaklasim benimsenmis, hayat bilgisi basta olmak Uzere Turkce, sosyal bilgiler, fen bilimleri,
matematik, geleneksel sanatlar, T.C. inkil&p tarihi ve Atatdrkculuk, teknoloji ve tasarim, bilisim teknolojileri ve yazihm
dersleri ile gorsel sanatlar dersi icerik cerceveleri araciligiyla iliskilendirilmistir. Bdylece program icerigi battncdl bir
yaplya kavusturulmus, agrencilere gunlik yasamlailiskilendirilen kapsamli bir 6grenme streci sunulmustur.

1.2.2. iCERIK CERCEVESI

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin icerik cercevesinde ilgili temalarda yer alan konularin kapsam ve siniri
ogrenme ciktilariile belirlenmistir. Temalara dahil edilen konular icerik cercevesinde basliklar halinde siralanmis ve
her bir temanin anahtar kavramlarina yer verilmistir. igerik gercevesi, ilgili 5grenme-8gretme yasantilarinda prog-
ram bilesenleriile iliskilendirilerek detaylandiriimistir. 0grenme-8gretme yasantilariile 6grenme kanitlari(élcme ve
degerlendirme) bu gergeve dikkate alinarak planlanmalidir.



GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

+  Bukapsamda Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi; "Hayat ve Sanat", "Sanatin Gérsel Dili", "Sanatgilar ve Eser-

leri", "Cizim ve Gérsel ifade", "Renk ve Estetik", "Milli Degerler ve Sanat" ve "Mize ve Kiltir" olmak (izere 7 temadan
olusmaktadir.

« Hayat ve Sanat temasl, 6grencilerin yasadiklari cevreyi estetik bir bakis acisiyla gozlemlemelerini; kent, doga ve
insan arasindaki iliskileri sanat araciligiyla kesfetmelerini, doga ve kent iliskisini yorumlamalarini, cevre sorunlarina
yonelik sanatsal duyarlilik gelistirmelerini; estetik, yasanilir ve kimlikli bir cevre olusturmak icin sanatin birlestirici
glcund kullanmalarini, biyofilik ve yerlestirmelerle mekanlari sanat yoluyla dondstirmelerini icermektedir.

«  Sanatin Gorsel Dili temasi 6grencilerin milli ve yerel sembollerin sanattaki yerini ve anlamlarini fark etmelerini, bu
sembolleri sanat eserlerinde tanimalarini, gorsel dgelerin anlamlarini ¢ozimlemelerini, sanatin evrensel ve kiltdrel
boyutlarini yorumlamalarini, sembollerin sanat eserlerindeki tarihi ve toplumsal baglamlarini degerlendirmelerini,
sanatin kultarel kimligi yansitma ve aktarma gicinut anlamalariniicermektedir.

- Sanatcilar ve Eserleri temasi 6grencilerin yerli ve evrensel sanatcilari tanimalarini, sanat eserlerini incelemelerini,
sanatin kdltdrel ve tarihi baglamini kesfetmelerini, kulturel aidiyet duygularini gelistirmelerini, geleneksel sanat
anlayisini gtncel anlatim diliyle harmanlayarak yorumlamalarini ve sanat okuryazari bireyler olarak yetismelerini
icermektedir.

.« Cizim ve Gorsel ifade temasi dgrencilerin nesneleri, figiirleri ve mekanlari gdzlemleyerek analiz etmelerini; temel
cizim malzemelerini ve tekniklerini deneyimlemelerini; oran-oranti, 1sik-gdlge ve tonlama iliskisini kavrayarak ha-
cim ve derinlik etkisi olusturmalarini; el-goz koordinasyonlarini gelistirmelerini, gorsel algilarini gticlendirmelerini
ve tasarim ilkeleri gcercevesinde kompozisyon olusturmalariniicermektedir.

+  Renk ve Estetik temasi 6grencilerin renkli resim tekniklerini tanimalarini, farkli gorsel ifade araclarini ve malze-
melerini deneyimlemelerini, ton gegcisleri ve golgelendirme teknikleriyle hacim ve derinlik etkisini yansitmalarin,
renkleri bilincli bir sekilde kullanarak kompozisyon olusturmalarini, sanatsal anlatim becerilerini gelistirerek duygu
ve dusUncelerini renk yoluyla ifade etmelerini icermektedir.

«  Milli Degerler ve Sanat temasi 6@rencilerin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramrnin dnemini, Mustafa Ke-
mal AtatUrk'in cocuklara ve dogaya verdigi degeri, sanata ve kulture yonelik katkilarini, ulusal egemenlik anlayisini
kavramalarini; Cumhuriyet, demokrasi ve cocuk haklari arasindaki iliskiyi sorgulamalarini, ulusal egemenlik ve de-
mokrasi kaltirdnuicsellestirmelerini, Cumhuriyet degerlerive cocuk haklariile sanati bir araya getiren batdncul bir
bakis acisi gelistirmelerini, bu edinimleri sanat Uretimlerine donUstlrerek duygu ve dustncelerini ifade etmelerini
icermektedir.

«  Mduze ve KUltur temasi muzelerin koruma ve sergileme rollerini, toplumsal ve kiltdrel islevlerini 6grencilerin kav-
ramasini, onlarin muze turleri ve koleksiyonlarini tanimalarini, mizelerden yola cikarak kultlrel mirasi korumanin
onemini fark etmelerini, sanat ile zanaat kavramlari arasindaki bagi kesfetmelerini, kaltlr 6gelerinin gecmisten gu-
numdze degisimlerini gozlemlemelerini, muzelerde sergilenen eserlerin baglamlarini anlamlandirmalarini ve mize
koleksiyonlarina ydnelik sanat Uretimleri ortaya koymalarini icermektedir.

1.2.3. 0GRENME KANITLARI (OLGME VE DEGERLENDIRME)

. Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programinin élcme ve degerlendirme siireci, siirec ve {rlin odakli olacak sekilde
tasarlanmistir. Bu nedenle deg@erlendirme sureci dgrenme-0gretme yasantilarinin bir parcasi olarak ele alinmali
ve 0grencilere sanatsal gelisimlerine yonelik dizenli geri bildirim saglanmalidir. Bu stre¢ 6grencilerin dnceki bilgi
ve becerilerinin tespitiicin 6n degerlendirme uygulamalariyla baslamakta; 6grenme slrecinin her asamasinda 6g-
rencilerin sanatsal gelisimleri 6lcme ve degerlendirme surecleri, buna bagl geri bildirim ve dizeltmelerle devam
etmektedir.

- Her bir 6grenme ciktisinin élgme ve dederlendirme strecine yonelik éneriler sunulmustur. Oneriler arasindan bi-
limsel ve etik ilkelere uygun sekilde tercihler yapilmaldir. Farkl 6lgcme ve degerlendirme araclari, lgme amacina
ve 6grenme c¢iktisina uygun olmak kosuluyla kullanilabilir.

. Ogrencilerin sanatsal gelisimlerinin 6gretmenler, okul yonetimi, rehberlik servisi ve veliler tarafindan takip edile-
bilmesiicin performans gorevlerini iceren gelisim dosyalari olusturulmasi beklenmektedir. Bu dosyalar, 6gretmen
tarafindan uygun goéridlmesi halinde sonuc degerlendirme amaciyla da kullanilabilir.

-  Programda, becerilerin ve disiplinler arasi baglantilarin etkili bir sekilde degerlendirilebilmesi icin farkli 6lcme ve
degerlendirme araclarina yer verilmelidir. Boylece 6grencilerin sanatsal gelisimleri, cok yonld ve buttncul bir se-
kilde degerlendirilebilir.
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1.2.4. 0OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programrnda yer alan 6grenme-6gretme yasantilari, sanati disiplinler arasi baglamda
ele alan ve kalici 6grenmeyi destekleyen butincul bir yapiya sahiptir. Bu yasantilarda belirlenen temel kabuller, 6n
degerlendirme sureci, koprid kurma ve 6grenme-0gretme uygulamalari sanat alan becerileriyle uyumlu bir cerce-
vede olusturulmustur. Temel kabuller kapsaminda 6grencilerin sahip olmasi gereken on bilgi ve beceriler dnceden
tespit edilmistir. On degerlendirme siirecinde ise bu bilgi ve becerilere yonelik hazirbulunusluk diizeylerini belirle-
meye yardimci olacak 6rnek sorulara yer verilmistir. Bu sorular 6gretmenler tarafindan dogrudan kullanilabilir veya
ihtiyag halinde zenginlestirilebilir. Ayrica 6grencilerin gorsel sanatlar dersinde kazanacaklari sanatsal deneyimlerle
gunlik yasami iliskilendirmeleriicin 6rnek sorularla yapilandirilan képri kurma sureci tasarlanmistir. Bu slrec 6g-
rencilerin eksik veya hatall 6grenmelerini gidermek, sanat tretimi strecinde karsilasacaklari zorluklari asmalarini
saglamak, 6grenme ciktilarina sosyal ve duygusal acidan hazirlanmalarina yardimci olmak icin programin belirledigi
cerceve dogrultusunda planlanmalidir.

Ogrenme-6gretme uygulamalari dgrencilerin aktif katiim gdstermelerini, sanat tretimlerinde bulunmalarini ve
sanati gunltk yasamla iliskilendirmelerini saglayacak sekilde tasarlanmistir. Bu sdrecte 6grencilerden 6gretmen
rehberliginde sanatin farkli disiplinlerle ve beceri alanlariyla baglanti kurmalari beklenmektedir. Programda gorsel
sanatlar egitiminin dogasina uygun olan kuramsal ve uygulamali 6grenmenin ic¢ ice gectigi bir yapi benimsenmis,
ogretmenlere ¢esitli yontem, teknik ve materyal 6nerileri sunulmustur. Bunlar 6grenci 6zellikleri, 6grenme ortam-
lari, zaman gibi degiskenler goz ondnde bulundurularak esnek bir sekilde uygulanmalidir. Ayrica 6grenme sureci
ogrenciyi merkeze alan, yasanti temelli ve baglamsal 6grenmeye uygun, gorsel sanatlar alanina 6zgi yontem ve
tekniklerle zenginlestiriimelidir. Ogrencilerin sanatsal deneyimlerini giinliik hayatla iliskilendirmeleri ve sanata ilis-
kin kaltUrel, tarihi ve estetik bir bakis gelistirmeleri saglanmalidir.

Ogrenme-6gretme uygulamalarinda dgrencilerden sanatsal siirecleri sorgulamalari, arastirmalari ve yeni edindik-
leri bilgileri sanatsal Giretimlerinde yapilandirmalari beklenmektedir. Ogrenme siireci icinde ve sonunda kavram ya-
nilgilari ve eksik 6grenmeler belirlenerek gerekli diizeltmeler yapilmalidir. Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeyleri ve
6grenme profilleri dikkate alinarak 6grenme ciktilariyla tutarl gesitli 6gretim materyalleri (bilgi notlari, sunumlar,
eslestirme kartlari, eser gorselleri vb.) gelistiriimeli ve uygulanmalidir. Bu materyallerin hazirlanmasi siirecinde gor-
sel sanatlar 6gretmenleri ile diger disiplinlerdeki 6gretmenlerin is birligi yapmasi saglanmalidir. Ogrenme-6gretme
uygulamalarinda dgrencilerin sanatsal Uretim sUreclerine rehberlik eden drnek gorsellere, uygulama yonergelerine
ve calisma kagitlarina yer verilmelidir. Gerekli durumlarda, 6gretmenler tarafindan 6grenme c¢iktilarina uygun etkin-

likler ve materyaller hazirlanmalidir. Bu strecte, dijital araglardan ve uygulamalardan faydalaniimalidir.

Ogrencilerin sanatsal dustncelerini 6zglUrce paylasabildigi, sirece aktif katilim gosterdigi, sosyal ve duygusal be-
cerilerinin desteklendigi bir sinif iklimi olusturulmalidir. Bu baglamda 6gretmenler, 6grencilerin yaratici sireclerini
yonlendiren bir rehber rolii Gstlenerek grenme ortamini kolaylastirici bir yaklasimla yénetmelidir. Ogrenme-6¢-
retme sdrecinde 0gretmenler, 6grencilerin tema, konu ve kavram baglaminda arastirma yapmalarini ve ulastiklari
bilgileri sentezleyerek sanatsal Uretimlere dontsttrmelerini saglamalidir.

1.2.5. FARKLILASTIRMA

Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programrnin farklilastirma bélima, 6grencilerin bireysel farkliliklarini ve gereksinim-
lerini dikkate alan kapsayici bir egitim anlayisiyla yapilandiriimistir. Bu dogrultuda programin farklilastirma bold-
munde, zenginlestirme ve destekleme uygulamalarina yer verilmistir. Farklilastirma kapsaminda sunulan etkinlikler
ogrencilerin bireysel yetenekleri, ilgi alanlari ve 6grenme hizlari géz éntnde bulundurularak énerilmistir.

Zenginlestirme uygulamalari 6grencilerin sanat bilgilerini, yeteneklerini ve yaraticiliklarini derinlestirmeye yonelik
ek calismalari icermektedir. Destekleme uygulamalari ise dgrencilerin bireysel ihtiyaclarina uygun rehberlik suna-
rak ogrenme-ogretme slrecini daha sade ve somut héle getiren dnerilerden olusmaktadir.

Farklilastirma sureci, dgrencilerin sanatsal yeteneklerini gelistirmekicin 6gretmenler tarafindan ilgi ve ihtiyaclarina
gore planlanmali ve uygulanmalidir. Bu uygulamalarda sanatsal ifade becerilerini kesfetmelerine olanak taniyan et-
kinliklerde 6grencilere kendi 6grenme hizlarina uygun bir 6grenme ortami sunulmalidir.
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1.3. TEMA, OGRENME GIKTILARI SAYISI VE SURE TABLOSU

1. SINIF

.. Siire
Ogrenme Ciktilari
TEMA ADI Ders Saati Yiizde Orani
Sayisi
(Ongbriilen Siire) (%)

2. SANATIN GORSEL DiLi

4. CiZIM VE GORSEL iFADE

6. MiLLT DEGERLER VE SANAT

OKUL TEMELLI PLANLAMA*
Toplam n 36 [0]0)

2. SINIF

.. Siire
Ogrenme Ciktilari
TEMA ADI Ders Saati Yiizde Orani
Sayisi
(Ongbriilen Siire) (%)

2. SANATIN GORSEL DiLi

4. CiZIM VE GORSEL IFADE

6. MILLT DEGERLER VE SANAT
OKUL TEMELLI PLANLAMA*
Toplam n 36 100

3. SINIF

.. Siire
Ogrenme Ciktilari
TEMA ADI Ders Saati Yiizde Orani
Sayisi
(Ongbriilen Siire) (%)

2. SANATIN GORSEL DiLi

4. GiZIM VE GORSEL IFADE

6. MiLLT DEGERLER VE SANAT

OKUL TEMELLI PLANLAMA*
Toplam n 36 100
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4. SINIF

.. Siire
Ogrenme Ciktilari
TEMA ADI Ders Saati Yiizde Orani
Sayisi
(Ongbriilen Siire) (%)

2. SANATIN GORSEL DiLi

4. GiZIM VE GORSEL IFADE

6. MILLI DEGERLER VE SANAT

OKUL TEMELLI PLANLAMA*

Toplam n 36 100
5. SINIF
.. Siire
Ogrenme Ciktilari
TEMA ADI Ders Saati Yiizde Orani
Sayisi
(Ongbriilen Siire) (%)

2. SANATIN GORSEL DiLi

4. GiZIM VE GORSEL IFADE

6. MiLLI DEGERLER VE SANAT
OKUL TEMELLI PLANLAMA*
Toplam 10 36 100

6. SINIF

.. Siire
Ogrenme Ciktilar
TEMA ADI Ders Saati Yiizde Orani
Sayisi
(Ongbriilen Siire) (%)

2. SANATIN GORSEL DiLi

4. GiZIM VE GORSEL iIFADE

6. MILLI DEGERLER VE SANAT

OKUL TEMELLI PLANLAMA*
Toplam 10 36 100

10
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7. SINIF

. Siire
Ogrenme Ciktilari
TEMA ADI Ders Saati Yiizde Orani
Sayisi
(Ongériilen Siire) (%)

2. SANATIN GORSEL DiLli

4. GiZiM VE GORSEL iIFADE

6. MiLLI DEGERLER VE SANAT

OKUL TEMELLI PLANLAMA*

Toplam 10 36 100
8. SINIF
. Siire
Ogrenme Ciktilari
TEMA ADI Ders Saati Yiizde Orani
Sayisi
(Ongériilen Siire) (%)

2. SANATIN GORSEL DiLli

4. GiZIM VE GORSEL iIFADE

6. MiLLI DEGERLER VE SANAT
OKUL TEMELLI PLANLAMA*
Toplam n 36 [0]0]

*Zimre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri, arastirma ve

gozlem, sosyal etkinlikler, proje calismalari, yerel galismalar, okuma calismalari, sergi vb. icin ayrilan stredir. Calismalar icin
ayrilan sure, egitim 6gretim yili basinda planlanir ve yillik planlarda ifade edilir.

n
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1.4. GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

Tematik bir anlayisla hazirlanan Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi, 1-8. siniflarda 1ders saati olarak diizenlenmistir.
Temalarin yapisi, asagidaki bilgi gorselinde sunulmustur.

Temanin adiniifade eder.

Temada 6grenilmesi amaglanan
bilgi ve becerilere yonelik
aciklamayi ifade eder.

Disipline 6zgl sekilde yapilandi-
rilan becerileri ifade eder.

Sahip olunan becerilerin

niyet, duyarlilik, isteklilik

ve degerlendirme ogeleri
dogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildig
ile ilgili zihinsel drdntuleri ifade
eder.

Duygulari yonetmek, empati
yapmak, destekleyiciiliskiler
kurmak ve saglikli bir benlik

gelistirmek icin gerekli bilgi,

beceri ve edilimler bitininl
ifade eder.

Yeni durumlara uyum saglamayi,
degisimi fark etmeyi ve
teknolojik yenilikleri ginlik
hayatta uygulamayi saglayan
becerileriifade eder.

Ogrenme ciktilarinda dogrudan
yer verilmeyen ancak 6grenme
ciktilarinda yer verilen
becerilerle iliskilendirilerek
6grenme-0gretme
yasantilarinda yer verilen alan ve
kavramsal becerileriifade eder.

v

DERS SAATI

ALAN
f » BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

+——— EGILIMLER

PROGRAMLAR
~ ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme
Becerileri

—

Degerler

+———> Okuryazarlk

Becerileri

DiSIPLINLER
ARASI ILISKILER

) BECERILER ARASI
iLISKILER

7. TEMA: MUZE VE KULTUR

Ogrencilerin kent kiltirinG ve muzeler arasindaki iliskileri
sorgulamalart; kentin sosyal, kiltirel, tarihi ve ekonomik
degisimini analiz etmeleri, muzelerin kent kimligi Gzerindeki
roltint degerlendirmeleri ve yasadiklari kentin tarihi dokusu-
nu yansitan kent tarihi katalogu olusturmalari amaglanmak-
tadir.

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KB2.8. Sorgulama <4 |

E1.1. Merak, E2.3. Girigskenlik, E3.3. Yaraticilik, E3.7. Siste-
matiklik, E3.8. Soru Sorma, E3.9. Stiphe Duyma

o>

SDBI1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dii-
zenleme (0z Diizenleme), SDB2.2 s Birligi, SDB2.3. Sosyal
Farkindalik

D3. Caliskanlik, D10. Mitevazilik, D14. Saygr, D19. Vatanse- ¢—
verlik

OB1. Bilgi Okuryazarhigi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gor-
sel Okuryazarlik, 0B5. Kultlr Okuryazarhgi, OB7. Veri Okur-
yazarlgi

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Tirkce 4

KB2.3. Ozetleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Topla-
ma, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama, KB2.10. Cika-
rim Yapma, KB2.20. Sentezleme

Temanin islenecedi sireyi
ifade eder.

Karmasik bir slirec
gerektirmeden edinilen
ve gozlenebilen temel
beceriler ile soyut fikirleri
ve karmasik strecleri
eyleme dondstirirken
zihinsel faaliyetlerin bir
Urind olarak ise kosulan
bitlnlesik ve Ust dizey
distnme becerilerini
ifade eder.

Ogrenme-6gretme
sUrecinde iliskilendirilen
sosyal-duygusal 6grenme
becerilerini, degerleri ve
okuryazarlik becerilerini
ifade eder.

insani degerlerle birlikte
milli ve manevi degerleri
ifade eder.

Birbirleriyle baglantil
farkl disiplinlere ait bilgi
ve becerilerin
iliskilendirilmesini ifade
eder.
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Ogrenme yasantilari
sonunda 6grenciye
kazandiriimasi amaglanan
bilgi, beceri ve becerilerin
slreg bilesenlerini ifade
eder.

Disipline ait baslica
genelleme, ilke, anahtar
kavramlar, sembolleri vb.
ifade eder.

Ogrenme ciktilari, egilimler,
programlar arasi bilesenler
ve 6grenme kanitlari
arasinda kurulan ve anlamli
iliskilere dayanan 6grenme-
O6gretme sirecini ifade
eder.

Yeni bilgi ve becerilerin
ogrenilmesi icin sahip
olunmasi gereken on bilgi
ve becerilerin degerlendiril-
mesiile 6grenme sure-
cindekiilgi ve ihtiyaglarin
belirlenmesiniifade eder.

Hedeflenen égrenci
profili ve temel 6grenme
yaklasimlariile uyumlu
6grenme-6gretme
yasantilarinin hayata
gegcirildigi uygulamalari
ifade eder.

Ogrenme profilleri baki-
mindan farklilik gosteren
ogrencilere yonelik cesitli
zenginlestirme ve destek-
lemeye iliskin 6grenme-04G-
retme yasantilariniifade
eder.

(j(jretmenin ve programin
guclu ve iyilestiriimesi ge-
reken yonlerinin 6gretmen-
lerin kendileri tarafindan
dederlendirilmesini ifade
eder.

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

iCERIK GERGEVESI

—>

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

+—p OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme

— Sireci
Kopri Kurma
) Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari
—»

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme
Destekleme

—
OGRETMEN

YANSITMALARI

yrvwwv

Ir;

GS.8.7.1. Kent kiiltird ve mizeler arasindakiiliskileri sor-
gulayabilme
a) Yasadigi kentin kdiltdrel kimligi, tarihi gegmisi
ve glincel durumuna iliskin merak ettigi konulari
tanimliar.

A

Disiplin kodu
Sinif duzeyi
Programdaki tema sirasl
Temadaki 6grenme ¢iktisinin sirasi

Mdzelerin Kent Kimligi ve KdltGrindeki Roll g————

kent kimligi, kent tarihi muzesi, sanat mlzesi, tarih muzesi

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri, gézlem formlari ve grup
degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Si-
nif igi performans gérevi olarak 6grencilerden geleneksel
veya dijital tasarim araclarini kullanarak kentlerinin arke-
olojik kalintilarini, etnografik unsurlarini veya mimari do-
kusunu yansitan kent tarihi katalogu olusturmalari istenir.

Ogrencilerin kent yasamini yansitan kiiltiirel unsurla-
ri, muzelerin toplumsal hafizadaki rolini ve yasadiklari
kentteki muzeleri bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilere kent yasamini yansitan kiiltiirel unsurlar ve

muzelerin bu bilgileri aktarmadaki roltne iliskin bilgi du-

zeylerini belirlemek igin asagidakilere benzer sorular yon-

lendirilir:

. Yasadiginiz kentin tarihi yapilari, anitlari veya sem-
bolik mekanlari nelerdir?

Ogrencilere mizelerin kent kiltirini yansitma bigimini,
kentlilesme bilinciile mizeler arasindaki iliskiyi anlamalari
ve kent tarihi muzeleri Gzerine distnmeleri icin asagida-
kilere benzer sorular yonlendirilir:

. Muzeler, kentlerin kiltirel kimliginin ve kent ruhu-
nun olusumuna nasil katkida bulunmaktadir?

GS.8.7.1

Ogrencilerden kent kiiltiirii ve muzeler arasindaki iliskileri
sorgulamalari beklenir. Yasadiklari kentin kilttrel kimligi,
tarihi gecmisi ve guincel durumu hakkinda merak ettikleri
konulari tanimlamalari (a) istenir. Bu amagla kentin kdl-
tdrel mirasi, gelenekleri, mimarisi, sosyal ve ekonomik
yapisl, endUstriyel gelisimi, cografi 6zellikleri, sembolleri,
sosyal ve kulturel faaliyetleri gibi basliklar sunularak 6g-
rencilerin "Merak Panosu" Gzerinde bu konulara iliskin so-
rular Gretmeleri saglanir (SDB1.1, E1.1).

Ogrencilerden yasadiklari kentin unutulmaya yiiz tutmus
kiltdrel 6gelerini arastirarak buna iliskin belgesel veya
dijital igerikler hazirlamalari istenebilir. Yerel muzelerin
Onemini vurgulamak ve kentin kultirel mirasini tanitmak
icin brosur, afis ve sosyal medya ortamlarini kullanarak
bilgilendirme yapmalari saglanabilir.

Ogrencilerden rehber esliginde dijital veya fiziksel olarak
kent turu yapmalariistenebilir. Ogrenciler yasadiklari ken-
tin sosyal, kiltirel ve mimari 6zelliklerini yansitan fotog-
raflar cekerek fotograf sergisi dizenleyebilir.

Programa yonelik gorls ve Onerileriniz igin
karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

g

+—

<+—

Ogrenme siirecinde ele
alinan bilgi kimesini
(b6ltim/konu/alt konuya
iliskin sinirlari)ifade
eder.

Ogrenme ciktilarinin
degerlendirilmesi

ile uygun 6lgme ve
degerlendirme araclarini
ifade eder.

Onceki egitim dgretim
slreglerinden getirildigi
kabul edilen bilgi ve
becerileriifade eder.

Mevcut bilgi ve beceriler
ile edinilecek bilgi ve be-
ceriler arasinda baglanti
olusturma sirecinin yani
sira edinilecek bilgi ve
becerilerile gtinltk ha-
yat deneyimleri arasinda
bag kurmayi ifade eder.

Akranlarindan dahaileri
dlzeydeki 6grencilere
genisletilmis ve
derinlemesine 6grenme
firsatlari sunan, onlarin
bilgi ve becerilerini
gelistiren egitim
yaklasimlariniifade
eder.

Ogrenme surecinde
daha fazla zaman ve
tekrara ihtiyag duyan
ogrencilere ortam,
icerik, strec ve Urin
baglaminda uyarlanmis
6grenme-6gretme
yasantilariniifade eder.

13
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2. GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI SINIF DUZEYLERINE AiT TEMALAR

1. TEMA: HAYAT VE SANAT

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri
Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

14

Ogrencilerin dogadaki renkleri, geometrik sekilleri, dogal ve yapay nesneleri algilamalari; do-
gal ve yapay malzemeleri kullanarak pano olusturmalari amaclanmaktadir.

4

SABI. Sanatsal Algilama, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.1. Merak, E2.4. GUven, E2.5. Oyunseverlik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Dizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D4. Dostluk, Db. Duyarlilik, D7. Estetik, D9. Merhamet, D14. Sayqi, D18. Temizlik

0OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, 0BS. Sanat Okuryazarligi

Hayat Bilgisi, Matematik

KB2.2. Gozlemleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma,
SAB1.2. Sanatsal Karsilastirma
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GS.1.1.1. Cevresindeki nesnelerin renklerini ve geometrik sekillerini algilayabilme

a) Nesnelerin renklerini ve geometrik sekillerini gézlemler.
b) Renkler ve geometrik sekillerle benzerlik gésteren nesneleri karsilastirir.
GS.1.1.2. Farklirenkler ve geometrik sekillerdeki dogal ve yapay malzemelerle kolaj yapabilme

a) Farklirenkler ve sekillerdeki nesnelerle pano tasarlar.
b) Farklirenkler ve geometrik sekillerdeki dogal ve yapay malzemelerle kolaj olusturur.

Renkler ve Geometrik Sekiller

Dogal ve Yapay Nesnelerle Kolaj

cevre bilinci, dogal malzeme, geometrik sekil, kolaj, renk, yapay malzeme

Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, kontrol listeleri, 5z degerlendirme formlari ve akran de-
gerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Performans gérevi olarak 6grenciler-
den dogal ve yapay malzemelerle kolaj teknigini kullanarak ortak bir sinif panosu olustur-
malari istenir. Ogrencilerden sanatsal triinlerde renk ve geometrik sekil uyumuna dikkat
etmeleri beklenir.

Ogrencilerin renkler hakkinda temel bilgiye sahip oldugu, sekillerin benzerlik ve fark-
liklarini algilayabildikleri kabul edilmektedir.

Renkler ve geometrik sekillere iliskin on bilgilerini degerlendirmek icin 6grencilere asagi-
dakilere benzer sorular sorulur:

«  Sinifinizda kirmizi, turuncu ve mavi renkteki nesneleri gosterir misiniz?

«  (Cevrenizde pencere, kapi ve saatin sekillerine benzeyen neler goridyorsunuz?

Renk ve sekil algilarini gelistirmek icin 6grencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:
«  Yasadiginiz cevrede hangirenk ve sekillerde cicekler, yapraklar, agaclar gortyorsunuz?

«  Cevrenizdekiher sey ayni renkte ve sekilde olsaydi nasil olurdu?

GS.1.1.1

Ogrencilerden cevresindeki nesnelerin renklerini ve geometrik sekillerini algilayabilmeleri
beklenir. Nesnelerin renklerini ve geometrik sekillerini gbzlemlemeleri igin (a) okul igine
veya bahcesine kisa bir gezi dizenlenir (KB2.2). "Bugn, yesil olan g seyi bul!" gibi oyun-
larla 6@rencilerin kesfetme duygulari harekete gecirilir ve cevrelerindeki renkleri dikkatle
incelemeleri saglanir (E1.1, E2.5). Gruplarin gorev paylasimi yaparak is birligi iginde ken-
dilerine verilen renk kartlarindaki renklere yakin nesneleri bulup sinifa getirmeleri bekle-
nir (D4.1, SDB2.2). Ogrencilerin cevreye ve canlilara merhametle yaklasmalari ve dogay!
koruma bilinci gelistirmeleri saglanir (D9.3). Bu amagla yalnizca yere dismUs yaprak, gi-
cek, agac dali gibi malzemeleri toplamalari beklenir (D5.2). Toplanan malzemelerin kolaj
calismalari icin saklanmasi gerektigi belirtilir. Ogrencilerin gzlemleri sirasinda merak et-
tiklerini sormalari, karsisindakileri sozlerini kesmeden dinlemeleri ve distncelerini sirasi
geldiginde paylasmalari beklenir (E3.8, SDB2.1, D14.1). Sekil gézlemleri asamasinda kare,
ticgen, dikddrtgen, gember gibi temel geometrik sekillerin kartlari tanitilir. Ogrencilerden
kartlarin bicim ozelliklerini tanimlamalari ve topladiklar nesnelerle iliskilendirmeleri bekle-
nir (OB4). Renkler ve geometrik sekillerle benzerlik gosteren nesneleri karsilastirmalari (b)
istenir (SAB1.2, KB2.7). Gruplar halinde topladiklari nesneleri, renk ve sekil kartlariyla veya
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renk gemberindeki uygun renklerle eslestirmeleri saglanir (KB2.5, SDB2.2). Bu siiregte dgren-
cilerden dogadaki renk uyumunu, estetigi ve glizelligi fark etmeleri beklenir (D7.1). Sureg,
gozlem formu veya kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

GS.1.1.2

Ogrencilerden farkli renkler ve geometrik sekillerdeki dogal ve yapay malzemelerle kolaj
yapabilmeleri beklenir. Bu amacla gorseller veya kisa animasyonlar kullanilarak 6grenci-
lerin dogal ve yapay malzemelerin farklarini anlamalari saglanir (0B2). Dogal malzemeler
(kozalak, yaprak, agag dali, gigek vb.) ve yapay malzemeler (plastik oyuncak, kumas pargasi
vb.) sinifta sergilenir. Ogrencilerden bu malzemelere dokunarak veya koklayarak aralarin-
daki farklari agiklamalariistenir (OB4). Farkli renkler ve sekillerdeki nesnelerle pano tasar-
lamalarticin(a) 6grencilerin topladiklar malzemeleri siniflandirmasi ve bu bilgiyi grup arka-
daslariyla paylasmasi saglanir (KB2.5, E3.7). Her gruptan kolaj panosunu renk ve sekillerin
estetik uyumuna dikkat ederek tasarlamasi beklenir (SDB1.2, SDB2.2). Ogrencilerin kagit,
kumas veya yaprak parcalarini bir araya getirdiklerinde yeni bir resim ortaya ciktigini ve bu
parcalarin dncekinden farkli, bitiincil bir anlam kazandigini fark etmeleri saglanir. Ogren-
cilerden farkli renkler ve geometrik sekillerdeki dogal ve yapay malzemelerle kolaj olustur-
malarricin (b) tasarimlarini ortak sinif panosuna déntstirmeleri istenir (0B4, 0B9). Grup-
lardan sectikleri malzemelerin kolaj galismasi igin uygunlugunu degerlendirmesi ve tercih
nedenlerini agiklamalari beklenir (SDB3.3). Ogrencilere gérsel zenginlik saglamak igin farkli
malzemeleri bir arada kullanmalari dnerilir. Malzemelerin kesilmesi, sekillendirilmesi ve
parcalarin calisma ylzeyine yerlestirilerek dizenlenmesi asamalarinda 6grencilerin dik-
katli olmalari saglanir. Ogrencilerden nesnelerin renk ve sekil uyumuna ézen gdstermeleri
beklenir. Calisma sirasinda égrencilerin demokratik kararlar alarak gérev paylasimiyapma-
lari, dayanisma icinde olmalari ve arkadaslariyla is birligi icinde hareket etmeleri saglanir
(SDB2.2). Gruplardan aldiklari gérevleri yerine getirerek takima katki saglamalari, yardim-
lasmaile basariya ulasmanin 6nemini deneyimlemeleri ve bu strecte birlikte calistiklariar-
kadaslarinin cabalarina glven duyarak ortak amaca ulasmanin mimkuan oldugunu fark et-
meleribeklenir (D4.1, E2.4). Her 6grencinin ekip iginde rol Gstlenmesi ve bireysel katkilarini
ifade etmesi saglanir (SDB1.1). Gruplardan sanatsal Grtnlerini, kullandiklari malzemeleri,
slrec boyunca yaptiklari gozlemleri ve estetik kararlarini paylasmalariistenir. Stregte zor-
landiklari noktalari, keyif aldiklar asamalari ve calismalari tekrar yaptiklarinda degistirmek
istedikleri noktalariifade etmeleri beklenir (SDB1.2). Gruplarin birbirlerinin Grinleri hakkin-
da yapici geri bildirimde bulunmasi saglanir. Bu strecte 6grencilerden baskalarini dinler-
ken dikkatli ve saygili olmasi beklenir (SDB2.1). Calisma ortamini is birligiyle temizlemeleri
saglanir (SDB2.2). Ayni zamanda dlzenli bir galisma ortaminin Gretkenligi artirdigi, saghg
korudugu ve yasam kalitesini iyilestirdigi Gzerinde durulur (D18.2). Sanatsal Grlnler dijital
veya fiziksel olarak sergilenir. Bu urdnler performans gorevi olarak tanimlanarak kontrol
listeleri, 6z degerlendirme formu veya akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden renkler ve geometrik sekillerle ilgili yapbozlar hazirlamalari, gazete ve der-
gilerden faydalanarak kolaj calismalari yapmalari istenebilir.

Ogrencilere farkli renklerde ve geometrik sekillerde dnceden kesilmis malzemeler sunu-
larak 6grencilerden bunlari yiizeye yerlestirmeleri ve yapistirmalart istenebilir. Ogrenciler
renkler ve geometrik sekillerle ilgili gorsel, isitsel ve dokunsal materyallerle desteklene-
bilir.
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

2. TEMA: SANATIN GORSEL DiLi

Ogrencilerin giinlik yasamda karsilastiklari sembolleri ve levhalari tanimalar, renklerin ve
sekillerin anlamlarini fark etmeleri, cevreye iliskin bilgilendirici levha olusturmalari amac-
lanmaktadir.

4

SAB2. Gérsel Mesaji Okuma, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.3. Azim ve Kararlilik, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven), E3.5. Acik Fikirlilik

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D12. Sabir, D14. Saygl, D17. Tasarruf,
D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik

OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OBb. Kultar Okuryazarlgi,
OBB6. Vatandaslik Okuryazarhdi, 0B8. Strdurdlebilirlik Okuryazarhg

Hayat Bilgisi, Matematik, Turkce

KB2.14. Yorumlama

17



18

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK GERGEVESI
Anahtar Kavramlar
OGRENME
KANITLARI

(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopria Kurma

GS.1.2.1. Gorsel isaret ve sembollerdeki mesajlari okuyabilme

a) Cevresindekiisaret ve sembollerin gérsel mesajlarini algilar.
b) Cevresindekiisaret ve sembollerin gérsel mesajlarini anlamlandirir.

GS.1.2.2. Renkleri, sekilleri ve sembolleri kullanarak gevreye iliskin bilgilendirici levha ya-
pabilme

a) Renkler, sekiller ve sembollerden yararlanarak ¢evrenin ihtiyaglarini karsilayan
bilgilendirici levha tasarlar.
b) Renkler, sekiller ve sembolleri kullanarak bilgilendirici levha olusturur.

Gorsel isaret ve Sembollerin Anlami

cevre sembolleri, doga sembolleri, evrensel semboller, gorselisaret, gorsel mesaj, kiltd-
rel semboller, sosyal semboller

Ogrenme giktilari kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve grup degerlendirme form-
lari kullanilarak degerlendirilebilir. Performans gérevi olarak 6grencilerden cevreye yone-
lik mesaj belirleyerek kolaj, pastel boya veya renkli kuru kalem teknikleriyle bilgilendirici
levha yapmalari istenir. Levhalarda renk, sekil ve sembollerin uyumuna dikkat etmeleri
beklenir.

Ogrencilerin renkler ve geometrik sekiller konusunda bilgi sahibi olduklari, sosyal kurallar
ve isaretler hakkinda temel dlzeyde farkindalik gelistirdikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin renkler, geometrik sekiller, sosyal kurallar ve isaretler hakkinda sahip olduk-
lari bilgiler asa@idakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla belirlenir:

- Sinifinizda kare, Uggen, dikdortgen ve cember seklinde hangi nesneler bulunuyor?
« Trafikisaretlerinde hangirenkleri gértyorsunuz?

« Trafikisaretlerindeki renklerin anlami hakkinda neler biliyorsunuz?

Ogrencilere giinliik yasamlarinda daha énce karsilastiklar sembolleri hatirlamalari ve bu
sembollerin renklerini fark etmeleriicin asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Okulda, yolda, evinizin yakininda veya parklarda hangi levhalari goridyorsunuz?
« Birlevhada kopek veya el resmi gordugunizde bundan ne anlarsiniz?

«  Kirmizi bir levha gérdigunuzde ne yapmaniz gerektigini distnursuniz?



V4

Ogrencilerden gérsel isaret ve sembollerdeki mesajlari okuyabilmeleribeklenir. Cevresin-
deki isaret ve sembollerin gérsel mesajlarini algilamalari igin (a) 6grencilerin doga, cev-
re, sekil sembolleri veya sosyal sembollere ait gorselleri dijital veya basili materyallerle
incelemeleri saglanir (OB4). Ayni zamanda 6grencilere trafik isaretleri, yaya gegidi, okul
gecidi, dur levhasi gibi glinlik yasamda sikca karsilastiklari semboller gésterilir. Ogrenci-
lerden bu sembolleri gordukleriyerleri belirtmelerive bunlarla karsilastiklarinda yapmala-
rigerekenleri paylagsmalariistenir (OB6, SDB1.1). Cevreyle ilgili kisa videolar, resimler veya
hikayelerden yararlanilarak 6grencilerin farkindaliklari artirilir (0B2). Cevresindeki isaret
ve sembollerin gorsel mesajlarini anlamlandirmalari igin (b) 6grencilerden sembollerin
gunlik yasamla iliskisini kavramalari beklenir. Vizilti gruplari olusturularak her gruba tra-
fik levhalari, cevreyle ilgili semboller, sosyal ve kulturel isaretler ile yerel levhalar iceren
kartlar dagitilr. Kartlarda yer alan sembollerin renkleri, sekilleri, islevleri ve kullanildik-
lari yerler Uzerine ddsinmeleri saglanir. Sembollerin toplumsal dizene katkilari hakkin-
da yonlendirici sorularla 6grencilerden fikirlerini ifade etmeleri beklenir (E3.5, SDB2.3).
Her 6¢rencinin dislncelerini agiklayarak siirece aktif olarak katiimasi desteklenir (D3.4).
Karsilarindaki kisiyi sozinu kesmeden dinlemeleri ve kendi distncelerini sirasi geldiginde
paylasmalari beklenir (SDB2.1, D14.1). Milli, manevi ve kiltlrel degerlere karsi duyarlilik
kazanmalariicin 6grencilere Turk bayraginda yer alan hilal ve yildizin temel anlamlari acik-
lanir (OBS, D19.1). Ogrencilerden Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri kendi ciimleleriyle
ifade etmeleri istenir (KB2.14). Hilal ve yildizin Tdrk kiltirinde énemli semboller oldugu
vurgulanir. Ayrica bayragi dogru sekilde katlama ve saygi gostererek kaldirma etkinligi dd-
zenlenerek dgrencilerin Tlrk bayragiyla duygusal bir bag kurmalari saglanir. Sembollerin
glvenlik, saygl, hosgord, cevreye duyarlilik gibi toplumsal de@erlerle baglantisi vurgulanir.
Boylece 6grencilerin toplum yararina hizmet edenisaretlere ve toplumsal normlara yone-
lik biling gelistirmeleri saglanir (SDB2.3). Stire¢ kontrol listesiile degerlendirilir.

GS.1.2.2

Ogrencilerden renkleri, sekilleri ve sembolleri kullanarak gevreye iliskin bilgilendirici lev-
ha yapabilmeleri beklenir. Cevrenin ihtiyaclarini karsilayan bilgilendirici levhalar tasar-
lamalari icin (a) 6¢rencilerden gruplar halinde gevrenin korunmasina yonelik mesaj be-
lirlemeleri istenir. Gruplarin agac dikme, suyu tasarruflu kullanma veya strdurilebilirlik
gibi konular Gzerine dislncelerini paylasarak ortak bir tema secmeleri saglanir (D17.2,
0B8, SDB2.2). Sectikleri temaya uygun renk, sekil ve sembolleri belirlemeleri istenir. 0g-
rencilere dogay! cagristiran renkler, iletisimi gtc¢lendiren sekiller ve ¢op kutusu, yaprak,
su damlasi gibi semboller tanitilarak 6grencilerden tasarimlarini planlamalari beklenir.
Boylece gevresini korumak ve glizellestirmek igin girisimde bulunmalari saglanir (D5.2).
Renkler, sekiller ve sembolleri kullanarak bilgilendirici levha olusturmalariicin (b) 6gren-
cilerden fikirlerini kolaj, pastel boya veya renkli kuru kalem teknigini kullanarak estetik
bakis acisiyla ifade etmeleri istenir (D7.2). Levha ¢alismasinda kullanacaklari gorsel an-
latim araglarini grup icinde belirlemeleri beklenir (SDB2.2). Kolaj teknigini segen grup-
lara renkli fon kartonlari, el isi k&gitlari, gazete ve dergilerden kesilmis gorseller ile do-
gal ve yapay malzemeler secenek olarak sunulur. Boyalarin kullanim sekli ve uygulama
teknikleri gosterilir. Renkli resim tekniklerini tercih eden gruplara pastel boya ve renkli
kuru kalem kullanmalari énerilir. Ogrencilerden kolaj teknigini gorsel kompozisyonun
temelini olusturmak ve blyiik parcalarla dikkat cekmek icin kullanmalari istenir. Ogren-
cilerin pastel boyalarla canli ve dikkat c¢ekici renkler olusturmalari saglanir. Renkli kuru
kalemlerle kompozisyonlarindaki ayrintilari tamamlamalari ve ince detaylari vurgulama-
lari beklenir. Ogrencilere 6z gliven kazanmalari icin rehberlik edilerek renk kullanimi ve
kompozisyon tasarimi hakkinda geri bildirim verilir (E1.5). Uygulamalarda 6grencilerin is

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar GS.1.2.1
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birligi yapabileceqi arkadaslarini tespit ederek grup calismalarina katiimalari desteklenir
ve diger Uyelerle karsilik beklemeden yardimlasmalari saglanir (SDB2.2). Sabirli ve 6zenli
calismalari konusunda istekli olmalari saglanir. Ogrencilere galismanin tamamlanmasiicin
ayrintilara dikkat ederek sebat etmeleri gerektigi vurgulanir (E1.3, D12.3). Calisma ortamini
is birligiyle temizlemeleri saglanir (SDB2.2). Ayni zamanda dizenli bir ¢calisma ortaminin
Uretkenligi arttirdigini, saghgr korudugunu ve yasam kalitesini iyilestirdigini fark etmeleri
saglanir (D18.2). Tamamlanan sanatsal driinler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. 0g-
rencilerden slre¢ boyunca edindikleri deneyimleri ve calismalarinin sonuclarini acik fikirli
bir yaklasimla degerlendirmeleri istenir (E3.5). Sanatsal Urlnler performans gérevi olarak
tanimlanarak 6z degerlendirme formu veya grup degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden belirli bir tema dogrultusunda kendi simgelerini, okulda veya cevrelerinde
karsilastiklari bir durumu yahut nesneyi temsil eden semboller tasarlamalari istenebilir.
Ogrencilerin tasarladiklari sembolleri sinifa tanitarak bunlarin anlamlarini ve ilettikleri
mesajlariifade etmeleri saglanabilir.

Ogrencilerden levhanin yalnizca bir pargasini veya belirli bir sembolii hazirlamalari istene-
bilir. Ogrencilerin isaret ve sembolleri fiziksel hareketlerle ifade ederek konuyu somut bir
sekilde anlamalari saglanabilir.
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

3. TEMA: SANATCILAR VE ESERLERI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

Ogrencilerin gagdas Tirk resim sanatindaki peyzaj temali eserleri incelemeleri, eserler-
deki renk ve sekil tekrarlarini fark etmeleri ve mevsim seridi olusturmalari amaclanmak-
tadir.

5

SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E2.5. Oyunseverlik, E3.5. Acik Fikirlilik

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D14. Sayqi, D17. Tasarruf, D18. Temizlik

OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kultir Okuryazarligi,

OB8. Surdurulebilirlik Okuryazarhgr, OBS. Sanat Okuryazarhgi

Hayat Bilgisi

KB2.4. Cozimleme, KB2.20. Sentezleme, KB3.1. Karar Verme

21



& GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.1.3.1. Cagdas Tiirk resim sanatinda peyzaj temali eserleri inceleyebilme

Q

Peyzaj temali eseri sanatsal agidan betimler.
) Peyzaj temali eseri sanatsal agidan ¢ézimler.
) Peyzaj temali eseri sanatsal agcidan yorumlar.
¢) Peyzajtemali eser hakkinda sanatsal yargida bulunur.
GS.1.3.2. Renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj yapabilme

O O

a) Renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj tasarlar.
b) Renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj olusturur.

ICERIK CERCEVESI Cagdas Tlrk Resim Sanatinda Peyzaj

Sanat Eserlerindeki Renk ve Sekil Tekrarlari

Anahtar Kavramlar ¢agdas Turk resmi, doga izlenimi, kir resmi, peyzaj, renk ve sekil tekrari

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme formlari ve akran de-
(Olgme ve gerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gérevi olarak 6G-
Degerlendirme) rencilerden renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan mevsim seridi olustur-
malariistenir. Mevsim seridinde pastel boya veya renkli kuru kalem tekniklerini kullanarak
mevsimleri temsil eden semboller, renkler ve sekillerin uyumuna dikkat etmeleri beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin dogadaki renkleri, sekilleri ve dogal unsurlari tanidiklari; renkler, sekiller
ve nesneler arasindaki temel iliskileri kavrayabildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin dogada gordiikleri renkler, sekiller ve dogal unsurlara karsi farkindaliklar
asaqidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla olculdr:

«  Cevrenizdeki gigekler, agaclar ve gokyuzu hangi renklerdedir?
« Adgaclarin dallari ve yapraklari, hangi sekillere benzemektedir?

«  Yakin cevrenizde dikkatinizi ceken renkler ve sekiller nelerdir?

Kopri Kurma Dogda g6zlemleriile kir resimlerini iliskilendirmeleri igin 6grencilere asagidakilere benzer
sorular yonlendirilir:

«  Mevsimlerdeki degisimlerle birlikte agaclarin rengi ve yapraklarinin sekli nasil farklilasiyor?
«  Birkirresmicizecek olsaniz hangirenkleri ve sekilleri tercih edersiniz?
Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari GS.1.3.1

Ogrencilerden cagdas Tirk resim sanatinda peyzaj temali eserleri inceleyebilmeleri bekle-
nir. Bu eserleri sanatsal agidan betimlemeleriigin (a) 6grencilerin peyzaj temali eser gorsel-
lerini dijital veya basili ortamda incelemeleri saglanir (OB4). Bu asamada Hoca Ali Riza'nin
"Gol Kiyist', Esref Urenin "Mamak’, Mehmet Ali Laga'nin "istanbulda Kis", Hikmet Onatin "Hisar
Tepelerinden Bogaz' veya Refik Epikman'in "Ankaradan Manzara" isimli eserleri rnek olarak
gosterilir. incelenecek eserler dgrencilerin katilimiyla ve ortak gérislerine gére belirlenir
(0OBS5, 0B9, D3.4). Eser secim sirecinde 6grencilerden tercih sebeplerini agiklamalari iste-
nir (SDB1.2). Manzara karsisinda hissettiklerini dile getirmeleri ve kendilerini bu manzaranin
icinde hayal ederek betimlemeleri beklenir (SDB1.1). Ogrencilerin peyzaj temali sanat eserinin
tarnU tahmin etmeleriicin resim, heykel, fotograf gibi farkli sanat turlerine ait érnekleri in-
celemeleri saglanir (OB4). incelenen eserlerin hangi sanat dalina ait oldugunu belirleme-
leri ve gerekcelerini agiklamalari beklenir (KB3.1). Ogrencilerin peyzaj temali sanat eserindeki
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agac, nehir, dag, deniz gibi bilgi objelerini "Var-Yok" kartlarini kullanarak ifade etmeleri saglanir
(E2.5, OB4). Peyzaj temali eseri sanatsal agidan ¢ozimlemeleri icin (b) 6grencilerden eserin
konusunu, eserde sik tekrar eden renkleri ve sekilleri, bunlarin tekrar ettigi yerleri agiklamala-
ri beklenir (KB2.4). Bunlarin gevredeki nesnelerin yansimalari oldugunu fark etmeleri saglanir.
Birbirinin gorislerini demokratik bir ortamda ve saygi gercevesinde dinlemeleri istenir (E3.5,
D14.1). Peyzaj temali eseri sanatsal agidan yorumlamalart igin (c) 6grencilere somut gézlemleri
ve duygularina dayanarak yanitlayabilecekleriyapilandiriimis sorular yoneltilir. Eserde gordukleri
unsurlarin bir araya gelerek olusturdugu gorantdyt anlatmalari ve hissettirdigi duygulari kendi
bakis acilariylaifade etmeleri saglanir. Boganin korunmasi ve gevre bilinci gelistiriimesi amaciyla
eserdeki agaglarin, daglarin ve su kaynaklarinin birer sanat nesnesi olmanin yani sira yasamin
bir parcasi oldugunu da kavramalari beklenir (OB8, D5.2). Dogaya, sevgi ve sayqi ile yaklasmala-
ri saglanir (D14.3). Peyzaj temali eseri sanatsal acidan yargilamalari igin (¢) 6¢rencilerden eseri
begenme sebeplerini gerekgeleriyle ifade etmeleri istenir (SDB3.3). Karsilarindaki kisiyi sozinu
kesmeden dinlemeleri ve kendi disincelerini sirasi geldiginde paylasmalari beklenir (SDB2.1,
D14.1). Strec dereceli puanlama anahtari ve akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.1.3.2

Ogrencilerden renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj yapabilmeleri
beklenir. Renk ve sekil tekrarlariyla doga izlenimlerini yansitan peyzaj tasarlamalariigin (a)
ogrencilerin tim mevsimlerin belirgin 6zelliklerini gorseller, belgeseller, kisa videolar veya
doga fotograflar araciligiyla tanimalari saglanir (0B2, 0B4). Ogrencilere dogadaki renklerin
ve sekillerin tekrarlar hakkinda farkindalik kazandiriimasi amaclyla rehberlik edilir. Her mev-
sim igin bir grup olusturulur ve 6grencilerin sevdigi mevsimin grubuna katilmalari saglanir.
Gruplardan mevsimlerde gozlemledikleri dogal deg@isimleri, doganin donglsidnU yansitan un-
surlarive bu mevsimlere iliskin duygu ve disincelerini paylasmalariistenir (E3.5, SDB1.1). Bu
slrecte acik uclu sorularla 6grencilerin fikirlerini ifade etmeleri ve strece aktif katilim gos-
termeleri saglanir (SDB2.1, D3.4). Karsilarindaki kisiyi s6zinl kesmeden dinlemeleri, kendi
fikirlerini sirasi geldiginde paylasmalari, baskalarinin duygu ve dislncelerine saygi duymalari
beklenir (D14.1). Ogrencilerden mevsimleri temsil eden renkler, sekiller; yaprak, kar tanesi,
glines gibi sembollerle tasarimlarini planlamalari beklenir (SDB1.2). Renk ve sekil tekrarlariyla
doga izlenimlerini yansitan peyzaj olusturmalariigin (b) her gruptan tasarimlarini pastel boya
veya renkli kuru kalemleri kullanarak 6zgun bakis agisiyla mevsim seridine donustdrmesi is-
tenir (KB2.20). Ogrencilerin malzeme secimlerini ortak tercihler dogrultusunda yapmalari
saglanir (SDB1.2). Boyalarin kullanim sekli ve uygulama teknikleri gésterilir (0B9). Ogrencile-
re renk ve kompozisyon tasarimi konusunda geri bildirim verilir. Ogrencilerden malzemelerini
6zenli ve tasarruflu kullanmalari istenir (D17.3). Sanatsal uygulama strecinde dogayla este-
tik bag kurmalarini saglamak amaciyla 6grencilere kus civiltisi, su sesi, rizgar ugultusu gibi
dogal seslerden ve s0zsuz ezgilerden olusan muzikler dinletilir. Calismalar tamamlandiginda
her gruptan galismasini agiklamasi beklenir (OB9). Calisma ortaminiis birligiyle temizlemele-
ri saglanir (SDB2.2). Ayni zamanda dizenli bir galisma ortaminin Gretkenligi arttirdigini, sag-
lig1 korudugunu ve yasam kalitesini iyilestirdigini fark etmeleri beklenir (D18.2). Tamamlanan
sanatsal Urtnler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Gruplardan sutre¢ boyunca edindik-
leri deneyimleri ve galismalarinin sonuclarini acik fikirlilikle degerlendirmeleri istenir (E3.5,
SDB1.2, SDB1.3). Sanatsal Urlnler performans gérevi olarak tanimlanarak 6z degerlendirme
formu veya akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden mevsim ve cografya sartlarina uygun sirdirdlebilir malzemeler kullanarak
kompozisyon olusturmalari veya dogada fotograf cekerek aloiume dondsturmeleriistenebilir.

Destekleme Ogrencilerden yakin cevrelerindeki doga unsurlarini basitten karmasiga dogru ana hatla-
riyla cizmeleriistenebilir.

B 3 |
OGRETMEN El:-:.'.;.-lqu

- .-. o .
YANSITMALARI Programa yonelik gorus ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza ?‘:F'r;#:i& .;';t

okutunuz. Ef{'i t
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. SINIF

4. TEMA: CiZiM VE GORSEL iFADE

Ogrencilerin farkli cizgi tirlerini tanimalari ve cizgileri kullanarak serbest kompozisyonlar
olusturmalariamaclanmaktadir.

DERS SAATI 5

ALAN
BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER —

EGILIMLER E1.2. Bagimsizlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal

Ogrenme Becerileri SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0Oz Diizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim

Dederler D10. Mltevazilik, D18. Temizlik
Okuryazarlhk Becerileri  0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik

DiSiPLINLER ARASI
ILISKILER Turkce, Matematik

BECERILER ARASI
ILISKILER —
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BIiLESENLERI

ICERIK GERGEVESI
Anahtar Kavramlar
OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve

Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.1.4.1. Temel gizqgi tirlerini kullanarak serbest ¢gizim yapabilme

a) Farkligizgi tiirleriyle kompozisyon tasarlar.
b) Farkligizgi tiirleriyle desen olusturur.

Kompozisyonda Cizgi Cesitliligi

dalgali ¢izgi, duz cizgi, egik cizgi, kesik cizgi, serbest ¢izim, zikzak gizgi

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendiri-
lebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grencilerden farkli gizgi turleriyle serbest cizim-
ler yapmalari istenir.

Ogrencilerin cizgi tirleri hakkinda temel farkindaliklarinin oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilerin cevrelerindeki cizgi tirlerine iliskin farkindalik diizeyleri asagidakilere benzer
sorulara verdikleri yanitlarla élculdr:

«  Cevrenizdeki duz cizgilere sahip nesnelere drnek verir misiniz?

«  Cevrenizde egik gizgilerden olusan nesneler nelerdir?

Ogrencilere cevrelerindeki cizgi etkisini fark edebilmeleri icin asagidakilere benzer soru-
lar sorulur:

«  Birbinanin duvarinda duz veya kesik gizgiler fark ettiniz mi?
«  Yaya gecitlerindeki cizgiler nasil gérundyor? Kesik ¢izgileri baska nerelerde gorebi-
lirsiniz?

« Biragacin govdesinde veya dallarinda hangi tdr cizgileri gérebilirsiniz?

GS.1.4.1

Ogrencilerden temel cizgi tirlerini kullanarak serbest cizim yapabilmeleri beklenir. Diiz,
eqgik, kesik, dalgali, zikzak ve serbest cizgiler dijital veya basili ortamdaki gorsellerle 69-
rencilere tanitilir (OB2, 0B4). Ogrencilerin giinlik hayatta bu cizgilerle karsilastiklari yer-
leri paylasmalari ve cizgileri uygulamalari saglanir (SDB1.1). Ogrencilerden cizgi carkini
sirayladondurermeleri, her turda ¢ikan yeni bir ¢izgiyle desenler olusturmalari ve tamam-
ladiklari desenleri sinifla paylasmalari beklenir (E2.5). Farkli gizgi tirleriyle kompozisyon
tasarlamalariicin (a) 6grencilere birkag tema dénerilir ve 6grencilerden bu temalardan bi-
rini segmeleriistenir. Secimlerini kendi tercihleri dogrultusunda yapmalari saglanir (E1.2,
SDB1.2). Ogrencilerin hayal gliciini harekete gecirmek icin yonlendirici sorularla fikir-
lerini agik sekilde ifade etmeleri saglanir (E3.3, E3.5). Cizgi tirlerini, belirledikleri tema-
larla iliskilendirerek tasarimlari hakkindaki distncelerini paylasmalari beklenir (SDB2.1).
Bu asamada ogrencilerin cizgiler ve geometrik sekiller arasinda iliski kurmalari sagla-
nabilir. Farkli gizgi tlrleriyle desen olusturmalari icin (b) 6grencilerden sectikleri temayi
dikkate alarak resim kagidina duz, egik, kesik, dalgali, zikzak, serbest cizgilerle sekil ve
desenler cizmeleri beklenir. Grafit kalem, temel teknik ve malzeme olarak tanitilir. Ka-
lemin ve yardimci malzemelerin kullanim sekli uygulamali olarak gésterilir. Ogrencilerin
cizgileri Ust Uste veya yan yana deneyerek farkli cizgisel etkiler olusturmalari saglanir.
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GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilere genel kullanim igin HB kalemi, koyu cizgiler icin de B ve 2B kalemleri tercih
etmeleri énerilir. Ogrencilerden kompozisyonlarinda tiim gizgi tiirlerini uygulamalari iste-
nir. Kompozisyonlarini olustururken dgrencilere gerekli yonlendirmeler yapilir. Ogrenci-
lerin strec boyunca edindikleri deneyimleri ve kendi ¢alismalarinin sonuglarini acik fikir-
lilikle degerlendirmeleri saglanir (E3.5, SDB1.2). Ogrencilerden kullandiklari gizgi tirlerini,
bu cizgilerin temaya uygunlugunu ve c¢alisirken en keyif aldiklari ¢izgi turlerini aciklamalari
istenir (SDB1.1). Kompozisyonlarini dederlendirirken kendilerinde basarili bulduklari ve ge-
listirilmesi gereken yonlerini 6gretmen rehberliginde fark etmeleri saglanir (D10.1, SDB1.2,
SDB1.3). Ogrencilerden calisma ortaminiis birligiyle temizlemeleri ve diizenlemeleri bekle-
nir. Ogrencilerin diizenli bir calisma ortaminin faydalarini ve diizensiz bir ortamda yasanan
zorluklari kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak agiklamalari istenir. Ayrica égrencilerin du-
zenli bir calisma ortaminin Uretkenligi arttirdigini, saghgr korudugunu ve yasam kalitesini
ivilestirdigini fark etmeleri saglanir (D18.2). Sanatsal Urinler dijital veya fiziksel ortamda
sergilenir. Bu Urtnler performans gorevi olarak tanimlanarak kontrol listesi veya 6z deger-
lendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden ince uglu kegeli kalem, firca uclu kalem gibi araclarla gizim yapmalari iste-
nebilir.

Ogrencilerden diiz, egik, dalgall, kesik, zikzak ve serbest gizgileri ayri ayri gizmeleri veya se-
killerin icini farkl cizgi turlerini kullanarak doldurmalari istenebilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza 5‘:&.‘!’; 4'

okutunuz. pay Ddol;
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarhk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

5. TEMA: RENK VE ESTETIK

Ogrencilerin blyUk ve kiiclk sekiller arasindaki boyut farkliliklarini yansitan renkli kompo-
zisyonlar olusturmalari amaclanmaktadir.

5

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.2. Bagimsizlik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.2. is Birligi

D10. Mitevazilik, D11. Ozgurltk, D18. Temizlik

OBI. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OBS. Sanat Okuryazarlig

Matematik, Turkce

KB2.7. Karsilastirma
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BIiLESENLERI

ICERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprua Kurma

GS.1.5.1. Buyuk-kuglk sekiller ve renklerle resim yapabilme

a) Blylk-kiclk sekiller ve renklerden olusan kompozisyon tasarlar.
b) Sekiller ve renklerle uyumlu bir kompozisyon olusturur.

Kompozisyonda Sekil ve Boyut Farki

blyUk-kidcuk sekiller, renklerle kompozisyon, sekillerle kompozisyon, mum boya, yagl
pastel boya

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendiri-
lebilir. Sinif ici performans gorevi olarak dgrencilerden buyuk ve kiicUk nesneleri bir arada
kullanarak yagl pastel boya veya mum boya ile renkli kompozisyon olusturmalari istenir.
Urtinlerinde cizgi tlrlerini ve renk gecislerini kullanarak uyumilu bir diizen saglamalari
beklenir.

Ogrencilerin geometrik sekillerin boyutlari arasindaki farkliliklari ayirt edebildigi kabul edil-
mektedir.

Ogrencilerin geometrik sekillerin boyutlari arasindaki farkliliklari ayirt etme diizeyleri asagi-
dakilere benzer sorularla ¢lculdr:

«  BuyUk birapartmanin gatisi, kicuk bir kdy evinin ¢atisiyla ayni buyUklUkte olabilir mi?

«  Birfutbol topuile yumurta arasinda bayUkluk farki var midir?

Kompozisyonda yer alan nesneler arasindaki boyut farkliliklarini anlamalarini saglamak icin
ogrencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:

«  Biragac cizmek istediginizde agacin govdesi ve yapraklarinin blyukligu arasinda nasil
bir fark goriyorsunuz?

«  Birev cizmek istediginizde kapinin ve pencerenin blyukligu arasinda nasil bir fark go-
ruyorsunuz?

«  Birkusyuvasiile agac dallari arasinda nasil bir blyukluk farki vardir?

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI



GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI ”

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari GS.1.5.1

Ogrencilerden bilyiik-kiigiik sekiller ve renklerle resim yapabilmeleri beklenir. Cesitli nesne-
lerin kartlari dagitilarak 6grencilerin bu kartlari bdyUkten kicuge siralamalari ve gruplandir-
malari saglanir (OB1). Blylk-kiglk sekiller ve renklerden olusan kompozisyon tasarlamalari
icin (a) 6grencilere birkag tema onerilir. "Evlerin ve agaclarin bulundugu bir gérinim®, "hay-
vanlar dlemi" ve "hayalimdeki oda" temalari 6grencilere secenek olarak sunularak 6grenci-
lerden ilgilerini geken bir temayi se¢cmeleriistenir (SDB1.1, SDB1.2). Sectikleri tema hakkinda
hayal gUclerini harekete gegirecek sorularla blyUk ve kicuk nesnelerin yerlesimini ddsun-
melerisaglanir. Ogrencilerden cevrelerindeki biiylik-kiiclik nesneleri karsilastirarak ifade et-
meleri ve boyut farkliliklarini drneklendiren gorselleri dijital veya basili ortamda incelemeleri
istenir (KB2.7, 0B4). incelemelerini tamamladiktan sonra égrencilerin olusturmak istedikleri
kompozisyonlailgili tasarim fikri gelistirmeleri saglanir (E3.3). Sekiller ve renklerle uyumilu bir
kompozisyon olusturmalariigin (b) 6grencilerden konuya uygun gorsel anlatim araglarini be-
lirlemeleribeklenir. Yagli pastel boya ve mum boya 6grencilere temel malzeme olarak tanitilir.
Bu malzemelerin biriyle veya her ikisiyle calismalarina imkan verilir. Ogrencilerin secimlerini
kendi tercihleri dogrultusunda yapmalari saglanir (E1.2, D11.2). Malzemelerin kullanim sekli
ve uygulama teknikleri égrencilere gdsterilir (0B9). Ogrencilerin birden fazla rengi Ust (iste
uygulayarak yenirenkler elde etmeleri saglanir. Pamuk veya kagit pecete yardimiyla renkleri
kaynastirmalari istenir. Kompozisyonlarinda farkli cizgi turlerini kullanmalari beklenir. Cizgi,
renk, kompozisyon, buytk-kucuk iliskisi gibi temel kavramlari dogal bir akis icinde 6grenme-
leri saglanir (OB9). Ogrencilerden siirecte edindikleri deneyimleri ve kompozisyonlarini acik
fikirlilikle anlatmalari istenir (E3.5, SDB1.3). Ayrica biyik ve kiiglk nesnelerin yerlesimlerini,
renk tercihlerini ve hissettirdiklerini ifade etmeleri beklenir (SDB1.1). Ogrencilerin kompo-
zisyonlarini degerlendirirken basarili bulduklari ve gelistiriimesi gereken yonlerini 6gretmen
rehberliginde fark etmeleri saglanir(D10.1). Ogrencilerden calisma ortaminiis birligiyle temiz-
lemeleri ve diizenli bir alan olusturmalariistenir (SDB2.2). Diizenli bir galisma ortaminin dret-
kenligi arttirdigini, saghgr korudugunu ve yasam kalitesini iyilestirdigini fark etmeleri saglanir
(D18.2). Sanatsal Urlnler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Bu Grlnler performans gorevi
olarak tanimlanarak kontrol listesi veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden biy(k ve kiigiik nesneleri oyun hamuru, kadgit hamuru, camur, kil gibi farkl
materyaller kullanarak U¢ boyutlu olarak sekillendirmeleriistenebilir.

Destekleme Ogrencilerin bllyik ve kiiclik nesnelerin Gic boyutlu modellerine dokunarak boyut farklarin
anlamalari saglanabilir. Ogrencilerden biyiik ve kiiciik sekil sablonlarini kullanarak kom-
pozisyon olusturmalariistenebilir.

i b
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. SINIF

6. TEMA: MILLi DEGERLER VE SANAT

Ogrencilerin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin énemine iliskin renkli re-
simler yapmalari amaclanmaktadir.

DERS SAATI &4

ALAN
BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER —

EGILIMLER E1.2.Bagimsizlik, E2.1. Empati

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal

Ogrenme Becerileri SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. Iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik

Degerler D3. Caliskanlk, D4. Dostluk, D7. Estetik, D17. Tasarruf, D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik,
D20. Yardimseverlik

Okuryazarhk Becerileri  0BZ2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, 0B5. Kultir Okuryazarlig,
OBS. Sanat Okuryazarhg

DiSiPLINLER ARASI
ILISKILER Hayat Bilgisi, Ttrkce

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.20. Sentezleme
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

V4

GS.1.6.1. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramrnin 6nemine iliskin diistincelerini
yansitan renkli resim yapabilme

a) 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin 6nemine iliskin dlisiincelerini yan-
sitan kompozisyon tasarlar.

b) 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin nemine iliskin dis(ncelerini yan-
sitan kompozisyon olusturur.

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami

Mustafa Kemal Atatlirk'in Cocuk Sevgisi

milli egemenlik, ulusal egemenlik

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve akran degerlendirme
formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif i¢i performans gorevi olarak dgrencilerden
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin énemine iliskin distncelerini yansitan
resim yapmalari istenir. Buygu ve dusuncelerini pastel boya, mum boya veya renkli kuru
kalemleri kullanarak ifade etmeleri beklenir.

Ogrencilerin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin anlam ve dnemine iliskin te-
mel dizeyde bilgi sahibi oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilere 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramrnin anlam ve &énemiyle ilgili asagi-
dakilere benzer sorular sorulur:

« 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kimlere armagan edilmistir?

« 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami denildiginde akliniza neler geliyor?

Ogrencilere 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami ve Mustafa Kemal Atatirkiin co-
cuk sevgisi hakkinda bildiklerini anlatmalariicin asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

« 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami neden énemli olabilir?
«  Mustafa Kemal Atatlrk gocuklaricin neler yapmis olabilir?

GS.1.6.1

Ogrencilerden 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin énemine iliskin diisiince-
lerini yansitan renkli resim yapabilmeleri beklenir. Ogrencilerin konuya uygun kompozisyon
tasarlamalari igin (a) 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramiyla ilgili kisa film, bel-
gesel, animasyon, video, bilgi gérseli gibi egitici materyaller kullanilir. Bu bayrami gocuk-
lara armag@an etmesi nedeniyle Mustafa Kemal Atatlrk'iin ¢ocuklarla ¢ekilmis fotografla-
ri dijital veya fiziksel ortamda incelenir. Ogrencilerden fotograftaki cocuklarin duygularini
fark etmeleri, kendilerini o ¢cocuklarin yerine koyarak "Ben orada olsaydim nasil hisseder-
dim?" sorusuna cevap vermeleri istenir (E2.1, 0B2, SDB1.1, SDB2.3). Ogrencilerden 23 Ni-
san Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'ni temsil eden Turkiye Blyuk Millet Meclisi binasi,

Turk bayragi, Atatlrk portresi gibi sembollerle tasarimlarini planlamalari beklenir (OB5).
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GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin 6nemineiliskin distnceleriniyansitan kom-
pozisyon olusturmalarrigin(b) 6grencilerden bayram coskusunu yagli pastel boya, mum boya
veya renkli kuru kalemleri kullanarak estetik bakis acisiyla ifade etmeleri istenir (D7.2, OB4,
SDB1.2). Bu kapsamda 6grencilere "Tlrk bayraklariyla sislenmis sinif veya sokaklar", "bay-
ramda sahneye ¢ikan cocuklar", "ellerinde balonlar ve Turk bayraklariyla yartyen ¢grenciler”
veya "Atatlrk’in cocuklarla el ele 23 Nisan kutlamas!" gibi temalar énerilir. Ogrencilerden bu
temalardan birini segerek kendi bakis acilarini yansitan resim yapmalari beklenir (KB2.20).
Ogrencilerin galismalarini bireysel veya grup halinde gergeklestirmelerine imkan taninarak
ogrencilerden malzeme ve teknik secimlerini kendi tercihleri dogrultusunda yapmalari iste-
nir(E1.2, SDB1.2). Boyalarin kullanim sekli ve uygulama teknikleri 6grencilere gosterilir (0B9).
Malzeme eksikligi durumunda alternatif yollar bulmalari ve birbirleriyle karsilik beklemeden
yardimlasmalari saglanir (SDB3.2, D20.4). Ayrica malzemelerini 6zenli ve verimli kullanmalari
istenir (D17.3). Her 6grenciden gelisim dlzeyine uygun olarak yazar, gizer veya anlatici gibi
farkli roller Ustlenmesi beklenir. TUm ogrencilerin resim galismasina katilmasi saglanirken
bazi 6grencilerden cgizimlerine kisa yazilar ekleyerek duygulariniifade etmeleri, bazi 6grenci-
lerden ise yaptiklari calismalari s6zIU olarak tanitmalari istenir (D3.4). Ogrencilerden konus-
ma halkasi teknigiyle sanatsal trlinler Gzerine kisa paylasimlar yapmalari beklenir (SDB2.1).
Yapilan galismalari aciklayarak bayramda birlik ve beraberlik icinde olduklarini fark etmeleri
saglanir (D19.1). Bu stirecte 6grencilerden disincelerini paylasmalari, uzlasmayi 6grenme-
leri ve arkadaslarinin fikirlerinden yararlanarak galismalarini gelistirmeleri beklenir (SDB2.2,
SDB2.3, D4.1). Sanatsal Uretim slirecinde 6grencilere 23 Nisan temali cocuk sarkilari dinleti-
lir. Sanatsal Grinler tamamlandiginda calisma ortaminiis birligiyle temizlemeleri ve dizenle-
meleriistenir. Ogrencilerden diizenli ve temiz bir calisma ortaminin faydalarini ve diizensiz bir
ortamda yasanan zorluklari kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak agiklamalari beklenir (D18.2,
SDB1.1). Sanatsal Urlnler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Bu trtnler performans go-
revi olarak tanimlanarak kontrol listesi, 6z degerlendirme formu veya akran degerlendirme
formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden Atatirk'in cocuklarla birlikte gekilmis fotograflari ve 23 Nisan Ulusal Ege-
menlik ve Cocuk Bayramiyla ilgili gérsellerden olusan albim veya pano olusturmalari is-
tenebilir. Ogrencilerin bayramin tarihgesini arastirarak bilgi kartlari hazirlamalari veya bu
tema dogrultusunda 6zgun sloganlarla zenginlestirilmis pano olusturmalari saglanabilir.

Ogrencilerden 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramini temsil eden Tiirkiye Biyk
Millet Meclisi binasi, Turk bayragi, Ataturk gibi gdrselleri kullanarak kolaj calismasi yap-
malari istenebilir.
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

7. TEMA: MUZE VE KULTUR

Ogrencilerin dogay! koruma konusunda farkindalik gelistirmeleri, tabiat tarihi miizesine
uygun dogal nesneleri siniflandirmalari, mize kaltUrind tanimalari ve okullarinda tabiat
tarihi mUzesi olusturmalariamaclanmaktadir.

6

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KB2.5. Siniflandirma

E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.2. Is Birligi

D5. Duyarlilik, D7. Estetik, D11. Ozgrlik, D14. Saygl, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk,
D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gérsel Okuryazarlik,
OBb5. Kultur Okuryazarligr, 0B8. Surdurulebilirlik Okuryazarhgi

Hayat Bilgisi

KB2.5. Siniflandirma, KB2.8. Sorgulama
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& GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.1.7.1. Tabiat tarihi miizesi koleksiyonunu siniflandirabilme
a) Tabiat tarihi mizesindeki eserlere ait 6zellikleri belirler.
b) Tabiat tarihi miizesinde bulunan eserleri bicimsel ézelliklerine gére ayristirir.
c) Tabiat tarihi mlzesindeki eserleri bulunduklar mekdnlara gére tasnif eder.
¢) Tabiat tarihi miizesinde tasnif ettigi eserleri etiketler.
GS.1.7.2. Okulunda tabiat tarihi miizesi yapabilme

a) Tabiat tarihi miizesi koleksiyonuna uygun dogal objeler ve materyallerle miize tasarlar.
b) Tabiat tarihi miizesi koleksiyonuna uygun eserlerle miize olusturur.

ICERIK CERCEVESI Miize Kurallari
Tabiat Tarihi Mizesi

Anahtar Kavramlar etiket, koleksiyon, muze, tabiat tarihi

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme form-
(Olgme ve lari ve akran degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans
Dederlendirme) goérevi olarak 6grencilerden tabiat tarihi mizesi koleksiyonuna uygun dogal nesneleri si-
niflandirmalari ve siniflandirdiklari nesnelerle okullarinda muze olusturmalari istenir. M-
zede dogal nesnelerin cografi ve ekolojik cevrelerini yansitan dtzenlemeler yapmalari,
nesneler hakkinda kisa aciklamalar iceren etiketler hazirlamalari beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  §grencilerin dogal unsurlari tanidiklar, dogaya ve cevreye iliskin farkindalik gelistirdikleri;
sinif, okul gibi ortak alanlarda uyulmasi gereken kurallari bildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Sireci Ogrencilerin dogal unsurlar hakkindaki bilgileri ve sinif, okul gibi ortak alanlardaki kurallari
anlama duzeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla ol¢aldr:

«  Cevrenizdeki agac, bitki veya hayvanlarin adlarini séyleyebilir misiniz? Onlar hakkinda
neler biliyorsunuz?

«  Sinifta, okul koridorlarinda ve bahgede uyulmasi gereken kurallardan hangilerini biliyor-
sunuz?

Kopru Kurma Dogada gordukleriunsurlarla mizeler arasindaki baglantiyi fark etmeleri amaciyla 6grenci-
lere gunlik yasamdan asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

« Dogadayudrurken karsilastiginiz bir bitkiyi veya tas parcasini mizede gordtginizde ne-
ler hissederdiniz?

«  Dahadnce muzeye gittiniz mi? Gittiyseniz en gok neyi hatirliyorsunuz?
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Ogrencilerden tabiat tarihi mizesi koleksiyonunu siniflandirabilmeleri beklenir. Bu amacla
pano veya tahtada siniflandirma alanlari olusturulur. Taslar, bitkiler, deniz canlilarina ait
fosiller gibi dogal varliklarin modelleri veya gorselleri dijital yahut basili materyaller araci-
ligiyla 6grencilere gésterilir (OB1, 0B2). Ogrencilerden bu varliklarin renk, sekil, biiytikliik
gibi kolay fark edilebilen ozelliklerini belirlemeleri (a) beklenir (KB2.8). Benzer 6zellikler
tasiyan varliklari eslestirme kartlariyla bigimsel 6zelliklerine gére ayristirmalari (b) istenir
(E2.5, OB4, KB2.5). Bunlarin dogada farkli gevrelerde bulundugu bilgisi vurgulanarak gor-
selleri pano veya tahtada orman, deniz, hava gibi basliklar altinda bulunduklari mekanlara
gore tasnif etmeleri (c) beklenir. Bu siregte 6grencilerin bu varliklari herkesin kolay ta-
niyabilmesi igin eserleri etiketlemeleri (¢) saglanir. Ogrencilerden etiketlerde varligin adi,
rengi, sekli, alindigi yer gibi dogrudan gézlemlenebilen 6zelliklerine yer vermeleri beklenir.
Bu dogrultuda etiketlerde ogrencilere “Yesil yaprak-yuvarlak-okul bahcesi', “Kahverengi
tas-kucuk-deniz kenari" gibi tanimlamalar yapmalari dnerilir. Etiketleme ¢alismasiyla 6g-
rencilerin dogal varliklari tanimalari, benzer ve farkliyonlerini ayirt etmeleri saglanir. Ayrica
dogalvarliklarin siniflandiriimasina yonelik egitsel oyunlar, dijital kaynaklar veya sanal muze
uygulamalari siirece dahil edilerek 6grencilerin stirece aktif katiimi desteklenir (0B2, 0B5,
E2.5). Mizelerin dogay! korundugu mekanlar oldugunu fark etmeleri beklenir. Ogrencile-
rin cevreyi koruma bilinci kazanmalari, farkli canli tdrlerini tanimaya istekli hale gelmeleri,
cevrelerinde karsilasabilecekleri canli ve cansiz varlik drneklerini fark etmeleri ve dogayi
korumanin Glkemizi sevmek anlamina geldigini kavramalari saglanir (D5.2, D19.3). Sireg
gozlem formu ile degerlendirilebilir.

GS.1.7.2

Ogrencilerden okullarinda tabiat tarihi mizesi yapabilmeleri beklenir. Bu siiregte miize ko-
leksiyonu olusturmalariicin gevrelerinde bulabilecekleridogal nesneleri toplamalariistenir.
Tabiat tarihi muzesikoleksiyonuna uygun dogal objeler ve materyallerle muze tasarlamalari
icin (a) topladiklari nesnelerirenk, sekil ve blyUklik acisindan estetik bir bakislainceleme-
leri saglanir (OB4). Nesnelerin dogal glizellikleri ve dikkat gekici yonlerine iliskin sorularla
ogrencilerin farkindalik kazanmalari beklenir(D7.1). Ogrencilerden sectikleri nesneleri, renk
ve sekil 6zelliklerini dikkate alarak resmetmeleriistenebilir. Bu asamada ekosistemdeki is-
levlerini ve bulunduklari yerin ozelliklerini aciklayarak nesnelerin dogal baglamlarini anla-
malari saglanir (OB4, OB8). Tabiat tarihi muzesi koleksiyonuna uygun eserlerle mize olus-
turmalarricin(b) 6grencilerden nesneleri tirlerine gore gruplara ayirmalari ve bulunduklari
mekanlara gore tasnif etmeleriistenir. Nesnelerin adini, rengini ve bulunduklari yeriiceren
etiketler hazirlamalari beklenir (E3.7, KB2.5). Ogrencilerin bu nesnelerle duygusal bag kur-
malariicin nesnelereiliskin kisisel goruslerini veya anilarinticerenifadeler yazmalariistenir.
"Bu tas bana yaz tatilinde gittigim daglari hatirlatiyor." gibi cimlelerle koleksiyona anlam
ylUklemeleri saglanir (SDB1.1). Mlze hazirlama sirecinde dogayla estetik bag kurmalarini
saglamak amaciyla 6grencilere dogal seslerden olusan sdzstz muzikler dinletilir. Sergi ha-
zirlik strecinde dgrencilerden gruplar halinde kesfe cikarak okul icinde veya bahcesinde
sergilemeye uygun alanlari belirlemeleri beklenir(SDB2.2). Sergi diizeniicin raflar, stantlar,
paspartular, teshir kutulari ve etiketler 6grencilerle is birligi icinde hazirlanir. Sergi alaninin
aydinlatmasi, cevre duzenlemesi ve estetik gorinimu hakkinda dgrencilere farkli sece-
nekler gosterilir ve 6¢rencilerden en uygun plani yapmalari beklenir (SDB1.2). Bu alanlarin
klcUk bir mUzeyi animsatacak sekilde dizenlenmesine 6zen gosterilir. Sergide resimler ve
dogal nesneler birlikte sergilenir. Muzelerin temel kurallari mize agilmadan 6nce 6gren-
cilere bilgilendirici videolar veya eglenceli ydntemler araciligiyla 8gretilir (E2.5). Ogrenci-
lerden hazirladiklar mizenin okullarina ve Ulkelerine deger kattigini fark etmeleri ve bu
calismayi Ulkeye duyduklari sevginin bir géstergesi olarak gérmeleri beklenir (D15.2, D19.3).

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari GS.1.7.1
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GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerden kurallar hatirlamalari igin sarki veya tekerleme séylemesi istenebilir. Og-
rencilerle mizelerdeki kurallara iliskin simulasyon yapilarak bu etkinlikte sessiz olma,
eserlere dokunmama, dikkatli gézlem yapma davranislarini pekistirmeleri saglanir (D11.3,
D16.2). Ziyaret siresince dgrencilerin gorgu kurallarina uygun sekilde davranmalarini ve
dogal nesnelere iliskin merak ettikleri konular hakkinda sorular yonlendirmeleri saglanir
(D14.1, E2.3, E3.8). Miize koleksiyonu performans goérevi olarak tanimlanarak dereceli pu-
anlama anahtari, 6z degerlendirme formu veya akran degerlendirme formu kullanilarak
degerlendirilebilir.

Ogrencilerden somut olmayan kdltirel miras mizelerini veya belirli bir temaya 6zel agil-
mis miizeleri arastirmalari istenebilir. imkanlar dahilinde ve miimkiinse aileleriyle birlikte
bu muzeleri ziyaret etmeleri istenebilir. Ziyaret ettikleri veya arastirdiklart muzeler hak-
kinda kisa bir rapor tutmalari veya edindikleri bilgileri arkadaslarina poster yoluyla sun-
malari istenebilir. Tabiat tarihi mtzesine yonelik brosur veya bilgi gérseli hazirlayarak bu
muzenin 6nemini ve islevini tanitmalari saglanabilir.

Ogrencilerden fosiller, mineraller, nesli tikenmis bitki ve hayvan tiirleriniigeren sanal mu-
zeleri ziyaret etmeleri istenebilir. Ogrencilerin bu tirlere ait fotograflari bularak sergile-

meleri saglanabilir.
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. TEMA: HAYAT VE SANAT

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarhk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Ogrencilerin gevresindeki ana ve ara renkleri, renk ve bigim iliskilerini algilayarak insan
ve gevre baglamindaki distincelerini sanatsal Urtnlerle ifade etmeleri amaclanmaktadir.

4

SABI. Sanatsal Algilama, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.8. Soru Sorma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.2. Is Birligi, SDB3.2. Esneklik

D7. Estetik, D14. Saygi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D18. Temizlik

OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OBS. Sanat Okuryazarhgi

Hayat Bilgisi, Matematik

KB2.2. Gozlemleme, KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.20. Sentezleme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BIiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopria Kurma

GS.2.1.1. Cevresindeki nesnelerin ana renklerini, ara renklerini ve dogadaki tekrarlarini
algilayabilme
a) Cevresindeki nesnelerin ana renklerini, ara renklerini ve dogadaki tekrarlarini gézlemler.
b) Yapay nesnelerdeki ana ve ara renk tekrarlarini, dogal nesnelerdeki 6rnekleriyle karsi-
lastirir.
GS.2.1.2. Renk ve bicim iliskisini kurarak insan ve ¢cevre baglamindaki diislincelerine yo-
nelik sanatsal Uretim yapabilme
a) Renk ve bigim iliskisini kurarak hayal ettigi cevreye iliskin dislncelerini yansitan
kompozisyon tasarlar.
b) Renk ve bicim iligkisini kurarak hayal ettigi cevreye iligkin disiincelerini yansitan
kompozisyon olusturur.

Ana Renkler ve Ara Renkler

Dogadaki Renk ve Bigim lliskisi

anarenk, ara renk, bicim tekrari, renk cemberi, renk tekrari, renk ve bigim iliskisi, selofan
kagit

Ogrenme ciktilari gdzlem formu, kontrol listesi, 6z degerlendirme formu ve akran deger-
lendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gorevi olarak 6gren-
cilerden renk ve bicim iliskilerini kurarak hayal ettikleri gcevreye iliskin distncelerini yan-
sitan kampozisyon olusturmalari istenir. Kompozisyonlarini kolaj, baski veya pastel boya
teknikleriyle ifade etmeleri beklenir.

Ogrencilerin gevresindekinesnelerin renk ve sekillerindeki benzerlikleri ve farkliliklari algi-
layabildikleri, dogada tekrarlayan unsurlari fark edebildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin cevrelerindeki nesnelerin renk ve sekillerindeki benzerlikler ile farkliliklari al-
gillamalarinave bu 6gelerin dogadaki tekrarlarina yonelik farkindalik dizeylerini belirlemek
amacilyla asag@idakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Cevrenizde renk olarak birbirine benzeyen neler gértyorsunuz?
«  Cevrenizde sekil olarak birbirine benzeyen neler goriyorsunuz?

«  Cevrenizde gordigunuz yaprak, cicek, tas gibi dogal nesnelerde sekil veya renk tek-
rarlari var mi?

« Hanginesnelerde tekrarlar gértyorsunuz?

Ogrencilere gevresindeki renk ve bicim iliskilerini kesfetmeleri igin asagidakilere benzer
sorular sorulur:

«  Kirmizi ve yesil hangi renklerin karisimiyla elde edilmis olabilir?

« Hangidogal nesnelerde renk tekrarlarini goriyorsunuz?

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.2.1.1

Ogrencilerden cevresindeki nesnelerin ana renklerini, ara renklerini ve dogadaki tekrarla-
rini algilayabilmeleri beklenir. Ogrencilere renklerin olusumu ve dogadaki islevleri hakkin-
da temel bilgiler verilir (0B9). Renk gemberi Gzerinde renklerin birbiriyle nasil iliskilendiril-
digi aciklanir. Renklerin dogadaki islevleri hakkinda gorseller veya kisa videolar gosterilir.
Ogrencilerden ginlik yasamda karsilastiklari sari, kirmizi, mavi renkteki nesneleri belir-
lemeleri ve bu renklerle karsilastiklari yerleri ifade etmeleriistenir (SDB1.1). Cevresindeki
nesnelerin ana renklerini, ara renklerini ve dogadaki tekrarlarini gézlemlemeleri igin (a)
ogrencilerin selofan kagitlarla renk degisimlerini incelemeleri saglanir. Ara renklerin olu-
sumu dgrenci seviyesine uygun deneylerle gosterilir. Renk karisimlarini, selofan kagitlarin
yani sira dijital boyama uygulamalari veya fiziksel materyallerle deneyimlemeleri saglanir
(0B2, SDB1.2). Ogrencilerden botanik bahcesi, dogal park veya okul bahgesinde renk ve
tekrar értntulerini gozlemlemeleri beklenir (KB2.2, 0B4). Renk avi etkinligiyle cevrede-
ki bitkiler, cicekler, taslar ve diger dogal unsurlardaki ana ve ara renkleri bulmalari iste-
nir (E2.5). Yaprak, cicek, tas, su dalgalari gibi dogal tekrarlara érnekler gosterilerek bu
orintuler hakkinda distinmeleri saglanir. Ayrica okul merdivenleri, bahce citleri, bina
pencereleri gibi yapay ordntdlerin estetik ve islevsel dzelliklerini tespit etmeleri beklenir
(KB2.10). Yapay nesnelerdeki ana ve ara renk tekrarlarini, dogal nesnelerdeki érnekleriyle
karsilastirmalariigin (b) 6grencilerden renk tekrarlarinin gevrede gorildigu yerleri agik-
lamalariistenir. Dogadaki tekrarlar hakkinda merak ettikleri konulara yonelik sorular sor-
malari beklenir (E3.8, SDB1.1). Renk cemberi (izerinde ana ve ara renkleri belirlemeleri ve
bu renklerin dogadaki tekrarlarlailiskisini agiklamalariistenir. Estetigin sanat ve dogadaki
dneminifark etmeleri saglanir (D7.1). Siirec g6zlem formu veya kontrol listesiile degerlen-
dirilebilir.

GS.2.1.2

Ogrencilerden renk ve bigim iliskisini kurarak insan ve cevre baglamindaki disiinceleri-
ne yonelik sanatsal Uretim yapabilmeleri beklenir. Renk ve bicim iliskisini kurarak hayal
ettigi cevreye iliskin distncelerini yansitan kompozisyon tasarlamalari igin (a) metafor
teknigi kullanilarak cevreyle ilgili 6zgin fikirler Gretmeleri saglanir (E3.3). Ogrencilerden
gruplara ayrilarak cevreyi bir metaforla ifade eden tasarim yapmalari istenir. Her grup-
tan hayal ettikleri cevreyi belirledikleri metafor Uzerinden anlatmalari beklenir. Bu amac-
la 6grencilerin hoslandiklari bir mekani daha glzel hale getirmek icin o mekana eklemek
istedikleri unsurlar hakkinda fikir yiritmeleri saglanir (SDB3.2). Binalar, parklar, yollar,
daha mutlu ve yasanilir bir gevrede bulunmasi gerektigine inandiklari unsurlari belirleme-
leri istenir. insanlar, hayvanlar ve bitkiler arasindaki iliskileri yansitan metaforlar reterek
bunlari aciklamalari saglanir. Metaforlari renk ve bicim iliskileriyle zihinlerinde gorselles-
tirmelerive grup karariyla tasarimlarini yapmalari beklenir. Renk ve bicim iliskisini kurarak
hayal ettigi cevreye iliskin diisiincelerini yansitan kompozisyon olusturmalariigin (b) her
gruptan tasarimlarini 6zgun bakis acisiyla sanatsal Grtine dondstirmesi beklenir. Yagli
pastel baya, kolaj ve baski tekniklerinin yani sira temel malzeme olarak tanitilir. Malzeme
secgimlerinin, gruplarin ortak tercihleri dogrultusunda yapilmasi saglanir (D16.1, SDB1.2,
SDB2.2). Ogrencilerin tim malzemeleri ve teknikleri bir arada kullanmalarina imkan ve-
rilir. Boyalarin kullanim sekli ve uygulama teknikleri gasterilir. Baskinin bir yizeye bicim
veya desen aktarma ydntemi oldugu aciklanir. Ogrencilerin yaprak, siinger, agac dallar
gibi dogal ve yapay malzemelerle parmak boyasi veya sulu boya kullanarak baski teknikle-
rini deneyimlemeleri saglanir (OB9). Ylzeye aktardiklari malzemeleri, hayallerini yansitan
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yaratici nesnelere donistirmeleri beklenir (KB2.20). Ornedin renkli yapraklari ardisik se-
kilde yapistirarak hayali bir balik yapmalari veya bir digmeye anten ekleyerek digmeyi
kelebege donistirmeleri dnerilir (SDB3.2, E3.3). Ogrencilerden calismalarda sectikleri
renklerive bicimleri birden fazla yerde tekrarlamalariistenir. Tekrar eden renk ve bigcimlerin
calismaya kattigi hareket Gzerine dustinmeleri saglanir. Renk ve kompozisyon tasarimlarina
yonelik geri bildirim verilerek dgrencilerin gelisimleri desteklenir. Malzemelerini 6zenli ve
tasarruflu kullanmalari, grup arkadaslariyla karsilik beklemeden yardimlasmalari saglanir
(D17.3). Calismalar tamamlandiginda her gruptan tasarimlarini agiklamasi, slire¢ boyunca
aldiklari estetik kararlari paylasmasi beklenir (SAB2.1, 0B9). Calisma ortamini is birligiyle
temizlemelerive dizenli bir ortamin Gretkenligi arttirdigini fark etmeleri saglanir (SDB2.2,
D18.2). Tamamlanan sanatsal Griinler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Ogrenciler-
den sure¢ boyunca edindikleri deneyimleri acik fikirlilikle degerlendirmeleri ve birbirle-
rinin galismalarini takdir etmeleri beklenir (E3.5, D14.1). Sanatsal Urlnler performans
gorevi olarak tanimlanarak 6z degerlendirme formu veya akran degerlendirme formu ile
degerlendirilebilir.

Ogrencilerden dogal ve strdiirilebilir bir cevreyi simgeleyen renkleri kullanarak poster
veya bilgi gorseli hazirlamalari, dogal ve yapay nesnelerle ana ve ara renklerin yer aldigi
renk cemberi olusturmalariistenebilir.

Ogrencilere ana ve ara renk kartlari verilerek bunlari dogru renklerle eslestirmeleri, par-
mak boyast ile renk karisimlarini deneyimlemeleri, bu renkleri kullanarak resim veya kolaj
yapmalari istenebilir.

OO0
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

2. TEMA: SANATIN GORSEL DiLi

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLER

Sosyal-Duyqgusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Ogrencilerin Tirkiye Cumhuriyetinin ve eski Tirk devletlerinin bayraklarindaki sembol-
lerin gorsel mesajlarini anlamlandirmalari, bu sembollerle iliskili milli motiflerin tarihi ve
kulttrel anlamlarini kesfetmeleri, birim ve bicim iliskisi kurarak bu motiflerle sanatsal
kompozisyonlar olusturmalari amaclanmaktadir.

4

SAB2. Gérsel Mesajl Okuma, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.1. Merak, E2.5. Oyunseverlik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.8. Soru Sorma

SDBT.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D10. Mitevazilik, D14. Saygi, D16. Sorumluluk,
D18. Vatanseverlik

OBT. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gérsel Okuryazarlik,
OBb5. Kaltur Okuryazarligr, 0B9. Sanat Okuryazarlig

Hayat Bilgisi, Turkce

KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama, KB2.20. Sentezleme
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GS.2.2.1. Tirk devletlerinin bayraklarindaki gorsel mesajlari okuyabilme

a) Tlrkiye Cumhuriyetinin ve eski Tlirk devletlerinin bayraklarindaki sembollerin gér-
sel mesajlarini algilar.
b) Tirkiye Cumhuriyetinin ve eski Tlrk devletlerinin bayraklarindaki sembollerin gér-
sel mesajlarini anlamlandirir.
GS.2.2.2. Milli kulttre ait motiflerle birim ve bicim iliskisi kurarak sanatsal Gretim yapabilme

a) Millikiltdre ait motiflerle birim ve bicim iliskisi kurarak kompozisyon tasarlar.
b) Milli kiiltire ait motiflerle birim ve bigim iliskisi kurarak kompozisyon olusturur.

Tark Bayragindaki Semboller
Eski Tdrk Devletlerinin Bayraklarindaki Semboller
Milli Kdltdre Ait Motifler

hilal ve yildiz, bayrak, kultUrel semboller, milli semboller, Ttrk devletlerinin bayraklari

Ogrenme ciktilari dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme formlari ve akran de-
gerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak
ogrencilerden milli kaltdre ait motiflerle birim ve bicim iliskisi kurarak kompozisyon olus-
turmalari istenir. Kompozisyonlarini kolaj, baski, pastel boya veya kuru kalem tekniklerini
kullanarak estetik bir sekilde ifade etmeleri beklenir.

Ogrencilerin Tirk bayragini, bayrak (izerindeki sembollerin anlamlarini bildikleri ve bayrakla
ilgili temel dUzeyde bilgiye sahip olduklar kabul edilmektedir.

Ogrencilerin Tirk bayradi ve diger bayraklar hakkindaki bilgi diizeyleri, asagidakilere benzer
sorulara verdikleri yanitlarla 6lguldr:

«  Turk bayragi size neyi anlatiyor?
«  Turk bayragindaki hilal ve yildizin anlamini biliyor musunuz?

- Tlrkiye disinda baska hangi tlkelerin bayraklarini taniyorsunuz?

Ogrencilere Tirk bayragindaki, eski Tirk devletlerinin bayraklarindaki semboller ve milli
klltdrimdaze ait motifler Uzerine distnmeleri icin gunlik yasamdan asagidakilere benzer
ornekler sunulur:

«  Turk bayragindaki sembolleri glinlUk yasaminizda baska nerelerde gordiniz?
« Dahadnce gordtguniz bayraklarda hangi figlrler dikkatinizi cekti?
«  Birbayraga gucli ve cesur bir hayvan figtra ekleyerek ne anlatmak istersiniz?

- Halilarda, kilimlerde, kiyafetlerde veya takilarda yer alan motifleri fark ettiniz mi?

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI
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Ogrenme-Ogretme

Uygulamalar  GS.2.2.1

Ogrencilerden Tirk devletlerinin bayraklarindaki gérsel mesajlari okuyabilmeleri beklenir.
Turkiye Cumhuriyetinin ve eski Turk devletlerinin bayraklarindaki sembollerin gorsel mesajla-
rini algilamalari igin (a) 6grencilerin bayraklari dijital veya basili ortamda incelemeleri saglanir
(0B2). Bu kapsamda Tiirkiye Cumhuriyetinin bayragi ile Blylk Hunlar, Goktirkler, Selguklular,
Karahanlilar, Gazneliler ve Osmanli Devletine ait bayraklar gosterilir (OB5). Ogrencilerden bay-
raklarda gordukleri simgeler ve renklerle ilgili akillarina gelen ilk U¢ kelimeyi yazili veya s6zIU
olarak paylasmalariistenir (OB4). Ayrica bayraklarlailgili duygu ve dislncelerini ifade etmeleri
beklenir (SDB1.1). Bayraklarda yer alan renkler, bicimler ve simgeler (izerinde durularak birlik,
cesaret, vatan sevgisi gibi degerler Gzerine distnmeleri saglanir. Ttrkiye Cumhuriyetinin ve
eski Turk devletlerinin bayraklarindaki sembollerin gérsel mesajlarini anlamlandirmalari icin
(b) 6grencilerden bayraklardaki renklerin, sekillerin, bicimlerin ve simgelerin anlamlarina ilis-
Kin gdruslerini beyin firtinasi veya fikir tarama tekniklerini kullanarak paylasmalari beklenir
(SDB2.1, SDB2.3). Bayraklarla ilgili egitici videolar ve dijital igerikler sunulur (0B2). Bayraklarin
temsil ettigi degerler daha 6nce hazirlanmis bir kavram haritasi Gzerinde gosterilerek 6grenci-
lerin bu kavramlar arasindaki baglantilari fark etmeleri saglanir (OB1). Ogrencilerden Tiirk bay-
ragindaki hilal, bes koseliyildiz, kirmizi ve beyazin anlamlarina yonelik tahminlerde bulunmalari
beklenir (D14.3, D19.1). Ogrencilerin bayraklardaki ay ve yildiz gibi ortak sekilleri fark etmeleri
saglanir (KB2.7, 0B5). Ayrica dgrenciler bayraklarla ilgili merak ettiklerini sormalari igin tesvik
edilir(E1.1,D19.2). Sembollerle ilgili hazirlanmis soru kartlari veya hafiza kartlari kullanilarak 6¢-
rencilere egitici nitelikte oyunlar oynatilir (E2.5). Ogrencilerden bayraklarin insanlar arasinda
birlik ve beraberlik duygusunu guclendirdigini fark etmeleri beklenir. Bu strecte ogrencilerin
bayragin tasidigi sembolik anlami tanimalari, Ulkelerine karsi baglilik hissetmeleri ve milli de-
gerlerin 6neminiigsellestirmeleri saglanir (OB5, D14.3, D19.3). Sirec dereceli puanlama anah-
tariile degerlendirilebilir.

GS.2.2.2

Ogrencilerden milli kiiltiire ait motiflerle birim ve bigim iliskisi kurarak sanatsal (iretim yapa-
bilmeleri beklenir. Milll ktlture ait motiflerle birim ve bicim iliskisi kurarak kompozisyon tasar-
lamalari icin (a) 6grencilere kartal, kurt, geyik, lale, simbl, karanfil gibi motiflerin gorselleri
dijital veya basili ortamda sunulur (0B2). Ogrencilerin bu motiflerin tarih boyunca farkl dénem-
lerde kullanildigini ve dogadan esinlenilerek olusturuldugunu fark etmeleri saglanir (OB5). Kar-
tal, kurt, geyik ve lale motiflerinin guc, guzellik, cesaret gibi dogayla iliskili dzellikleri Gzerinde
durulur. Soru kartlar veya dustn-esles-paylas teknigini kullanarak motiflerin ginlik hayattaki
kullanim alanlarini kesfetmeleri saglanir (E2.5). Takilar, ev tekstili, seramik gibi alanlarda yer
alan motifler Uzerinden kultdrel mirasin gincel yasamdaki etkilerini fark etmeleri saglanir.
Ogrencilerin ilgilerini ceken motiflere iliskin soru sormalari ve onlardan motiflerin renk, sekil
ve tekrar 6zelliklerini fark etmeleri beklenir (E3.8, KB2.8). Sectikleri motiflerin birimlerini ve
renklerini tekrarlayarak kompozisyon tasarlamalari saglanir (SDB1.2). Milli kilttre ait motifler-
le birim ve bigim iliskisi kurarak kompozisyon olusturmalariigin (b) 6grencilerden belirledikleri
motif ve renkleri sanatsal Grline donUstirmeleriistenir (D7.2, 0B4, KB2.20). Bu siiregte sem-
boller panosu veya hikaye tamamlama gibi ydntemlerle motiflerin kendilerine hatirlattiklarini
fark etmeleri saglanir. Sanatsal ¢alismalar icin kolaj, yagl pastel boya, mum boya veya renkli
kuru kalemler arasindan secim yapmalari istenir. Ogrencilerden bireysel veya gruplar halin-
de fikir alisverisi yaparak kullanacaklari malzemeleri secmeleri beklenir (E3.5, D16.1, SDB1.2,
SDB2.2). Kolaj galismasi igin 6grencilere renkli fon kartonlari, el isi kagitlar, gazete ve dergi
gorselleri secenek olarak sunulur. Baski tekniklerinden firca baskisi, sebze baskisi, yaprak
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baskisi veya parmak baski yontemleri tanitilir. Malzemelerin kullanimi ve uygulama teknikleri
asamali olarak gosterilir (OB9). Uygulamalar sirasinda 6grencilerin grup calismalarinda aktif
rol Gstlenmeleri ve farkli gruplarin fikirlerine saygi gdstermeleri saglanir (D3.4, D14.1). Sireg
sonunda ogrencilerden sectikleri motifleri, bu motiflerin kendilerine hatirlattiklarini ve ¢alis-
malarini nasil yaptiklarini agiklamalari beklenir (E3.5, SDB1.2). Kompozisyonlarini degerlendirir-
ken basaril bulduklari ve gelistirilmesi gereken yonlerini 6gretmen rehberliginde fark etmeleri
saglanir (D10.1, SDB1.3). Tamamlanan sanatsal Urlnler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir.
Bu drUnler performans gorevi olarak tanimlanarak 6z degerlendirme formu veya akran deger-
lendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden Turk devletlerinin bayraklarinda yer alan sembollerden birini veya birkagini kul-
lanarak hikaye yazmalari ve bu hikayeyi cizgi romana dénistirmeleri istenebilir. Ogrencilerin
Tark bayraklarindaki sembol ve motifleri kullanarak defter kapadi, canta, tisort gibi gunluk
esya Uzerine ¢izim yapmalari veya bu 6geleri yapistirarak 6zgun Urdnler olusturmalari sagla-
nabilir.

Ogrencilerden Tirkiye Cumhuriyeti ve eski Tirk devletlerinin bayraklarina ait resimli bilgi
kartlarini kullanarak eslestirme oyunu oynamalari istenebilir. Ayrica kisa videolar, hika-
yeler veya bayraklari temsil eden somut materyaller araciligiyla gorsel ve isitsel yonden
desteklenmeleri saglanir.
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2. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

3. TEMA: SANATCILAR VE ESERLERI

Ogrencilerin cagdas Tiirk resim sanatinda natiirmort temali eserleri inceleyerek sanat
elemanlari ve tasarim ilkelerini fark etmeleri, ana ve ara renkler ile bi¢im zitliklarini kulla-
narak 6zgun natdrmort yapmalari amacglanmaktadir.

5

SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D7. Estetik, D12. Sabir, D14. Saygl, D15. Sevgi, D17. Tasarruf, D18. Temizlik
OB2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarhk, OBb5. Kiltdr Okuryazarhig,
0B9. Sanat Okuryazarlgi

Hayat Bilgisi, Matematik

KB2.2. Gozlemleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.8. Sorgulama, KB2.10. Cikarim Yapma,
KB3.1. Karar Verme, SAB1.2. Sanatsal Karsilastirma
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.2.3.1. Cagdas Tiirk resim sanatinda natiirmort temali eserleri inceleyebilme

a) Natlrmort temali eseri sanatsal agidan betimler.
b) Natirmort temali eseri sanatsal agidan ¢ézlimler.
c) Natlrmort temali eseri sanatsal agidan yorumlar.
¢) Natirmort temali eser hakkinda sanatsal yargida bulunur.
GS.2.3.2. Anarenkler, ara renkler ve bigim zitliklariyla natirmort yapabilme

a) Ana, ara renkler ve bigim zithiklariyla natirmort tasarlar.
b) Ana, ara renkler ve bigim zithklariyla natirmort olusturur.

ICERIK CERCEVESI Cagdas Tiirk Resim Sanatinda Natiirmort

Sanat Eserlerindeki Renk ve Bigim Zitliklari
Anahtar Kavramlar bicim zithgi, cergeveleme, konturlama, natirmort, renk zithgi

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilar kontrol listeleri, gézlem formlari, 6z degerlendirme formlari veya akran
(Olgme ve Degerlendirme) degerlendirme formlari kullanilarak deg@erlendirilebilir. Sinif i¢ci performans gorevi olarak
ogrencilerden ana, ara renkler ve bicim zitliklariyla ginlik nesneleri kullanarak natirmort
olusturmalari istenir. Natdrmortlarini pastel boya, sulu boya veya renkli kuru kalem teknik-
leriyle detaylara dikkat ederek estetik bir sekilde ifade etmeleri beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin canli ve cansiz varliklari ayirt etme becerisine sahip olduklari kabul ediimektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin canli ve cansiz varliklar hakkindaki bilgi diizeyleri asagidakilere benzer soru-
lara verdikleri yanitlarla 6l¢ulur:

«  Sinifinizdaki masa canl bir varlik midir?

. Sinifinizda bulunan canli varlklar nelerdir?

Kopri Kurma Cevrelerinde gordukleri canli ve cansiz varliklarla dizenlemeler yaparak kompozisyonu-
na donustardlebilecedi konusunda farkindalik kazanmalarrigin 6grencilere asagidakilere
benzer sorular yonlendirilir:

«  GUnlUk hayatta sikca gordugunuz bir nesne, baska hangi nesnelerle birlikte glzel gorunar?

«  Sinifinizdaki canli ve cansiz varliklardan bir resim yapacak olsaydiniz hangilerini secerdiniz?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari gs.2.3.1

Ogrencilerden cagdas Tirk resim sanatinda natirmort temali eserleri inceleyebilmeleri
beklenir. Bu eserleri sanatsal agidan betimlemeleri icin (a) 6grencilerin natirmort temali
eser gorsellerini dijital veya basili ortamda incelemeleri saglanir (0B2, OB4). Bu asamada
ogrencilerle natirmort hakkinda temel bilgiler paylasilir. Feyhaman Duran'in "Karpuzlu Na-
tirmort", Hasan Vecih Bereketoglu'nun "Bakracli Natdrmort" ve Mahmut Cuda’nin "Kedili
ve Elmali Natirmort" isimli eserleri rnek olarak gésterilir (OB5, 0B9). incelenecek eser-
lere 6grencilerin sinifga karar vermeleri istenir (KB3.1, SDB2.2). Dikkat cekmek ve merak
uyandirmak icin 6grencilere eserlerde yer alan nesnelerden olusan bir hikaye anlatilarak
dgrencilerin bu nesnelere anlam yiklemeleri saglanir (E1.1). Ogrencilerden eserin tiri-
nu, eserde kullanilan malzemeleri tahmin etmeleri ve tahminlerini gerekcelendirmeleri
beklenir (KB2.10, OB9, SDB3.3). Resim, heykel, fotograf gibi sanat tirleri arasindaki fark-
lari anlamalari igin drnekler sunularak incelenen eserin hangi sanat dalina ait oldugu-
nu belirlemeleri ve gerekcelerini aciklamalari beklenir (KB3.1, SAB1.2). Ogrencilerin eserde
yer alan bilgi objelerini konusma halkasi teknigiyle detayll bir sekilde incelemeleri saglanir.
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Ogrencilerden eserdeki canli ve cansiz, dogal ve yapay nesneleri tespit etmeleri ve pay-
lasmalari istenir (KB2.5, SDB2.2). Bu siregte farkl bakis acilarinin sinif ici tartismalara
zenginlik kattigini fark etmeleri ve arkadaslarinin fikirlerine saygr géstermeleri beklenir
(SDB2.3). Natirmort temal eseri sanatsal agidan ¢oziimlemeleri icin (b) sanat eleman-
larindan renk ve bicim, tasarim ilkelerinden ise tekrar ve zitlik ele alinir. Ogrencilerden
eserdeki ana ve ara renkleri belirlemeleri, bicimleri siniflandirmalari, tekrarlayan unsur-
lari ve boyut, yon gibi zitliklari tespit etmeleri istenir (KB2.5, KB2.8). Ozellikle yuvarlak ve
koseli sekillerin benzerlik ve farkliliklari Gzerinde durularak zithklarin kompozisyondaki
etkisi aciklanir. Ogrencilerin "Ben olsaydim..." ifadesiyle baslayan ciimleler kurarak renk
ve bicim tercihlerini ifade etmeleri saglanir (E3.3, D7.1, SDB1.1). Natlrmort temali eseri
sanatsal agidan yorumlamalariigin(c) gruplardan eserin konusu ile sanatginin renk, bigim
ve boyut tercihleri arasindaki iliskiyi kesfetmeleri beklenir. Eser hakkinda sanatsal yargi-
da bulunmalarrigin (¢) gruplardan eseri begenme sebeplerini gerekceleriyle agiklamalar
ve diger gorlslere saygl duyarak kendi yorumlarini ifade etmeleri istenir (E3.5, SDB3.3).
Sanatgilarin Turk resmine katkilari ve kiymetlerine vurgu yapilarak vefayla anilmalari sag-
lanir (D15.2). Sirec gézlem formu veya akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.2.3.2

Ogrencilerden ana renkler, ara renkler ve bicim zitliklariyla natirmort yapabilmeleri bek-
lenir. Bu kapsamda natlirmort tasarlamalariicin (a) 6grencilerden sise, vazo, gicek, bar-
dak, sepet, ekmek, caydanlik, sebzeler, meyveler gibi ginlik hayatta karsilasabilecekleri
nesneleri segerek dizenleme yapmalari istenir (SDB1.2). Sectikleri nesnelerin bigcimsel
farkhliklarini, renk ¢zelliklerini ve boyutlarini gézlemlemeleri igin rehberlik edilir (KB2.2).
Nesneleri farkli acilardan inceleyerek bu ozellikleri not almalari ve nesneler arasinda ku-
rulacak iliskileri disiinmeleri beklenir. Ogrencilerin nesneler arasinda boyut, yén ve bigim
zithklari olusturmalari ve bu zitliklari belirginlestiren bir dizenleme planlamalari saglanir.
Anarenkler, ararenkler ve bigim zithklariylanatirmort olusturmalariigin (b) 6grencilerden
kompozisyonlarini 6zgin bakis acisiyla ylzeye aktarmalari beklenir. Calismalarinda pastel
boya, sulu boya veya renkli kuru kalem arasindan birini segmeleri saglanir (SDB1.2). Segi-
len malzemelerin kullanim teknikleri drnek calismalarla gosterilir ve stre¢ boyunca 64-
rencilere rehberlik edilir (0B9). Ogrencilerden malzemelerini 6zenli ve verimli kullanmala-
ri beklenir (D17.3). Nesnelerin konturlarini yalin gizgilerle belirlemeleri, ardindan detaylari
ekleyerek renk uygulamalarina gegmeleriistenir. Bu asamada ¢ergevelemenin, sanat di-
linde "konturlama" olarak adlandirildigi belirtilir. Calisma sUrecinde 6grencilerin sanat ele-
manlarindan renk ve bicimi; tasarim ilkelerinden ise zitlk ve tekrari fark etmeleri saglanir.
Bu sdrecte sabir, 6zen ve gayretle calismanin sanatsal Gretimin 6nemli bir parcasi oldugu
vurgulanir (E1.3, D12.3). Sanatsal trlnler tamamlandiktan sonra 6grencilerden calisma
ortamini is birligiyle temizlemeleri ve dizenlemeleri istenir (D18.2). Dizenli ve dizensiz
calisma ortamlarinin farklarini kendi deneyimlerine dayanarak disinmeleri ve paylasma-
lari saglanir (SDB1.1). Sanatsal drinler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Ogrencilerin
calismalarindaki renk, bicim ve kompozisyon ozelliklerini ifade etmeleri ve arkadaslari-
nin calismalarini takdir etmeleri beklenir (D14.1, SDB2.3). Bu Urinler performans gore-
vi olarak tanimlanarak kontrol listesi ve 6z degerlendirme formlari ile degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden natiirmort diizenlemelerini oyun hamuru veya kille i¢ boyutlu olarak mo-
dellemeleriistenebilir. Ayni natirmort dizenlemesini farkli agilardan cizmeleri saglanabi-
lir.

Destekleme Ogrencilerden meyve seklinde hazirlanmis kartonlar kullanarak uygun zemin tizerinde ko-
laj yapmalari istenebilir. Yalnizca iki veya U¢ nesneyi bir araya getirerek natUrmort dizen-
lemesi olusturmalari saglanabilir.

OGRETMEN LE'I’ b
YANSITMALARI Programa yonelik géris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza %

[=]
okutunuz. %ﬁ#@
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4. TEMA: CiZiM VE GORSEL iFADE

Ogrencilerin farkli gizgi tirlerini kullanarak doga peyzaji olusturmalari amaglanmaktadir.

DERS SAATI 5

ALAN
BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER —

EGILIMLER E1.2. Bagimsizlik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal

Ogrenme Becerileri  gpg1.2. Kendini Dizenleme (0z Duzenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),
SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler D10. Mitevazilik, D11. Ozgiirlik, D16. Sorumluluk, D18. Temizlik
Okuryazarlik Becerileri  OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB9. Sanat Okuryazarlg

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER Turkce

BECERILER ARASI
ILISKILER —
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HGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.2.4.1. Farkl gizgi tiirlerini kullanarak doga peyzaji yapabilme

a) Farkli¢izgi tdrlerini kullanarak doga peyzaji tasarlar.
b) Farkli gizgi tirlerini kullanarak doga peyzaji olusturur.

ICERIK CERCEVESI Farkli Cizgi Turleriyle Doga Peyzajl
Anahtar Kavramlar doga peyzaji, grafit kalem

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari dereceli puanlama anahtarlari ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak
(Olgme ve Degerlendirme) degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak égrencilerden farkli cizgi tirleriyle
gozlemlerine ve hayal glclerine dayall doga peyzajl olusturmalari istenir. Urainlerinde si-
yah, beyaz ve gri yagli pastel boyalar veya grafit kalemler kullanarak dogadaki unsurlarla
iliskili cizgi karakterlerini secmeleri beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin dogadaki nesnelerin sahip oldugu geometrik bicimleri ve gizgisel yapilari
algilayabildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Stireci Dogadaki nesnelerin sahip oldugu geometrik bigimlere ve bu bicimlere bagl cizgi yapilari-
nailiskin on bilgilerini 6lcmek icin dgrencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:

«  Birderenin akisini gizerken dalgali mi diz mu veya baska hangi tur ¢izgi kullanirdiniz?

«  Biragac dalini gizerken duz cizgiler mi yoksa egri ¢izgiler mi tercih edersiniz?

Koprii Kurma Ogrencilere dogadaki nesnelerin yapisal farkliliklarina gére cizgisel anlatimin degisiklik
gosterebilecegini fark etmeleriicin asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

« Dogada neden farkli tarden c¢izgiler bulunmaktadir?

«  Bir bulutu veya bir agacin govdesini ¢izerken farkli cizgiler kullanmanizin nedeni ne
olabilir?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari GS.2.4.1

Ogrencilerden farkli cizgi tirlerini kullanarak doda peyzaji yapabilmeleri beklenir. Bu
amacla dort farkli gérevden olusan istasyon calismasi uygulanir. Her istasyonda farkli
cizgi tdrleriyle ilgili gorevler bulunur. Birinci istasyonda ince ve kalin gizgiler, ikinci istas-
yonda duz ve egri cizgiler, Ucuncu istasyonda kesik ve dalgal cizgiler, dérdincu istas-
yonda ise zikzak cizgiler (izerine calismalar yapilir. Ornegin 6grencilerden diz cizgiler-
le bir ev, dalgali gizgilerle bir nehir, zikzak cizgilerle bir dag veya eqri ¢izgilerle bir agac
cizmeleri istenebilir. istasyonlari sirayla gezerek tiim cizgi tirlerini deneyimlemeleri ve
g6revlerini tamamlamalari beklenir (D16.3, SDB3.1). Farkli ¢izgi tirlerini kullanarak doga
peyzajl tasarlamalari icin (a) 6¢rencilerin doga manzarasi fotograflarini, dijital veya ba-
sili ortamda incelemeleri saglanir (OB4). Bu manzaralarda yer alan unsurlarin hangi
cizgi tlrleriyle ifade edilebilecegi hakkinda konusmalari istenir. Ogrencilerden Hoca Ali
Riza'nin "Evler" ve Vincent van Gogh'un (Vinsent Van Gog) "Evler ile Peyzaj" (Fr. Paysage
avec une maison et un laboureur, "Peyzaj avek (in mezon e n labror") isimli eserini gizgi
cesitliligi acisindan incelemeleri beklenir. Bu eserlerde kullanilan cizgi turlerini betimle-
meleri ve dodadaki benzer unsurlarla iliskilendirmeleri istenir (0B9). Tasarimlarini olustu-
rurken doga gozlemi yapmalari ve hayal gugclerini kullanarak peyzaj kompozisyonlarinda
yer alacak agag, gigek, dag gibi unsurlari temsil eden gizgiler tasarlamalari beklenir (E3.3).
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Farkli gizgi turlerini kullanarak doga peyzaji olusturmalariigin (b) 6grencilerden konuya uy-
gun gorsel anlatim araclarini belirlemeleri istenir. Siyah, beyaz ve gri yagli pastel boyalar
veya grafit kalemler temel malzemeler olarak sunulur. Ogrencilerin malzeme secimlerini
bireysel tercihlerine gére yapmalari saglanir (E1.2, D11.2, SDB1.2). On plandaki nesnele-
ri arka plandakilere kiyasla daha koyu tonda ¢izmeleri dnerilir. Orta tonlar igin gri pastel
boyayi tercih etmeleri veya siyah ve beyaz pasteli Ust Uste kullanarak griler olusturmalari
saglanir. Grafit kalemle farkli etkiler olusturmak amaciyla 6grencilerden cizgileri Ust Uste
veya yan yana denemeleri istenir. Ogrencilere acik tonlar icin HB, koyu tonlar igin ise B
ve 2B kalemleri kullanmalari dnerilir. Cizgi turlerinin cesitliligini ve kompozisyondaki bu-
tinligu saglamalariicin rehberlik edilir. Cizgi yogunlugunu kullanarak mekan ve derinlik
algisini hissetmeleri saglanir. Ogrenme eksikleri hakkinda geri bildirim verilerek 8grenci-
lerden dizeltme yapmalari beklenir. Kompozisyonlarindaki ¢izgi turlerini dogadaki drnek-
lerle iliskilendirerek agiklamalari istenir (OB1). Siire¢ boyunca edindikleri deneyimleri ve
calismalarinin sonuglarini acik bir sekilde ifade etmeleri saglanir (E3.5, SDB1.2, SDB1.3).
Kompozisyonlarinda basarili bulduklari ve gelistiriimesi gereken yonlerini, 6gretmen reh-
berliginde belirlemeleri beklenir (D10.1). Ogrencilerin calismalarinda tercih ettikleri mal-
zemelerle ilgili olarak begendikleri yonleri ve gelistirmek istedikleri alanlari ifade etmeleri
saglanir. Gelecek calismalarinda yapmayi dustndukleri degisiklikleri ve bunlarin nedenle-
rini agiklamalari beklenir (SDB1.3, SDB3.3). Sanatsal uygulama siirecinde dogayla estetik
bag kurmalarini saglamak amaciyla 6grencilere kus civiltisi, su sesi, rizgar ugultusu gibi do-
gal seslerden ve sotzslz ezgilerden olusan muzikler dinletilir. Sanatsal Grtnler tamamlan-
diginda 6grencilerden calisma ortamini is birligiyle temizlemeleri ve duzenli bir alan olus-
turmalari istenir. Buzenli bir calisma ortaminin Uretkenligi arttirdigini, saghgr korudugunu
ve yasam kalitesiniiyilestirdigini fark etmeleri saglanir(D18.2). Sanatsal Grtnler dijital veya
fiziksel ortamda sergilenir. Bu UrUnler, performans gorevi olarak tanimlanarak dereceli
puanlama anahtari ve 6z degerlendirme formlari ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden manzaralarina riizgar, yagmur, giines isigi gibi hava etkilerini eklemeleri ve
bu atmosfer etkilerinicizgilerle somutlastirmalari istenebilir.

Destekleme Ogrencilerden dogadaki en sevdigi nesneleri secerek her birini ayri ayri cizmeleri istene-
bilir. Bu sdrecte nesnelerin temel cizgisel 6zelliklerini fark etmeleri igin rehberlik sagla-

nabilir.
OGRETMEN EF"’-‘:\:
YANSITMALARI Programa yonelik gorls ve Onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza Mf’i
;'l;.-:ul'. X
okutunuz. "'t:._l:'i [}
[E]afes
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5. TEMA: RENK VE ESTETIK

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarhk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

52

Ogrencilerin ana ve ara renkler ile farkli cizgi tirlerini kullanarak binalar ve doga unsurlari-
niriceren kent peyzaji olusturmalari amaclanmaktadir.

5

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama(0z Yansitma), SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D10. MUtevazilik, D18. Temizlik

OBT1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B5. Kultir Okuryazarlig

Hayat Bilgisi

KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme, KB2.20. Sentezleme

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

V4

GS.2.5.1. Ana, ara renkleri ve farkli ¢izqgi tlrlerini kullanarak kent peyzaji yapabilme

a) Ana, ara renklerive farkli ¢izgi tlrlerini kullanarak binalari ve doga unsurlarini ice-
ren kent peyzaji tasarlar.

b) Ana, ara renklerive farkli ¢izgi tlrlerini kullanarak binalari ve doga unsurlarini ige-
ren kent peyzaji olusturur.

Ana, Ara Renkler ve Farkli Cizgi Turleriyle Kent Peyzaji

kent peyzaji, sulu boya

Ogrenme ciktilari dereceli puanlama anahtari veya 6z dederlendirme formlari kullanilarak
degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grencilerden ana, ara renkleri ve
farkl ¢izgi tdrlerini kullanarak binalari, yollari ve agaclari iceren bir kent peyzaji olustur-
malari istenir. Ogrencilerin calismalarinda renk gegcislerini ve hayal giiglerini yansitmalari
beklenir.

Ogrencilerin doga peyzajinda yer alan unsurlar hakkinda temel bilgilere sahip olduklar
kabul edilmektedir.

Doga peyzajinda yer alan unsurlar hakkindaki temel bilgilerini dlcmek icin 6grencilere asa-
gidakilere benzer kisa cevapli sorular yonlendirilir:

«  Birdoga peyzajinda hangi unsurlar yer almaktadir?

« Dogada gorduglndz dogal sekillerinden bazilarini sayabilir misiniz?

Ogrencilere kent peyzajinda yer alabilecek unsurlar hakkinda fikir gelistirmeleri ve kent
peyzajl ile doga peyzaj arasindaki farklari anlayabilmeleriicin asagidakilere benzer soru-
lar sorulur:

«  Birkent manzarasi cizecek olsaydinizagaclar, nehirler ve cicekler disinda baska neler
Gizerdiniz?

»  Birkent manzarasinda yollar, kdpruler veya parklar cizer miydiniz?

- Kentteki doga ile kirsaldaki doga arasindaki farklar neler olabilir?

GS.2.5.1

Ogrencilerden ana, ara renkleri ve farkli gizgi tiirlerini kullanarak kent peyzaji yapabilmeleri
beklenir. Kent peyzajinda gecgen bir hikdye anlatilarak 6grencilerin bu hikayeye uygun kent
manzarasl hayal etmeleri saglanir. Tim sinifin katihmiyla genis bir ylzey Gzerinde bUyuk
grup galismasi yapmalari istenir. Ogrencilerin hikaye dogrultusunda sehre eklemek istedik-
leri binalar, yollar, agaclar gibi unsurlari hayal ederek gizmeleri saglanir (KB2.11, SDB2.2).
Her 6grenciden grup calismasinda ekledigi bolumleri aciklayarak katkisini ifade etmesi
beklenir (E3.5, D3.4, SDB1.3). Olusturulan kompozisyonu hikayeyle karsilastirarak uyumiu
kisimlari ve eklemek istedikleri ayrintilari belirlemeleri saglanir (SDB1.2). Ogrencilere ince,
kalin, dUz, egri, kesik ve serbest cizgi turlerinin yer aldigi kartlar dagitilir. Cektikleri kart-
taki cizgi turtyle yaptiklari calismadaki kent dokusunu iliskilendirerek aciklamalari istenir.
Ana, ara renkleri ve farkli ¢izgi tUrlerini kullanarak binalari ve doga unsurlariniiceren kent
peyzajl tasarlamalari igin (a) kent ve doga peyzajina iliskin dijital veya basili eser gorsel-
lerini incelemeleri saglanir (0B2). Bu amacla Hoca Ali Rizanin "Bogaz icinde Yokuslu Yol',
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

7

“Cengelkdy Kuleli Yolu”, “Beykoz Cayirinda”; Nazmi Ziya Gdran'in “Tophane Nusretiye Camii”;
Ibrahim Call’nin "Turbeler" ve "Emirgan Cay Bahcesi' veya Mehmet Ali Laga'nin "Peyzaj" isimli
eserleri kullanilir (0B5). Ogrencilerden kent ve doda peyzajlari arasindaki benzerlik ve fark-
liliklarr ifade etmeleri beklenir (KB2.7). Gorsellerdeki kent unsurlarini geometrik sekillerle
iliskilendirerek agiklamalari saglanir. Ogrencilerin gézlemlerini ve hayal glglerini birlestire-
rek yasadiklari mahalleyi veya hayallerindeki sehri canlandirmalari istenir (E3.3). Bu slreg-
te anave ararenklerden olusan binalar, yollar, parklar, agaclar gibi unsurlarin yerlesimlerini
tasarlamalari beklenir. Ana, ara renkleri ve farkli ¢izgi turlerini kullanarak binalari ve doga
unsurlariniigeren kent peyzaji olusturmalari igin (b) 6grencilerden farkl doga unsurlarini
ve sehiryapilariylailgilitasarimlariniylzeye aktarmalariistenir. Renkleri kaynastirmalari ve
farkli gizgi tirlerinin olusturdugu izlenimleri kesfetmeleri saglanir. Ogrencilerden kentteki
dogaile insan yapimiunsurlari bir araya getirmeleri beklenir (KB2.20). Sulu boya temel tek-
nik ve malzeme olarak tanitilarak dgrencilerden konuya uygun anlatim araclarini segmeleri
istenir (SDB1.2). Yardimci malzemelerin ve boyalarin kullanim sekli uygulamali olarak gés-
terilir. Ogrencilere firgayl bastirmadan nazikge kullanmalari gerektigi, ince ve kalin gizgileri
fircanin farkli acilariyla olusturabilecekleri uygulamali olarak gosterilir. Ana ve ara renkleri
palet Uzerinde karistirmalari, su miktarini dogru kullanmalari ve boyanin kagit Gzerinde-
ki dagilimi hakkinda rehberlik yapilir. Ogrencilerin fircalarini her renk degisiminden sonra
suyla temizlemeleri saglanir. Temiz bir ¢calisma alaninin boyama surecini kolaylastirdigi ve
diizenin hayatimizdaki &nemi vurgulanir. Ogrencilere égrenme eksikleri hakkinda geri bil-
dirim verilerek diizeltme yapmalari saglanir. Ogrencilerden kompozisyonlarindaki gizgi tir-
lerive renkleri, kent peyzajindaki gozlemleriyle iliskilendirerek aciklamalarristenir (SDB3.3,
0B1). Kompozisyonlarini degerlendirirken basarili bulduklari ve gelistiriimesi gereken yon-
lerini 5gretmen rehberliginde belirtmeleri saglanir (D10.1, SDB1.2). Ogrencilerden siireg
boyunca edindikleri deneyimleri ve calismalarinin sonuclarini acik fikirlilikle ifade etmeleri
beklenir (E3.5, SDB1.1). Sanatsal uygulama sirecinde 6grencilere kent atmosferini yansi-
tan sdzstz muzikler dinletilir. Ddzenli bir calisma ortaminin Gretkenligi artirdigi ve disiplin
sagladigi vurgulanarak 6grencilerin calisma ortaminiis birligi icinde temizlemeleri saglanir
(D18.2). Sanatsal triinler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir (0B2). Bu uriinler perfor-
mans gorevi olarak tanimlanarak dereceli puanlama anahtari ve 6z degerlendirme formlari
ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin firca izleriyle farkl dokular olusturmalari, siinger, pamuk ve tarak gibi alter-
natif araglarla ylzey Uzerinde ¢esitli doku etkilerini denemeleri saglanabilir.

Ogrencilerden yalnizca tek bir renk kullanarak bir daire igerisinde renk gecisleri yapmalari
istenebilir. Onceden hazirlanmis renk kartlarini inceleyerek iki rengin karisimiyla olusabi-
lecek ara renkleri tahmin etmeleri ve bu tahminlerini daire Gzerinde uygulamalari sagla-

nabilir.
]
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6. TEMA: MiLLi DEGERLER VE SANAT

Ogrencilerin cevre bilinci gelistirmeleri, doga ile vatan sevgisini yansitan sanatsal kompo-
zisyonlar olusturmalari amaclanmaktadir.

DERS SAATI 4

ALAN
BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER —

EGILIMLER E2.2. Sorumluluk, E2.4. Gliven

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal

Ogrenme Becerileri SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik

Degerler D4. Galiskanlik, D5. Duyarlilik, D9. Merhamet, D11. Ozgiirliik, D15. Sevgi, D17. Tasarruf,
D20. Yardimseverlik

Okuryazarlik Becerileri  0B2. Dijital Okuryazarlik, OB5. Kulttr Okuryazarhgi, 0B8. Surdurdlebilirlik Okuryazarhgi

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER Hayat Bilgisi, Tirkge, Fen Bilimleri

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.11. Gézleme Dayali Tahmin Etme, KB2.16. Muhakeme (Akil Yirtitme)
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.2.6.1. Doga ve vatan sevgisini iliskilendirerek sanatsal tiretim yapabilme

a) Doga ve vatan sevgisini iliskilendirerek kompozisyon tasarlar.
b) Doga ve vatan sevgisini iliskilendirerek kompozisyon olusturur.

ICERIK CERCEVESI Dogaile Vatan Sevgis
Anahtar Kavramlar mavivatan, yesil vatan

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilar kontrol listeleri, 5z degerlendirme formlari ve akran degerlendirme form-
(Olgme ve lari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak égrencilerden doga ile
Degerlendirme) vatan sevgisini yansitan kolaj panosu veya imgesel resim galismalari yapmalari istenir. Bu
calismalarda pastel boya, sulu boya, renkli kalemler veya surdurdlebilir malzemeler kullana-
rak distncelerini sanatsal bir sekilde ifade etmeleri beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin gevreyi korumanin énemine iliskin farkindaliklarinin oldugu kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilere cevreyi korumanin dnemiyle ilgili asagidakilere benzer sorular sorulur:
« Adaclarive ormanlari korumakicin neler yapabiliriz?

«  Okulunuzun bahcesini, parklari, sokaklari, golleri ve denizleri korumak icin neler yapa-
bilirsiniz?

Koprii Kurma Ogrencilere cevre ve doga bilinciile vatan sevgisi arasinda baglanti kurmalari icin asagidaki-
lere benzer sorular yonlendirilir:

«  Denizleri ve denizlerde yasayan canlilari korumak sizce vatani sevmek anlamina gelir
mi? Neden?

«  En degerli hazinelerden olan agaclari ve ormanlari korumak sizce Ulkenin geleceg@ine
nasil birarmadan olur?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari gS.2.8.1

Ogrencilerden doga ve vatan sevgisiniiliskilendirerek sanatsal Giretim yapabilmeleri beklenir.
Doga ve vatan sevgisini iliskilendirerek kompozisyon tasarlamalari igin (a) 6grencilerin gev-
reye yonelik disinme becerilerinigelistirmeleriistenir. "Cevreniz eskiden nasildi, simdinasil,
cevrenizin gelecekte nasil olmasiniistersiniz?" sorusundan hareketle dogayla barisik bir va-
tanin gecmisi, bugiinii ve gelecedi tzerine distinmeleri saglanir. Ogrencilerden diistincele-
rini kendi climleleriyle ifade etmeleri beklenir (KB2.16, SDB1.2). Ogrencilerin cevre duyarlili-
ginianlatan fotograf, kisa film, belgesel, animasyon, video veya bilgi gorselleriniincelemeleri
saglanir (OB2). Bu siiregte doga sevgisi, cevre bilinci ve vatan sevgisi arasindaki iliskiye dik-
kat cekilir. Mustafa Kemal Ataturk'in cevreye ve dogaya verdigi dnem orneklerle paylasilir.
Tek bir agact korumak Yalovadaki YUrUyen Kosk'U tasittigi 6grencilere hatirlatilarak cevreyi
korumanin degerli bir davranis oldugu vurgulanir. Ayrica 6grencilerin gunlik yasamlarinda
karsilastiklari gevre sorunlarive ¢oziim yollari Gzerinde durulur (OB5, D5.2, D9.3). Saglikli bir
toplumun ve giclu bir vatanin temel unsurlarindan birinin yasanabilir gevre olduguna dikkat
cekilir. Ogrencilerden cevrelerine yénelik gdzlemlerini acik uclu sorulara verdikleri yanitlar-
la yorumlamalari istenir (KB2.11, SDB2.3). Ogrencilerin dogaya karsi sorumlu davranmanin
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vatan sevgisinin bir gdstergesi oldugunu fark etmeleri ve "yesil vatan", 'mavi vatan", "temiz
cevre", "dogayla uyumlu yasam" kavramlarini gunlik yasantilarinda uygulamaya aktarabile-
ceklerini distinmeleri saglanir (D15.2, SDB3.2). Ogrencilerden doga ile uyumlu ve yasanabilir
guzel bir okul bahcesi, koy, mahalle veya sehir hayal etmeleri istenir. Bu hayallerini bireysel
olarak veya grup halinde gorsellestirmelerine imkan taninir (OB8). Doga ve vatan sevgisiniilis-
kilendirerek kompozisyon olusturmalari igin (b) 6grencilerden secimlerine gére kolaj panosu
veya imgesel resim yapmalari beklenir. Calismalarda pastel boya, sulu boya, renkli kuru kalem-
ler, kolaj ve baski teknikleri secenek olarak sunulur. Ogrencilerden gérsel sanat galismasina uy-
gunanlatim araclarini belirlemeleri beklenir. Sectikleri malzemelerin kullanim sekli uygulamali
olarak gésterilerek 6grencilere siirecte rehberlik edilir. Ogrencilerden cevre bilincini ve vatan

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

sevgisini yansitan pano galismalarinda strdurulebilir ve gevre dostu malzemeler kullanmalari
beklenir. Bu kapsamda agac, yaprak, tohum, glines, fidan, kus, dag, su gibi dogayi simgele-
yen; Turk bayragi, Turkiye haritasl, cinar agaci gibi vatan sevgisini temsil eden sembollere yer
vermeleri saglanir (OB8, D4.1, D5.2, D17.3). Ayrica karton, gazete, dergi, plastik sise kapaklari,
artan kumas parcalari, eskiambalaj kagitlariile dogadan toplanan agac dallari, yapraklar gibi
stirdurdlebilir malzemeleri yaratici bigimde kullanmalari istenir (SDB3.2). Ogrencilerin calis-
malarinda daha dnce 6grendikleri farkli teknikleri kullanmalari desteklenir ve 6grencilerden
hazir bulundurmalari gereken araglari kendilerinin segmeleri beklenir (SDB1.1, SDB1.2, D11.2).
Grup calismasi secen ogrencilerin is birligi yapabilecekleri arkadaslarini belirlemeleri, gorev
paylasimi yapmalari ve karsilik beklemeden yardimlasmalari saglanir (E2.2, SDB2.2, D20.4).
Bireysel calisan dgrencilerin ise hayallerini 6zgin bicimde yansitmalari tesvik edilir. Bu su-
recte ogrencilerden ekip arkadaslarinin katkilarina gtiven duymalari ve birlikte basarma inan-
ci gelistirmeleri beklenir (E2.4). Sanatsal Uriinler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Bu
drtnler performans gérevi olarak tanimlanarak kontrol listesi, 6z degerlendirme formu veya
akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden strdurilebilir malzemelerle gelecekteki gevreyi anlatan (ic boyutlu maketler
hazirlamalari, dijital araclari kullanarak "yesil vatan' veya 'mavi vatan" kavramini gorsel olarak
yansitan kolaj panosu hazirlamalari istenebilir. Ogrencilerin Mustafa Kemal Atatiirkiin bir
agaci yasatmak adina késkil tasittigi ani resimlerinde canlandirmalari saglanabilir. Ogrenci-
lerden surdurdlebilir malzemelerle kus evi, kalemlik gibi cevre dostu Grtnler olusturmalari

istenebilir.

Destekleme Ogrencilerin oyun hamuruyla agac, kus, cicek gibi cevreye iliskin nesneler yapmalari sag-
lanabilir. Ogrencilere pano galismalarinda biiy(ik bir agag figlirinii boyama veya yapistirma
gorevleri verilebilir ve onlardan agacin dallarina Atatlrk'in gevreye iliskin sozlerini ekleme-
leriistenebilir.

OGRETMEN Elfr".'LEl
=Y ]

e

YANSITMALARI Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza ;,'_;i',,lr:, 4
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7. TEMA: MUZE VE KULTUR

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

58

Ogrencilerin oyuncaklarin gegcmisten giiniimiize tasidigi degerleri fark etmeleri, koleksi-
yon siniflandirma becerilerini gelistirmelerive estetik bir sergi dizeniyle okullarinda oyun-
cak muzesi olusturmalari amaclanmaktadir.

6

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KB2.5. Siniflandirma

E1.3. Azim ve Kararlilik, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven), E2.1. Empati,
E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik, E3.6. Analitiklik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. I Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik

D3. Caliskanlik, D12. Sabir, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

OBT. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik, 0B5. Kulttr Okuryazarhgi

Hayat Bilgisi, Turkce

KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama, KB2.14. Yorumlama,
KB2.20. Sentezleme, KB3.1. Karar Verme

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BIiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

V4

GS.2.7.1. Oyuncak muzesi koleksiyonunu siniflandirabilme

a) Oyuncak miizesindeki eserlere ait 6zellikleri belirler.
b) Oyuncak mizesinde bulunan eserleri tarihlerine, kiltrel kékenlerine veya kulla-
nim amaclarina gére ayristirir.
c) Oyuncak mizesindeki eserleri malzemelerine gére tasnif eder.
¢) Oyuncak mizesinde tasnif ettigi eserleri etiketler.
GS.2.7.2. Okulunda oyuncak muizesi yapabilme

a) Oyuncak mUzesikoleksiyonuna uygun oyuncaklarla miize tasarlar.
b) Oyuncak mizesi koleksiyonuna uygun eserlerle miize olusturur.

Mizelerin Toplama, Arsivleme ve Belgeleme islevi

Oyuncak Muzesi

el sanatlarl, nostalji, oyuncak, zanaat

Ogrenme ciktilari gézlem formlari, dereceli puanlama anahtarlari ve akran degerlendirme
formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak égrencilerden
eski ve degerli oyuncaklarini secerek okulunda oyuncak muzesi olusturmalari istenir. Ko-
leksiyondaki oyuncaklari malzemeleri, kiltlrel kokenlerive tarihleriagisindan inceleyerek
etiket veya bilgilendirme kartlari hazirlamalari beklenir. Ogrencilerin hazirladiklari koleksi-
yonu estetik bir sergileme alaninda sunmalari amaclanir.

Ogrencilerin dogal ve yapay objeler arasindaki farklari ayirt edebildikleri, mize deneyimlerine
sahip olduklarive muzelerin islevleriile kurallarini temel dizeyde bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin dogal ve yapay objeleri ayirt etme, miize deneyimlerini yorumlama ve miizelerin
islev ile kurallarini kavrama duzeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla 6lcu-
[Gr:

- Agdac, tas, kalem gibi nesnelerden hangileri dogada kendiliginden olusur?

- [Daha dnce gittiginiz bir mtzede hangi objeleri veya eserleri gormistinuz?

«  Mdlzede sergilenen bu objelerin orada olmasinin sebebine olabilir?

«  Mduzede uymaniz gereken kurallardan hatirladiklariniz nelerdir?

MUze ve obje tUrleri arasindaki farklari belirlemeleri, dogal ve yapay unsurlarin hayatlarina kat-
1191 deg@erleri dUstinmeleri amaciyla 6grencilere gunltk yasamdan asagidakilere benzer sorular
yonlendirilir:

- Dogadaki bir tas ile plastik bir oyuncak arasindaki fark nedir?

«  Ensevdiginiz oyuncaginizi nasil saklar ve sergilersiniz?

GS.2.7.1

Ogrencilerden oyuncak mizesi koleksiyonunu siniflandirabilmeleri beklenir. Ogrencilere
kUcUk yaslardanitibaren kullandiklari oyuncaklar sorularak 6grencilerden sevdikleri oyun-
caklari sinifa getirmeleri istenir (SDB1.1). Her 6grenciden getirdigi oyuncadin renk, sekil,
doku gibi fiziksel 6zelliklerini belirlemesi(a) beklenir. Anadolu kiltrlyle bitlinleserek 6z-
gunlesmis topag, ucurtma, bezbebek, ahsap at gibi oyuncaklarile bestas, ip atlama, mendil
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kapmaca gibi cocuk oyunlari tanitilir. Gorsellerden veya gercek modellerden yararlanilarak
bu oyuncaklarin kdltdrel énemi vurgulanir ve milli kiltartn devamlhihi@i icin korunmalari ge-
rektigiifade edilir (OB5, D19.1). Ogrencilerden bu oyuncaklarin ézelliklerini kendi ciimleleriyle
aciklamalari istenir (KB2.14, OB1). Farkli kiltUrlere ait oyuncaklar da tanitilarak 6grencilerin
gunumuz oyuncaklari ile eski oyuncaklar arasindaki benzerlik ve farkliliklari karsilastirma-
lari saglanir (SDB2.3, OB5, KB2.7). Ogrencilerden sinifa getirilen veya gérsellerde yer alan
oyuncaklari tarihlerine, kulttrel kokenlerine veya kullanim amaclarina gore ayristirmalari
(b) beklenir. Oyuncak miizelerinin egitici ve kiltirel bir bilgi kaynagi oldugu vurgulanir. 0g-
rencilerden oyuncaklari malzemelerine gore tasnif etmeleri(c) beklenir. Ahsap, metal, bez,
kumas, plastik gibi malzemelerle oyuncaklarin zamanicinde gegirdigidonusumuiliskilendir-
meleri saglanir. Eski oyuncaklarin el yapimi oldugu belirtilerek bu oyuncaklarin zanaatkarin
duygularini ve yaraticiligini yansittigi, sabir ve 6zenle Uretildigi, bu nedenle kilttrel bir miras
tasidigi anlatilir. Calismalarda azim ve sebatin 6nemi vurgulanarak 6grencilerin emege ve
basariya deger vermeleri beklenir (E1.3, D3.1, D12.3). Ogrencilerden sectikleri bir oyuncak
icin adi, Uretim tarihi, malzemesi ve kullanim amacini aciklayan bir etiket hazirlamalari (g)
istenir (SDB1.2). Ayrica oyuncaklarinin kiltirel kokeni yazmalari istenebilir. Bu sirecte diji-
tal kaynaklardan ve sanal miize uygulamalarindan faydalanmalari saglanir (OB2). Calismalar
gozlem formu ve dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

GS.2.7.2

Ogrencilerden okulunda oyuncak miizesi yapabilmeleri beklenir. Miizelerin toplama, arsiv-
leme ve belgeleme islevlerinden bahsedilerek toplumsal hafizayl korumadaki 6nemi vurgu-
lanir. Oyuncak mizesinin koleksiyonunu tasarlamalarricin (a) 6grencilerden deger verdikleri
eski oyuncaklarini se¢cmeleri ve koleksiyona dahil etmek istedikleri oyuncaklari belirleme-
leri istenir (SDB1.2). Sectiklerioyuncaklari fiziksel 6zellikleri agisindan inceleyerek bozuk
veya eksik parcalari olan oyun caklari tamir etmeleri saglanir. Tamir edilemeyen parcalari,
baska oyuncaklari tamamlamak veya yeni bir oyuncak olusturmak igin kullanmalari bek-
lenir. Bu strecgte 0grencilerin karsilastiklari sorunlara yaratici ve esnek ¢oztmler gelistir-
meleri saglanir (E3.6, SDB3.2). Ogrencilerden sergilenecek oyuncaklar hakkinda hikaye-
ler yazmalari veya anlatmalari istenir (SDB1.2, SDB2.1). Oyuncaklariyla oynadiklari anilar
Uzerine dusunmeleri ve bu baglami, hayal gicinde imgelere donusttrmeleri saglanir.
Oyuncak mizesi koleksiyonuna uygun nesnelerle mize olusturmalariigin (b) 6grenciler-
den is birligi icinde calisarak tim oyuncaklari bir araya getirmeleri beklenir. Koleksiyon-
daki oyuncaklari tarih, kiltdrel koken veya kullanim amaglarina gére gruplandirmalari ve
malzemelerine gore tasnif etmeleri saglanir. Her oyuncak icin etiket veya bilgilendirme
karti hazirlamalari istenir (KB2.5). Ogrencilerden bu etiketlerde oyuncagin adina, yapildigi
tarihe, malzemesine ve kisa hikayesine yer vermesi beklenir (OB1). Sergilenecek oyun-
caklarin dizenine 6grencilerle birlikte karar verilerek muze plani yapilir (SDB1.2, KB3.1).
Sergi alaninin daha dizenli gérinmesi igin "Oyuncaklar mizede nasil yerlestirilirse her-
kes onlari kolayca gorebilir?" sorusuyla 6grencilerin estetik bakis agilarinin gelistiriimesi
saglanir (E3.3, SDB2.1). Oyuncaklari tematik, renk ve bicimsel 6zelliklerine gére gruplan-
dirarak diizenli ve uyumlu bir sergi olusturmalari beklenir (KB2.20). Okul koridorlarinda
tasarima uygun alanlar belirlenir. Teshir kutulari, aciklama kartlari ve etiketler 6grenci-
lerle birlikte hazirlanarak okul mizesine dondsturalir. Bu alanlarda raflar, stantlar ve eski
oyuncaklar icin guvenli vitrinler kullanilabilir. Mlze deneyimini zenginlestirmek icin 6gren-
cilere oyuncaklarla ilgili boyama veya tasarim calismalari yapabilecekleri bir alan hazirlanir
(SDB1.2). Sergi alaninin ¢evre diizenlemesi ve aydinlatmasiyla kiiglk bir mizeyi animsatmasi
saglanir. Mtze kurallarini 6grenmeleri icin 6grencilere kisa bir animasyon veya video izletilir.
Ardindan kural kartlarini kullanarak hafiza oyunu oynamalari, eslestirme galismalari yapma-
lari veya kisa bir soru-cevap etkinligine katiimalari saglanir (E2.5). Ogrencilerden égrendikle-
ri kurallari ifade etmeleri ve bu kurallara uygun sekilde hareket etmeleri beklenir (D16.2).
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"Oyuncaginiz konusabilseydi sizden onu nasil korumanizi isterdi?" sorusuyla empati kur-
malari sagdlanir (E2.1, SDB2.3, KB2.8). Ogrencilerden okul miizesinde kendi oyuncaklari-
nin yaninda rehberlik yapmalari ve bu oyuncaklarin hikayesini paylasmalari istenir (E1.5,
SDB1.1, SDB2.3). Boylece 6grencilerin oyuncaklarin kisisel éneminin oldugunu ve bu nes-
nelere deger verilmesi gerektigini fark etmeleri saglanir. Sergilenen oyuncaklardan biriyle
kendi oyuncagi arasindaki benzerlik ve farkliliklari belirleyerek yazili veya sdzIU bir sunum
hazirlamalariistenir (KB2.7). Mizeler Haftasi(18-24 Mayis) kapsaminda fiziksel veya sanal
ortamda, oyuncak muzesi ziyaretleri gerceklestirmeleri saglanir. Ziyaret sirasinda eser
bulma oyunu, miize s6zIigu hazirlama gibi etkinlikler dizenlenir (E2.5). Mize deneyimi
sonrasl, 6grencilerden gordlkleri bir eseri veya karakteri canlandirmalariistenir (SDB2.2,
SDB3.1,E2.1). Uriinler performans gdrevi olarak tanimlanarak calisma kagidi, dereceli pu-
anlama anahtari veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden okullarinda olusturduklari oyuncak miizesinde, muze rehberi roli Gstlen-
meleri istenebilir. Anadolu kalttrtne ait geleneksel oyuncaklari arastirmalari ve bu oyun-
caklari yeniden tasarlamalari saglanabilir. Geleneksel oyuncaklarin modern tdrlerini ha-
zirlamalari ve bu oyuncaklara yeniislevler veya oyun kurallari eklemeleri istenebilir.

Ogrencilerden somut ve kolay adimlarla oyuncak miizesi olusturma kilavuzu hazirlama-
lariistenebilir. Oyuncaklari renk, boyut veya materyaline gére siniflandirarak listelemeleri
saglanabilir. Oyuncaklarla ilgili kisa hikayeler, masallar veya tekerlemeler yazmalari iste-
nebilir. Oyuncak muzesiyle ilgili kisa animasyonlar, cizgi filmler veya videolar izlemeleri
saglanabilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz.
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1. TEMA: HAYAT VE SANAT

Ogrencilerin sicak ve soguk renkleri algilamalari, Tiirkiye'deki tarihi mekanlari ve dogal gii-
zellikleri kesfetmeleri ve izlenimlerini renk uyumunu yansitan sanatsal kompozisyonlarla
ifade etmeleri amaclanmaktadir.

4

SABI. Sanatsal Algilama, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.1. Merak, E1.2. Bagimsizlik, E3.5. Acik Fikirlilik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D7. Estetik, D14. Saygl, D16. Sorumluluk, D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik
OBT. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OBb. Kultdr Okuryazarlgi,
0OB9. Sanat Okuryazarhgi

Hayat Bilgisi, Fen Bilimleri

KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.14. Yorumlama, KB2.20. Sentezleme,
SAB3.2. Sanatsal Cozimleme
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GS.3.1.1. Dogadaki ve sanat eserlerindeki sicak ve soguk renk uyumlarini algilayabilme

a) Dogadakive sanat eserlerindeki sicak ve soguk renkleri gézlemler.

b) Dogadakive sanat eserlerindeki sicak ve soguk renklerin estetik etkilerini karsilastirir.
GS.3.1.2. Sicak veya soguk renk uyumunu kullanarak Turkiye'deki tarihi mekanlara ve do-

gal glizelliklere iliskin izlenimlerini yansitan resim yapabilme

a) Sicak veya soguk renk uyumunu kullanarak izlenimlerini yansitan kompozisyon tasarlar.
b) Sicak veya soguk renk uyumunu kullanarak izlenimlerini yansitan kompozisyon olusturur.

Sicak ve Soguk Renkler

Kompozisyonda Sicak ve Soguk Renklerin Uyumu

birlik ve butunlik, renk sicaklik tablosu, renk uyumu, sicak renkler, soguk renkler

Ogrenme ciktilari giris-cikis kartlari, gézlem formlari, dereceli puanlama anahtarlari ve 6z
degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak
ogrencilerden Turkiye'deki tarihi mekéanlar ve dogal guzelliklere iliskin izlenimleriyle sicak
veya soguk renk uyumunu kullanarak resim yapmalari istenir. Calismalarinda pastel boya,
sulu boya veya renkli kuru kalemleri kullanarak sectikleri renk gruplariyla estetik bir bu-
tinluk olusturmalari beklenir.

Ogrencilerin ana ve ara renkleri bildigi, dogada veya tasarimda tekrar eden unsurlarin bi-
tinlik ve uyum olusturdugunu fark ettikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerinanave ararenklerleilgili bilgileri, tekrar eden unsurlarin uyum ve diizen (izerindeki
etkisine yonelik farkindalik dizeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla dl¢uldr:

- Ararenklerden biri olan yesili elde etmekicin hangiiki ana rengi karistirmak gerekmektedir?
«  Cevrenizde ararenklere sahip nesneleri gosterir misiniz?

«  Cevrenizde tekrar eden sekil veya renklere sahip nesneleri gosterir misiniz?

Ogrencilere sicak ve soguk renklerle ilgili fikir sahibi olmasi icin asagidakilere benzer sorular
sorulur:

«  Cevrenizde gordigunudz renklerde sicak ve sogugu hissediyor musunuz?
« Hangirenklerden sicak, hangirenklerden soguk hissi aliyorsunuz?

«  Bir yerin sicak veya soguk oldugunu renklerle ifade etmek isteseniz hangi renkleri
kullanirdiniz?

GS.3.1.1

Ogrencilerden dogadaki ve sanat eserlerindeki sicak ve soguk renk uyumlarini algilayabil-
meleri beklenir. Kelvin renk sicaklik tablosu tanitilarak sicak renklerin daha yuksek enerji
ve 1sI hissi verdigi, soguk renklerin ise sakinlik ve serinlik cagrisimi yaptigi aciklanir. Renk
ve sicaklik iliskisini gdsteren kart gérselleriyle eslestirme yapmalari saglanir. Ogrenciler-
den sicak renkler icin kirmizi, turuncu ve sari; soguk renkler icin mavi, mor ve yesil kart-
lari ates, buz, gokyUzu gibi gérsellerin bulundugu kartlarla eslestirmeleriistenir. Eslestir-
me sirasinda dogadaki bu renklerle iliskili unsurlari distinmeleri ve paylasmalari beklenir.
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Dogadaki ve sanat eserlerindeki sicak ve soguk renkleri gézlemlemeleriicin (a) 6grencile-
rin bu renklerin glnlik yasamdaki ve eserlerdeki drneklerini kesfetmeleri saglanir (E1.1).
incelemelerini yaparken renklerin sicaklikla iliskisini ve hissettirdiklerini birbirleriyle fikir
alisverisinde bulunarak ifade etmeleri beklenir (KB2.14, SDB1.1). Sicak ve soguk renkleri
somutlastirmalari icin bu kavramlarin ¢cevredeki nesneler, iklim, mevsimler ve duygusal
etkilerle baglantisini kurmalari saglanir. Gozlemledikleri nesneleri renk dzelliklerine gére
gruplandirmalari beklenir (KB2.5, OB1). Dogadaki ve sanat eserlerindeki sicak ve soguk
renklerin estetik etkilerini karsilastirmalari igin (b) eser gorsellerini veya fotograf 6rnek-
lerini dijital veya basili olarak incelemeleri saglanir (OB4). Tirk ve Bati resim sanatindan
peyzaj, natirmort ve figlratif eserlerdeki renk uyumlarini ¢6zimlemeleri beklenir (OB9,
SAB3.2). Eserlerdeki renklerin kiltlrel farkhliklarla iliskisini ve farkli kiltUrlerdeki anlam-
larini kesfetmeleriistenir (SDB2.3, 0B5). Sicak ve soduk renklerin eser tizerindeki duygu-
sal etkilerini konusma halkasi teknigiyle tartismalari ve bu renklerin estetik algiya katkisini
fark etmeleri beklenir (E3.5, SDB2.1, D7.1). Siirec ¢ikis kartlari veya gézlem formu ile de-
gerlendirilebilir.

GS.3.1.2

Ogrencilerden sicak veya soguk renk uyumunu kullanarak Tiirkiyedeki tarini mekanlara ve
dogal guzelliklere iliskin izlenimlerini yansitan resim yapabilmeleri beklenir. Bu dogrultu-
da yasadiklari cografyadaki tarihi mekanlar ve dogal guzellikler hakkinda bilgi toplamalari
istenir (OB5, KB2.6). Bilgi toplama siirecinde gézlem, gorisme, genel ag arastirmasi veya
basili kaynaklardan yararlanmalari saglanir. Topladiklari bilgileri defterlerine veya dijital
ortama dizenli bir sekilde kaydetmeleri istenir (OB1). Sicak veya soguk renk uyumunu
kullanarak izlenimlerini yansitan kompozisyon tasarlamalari igin (a) 6grencilerden tarihi
mekanlara ve dogal guzelliklere iliskin 6zgun fikirler gelistirmeleri beklenir. Renk cemberi
ve eser gorselleriyle sicak ve soguk renklerin uyumunu fark etmeleri saglanir. Tasarim-
larinda bu renk gruplarindan birini secerek estetik bir kompozisyon planlamalari istenir
(SDB1.2). Sicak veya soguk renk uyumunu kullanarak izlenimlerini yansitan kompozisyon
olusturmalari igin (b) tasarimlarina uygun 6zgln resimler yapmalari saglanir (KB2.20,
0B4). Soru-cevap teknigiile renklerin mekana uygun estetik bir atmosfer olusturmadaki
etkisi lizerine distinmeleri istenir. Ogrencilerden renklerle tarihi ve killtirel dokuyu ifade
etmelerinin yani sira resimlerinde kendi bakis acilarini yansitmalari beklenir. Pastel boya,
sulu boya ve renkli kuru kalemler temel teknik ve malzeme olarak sunulur. Ogrencilerin
fikir aligverisinde bulunarak kendi anlatim araclarini belirlemeleri saglanir (SDB1.2, E1.2,
D16.1). Boyalarin kullanim sekli ve teknikleri uygulamali olarak gosterilir. Sicak veya soguk
renklerin bir arada kullaniimasinin resimde birlik ve buttnlik olusturdugu belirtilir. Gorsel
sanatlarin kulturel degerlerin aktarimindaki rolt vurgulanarak égrencilerin millf duyarhlik
gelistirmesi beklenir (0B5, D19.3). Ogrencilere eserlerinde kendi yorumlarini ve kiltirel
degerleriniifade etmeleriigin rehberlik yapilir. Calismalar sirasinda gondlld olarak yardim-
lasmalariveis birligiyapmalarisaglanir(SDB2.2, D20.4). Sanatsal Grinler tamamlandiktan
sonra ogrencilerin ¢alisma alanlarini gorev paylasimyla temizlemeleri ve ddzenlemeleri
istenir (D18.2). Tamamlanan sanatsal Urtnler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Og-
rencilerden surecteki deneyimlerini acik fikirlilikle degerlendirip birbirlerinin calismalarini
takdir etmeleri beklenir (E3.5, D14.1). Sanatsal Grinler performans gdrevi olarak tanim-
lanarak dereceli puanlama anahtari veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.
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Zenginlestirme Ogrencilerden yasadiklari gevrede yer alan tarihi, killtirel ve dogal unsurlari tanitan; 6z-
gun bir sloganiceren afis hazirlamalari istenebilir.

Destekleme Ogrencilerden yasadiklari cevrede yer alan tarihi mekanlar ve dogal glzellikler hakkinda
gozlem yaparak fotograf albimu olusturmalariistenebilir.

. Et—.
OGRETMEN .rli-';r.
YANSITMALARI Programa yonelik gorus ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza ig

okutunuz.
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2. TEMA: SANATIN GORSEL DilLi

Ogrencilerin Anadolu halk kiiltiriine ait sembol ve karakterlerin fiziksel ve kiltiirel 6zel-
liklerini tanimalari, kultUrel mirasa duyarllik kazanmalari ve mitolojik, fantastik veya mi-
zahi hikayelerden esinlenerek mozaik ¢alismasi olusturmalari amaclanmaktadir.

4

SAB2. Gorsel Mesaji Okuma, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.1. Merak, E1.2. Bagimsizlik, E1.3. Azim ve Kararlilik, E2.1. Empati, E2.2. Sorumluluk,
E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.3. Yaraticilik, E3.8. Soru Sorma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D11. Ozgurlik, D12. Sabir, D14. Saygi, D19. Vatanseverlik,
D20. Yardimseverlik

0B1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB5. Kiltlr Okuryazarhd

Hayat Bilgisi, Turkce

KB2.4. Cozimleme, KB2.8. Sorgulama, KB2.10. Cikarim Yapma, KB3.1. Karar Verme,
KB2.20. Sentezleme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.3.2.1. Anadolu halk kiiltiiriindeki sembol ve karakterlerin gérsel mesajlarini okuyabilme

a) Anadolu halk kdltirine ait mitolojik, fantastik veya mizahi karakterlerin gérsel
mesajlarini algilar.
b) Anadolu halk kiltirine ait mitolojik, fantastik veya mizahi karakterlerin gorsel
mesajlarini anlamlandirir.
GS.3.2.2. Anadolu halk kiltiriindeki sembolleri ve karakterleri kullanarak mozaik calis-
masl yapabilme

a) Anadolu halk kltirlndeki mitolojik, fantastik veya mizahi hikayeleri inceleyerek
kompozisyon tasarlar.

b) Anadolu halk kdiltiriine ait sembolleri ve karakterleri kullanarak kompozisyon
olusturur.

ICERIK CERCEVESI Anadolu Halk Kiltiiriinde Sembol ve Mesajlar

Anahtar Kavramlar Anadolu halk kdltlru, efsane, fantastik karakter, hayvan sembolleri, mitolojik karakter,
mizahi karakter, mozaik

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve akran degerlendirme
(Olgme ve Degerlendirme) formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak dgrencilerden
Anadolu halk kultirtne ait mitolojik, fantastik veya mizahi karakterlerin hikayelerinden
hareketle mozaik calismasi olusturmalariistenir. Kompozisyonlarini renkli mozaik taslari,

renkli k&git parcalari, elisi kagitlari veya desenli kartonlarla ifade etmeleri beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin Anadolu ve Tirk kiltirine ait milli motifleri ve isaretleri tanidiklari, bu
semboller hakkinda temel dizeyde bilgi sahibi olduklari kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin Anadolu ve Tiirk killtiriine ait motifler ve isaretlerle ilgili bilgi diizeyleri asagi-
dakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla ¢lguldr:
«  Cevrenizde karanfil, kurt gibi motifleri nerelerde gartyorsunuz? Bu motifler size neyi
cagristiriyor?
«  Uctane yesil okla cizilmis ve kendi etrafinda halka gibi dénen isareti daha 6nce gérdii-
niz mu? Bu isareti gorduigunutzde ne anliyorsunuz?

« Anadolu ve Turk kaltdrinde kullanilan kartal, lale gibi figurler size hangi anlamlari
cagristiriyor?

Képrii Kurma Ogrencilere masallardaki, hikayelerdeki veya oyunlardaki karakterleri diistinerek bu karakter-
lerin sembolik mesajlariyla olan iliskilerini fark etmeleri icin asagidakilere benzer sorular yon-
lendirilir:

«  Masallardaki veya hikayelerdeki hangi karakter ve semboller zihninizde nasil goruntd-
ler olusturmaktadir? Bu goruntulerde hangi renkler yer almaktadir?

- Masal veya oyun karakteri olsaydiniz hangi oclaganustu ozelliklere sahip olmak isterdi-
niz? Nasil bir gorunimuanuz olsun isterdiniz?
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

GS.3.2.1

Ogrencilerden Anadolu halk kiiltiriindeki sembol ve karakterlerin gérsel mesajlarini oku-
yabilmeleri beklenir. Anadolu halk kiltdrtne ait mitolojik, fantastik veya mizahi karakter-
lerin gérsel mesajlarini algilamalari igin (a) karakterlerin fiziksel ve gérsel 6zelliklerini ta-
nimlamalari ve kiltrel unsurlarini fark etmeleriistenir (OB4, 0B5).Bu amagla devler, peri
kizlari, Tulpar (kanatl at), Anka, tavus kusu, Sahmeran, hayat agaci, kurt, kartal, bogda,
guvercin, Nasreddin Hoca, Keloglan, Hacivat ile Karag6z gibi Anadolu halk kdltirdne ait
karakterlerin gorselleri dijital veya fiziksel ortamda sunulur. Kaltarel mirasin 6nemi vur-
gulanarak dgrencilerin karakterlerin fiziksel 6zelliklerini ve gorsellerdeki kulttrel detaylar
inceleyerek merak ettiklerini kesfetmeleri saglanir (E1.1, 0B5, KB2.8). Ogrencilerden ka-
rakterlerin sembolik anlamlari hakkinda fikir Gretmeleri, birbirlerine sorular sormalari ve
aktif dinleme becerilerini gelistirmeleri beklenir (E3.8, SDB2.1, D14.1). Fikir balonlarinda
yer alan kisa aciklamalari kullanarak karakterlere uygun gorsellerle eslestirme yapmala-
ri ve karakterlerin nesnel dzelliklerini ifade etmeleri saglanir (E2.5, OB1). Ogrencilerden
eslestirmelere iliskin kararlari gerekceleriyle birlikte paylagmalari istenir (E2.3, SDB3.3,
KB3.1). Yanlis eslestirmelerde goris degisikliklerini hosgori ile karsilamalari, farkli fikirle-
re acik olmalari, birbirlerinin gorislerine saygi duymalari beklenir (SDB2.3). Anadolu halk
kdltdrune ait mitolojik, fantastik veya mizahi karakterlerin gorsel mesajlarint anlamlandir-
malari igin (b) 6grencilere kilturel karakterlere ait hikayelerin yer aldigi kisa metin veya
kartlar dagitilir. Ogrencilerden kendilerine sunulan hikayeleri tamamlamalari beklenir
(E3.3). Buradaki kiltirel karakterlerin hikayeleri ve mesajlari Gzerinden gikarimlar yapa-
rak toplumdaki islevlerini belirlemeleri istenir (KB2.10, SDB3.3). Karakterin fiziksel 6zel-
liklerini, temsil ettigi degerlerive toplumsal rold arasindakiiliskiyi karsilastirarak analiz et-
meleri saglanir. Drama ile canlandirma yaparak 6grencilerin cesaret, bilgelik, mizah, iyilik
gibi erdemleriigsellestirmeleri saglanir (D11.1, D20). Ayrica toplumsal degerler konusunda
acik uclu sorular yonlendirilerek 6grencilerin diistinmeleri istenir (E2.1, SDB2.1, SDB3.1).
Ogrencilerden halk hikayeleri ile mitolojik veya geleneksel anlatilarda yer alan karakterle-
rin temsil ettigi degerleri, toplumsal rollerini ve kiltlrel aktarima katkilarini s6zIU veya ya-
zilbicimde ifade etmeleri beklenir(D19.3, 0B5). Stireg kontrol listesiile degerlendirilebilir.

GS.3.2.2

Ogrencilerden Anadolu halk kiltirtindeki sembolleri ve karakterleri kullanarak mozaik
calismasi yapabilmeleri beklenir. Mitolojik, fantastik veya mizahi hikayeleri inceleyerek
kompozisyon tasarlamalari icin (a) 6¢rencilere Nasreddin Hoca, Keloglan, Sahmeran,
Anka Kusu gibi karakterlerin yer aldigi kisa hikayeler okunur veya dijital ortamda izletilir.
Ana karakterlerin temsil ettigi degerleri fark etmeleri saglanir. Hikayelerden esinlene-
rek semboller segmeleri ve bu sembolleri nasil kullanacaklarina karar vermeleri bekle-
nir (KB3.1). Ogrencilerden metinlerdeki ana olay veya mesaj iizerinden bireysel veya grup
halinde tasarimlarini planlamalari ve bu sirecte aktif bir sekilde sorumluluk Ustlenmeleri
beklenir (SDB1.2). Ogrencilerin kendilerine uygun gorevleri almaya ve yardimlasmaya is-
tekli olmalari saglanir (E2.2, D3.4). Anadolu halk kiltrine ait sembolleri ve karakterleri
kullanarak kompozisyon olusturmalari icin (b) 6grencilerden tasarimlarini renkli mozaik
calismasina déndstirmesi beklenir (KB2.20). Her grubun tasarimlarini 6zgin bir bakis
acislyla sanatsal Urine dénustdrmesi saglanir. Bu asamada hikayelerin yer aldigi resimli
kitaplari inceleyerek karakterlerin tasvir bicimlerini ve hikayenin atmosferini analiz et-
meleri beklenir (0B4, KB2.4). Resimlerde kullanilan unsurlar ve kullanilma sebeplerine
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Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

iliskin fikir alisverisinde bulunmalari istenir (SDB3.3). Fikir ayriliklarinda ¢ozim odakl di-
siinmeleri ve is birligi iginde hareket etmeleri beklenir (D12.1). Mozaik galismasi igin renkli
mozaik taslari, renkli kagit parcalari, el isi kagitlari, plastik parcalar, renklendirilmis taslar,
desenli kagitlar veya kesilmis karton parcalari tanitilarak yapistirma teknikleri gosterilir.
Ogrencilerin distincelerini gérsellestirecekleri araclara iliskin kararlarini bireysel veya
gruplar halinde fikir alisverisi yaparak kendilerinin almasi saglanir (E1.2, SDB2.2, D4.2).
Ogrencilerden sectikleri malzemelerin boyutlarini, renklerini ve yiizey dokularini incele-
meleri ve kompozisyonlarina uygun sekilde dizenlemeleri beklenir. Malzeme secimleri-
ni bireysel tercihlerine veya grup kararlarina gére yapmalari saglanir (SDB1.2, SDB2.2).
Yapistirma islemi sirasinda malzemeleri yan yana ve duzenli bir sekilde yerlestirmeleri,
bosluk birakmamalari ve renk gecislerini dengeli bir sekilde yapmalari gerektigi vurgula-
niSanatsal Uretim strecinde nefesli calgilarla olusturulmus fon muzikleri, halk ezgilerinin
modern yaylilar veya piyano ile yeniden dizenlenmis hélleriile mistik ve epik bir atmosfer
olusturan sdzstz dombra ezgileri dinletilir. Stre¢ boyunca 6grencilerden sabirli ve 6zenli
calismalari, dikkatli planlama yapmalari ve is birligi ile estetik bir sonuca ulasmalari bek-
lenir (D12.3, E1.3). Sanatsal Urlnler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Bu trinler per-
formans gorevi olarak tanimlanarak 6z degerlendirme formu veya akran degerlendirme
formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden Anadolu halk kiltiriine ait mitolojik, fantastik veya mizahi hikayelerden
esinlenerek karakterler, olaylar ve sembolleriiceren resimli hikaye kitaplari hazirlamalari
istenebilir. Hikaye kitaplarinin hazirlanmasinda resim, kolaj gibi farkl tekniklerden veya
dijital araclardan faydalanmalari saglanabilir.

Ogrencilerin Anadolu halk kiltiriine ait mitolojik, fantastik veya mizaht karakterlerle ilgili
cizqi film veya belgeseller izlemeleri saglanabilir. izledikleri hikayelerdeki sembollerin an-
lamlarini resimle ifade etmeleri istenebilir.

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz.
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3. TEMA: SANATCILAR VE ESERLERI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarhk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

70

Ogrencilerin cagdas Tiirk resim sanatindaki figiratif eserleri incelemeleri, Anadolu kiilti-
rine ait gelenek ve gorenekleri tanimalari ve gunlUk yasam sahnelerini yansitan figtratif
resimler olusturmalariamaclanmaktadir.

5

SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.2. Bagimsizlik, E1.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik), E1.5. Kendine Glivenme (0z Giiven),
E1.6. Secicilik, E2.2. Sorumluluk, E3.5. Agik Fikirlilik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Dizenleme),
SDB2.1. lletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D11. Ozqurliik, D18. Temizlik

OB4. Gorsel Okuryazarhk, OB5. Kiltdr Okuryazarligl, 0B9. Sanat Okuryazarligi

Hayat Bilgisi, Turkce, Matematik

KB2.4. Cozimleme, KB2.10. Gikarim Yapma, KB2.17. Degerlendirme, KB2.18. Tartisma,
KB2.20. Sentezleme, SAB2.2. Gorsel Mesaji Anlamlandirma
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

ICERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.3.3.1. Cagdas Turk resim sanatindaki figlratif resimleriinceleyebilme

a) Figlratif resmi sanatsal acidan betimler.
b) Figlratif resmi sanatsal agidan ¢ézimler.
c¢) Figlratif resmi sanatsal agidan yorumlar.
¢) Figlratif resim hakkinda sanatsal yargida bulunur.
GS.3.3.2. Gunlik yasam sahnelerini yansitan figuratif resim yapabilme

a) Oran-oranti, y6n ve uzaklik iligkilerini kurarak figratif kompozisyon tasarlar.
b) Oran-oranti, yon ve uzaklik iliskilerini kurarak figlratif kompozisyon olugturur.

Cagdas Turk Resim Sanatinda Figuratif Resimler

Oran-Oranti, Yon ve Uzaklik iliskileri

figUratif resim, oran-oranti, uzaklk iliskisi, yon iliskisi

Ogrenme ciktilari gézlem formlar, rubrik, 6z degerlendirme formlari ve akran degerlen-
dirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grenci-
lerden gunlUk yasam sahnelerini yansitan figuratif resim yapmalari istenir. Kompozisyon-
larini yagli pastel boya, sulu boya veya renkli kuru kalemleri kullanarak oran-oranti, yon,
uzaklik iliskileriile kulttrel unsurlarin uyumuna dikkat ederek olusturmalari beklenir.

Ogrencilerin nesnelerin veya figiirlerin kendi iglerindeki oranlarini ve aralarindaki bo-
yut farkliliklarini algilayabildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin nesneler arasindaki boyut farkliliklarini algilama diizeyleri asagidakilere ben-
zer sorulara verdikleri yanitlarla degerlendirilir:

«  Birtren miyoksa otobls mu daha uzundur?
- Birkelebek miyoksa kus mu daha buydktar?

«  Biragacin dallari mi yoksa gévdesi mi daha genistir?

Ogrencilere gevrelerinde gordiikleri nesne ve figlirlerin bir sanat eserinin parcasi olabilecegini

ve gunlik yasam ile sanat arasindaki baglantiyi fark etmeleriicin asagidakilere benzer sorular

yonlendirilir:

-  Ensevdiginiz esyanizi ve arkadasinizin resmini yapsaydiniz onlari nerede ve nasil gos-
termek istersiniz?

«  Birresimyapacak olsaniz bu resme c¢evrenizdeki hangi figurleri eklemek isterdiniz?

GS.3.3.1

Ogrencilerden cagdas Tirk resim sanatindaki figiiratif resimleri inceleyebilmeleri bekle-
nir. Cagdas Turk resim sanatinda klltirdn énemine vurgu yapilarak figtratif temali eser
gorselleri, dijital veya basili ortamda paylasilir. Seref Akdikin "Mektebe Kayit", Nuri lyem'in
"Koylt Kadinlar", Turgut Zaim'in "Kegili Kiz" ve Neset Gunal'in "Basakci Kadin" isimli eserle-
ri sunulur. incelenecek eserleri sinif iginde yapilacak demokratik oylamayla belirlemeleri
saglanir (OB5, 0B9, D3.4, SDB2.2). Eser segim slrecinde 6grencilerden tercih sebeple-
rini agiklamalar istenir (SDB3.3). Bu stlirecte 6grencilerin kendi ilgi ve degerleri dogrul-
tusunda bilincli segimler yapmalari ve bu tercihleri gerekcelendirmeleri istenir (E1.8).
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Eserlerdeki manzaralar karsisinda hissettiklerini ifade etmeleri ve kendilerini, bu manza-
ralarinicinde hayal etmeleri beklenir (SDB1.1). Figlratif resmi sanatsal acidan betimlemele-
riicin(a) 6grencilerden eserin tlirdi, yapim teknigi, yapim yili gibi 6zelliklerini tahmin etmeleri
istenir. Buamacla her gruba eserle ilgiliipuclariiceren bilgi kartlari dagitilir ve gruplardan bu
ipugclarini birlestirerek eserin kinye t¢zelliklerini belirlemeleri beklenir (0B4, KB2.10). Resim-
dekiinsanlar, nesneler, hayvanlar gibi bilgi objelerini detayli sekilde betimlemelerive ulastiklari
sonuglari sinifa sunmalari saglanir (D3.4, SDB2.1, SDB2.2). Figiratif resmi sanatsal agidan ¢o-
ziimlemeleriigin(b) 6grencilerden eserin konusunailiskin fikir ylritmeleri ve figlrlerin yaptik-
larini, bulunduklari ortami, aralarindaki mesafeleri ve kullanilan renkleri aciklamalari beklenir
(OB4). Sanat elemanlarindan renk ve bigim; tasarim ilkelerinden tekrar, zitlik ve oran-oranti
Uzerinde durulur (KB2.4, D7.1). Ana ve ara renkleri, sicak ve soguk renkleri, tekrar eden bigim-
leri; boyut, yon ve bicim zitliklarini tespit etmeleri saglanir. Figurlerin yerlesimini ve yon iliski-
lerini tartisarak renklerin sicak ve soguk etkilerini aciklamalari beklenir (KB2.18). Eserin odak
noktasindaki figlr veya figUrleri tespit etmeleri saglanir. FigUratif resmi sanatsal acidan yo-
rumlamalariigin(c)eserin konusu ile sanat elemanlari ve tasarimilkeleri arasinda iliski kurma-
lari beklenir. Ogrencilerden eserle ilgili"Bu resim bana ... hatirlatiyor." seklinde bir ciimle kura-
rak hissettiklerianlam ve duyguyu ifade etmeleriistenir (SDB1.1). Eseri Anadolunun kiltirel ve
toplumsal gostergeleri agisindan incelemeleri ve sanatcinin mesajina iliskin fikir yurdtmeleri
beklenir (SAB2.2, 0B5). FigUratif resim hakkinda sanatsal yargida bulunmalari igin (¢) eseri,
sanatin yansitmaci ve anlatimci kuramlarina gore 6gretmen rehberliginde degerlendirmeleri
saglanir. Resimdeki olaylarin gercek yasamla iliskisini ve eserdeki unsurlarin gercek dinyada-
ki karsiligini degerlendirmeleriistenir. Gruplarin eserle ilgili fikirlerini bu dl¢Utlerle degerlendi-
rerek bir climleyle paylasmalari beklenir (KB2.17, E3.5, D11.2). Ogrencilerin esere iliskin bege-
nilerini duygusal deneyimleri ve igsel degerlendirmeleri dogrultusunda acgiklamalarina imkan
verilir (SDB3.3). Streg gozlem formu veya akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.3.3.2

Ogrencilerden giinliik yasam sahnelerini yansitan figiiratif resim yapabilmeleri beklenir.
Oran-oranti, yon ve uzaklik iliskilerini kurarak figlratif kompozisyon tasarlamalari igin (a)
kendi yasamlarindan anlamli bir sahne segmeleri istenir. Bu sahne 6grencinin degerleri-
ne, duygusal bag kurabilecegi anilara veya sosyal ¢cevresindeki olumlu deneyimlere da-
yandirilabilir. Anadolu kultdrdne iliskin farkindalik kazanmalari amaciyla digun, bayram,
kdy hayati, oyun, pazar sahneleri gibi temalar belirlemeleri saglanir. Sectikleri sahnenin
detaylarini distinmeleri ve kompozisyona kllturel unsurlari eklemeleri icin 6grencilere
acik uclu sorular yonlendirilir. Bu unsurlari listelemeleri beklenir (0B5, SDB1.2). Oran-o-
ranti, yon ve uzaklik iliskilerini kurarak figlratif kompozisyon olusturmalarrigin (b) 6gren-
cilerden tasarimlarini 6zgiin resimlere dontstirmeleriistenir (KB2.20, 0B4). Pastel boya,
sulu boya ve renkli kuru kalemler temel malzeme olarak sunulur. Her dgrencinin anlatim
araglarini fikir alisverisi yaparak 6zglrce segmesi saglanir (SDB1.2, E1.2). Malzeme ve tek-
nik kullanimi uygulamali olarak gésterilir. Ogrencilerden figtrlerin boyutlarina, nesneler
arasindaki mesafeye ve mekansal derinlige dikkat ederek kompozisyonlarini olusturmala-
ribeklenir. Cizimlerinde gegmis yasantilarina, kulttrel baglamlarina ve sosyal gevrelerine
iliskin unsurlari yansitmalari istenir (0B5, SDB1.1). insan figiiriintin oranlarini anlamalari
icin geometrik cizim odakli calismalar yapmalari saglanir. Perspektif kurallarina uygun
olarak yakin nesneleri bUyuk, uzak nesneleri ise kicUk cgizmeleri gerektigi vurgulanir.
Geometrik sekillerle figlr cizimi ve oran-oranti konularinda ddgrencilerle dijital icerikler
ve kisa videolar paylasilabilir. Bu sUrecte dgrencilerin hayal glictnu kullanarak fikirlerini
gelistirmeleri saglanir (E1.4, E1.5). Calismalar tamamlandiginda 6grencilerden resimlerini
betimlemeleri ve duygularini agiklamalari beklenir (OB5, 0B9, SDB1.1). Sunum sirasinda
resmettikleri sahnelerin anlamini, kompozisyona ekledikleri kilttrel detaylari ve resimle-
rin olusturulma strecini agiklamalariistenir (SDB1.2). O@rencilerin galisma ortaminiis bir-
ligiicinde temizlemelerive dizenlemeleri saglanir (D18.2, E2.2, SDB2.2). Sanatsal trinler
dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Bu Urlnler performans gorevi olarak tanimlanarak
rubrik ve 6z degerlendirme formlari ile degerlendirilebilir.

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI



V4
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden figlratif resim koleksiyonlarina sahip sanat mizeleri hakkinda arastirma
yapmalariistenebilir. Bu amacla sanal mize ziyareti gerceklestirmeleri veya imkanlar da-
hilinde aile buyukleriyle bir mlzeyi ziyaret etmeleriistenebilir. Ziyaret sirasinda edindikleri
deneyimlerini ve gdzlemlerini arkadaslariyla paylasmalari saglanabilir.

Destekleme Ogrencilerden cagdas Tirk figlratif resim sanatina ait érneklerin bulundugu kartlarla es-
lestirme oyunu oynamalari istenebilir. Ogrencilerin geometrik sekilleri temel alarak insan
ve hayvan figurleri cizmeleri saglanabilir.

E4E
OGRETMEN . ‘:a‘i%‘ﬁ
YANSITMALARI Programa yonelik goris ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza i_z‘. ek
- -“G"h.

okutunuz. EI - ‘|
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4. TEMA: CizZiM VE GORSEL iFADE

Ogrencilerin radyo tiyatrosundan hareketle hayal giglerini kullanarak hikayeleri gorsel-
lestirmeleri, duygulari ve olaylari ¢izim yoluyla ifade etmeleri amacglanmaktadir.

DERS SAATI 5

ALAN
BECERILERI SAB&4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER —

EGILIMLER E1.3. Azim ve Kararlilik, E2.1. Empati, E3.2. Odaklanma, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal

Ogrenme Becerileri  gpB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.3. Sosyal Farkindalik

Dederler D1. Adalet, D2. Aile Batunltgud, D10. MUtevazilik, D12. Sabir
Okuryazarhk Becerileri  0BZ2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kulttr Okuryazarhgi

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER Turkce

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.4. Coziimleme, KB2.20. Sentezleme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.3.4.1. Hikdyeden hareketle imgesel gizim yapabilme

a) Radyo tiyatrosunda anlatilan hikayeyi hayal glicliyle tasarlar.
b) Tasarladigi hikaye ve karakterleri yansitan desen olusturur.

imgesel Desen

imgesel, radyo tiyatrosu

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendiri-
lebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grencilerden radyo tiyatrosunda anlatilan hika-
yeyi hayal glcuyle tasarlamalari ve bu hikayeyi yansitan bir ¢izim olusturmalari istenir.
Calismalarinda temel ¢izim tekniklerini kullanmalari beklenir.

Ogrencilerin gizgi, sekil, boyut, kompozisyon gibi temel cizim bilesenlerine iliskin farkindalik-
larini oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilerin gizgi, sekil, boyut, kompozisyon gibi temel cizim bilesenlerine iliskin farkindalik-
lariasagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla dlgulur:

«  (Cizimyaparken kagidinizda bos alanlar mi yoksa dolu alanlar mi daha fazla olmalidir?

«  Cizimyaparken cizgilerinizin kalinligini veya inceligini nasil kontrol edersiniz?

«  Cizimlerinizde nesnelerin boyutlarini dogru géstermek icin neler yaparsiniz?

Radyo tiyatrosuna iliskin farkindaliklarini gelistirmek icin 6grencilere asagidakilere benzer
sorular yonlendirilir:

«  Birtiyatrooyununu, sahne ve kostim olmadan yalnizca dinlemek nasil bir deneyim olur?

- Seslerle anlatilan bir tiyatro oyununda oyuncularin ytz ifadeleri ve beden hareketlerinin
yerine neler kullanilabilir?

GS.3.4.1

Ogrencilerden hikayeden hareketle imgesel gizim yapabilmeleri beklenir. Ogrencilere ma-
cera veya komedi temali kisa bir radyo tiyatrosu dinletilir. Ogrencilerin yasadiklari deneyi-
me iliskin hissettikleri ve hayal ettikleri hakkinda fikirlerini ifade etmeleri saglanir (SDB1.1).
Televizyonun yayginlasmasindan onceki donemlerde radyo tiyatrosunun halkin eglen-
ce, eqitim ve kultdrel birikimini destekleyen dnemli bir arac oldugu aciklanir. Aile bireyle-
rinin bir araya gelerek dinledikleri, paylasimlarda bulunduklari ve toplumsal degerlerin
aktarilmasinda rol oynadigi vurgulanir (OB5). Bu baglamda dgrencilerde aile igi iletisim ve
etkilesim konusunda farkindalik gelistirmeleri saglanir (D2.3). Radyo tiyatrosunda anlati-
lan hikayeyi hayal gliclyle tasarlamalari igin (a) 6grencilere tek oturumluk tiyatro oyunlari
dinletilir. Tdrk edebiyatina ait eserler, geleneksel hikayeler ve halk masallari 6rnek olarak
secilir (0B5). Ogrencilerden hikayede gecen karakterler, olaylar ve temalar Gzerine di-
stnmeleri istenir. Hikdyede dikkat ceken detaylari not almalari, hikayeyle ilgili imgeleri-
ni zihinlerinde canlandirmalari saglanir (E3.2, KB2.4). Ayni hikayenin, her bireyde farkli
sahneler ve karakterler gagristirabilecedi ifade edilir (E2.1). Boylece bireysel farklilikla-
rin ve Uretkenligin zenginlik oldugunu anlamalari beklenir (D1.2). Hikayeyi gruplar halin-
de canlandirarak karakterlerin duygularini ve olaylarin atmosferini daha iyi anlamalari
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saglanir (SDB2.3). Tasarladigi hikaye ve karakterleri yansitan desen olusturmalari igin (b) 63-
rencilerden imgelerini grafit kalem veya siyah ve gri tonlardaki boyama kalemlerini kullanarak
cizim yoluyla ifade etmeleri istenir (KB2.20). Farkli sertlikteki kalemlerin (HB, 2B, 4B) 6zellik-
lerini deneyimlemeleri saglanir (0B4, SDB1.2). Sert kalemlerin net hatlar ve detaylarda, yu-
musak kalemlerin ise genis alanlarin tonlamasinda kullanildigi anlatilir. Ogrencilerden yiizeyde
bosluk ve doluluk dengesine dikkat ederek ¢izim yapmalari beklenir. Vurgulamak istedikleri
detaylari daha koyu veya belirgin cizmeleri dnerilir. Ogrencilere calismalarinda 6z giiven ka-
zanmalarricin rehberlik edilir. Sabirli ve 6zenli galismalar konusunda istekli olmalari saglanir.
Calismanin tamamlanmasi igin ayrintilara dikkat ederek sebat etmeleri gerektigi vurgulanir
(E1.3, D12.3). Tamamlanan desenler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir (0B2). Calismala-
rindaki basariliyonlerive gelistirmeleri gereken noktalari fark etmeleri saglanir. Her 6grencinin
kompozisyonundaki hikaye kurgusunu agiklayarak sire¢ boyunca edindikleri deneyimleri ve
calismalarinin sonuglarini agik fikirlilikle degerlendirmesiistenir (E3.5, D10.1, SDB1.2, SDB1.3).
Sanatsal Urtnler performans gorevi olarak tanimlanir ve kontrol listesi ile 6z degerlendirme
formu kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden paylasilan bir hikayedeki her sahneyi acik, orta ve koyu tonlari kullanarak
seri ¢izim ya da hikaye panosu seklinde gorsellestirmeleriistenebilir. Radyo tiyatrosunun
mevcut hikayesini yeniden yorumlamalari veya hikayeye alternatif bir son yazmalari sag-
lanabilir.

Ogrencilerden hikayenin tamami yerine yalnizca karaktere, bir nesneye veya bir mekana
odaklanmalariistenebilir. Belirledikleribolumu birkac cimleyle yazarak kendi cumleleriyle
ozetlemelerive bu bolimu ¢izim yoluyla ifade etmeleri saglanabilir.
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GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

3. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

5. TEMA: RENK VE ESTETIK

Ogrencilerin arkasi yarin teknigiyle anlatilan hikayeyi hayal giiclerini kullanarak zit renkler-
le resmetmeleri amaglanmaktadir.

5

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.2. Bagimsizlik, E1.3. Azim ve Kararlilik, E2.5. Oyunseverlik, E3.2, Odaklanma,
E3.3. Yaraticilik, E3.5. Agik Fikirlilik, E3.8. Soru Sorma

SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),
SDB2.1. lletisim, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D10. Mitevazilik, D11. Ozgiirlik, D12. Sabir

OB2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kdltir Okuryazarhg

Tarkce

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme, KB2.13. Yapilandirma, KB2.17. Degerlendirme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.3.5.1. Zit renkleri kullanarak imgesel resim yapabilme

a) Arkasiyarin teknigiile anlatilan hikéyenin devamini hayal giiclyle tasarlar.
b) Hikaye akisini, karakterlerive olaylari zit renklerle yansitan kompozisyon olusturur.

Z1t Renkler

imgesel Resim

arkasiyarin, zit renkler

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendi-
rilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grencilerden arkasi yarin teknigiyle anlatilan
hikayeyi hayal gUcuyle tasarlamalari ve bu hikayeyi yansitan resim olusturmalari istenir.
Calismalarinda zit renkleri kullanmalari beklenir.

Ogrencilerin renkler arasindaki zithk iliskilerini algilayabildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin renkler arasindaki zitlik iliskilerini algilama dizeyleri asagidakilere benzer so-
rulara verdikleri yanitlarla él¢ultr:

«  Sicakbirrenkile soguk bir rengiyan yana kullandiginizda hangisi daha ¢ok dikkat ceker?

«  Birresimdeki sari mi yoksa mavi mi daha dikkat gekicidir?

Arkasiyarin hikaye anlatim teknigini anlamalarini saglamak ve zit renklere iliskin farkindaliklari-
ni gelistirmekicin 6grencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:

- (Gozlerinizi kapatip sadece bir sesi dinleyerek hayal kurmak nasil olurdu?

«  Bir hikdye dinlerken hikdyenin en heyecan verici kismi yarida kesilirse ne hissedersi-
niz?

- Birhikayeyi tek seferde dinlemek mi yoksa béltimler halinde dinlemek mi daha eglen-
celidir?

-  Sar bir nesneyi daha belirgin hale getirmek icin arka planda nasil bir renk kullanirdiniz?

GS.3.5.1

Ogrencilerden zit renkleri kullanarak imgesel resim yapabilmeleri beklenir. Kirmizi ve yesil,
mavi ve turuncu, sarl, mor gibi zit renk ciftleriniiceren gorselleri ve tablolari dijital veya fizik-
selortamdaincelemelerisaglanir (0B2, OB4). Bilgilerini pekistirmek amaciyla renk gemberi
yarismasi diizenlenir. Ogrenciler iki gruba ayrilarak gruplarin égretmen tarafindan secilen
rengin zittini, dogru bir sekilde bulmalari istenir. Gruplara belirli bir stre taninarak verdik-
leri her dogru cevap icin puan verilir. Her turda farkl bir renk secilerek strec¢ boyunca tim
ogrencilerden grubuna katki saglamasi beklenir (D3.4, E2.5). Yarismanin sonunda grup-
lardan birbirini tebrik etmeleri ve zit renklerin gorsel etkisi Gzerine kisa bir degerlendirme
yapmalari beklenir (SDB1.2, SDB2.1, KB2.17). Ogrencilere tarihi ve kdilttrel icerikli olaylarin
yani sira ahlaki derslericeren kisa hikéyeler anlatilir. Bu hikayelerde zit renk iliskileriyle olus-
turulmus tasvirlerin yer almasina 6zen gdsterilir (OB5). Ogrencilerin arkasi yarin teknigi ile
anlatilan hikayenin devamini hayal glclyle tasarlamalariigin (a) hikaye merak uyandiran bir
noktada kesilir. Ogrencilerin hikayenin devamini diistinerek kendi kurgularini ve karakterle-
rini tasarlamalari saglanir (KB2.11, E3.3). Hikaye akisini, karakterleri ve olaylari zit renklerle
yansitan kompozisyon olusturmalariigin (b) 6grencilerden tasarimlarini gorsel olarak ifade
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etmeleri beklenir. Yagli pastel boya veya renkli kuru kalemler gérsel anlatim araclari olarak su-
nulur ve malzeme segimlerini kendi tercihleri dogrultusunda yapmalari saglanir (E1.2, D11.2,
KB2.13). Boyalarin kullanim sekli ve uygulama teknikleri gosterilir. Renklerin yizeye daha canli
ve yogun bir bicimde aktarilabilmesiicin yagli pastelin bastirarak uygulanmasi gerektigi 6gren-
cilere belirtilir. Zit renklerin birbirine karistiriimadan, yan yana surulerek uygulanmasi beklenir.
Bir rengin 6ne gikmast igin diger rengin yogunlugunun azaltiimasi gerektidi agiklanir. Ogren-
cilere rehberlik edilerek renk kullanimi ve kompozisyon tasarimi hakkinda geri bildirim verilir.
Sicak renkleri hareketli ve enerjik sahnelerde, soguk renkleri ise sakinlik veya huzur veren
sahnelericin tercih etmeleri saglanir. Ogrencilerden kullandiklari renk giftlerini ve bu renklerin
hikaye ile uyumunu aciklamalari beklenir. Sabirli ve 6zenli calismalar konusunda istekli olma-
larisaglanir(E1.3, E3.2, SDB1.2). Calismanin tamamlanmasiicin ayrintilara dikkat ederek sebat
etmeleri gerektigi vurgulanir(D12.3). Tamamlanan desenler dijital veya fiziksel ortamda sergi-
lenir. Ogrencilerden siirec boyunca edindikleri deneyimleri ve calismalarinin sonuclarini acik
fikirlilikle degerlendirmeleri istenir (E3.5, SDB1.2). Kullandiklari renk giftlerini ve bu renklerin
hikaye ile olan uyumunu agiklamalaribeklenir. Calismalarindaki basarili yonlerive gelistirmeleri
gereken noktalari fark etmeleri saglanir (E3.8, D10.1, SDB1.3, SDB3.3). Sanatsal trlnler per-
formans gorevi olarak tanimlanarak kontrol listesi veya 6z degerlendirme formu kullanilarak
degerlendirilebilir.

Ogrencilerden paylasilan hikayede yer alan her sahne icin ayri bir resim yapmalari ve her
sahnede farkli zit renk ¢iftini kullanmalari istenebilir.

Zit renk ciftlerinin yer aldigi kartlar kullanilarak eslestirme etkinligi yapilabilir. Ogrencilerin

tek bir sahne tzerinde calismalari saglanabilir.
D . LA
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3. SINIF
6. TEMA: MILLi DEGERLER VE SANAT

Ogrencilerin sanatin glinlik yasamlarindaki yerini ve duygulari ifade etmedeki roliini fark
etmeleri, sanatin ve gorsel sanatlarin kapsamini tanimalari, farkl sanat trlerini ayirt et-
meleri, Cumhuriyetin ilk yillarinda sanatin topluma kazandirdiklarini anlamalari ve bu dé-
nemde gorsel sanatlarin dnemini yansitan sanatsal Urtnler olusturmalari amaclanmak-
tadir.

DERS SAATI 4

ALAN
BECERILERI SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER -

EGILIMLER E2.3. Giriskenlik, E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri  5pB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi

Degerler D4. Dostluk, D14. Saygr, D17. Tasarruf, D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik

Okuryazarlk Becerileri  OB1. Bilgi Okuryazarligi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
0B8. Surdurulebilirlik Okuryazarh@l, 0BS. Sanat Okuryazarlid

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER Hayat Bilgisi, Tirkge, Fen Bilimleri

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.14. Yorumlama, KB2.18. Tartisma
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.3.6.1. Cumhuriyetinilk yillarinda gdrsel sanatlara verilen dnemiyansitan sanatsal {iretim
yapabilme
a) 1923-1945 yillari arasinda gérsel sanatlara verilen énemi yansitan kompozisyon ta-
sarlar.
b) 1923-1945 yillari arasinda gdrsel sanatlara verilen 6nemi yansitan kompozisyon
olusturur.

ICERIK CERGEVESI Cumbhuriyetin Gérsel Sanatlara Katkisi

Sanat, Gorsel Sanatlar ve Sanat Turleri
Anahtar Kavramlar cumhuriyet, gorsel sanatlar, kiltdrel miras, sanat, sanat turleri

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari kontrol listeleri veya akran degerlendirme formlari kullanilarak deger-
(Olgme ve Degerlendirme) lendirilebilir. Sinif igi performans gorevi olarak dgrencilerden Cumhuriyet'in ilk yillarinda
gorsel sanatlarin 6Gnemini yansitan resim veya kolaj calismasi yapmalari istenir. Fikirlerini
yagli pastel boya, sulu boya, renkli kuru kalemler veya kolaja uygun malzeme ve gorselleri
kullanarak ifade etmeleri beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin sanatin insan hayatindaki 5nemine, giinlik yasamdaki yerine ve Cumhuriyete
iliskin on bilgilerinin oldugu kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Sanatin glinlik yasamdaki yerine ve Cumhuriyet'le iliskisine yénelik farkindalik diizeylerini
belirlemek amaciyla 6grencilere asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  GUnluk hayatinizda resim, fotograf gibi sanat eserleriyle nerelerde karsilasiyorsunuz?
« Sanatininsanlarinduygulariniifade etmelerine yardimci oldugunu dtstndyor musunuz?

«  Cumbhuriyetianlatan bir resim yapsaydiniz resminizde neleri gizerdiniz?

Koprii Kurma Ogrencilere gecmisten giinimUze gorsel sanatlarin énemini fark edebilmeleri igin asagida-
kilere benzer sorular sorulur:

«  Sizce resimler gecmisteki insanlarla aramizda nasil bir bag kurar?

«  Bugln karsilastiginiz glzel resimler, gegmiste resim yapmayi 6greten sanat okullarinin
katkisiyla ortaya ¢ikmis olabilir mi?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari g.3.6.1

Ogrencilerden Cumhuriyetinilk yillarinda gérsel sanatlarin Sneminiyansitan sanatsal tiretim
yapabilmeleri beklenir. Ogrencilerin sanat kavramina iliskin diistincelerini ifade etmeleriicin
yonlendirmeler yapilir (0B9). Ogrencilere giinliik yasamdan drneklerle resim, miizik, edebi-
yat, tiyatro ve dans gibi sanat turleri tanitilir. Sanatin insanlarin duygu ve distnceleriniifade
etmede dnemli bir arag oldugu vurgulanir. Gorsel sanatlarin gérmeye dayali sanatlar oldu-
gu fark ettirilir. Resim, heykel, mimari, el sanatlari gibi 6rneklerle gérsel sanatlarin kapsami
somutlastirilir. Sanatin Cumhuriyet’in kurulus yillarinda degisim sirecinde 6nemli bir rol oy-
nadigi vurgulanir. Ardindan Mustafa Kemal Ataturk'dn resim ve heykel gibi sanat alanlarina
verdigi destek, sanat okullarinin agiimasi ve kilttrel mirasin korunmasina yonelik calisma-
lar 6grencilere kisa animasyon, cizgi film tarzi belgesel veya gorsel materyaller araciligiyla
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sunulur (OB1). Cumhuriyet dncesinde agilan sanat okullariyla baslayan resim egitiminin,
Cumhuriyet Déneminde yayginlastirildigl ve kurumsal olarak giclendirildigine kisaca de-
ginilerek 6grencilerden bu siirecler arasinda tarihi koprii kurmasi beklenir. Ogrencilerden
konu hakkindaki gorislerini paylasmalari istenir (SDB2.1, KB2.14). Bu sirecte birbirlerini
sayglyla dinlemeleri ve farkli disinceleri hosgoriyle karsilamalari beklenir (D14.1). 1923-
1945 yillar arasinda gorsel sanatlara verilen dnemiyansitan kompozisyon tasarlamalariigin
(a) 6grencilerin konuyu anlatan sembolleri ve gorselleri bir araya getirmeleri saglanir. Bu
asamada ogrencilere Mustafa Kemal Ataturk'in sanat hakkindaki kisa ve anlasilir s6zlerinin
yer aldigi kartlar dagitilir. Ayni kartlari alan égrencilerden vizilti gruplari olusturarak sozlerin
anlamini tartismalari ve ulastiklari fikirleri grup temsilcileri araciligiyla paylasmalari istenir
(KB2.18, E3.5, SDB2.1, SDB2.2). Ogrencilerden fikirlerini acik, anlasilir ve saygili bir sekilde
ifade etmeleri beklenir (E2.3). Gruplarin karsilikli fikir alisverisi yaparak farkli bakis acila-
ri gelistirmelerine rehberlik edilir (D4.2). 1923-1945 yillari arasinda gorsel sanatlara verilen
dnemiyansitan kompozisyon olusturmalariicin (b) 6grencilerden tasarladiklariimgeleri bir-
lestirerek sanata verilen 6nemi, sectikleri semboller ve gorseller araciligiyla resim veya ko-
laj calismasina dondsttrmeleri beklenir. Resim ¢calismalariicin yagh pastel boya, sulu boya,
renkli kuru kalemler; kolajicin renkli kagitlar, dergi parcgalar, karton gibi malzemeler énerilir.
Ogrencilerin uygulamalarda palet, fira gibi sanat temali sembollerle birlikte Tirkiye Blyik
Millet Meclisi binasi, mecliste toplanan milletvekilleri, "Egemenlik Kayitsiz Sartsiz Milletindir."
yazisl, Turk bayragi, hilal ve yildiz, Turk bayraklariyla sislenmis sokaklar ve meydanlar, el ele
tutusan cocuklar, fener alayi ve 29 Ekim pankartlari gibi Cumhuriyet’i temsil eden imgeler-
den yararlanmalari saglanir (D19.1, 0B4). Bu asamada sirdirilebilir malzemelerden fayda-
lanmalari tavsiye edilir (OB8, D17.3, D18.3). Ogrencilerin calismalarinda daha énce 6grendik-
leri farkli resim tekniklerini kullanmalari desteklenir (SDB1.1). Yaptiklari calismada anlatmak
istediklerikonuya uygun 6geleribir araya getirmeleri beklenir. Uygulamalarda égrencilerinis
birligi yapmalari, fikir alisverisinde bulunmalari ve uzlasmaci bir tutum gelistirmelerisaglanir.
Sanatsal Uriinler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir (0B2). Bu Griinler performans gérevi
olarak tanimlanarak kontrol listesi veya akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden resim yapmanin énemini ve resmin yasamla iliskisini yansitan bilgi gérseli
hazirlamalari istenebilir. GUnlUk hayatta karsilastiklari resim, fotograf, heykel gibi 6rnek-
leri bir araya getirerek gorsel sanatlarin 6nemini vurgulayan kolaj calismasi yapmalari
saglanabilir. Ayrica 6grencilerden Cumhuriyetin ilk yillarinda bestelenen marslardan kisa
bir bolum dinlemeleri ve mars sozlerinin zihinlerinde olusturdugu imgeleri resmetmeleri
istenebilir.

Ogrencilere sanatla ilgili temel bilgileri pekistirmek amaciyla kart oyunlari veya hafiza
eslestirme oyunlari oynatilabilir. Ogrencilerden Atatiirkin sanatla ilgili bilinen sézlerini
kullanarak "Cumhuriyet ve Sanat Panosu" hazirlamalari istenebilir. Panoda palet, nota,
tiyatro maskesi, sahne perdesi, bale pabuclari, firga gibi sembollerin yani sira 29 Ekim
kutlamalarina ait gorsellere de yer vermeleri saglanabilir.
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3. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

7. TEMA: MUZE VE KULTUR

Ogrencilerin gecmis ve giinimiiz teknolojilerini karsilastirarak degisim ve gelisimi fark
etmeleri, teknolojik araclarin islevsel ve estetik 6zelliklerini tanimalari, muzelerin koruma
ve sergileme islevlerini kavramalari ve okullarinda bilim ve teknoloji mizesi olusturmalari
amaclanmaktadir.

6

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KB2.7. Karsilastirma

E2.2. Sorumluluk, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik,
E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik

D3. Caliskanlik, D12. Sabir, D14. Saygr, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf
OBT1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB8. Surdurulebilirlik Okuryazarhg

Hayat Bilgisi

KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.8. Sorgulama, KB2.18. Tartisma,
KB2.20. Sentezleme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BIiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopria Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.3.7.1. Gegmis ve glinimuz teknolojilerini estetik ve islevsel agidan karsilastirabilme

a) Gecmis ve gliniimliz teknolojilerinin estetik ve islevsel ézelliklerini belirler.
b) Belirlenen ézelliklere gére gecmis ve glinimiiz teknolojileri arasindaki benzerlik-
lerilisteler.
c) Belirlenen ézelliklere g6re gecmis ve glintimdiz teknolojileri arasindaki farkliliklari listeler.
GS.3.7.2. Okulunda bilim ve teknoloji mizesi yapabilme

a) Bilim ve teknoloji miizesi koleksiyonuna uygun eser tasarlar.
b) Bilim ve teknoloji miizesi koleksiyonuna uygun eserlerle mize olusturur.

Mizelerin Koruma ve Sergileme islevi

Bilim ve Teknoloji Mizesi

bilim muzesi, icat, kesif, teknoloji muzesi

Ogrenme ciktilari gézlem formlari, dereceli puanlama anahtarlari ve 6z degerlendirme form-
lari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ii performans gorevi olarak 6grencilerden bilim ve
teknoloji mizesine uygun teknolojik araclar tasarlayarak ¢ boyutlu modellere donustur-
meleri istenir. Tasarimlarinda surdurulebilir malzemeler kullanarak Grtnleri boyutlarina ve
kullanim amaglarina gore siniflandirarak tematik bir okul mtzesi olusturmalari beklenir.

Ogrencilerin bilim insanlarinin bilime katkilarini ve bilim ile teknolojinin hayata sagladigi
olumlu etkileri bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin bilim insanlarinin basarilarina ve giinliik yasamda kullanilan teknolojik arac-

lara iliskin farkindalik dizeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla ol¢ulur:

< Alper Gezeravci, Cahit Arf, Albert Einstein (Albirt Aynstayn), Thomas Edison (Tamis
Edison)gibi bilim insanlarinin neler yaptigini agiklar misiniz?

«  Gunluk yasaminizda kullandiginiz veya ¢evrenizdeki insanlarin kullandigi teknolojik
araclar nelerdir?

Bilim ve teknoloji muzesindeki eserleri anlamlandirabilmeleri, mdzelerin koruma ve sergileme
islevlerini fark edebilmeleriicin 6grencilere asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Birmduzede yeniicatlari veya eski buluslariayni anda gorebilseydiniz hangisi daha ¢ok
dikkatinizi cekerdi?

«  Teknolojik veya bilimsel bir trint korumak igin sizce hangi 6nlemler alinmalidir?
«  Sizce bazi esyalarin muzelerde saklanmasinin ve sergilenmesinin temel nedeni nedir?

+  Gelecekte bir muzede sergilenecek ne tlr icatlar gérmek istersiniz?

GS.3.7.1

Ogrencilerden gecmis ve giinimiiz teknolojilerini estetik ve islevsel acidan karsilastirabilme-
leri beklenir. lletisim, gdzlem, arastirma, bilgi depolama, yazi, medya, haritalama gibi alanlarda
gecmiste kullanilan teknolojik araclarin gorselleri veya modellerini dijital veya basili ortamda
incelemeleri saglanir (0B2). Ogrencilerden ilgilerini ceken araclar hakkinda merak ettikle-
rini sormalari ve bu araclarin gtinlik yasamdaki yerini agiklamalari beklenir (KB2.8, E3.8).
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Gecmistekiteknolojik araclarin ginimuzdeki karsiliklarinailiskin fikirlerini konusma halkasi,
fikir taramasi veya kavram haritasi yoluyla paylasmalari saglanir (E3.5, SDB2.1). Bu slrecte
6grencilerden bireysel ve grup calismalarinda sorumluluk almasi beklenir (E2.2, D3.4). Gec-
mis ve giinimiz teknolojilerinin estetik ve islevsel 6zelliklerini belirlemeleriicin (a) dgrenci-
lerdenilgi duyduklari araclarin eskive yeni strimlerine iliskin dijital veya basili kaynaklardan
bilgi toplamalari ve bunlari kaydetmeleri istenir (KB2.6, E3.2, D3.3, 0B1, 0B2). Kaynak kulla-
nirken glvenilir bilgiye erisme yollarini 6grenmeleri ve elde edilen bilgileri malzeme, boyut,
kullanim amaci ve estetik 6zellikler temelinde degerlendirerek benzerlikler ve farkliliklar
tablosu olusturmalari saglanir (0B2). Ogrencilere eski teknolojilerin ginliik yasama etkile-
rini anlatan hikayeler veya kisa videolar izletilir. Bu araclari kullanan insanlarin yasamlarini
hayal ederek bilimsel gelismelerin, teknoloji ve gunlik hayata etkilerini aciklamalari bekle-
nir (SDB2.3). Elde ettikleri bilgilerden yola gikarak teknolojideki degisimlere iliskin sebep ve
sonug iliskileri kurmalari saglanir (E3.6, 0B1). Slreg gozlem formu veya dereceli puanlama

anahtariile degerlendirilebilir.
GS.3.7.2

Ogrencilerden okulunda bilim ve teknoloji miizesi yapabilmeleri beklenir. Miizelerin koru-
ma ve sergileme islevleri hakkinda sorular yonlendirilerek muzelerin kulttrel ve bilimsel
mirasI gelecek nesillere aktarmadaki dnemini fark etmeleri saglanir. Ogrencilerden bilim
ve teknoloji miizesine uygun araclari arastirarak sinifa getirmeleriistenir (KB2.8, SDB1.2).
Mizeler Haftasi (18-24 Mayis) kapsaminda fiziksel veya sanal ortamda bilim ve teknoloji
muzesini ziyaret etmeleri saglanir. Ziyarette eserlerin malzeme, boyut, kullanim amaci ve
estetik ozelliklerini incelemeleri beklenir. Ayrica 6grencilerin mizede gorgu kurallarina
uygun davranmalari saglanir (D14.1). Bilim ve teknoloji mizesi koleksiyonuna uygun eser
tasarlamalari igin (a) 6grencilerden telefon, otomobil gibi teknolojik araclari estetik bir
gozle incelemeleriistenir. Bu araclarin islevsel 6zelliklerinin yani sira tasarim degerini de
fark etmelerisaglanir. Gelecek teknolojilerine dair videolar izletilerek gelecekteki olasi ta-
sarimlar Uzerine beyin firtinasi yapmalari istenir. Grup tartismalari, fikir kartlari veya kav-
ram haritalari ile 6grencilerin yaratici distinmeleri saglanir (KB2.18). Tartisma sirasinda
olusan muhtemel fikir ayriliklarinda ¢6zUm odakli yaklasimlar gelistirmeleri beklenir
(D12.1). Ogrencilerden tasarlamak istedikleri araclarin gegmisi, buglni ve gelecedi hak-
kinda fikir yurGterek tasarimlariniimgelestirmeleriistenir (0B4, KB2.8, SDB3.2). Agik uclu
sorularla sectikleri aracin gelecekteki gortinimlerini hayal etmeleri ve fikirlerini 6zgurce
ifade etmeleri saglanir (E3.3, E3.5, SDB2.1). Modelleme 6ncesinde taslak gizimler hazir-
lamalari onerilir. Bilim ve teknoloji mUzesi koleksiyonuna uygun eserlerle mize olustur-
malari icin (b) 6grencilerden tasarimlarini kullanim émrind tamamlamis sirddrilebilir
malzemelerle Gi¢ boyutlu modellere dénistirmeleri beklenir (KB2.20, 0B8, D17.3, E3.3).
Malzemelerifikir alisverisiyaparak belirlemeleri ve uygun maliyetlimalzemeler tercih ede-
rek kaynaklari verimli kullanmalari saglanir (SDB1.2, D16.1, D17.3). Ug boyutlu ézgiin driin-
leri fiziksel ve islevsel dzelliklerine gdre tanimlamalari istenir. Tamamladiklar teknolojik
araclari malzeme, boyut ve kullanim amaclarina gore ayristirarak tasnif etmeleri saglanir.
Eserlerine tasarim adi, Uretim tarihi, malzeme ve kullanim amaclarinin yer aldigi etiket-
ler hazirlamalari beklenir (KB2.5). Ogrencilerden tasarimlariniicat olarak tanimlayan kisa
bir agiklama yazmalari istenir. Icat ve yenilikleri baskalariyla paylasmadan énce koruma-
ya almalari gerektigi hatirlatilir (OB1). Ogrencilerin sergileme diizeniyle ilgili fikir alisveri-
sinde bulunarak eserleri tematik bolimlere gore is birligi icinde gruplandirmalari istenir
(SDB2.2). Koleksiyon 6gretmen rehberliginde okul miizesine donusturdlir. Okul koridor-
larinda tasarima uygun alanlar 6grencilerle birlikte secilerek raflar, stantlar ve vitrinlerle
dizenlenir (E3.7). Sergi alani kliglk bir mlzeyi andiracak sekilde hazirlanir ve tasarimla-
rin estetik gériiniminde arka planin dnemine dikkat cekilir. Urlinler performans gérevi
olarak tanimlanarak gozlem formu veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerden okulda acilacak bilim ve teknoloji miizesine, tanitim afisi hazirlamalari iste-
nebilir. Roportajlar, bulmacalar ve haberlericeren bilim ve teknoloji gazetesi hazirlamalari
saglanabilir. Telefonun son elli yilda kullanilan modellerine ait gorselleri bulmalari ve bu
gorselleri kullanarak "Telefonun Tarihi" baslikl bir tarih seridi olusturmalari istenebilir.

Ogrencilerden gecmiste teknolojik bir araci cizmeleri ve bu aracin islevini anlatmalari is-
tenebilir. Strdurdlebilir malzemelerle kendi teknolojik araclarini G¢ boyutlu tasarimlara
dondsturmeleri saglanabilir.

EIF‘IEI

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza 14
fer e

okutunuz.
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4. SINIF

1. TEMA: HAYAT VE SANAT

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri
Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Ogrencilerin canlilarin korunmasina yénelik farkindalik gelistirmeleri, hayvan haklari ve
cevredeki tehditler Gzerine dustnmeleri, dogal yasam alanlarina yonelik cozimler gelis-
tirmeleri, farkli ton deg@erlerini kullanarak duygu ve ddsincelerini yansitan sanatsal Grin-
ler olusturmalariamaclanmaktadir.

4

SABI. Sanatsal Algilama, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.1. Merak, E2.1. Empati, E2.2. Sorumluluk, E2.4. Guven, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.6. Anali-
tiklik, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.2. Is Birligi, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D9. Merhamet, D16. Sorumluluk, D20. Yardimseverlik
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB5. Kdlttr Okuryazarhgi,
OB8. Surdurulebilirlik Okuryazarhgr, OBS. Sanat Okuryazarhgi

Hayat Bilgisi, Fen Bililmleri

KB2.2. Gozlemleme, KB2.17. Degerlendirme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BIiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.4.1.1. Dogadaki ve sanat eserlerindeki ton dagiimini algilayabilme

a) Dogadakive sanat eserlerindeki acik, orta ve koyu ton dagilimini gézlemler.
b) Dogadakive sanat eserlerindeki ton dagilimini karsilastirir.
GS.4.1.2. Canlilarin korunmasinailiskin distncelerine ydnelik sanatsal tGretim yapabilme

a) Canlilarin korunmasina iliskin diislncelerini yansitan kompozisyon tasarlar.
b) Farkli tonlari kullanarak canlilarin korunmasina iliskin disiincelerini yansitan
kompozisyon olusturur.

Isik Etkisi ve Ton Dagilimi

acik/orta/koyu deger, 1sik ve gdlge, ton dagihmi

Ogrenme ciktilar gézlem formlari, kontrol listeleri, rubrikler ve akran degerlendirme form-
lari kullanilarak deg@erlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grencilerden canlila-
rin korunmasina iliskin distncelerini yansitan poster, brosur, resim veya kolaj gibi sanatsal
drtnler hazirlamalarristenir. Calismalarinda belirli tonlara odaklanarak acik, orta ve koyu de-
gerleri kullanmalari ve mesajlarini gérsel buttnlik icinde ifade etmeleri beklenir.

Ogrencilerin isik, renk ve nesne arasindaki iliskiyi algiladiklari ve acik ile koyu kavramlarini
bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin 1sik ve renk iliskisine dair farkindalik diizeyleri asadidakilere benzer sorulara
verdikleri yanitlarla 6lgulur:

«  Cevrenizdekiacik ve koyu tonlardaki nesneleri gosterebilir misiniz?

«  Karanlk bir odadayken renkleri gorebiliyor musunuz?

Isigin renkler ve ton dagilimlari Gzerindeki etkisini fark etmeleri amaciyla 6grencilere asagi-
dakilere benzer sorular sorulur:

- Isikacildiginda, kisildiginda veya kapatildiginda ¢cevrenizdeki nesnelerin renklerinde de-
gisiklik fark ediyor musunuz?

«  Bulutluve glneslibir gtinde disaridaki nesnelerin renklerinde ne gibi farkliliklar gozlem-
liyorsunuz?

GS.4.1.1

Ogrencilerden dogadaki ve sanat eserlerindeki ton dagilimini algilayabilmeleri beklenir. Acik,
orta ve koyu ton dagiimini gdzlemlemeleriigin (a) dogal ve yapay isik kaynaklari altinda ince-
leme yapmalarisaglanir. Ogrencilerden nesneleri pencereden gelen dogal isik, masa lamba-
si gibiyapay isik kaynaklari altinda gézlemleyerek ton farkliliklarini ayirt etmeleriistenir (E1.1,
KB2.2). Dogadaki ve sanat eserlerindeki ton dagilimini karsilastirmalariicin (b) 6grencilerin
Istk ve gblge kullaniminin belirgin oldugu resimleri ve fotograflariincelemeleri saglanir (OB4,
0B5). Bu siirecte Neset Giinalin "Toprada Oyk{', "Basakc! Kadin II" isimli tablolari ve Remb-
randt van Rijn’in (Rembrant van Reyn)"Yol Kenarinda Ug Ciftlikli Manzara"(FI. Landschap met
drie boerderijen langs een weg, "Lantskap met dri burdereyen langs in veh') isimli eserleri
paylasilir. Ogrencilerdenincelediklerieserlerde yeralan acik, ortave koyu tonlari belirlemele-
rive bu tonlari uygun bigimde isaretlemeleri beklenir (0B9). Ogrencilerden siyah, beyaz ve gri
tonlardakikartlarikullanarak acik, orta ve koyu tonlar arasindaki farkliliklariaciklamalari bek-
lenir. Sanatcilarin eserlerindeki ton dagilimini, izleyiciyi yonlendirmek icin nasil kullandigini
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fark etmeleri saglanir. Tonlamanin iki boyutlu yGzeylerde hacim etkisi olusturdugunu anla-
malari beklenir. Eserlerdeki ton dengesi hakkindaki bilgilerini ve gozlemlerini 6grenme ga-
lerisi yontemiyle paylasmalari saglanir (SDB1.2). Stire¢ gozlem formu veya kontrol listesi ile
degerlendirilebilir.

GS.4.1.2

Ogrencilerden canlilarin korunmasina iliskin distincelerine yénelik sanatsal tretim yapa-
bilmeleri beklenir. Bu kapsamda 4 Ekim Dunya Hayvanlar GUnd’'nin énemi hakkinda fikir
taramasi yapilir. Konuyla ilgili bilgilendirici belgeseller veya kisa filmler izletilerek 6gren-
cilerin farkindalik kazanmalari saglanir. Ogrencilerden hayvanlarla ilgili yasadiklari anilari
paylasmalari istenir. Bu sUrecte kendilerini hayvanlarin yerine koyarak onlarin duygularini
anlamalari ve empati gelistirmeleri saglanir (SDB1.1, E2.1). Bdylece gevreye ve cevrede ya-
sayan diger canlilara karsi saygili, duyarli ve sorumlu bir tutum gelistirmeleri; onlara deger
verme konusunda farkindalik kazanmalari beklenir (D5.2, D9.3). Ogrencilerden dogal yasam
alanlari ve dogayi koruma yollari Gzerine dijital veya basili kaynaklardan bilgi toplamalari is-
tenir (OB1). Canlilarin korunmasinailiskin dislincelerini yansitan kompozisyon tasarlamalari
icin(a)doganin ve canlilarin korunmamasi durumunda ortaya ¢ikabilecek olasi sonuglari alti
sapkali distinme teknigiile belirlemeleri saglanir (E3.6, E3.10, 0B8, SDB3.3). Grup tartisma-
larinda elde ettikleribilgileri, balik kilgigi diyagramiile gorsellestirerek analiz etmeleri bekle-
nir. Yaratici ve elestirel distinmeyi destekleyen bir ortamda, hayvan haklarina iliskin ¢ozdm
onerileri gelistirmeleri istenir (SDB3.2, E3.10). Ogrenciler alti sapkali diisinme teknigine
uygun olarak alti gruba ayrilir. Her gruptan sapkalarin temsil ettigi distnce turtne uygun
bir tasarim fikri gelistirmeleri beklenir (SDB2.2). Dustincelerini belirli tonlar veya renk grup-
larina odaklanarak imgelestirmeleriistenir. Farkli tonlari kullanarak canlilarin korunmasina
iliskin dustincelerini yansitan kompozisyon olusturmalartigin (b) gruplardan poster, brosr,
resim veya kolaj gibi sanatsal Urtnler hazirlamalari beklenir. Ornegin beyaz sapka grubun-
dan bilgi odakli bir poster, kirmizi sapka grubundan konunun duygusal ydntna vurgulayan
bir resim, siyah sapka grubundan ise riskleri gosteren bir brosur hazirlamasi istenebilir. Uygu-
lamalar icin 6grencilere siyah, beyaz ve gritonlardaki fon kartonlari; gazete ve dergilerden ke-
silmis gorseller; yagl pastel boya, sulu boya, guaj boya ve renkli kuru kalemler secenek olarak
sunulur. Malzeme secimlerini, grup halinde fikir aligsverisi yaparak belirlemeleri saglanir (D16.1,
SDB1.2, SDB2.2). Ogrencilerden sanatsal triinlerde agik, orta ve koyu degerleri kullanarak ton
dengesine dikkat etmeleri beklenir. Grup calismalarinda akranlari ile is birligi yapmalari sag-
lanir (SDB2.2, D3.4, D20.4). Is birligi sirecinde sorumluluk bilinciyle hareket etmeleri, karsilik
beklemeden yardimlasmalari ve grup Uyelerinin katkilarina glven duyarak ortak hedefe ulas-
ma inanci gelistirmeleriistenir (E2.1, E2.4, E3.5). Sanatsal Grlnler dijital veya fiziksel ortamda
sergilenir. Ogrencilerden stirec boyunca edindikleri deneyimleri ve calismalarinin sonuclarini
degerlendirerek doga ve canlilara yonelik davranislari konusunda kararlar almalari beklenir
(KB2.17, SDB3.3). Bu Urlnler performans gérevi olarak tanimlanarak rubrik veya akran deger-
lendirme formu ile degerlendirilebilir.
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Ogrencilerden hayvan haklari, cevresel tehditler, tehdit altindaki canlilarin korunmasi ve
dogal yasam alanlari konularinda kisa bir video hazirlamalari istenebilir. Ogrencilerin sir-
durdlebilir malzemeler kullanarak hayvan figUrlerini veya dogal yasam alanlarini temsil
eden kiclUk heykeller yapmalari saglanabilir.

Ogrencilerin acik, orta ve koyu tonlarin ayirt edilmesine olanak taniyan temel diizey gér-
sellerden yararlanilabilir. Ogrencilerden beyaz nesneler icin acik, siyah nesneler igin koyu
tonlari temsil edecek sekilde nesneleri tonlarina gore gruplandirmalari istenebilir. Ayrica
ogrencilerin cevrelerindeki dogal guzellikleri ve canlilari fotograflayarak ton farklhliklarin

kesfetmeleri saglanabilir.
Ofx EEI
|
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4. SINIF

2. TEMA: SANATIN GORSEL DilLi

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Ogrencilerin Anadolu ve Tiirk kiiltiiriine ait motif ve sembolleri tanimalari, sanat eserle-
rinde yer alan kulturel ve yerel sembollerin gorsel mesajlarini okumalari, milli kimlik bilinci
kazanmalari, Turk kdltarintn devamliligina katki saglamak amaciyla bu motiflerle simet-
rik dengeyi kullanarak resim yapabilmeleri amaglanmaktadir.

4

SAB2. Gérsel Mesaji Okuma, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.2. Bagmsizlik, E3.4. Gercedi Arama, E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma), SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D7. Estetik, D14. Sayqr, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik
OB1. Bilgi Okuryazarhigi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gérsel Okuryazarlik,
OBb. Kultdr Okuryazarligi, OB7. Veri Okuryazarhgi, OB9. Sanat Okuryazarlig

Hayat Bilgisi, Turkce

KB2.7. Karsllastirma, KB2.8. Sorgulama, KB2.20. Sentezleme, KB3.1. Karar Verme,
SAB3.1. Sanatsal Betimleme
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GS.4.2.1. Sanat eserlerinde yer alan kiltlrel ve yerel gdstergelerin mesajlarini okuyabilme

a) Sanat eserlerinde yer alan kliltirel ve yerel sembollerdeki mesajlari algilar.
b) Sanat eserlerinde yer alan kiltirel ve yerel sembollerdeki mesajlari anlamlandirir.
GS.4.2.2. Kiltirel ve yerel motiflerle resim yapabilme

a) Kdltarel ve yerel motiflerle simetrik kompozisyon tasarlar.
b) Kidiltirel ve yerel motiflerle simetrik kompozisyon olusturur.

Kultdrel ve Yerel Motifler

Simetrik Denge

kultarel motif, simetrik denge, yerel motif

Ogrenme ciktilari calisma yapraklari, gozlem formlari, dereceli puanlama anahtarlari ve 6z
degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif i¢i performans gorevi olarak
dgrencilerden kulturel ve yerel motiflerden birini secerek simetrik dengeye uygun kom-
pozisyon olusturmalarr istenir. Calismalarinda birim tekrarlarini kullanarak motiflerin de-
taylarini ve renklerini estetik bir sekilde ifade etmeleri beklenir.

Ogrencilerin milli kiiltiire ve Anadolu halk killtiriine ait motifler hakkinda bilgi sahibi olduklari
kabul edilmektedir.

Milli kaltdr ve Anadolu halk kdltirine ait motifler hakkinda farkindaliklarini degerlendirmek
amaclyla 6grencilere asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

- Kiyafetlerde, takilarda veya gunlik esyalarda Tark kalttrine 6zgu sembollerden hangi-
lerini gérdinuz?

« Anadolu halk kulturandeki mitolojik, masalsi veya fantastik karakterlerden hangilerini
hatirliyorsunuz?

Ogrencilere milli kiltlr ve Anadolu halk kiiltiriine ait motiflerle sanat eserlerinde karsilasa-
bileceklerini fark ettirmek icin asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Evinizdeki hali ve kilimlerde yerel kulture ait hangi sembolleri fark ediyorsunuz?

»  Kilim veya halilarda gordugunuz bir motif, resimde veya heykelde karsiniza ¢iksa sizce
ne anlam tasirdi?

GS.4.2.1

Ogrencilerden sanat eserlerinde yer alan kiiltiirel ve yerel gdstergelerin mesajlarini oku-
yabilmeleri beklenir (OB1). Bu amagla dgrencilerin Tlrk resim sanatindan yerel kiltre ait
kilim motifleri, Sahmeran, Tulpar, Nasreddin Hoca, Hacivat ile Karagoz gibi klltdrel motif
veya karakterlerin bulundugu eserleri dijital veya basili ortamda incelemeleri saglanir (OB5).
Nuri Abac'in klltdrel semboller iceren eserleriile Nazan Erkmen’in Anadolu halk kaltirant
yansitan galismalari arasindan drnekler 6zenle secilir. Demokratik bir ortam olusturularak
incelenecek eserlere ogrencilerle birlikte karar verilir. Eserleri gorduklerinde hissettikleri
duygulari ve tanidiklari motifleri agiklamalari istenir (SDB1.1, SDB1.3). "Motifi bul!" etkinligi
ile dikkat ceken gorsel gostergeleri ve sembolleri belirlemeleri saglanir. Ogrencilerden sa-
nat eserlerindeki sembolleri nesnel bir tavirla betimlemeleri beklenir (E3.4, 0B9, SAB3.1).
Sembollerin nesnel 6zellikleri ve anlamlari tartisilirken acik, orta, koyu degerler Uzerine

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI



GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

rehberlik edilir. Stre¢ boyunca dgrencilerin farkl fikirlere agik olmalari ve birbirlerinin
dislncelerine saygi géstermeleri desteklenir (D14.1, SDB2.3). Sanat eserlerinde yer alan
kiltirel ve yerel sembollerdeki mesajlart anlamlandirmalari igin (b) 6grencilerden sembol-
lerin iletmek istedigi mesajlari analiz etmeleri beklenir (OB4). Sanat eserinin konusu, bigimi
ve eserlerdeki sembollerin islevleri arasinda baglanti kurmalari saglanir. Venn diyagrami veya
tersine beyin firtinasi tekniklerini kullanarak sembollerin toplumsal, kisisel ve kilttrel baglam-
daki anlamlarini karsilastirmalari istenir (OB5, 0B7, KB2.7, KB2.8, SDB2.3). Ogrencilerin sem-
bollerin cok katmanlianlamlarini kesfetmeleri ve bu anlamlari kendi hayatlariylailiskilendirme-
leri saglanir. SUre¢ calisma yapragi veya gozlem formuile degerlendirilebilir.

GS.4.2.2

Ogrencilerden kiiltirel ve yerel motiflerle resim yapabilmeleri beklenir. Sanatsal Grinlerinde
simetrik dengeyi tanimalari icin dijital veya basili kaynaklardan bilgi toplamalari ve bu bilgileri
kaydetmeleri saglanir (OB1, OB2). Simetriyi kavramalari amaciyla ip baskisi uygulamalari yap-
malari ve bu kavrami acgiklamalari istenir ve ayni zamanda dogadaki simetrik canlilardan 6r-
nekler vermeleriistenir (OB9). Kiltlrel ve yerel motiflerle simetrik kompozisyon tasarlamalar
icin(a) 6grencilerin Anadolu ve Turk kiltirine ait hali, kilim, gini ve mimari siislemelerdeki mo-
tifleri dijital veya basili kaynaklardan inceleyerek bu motiflerdeki simetrik dizenlemeleri fark
etmeleri saglanir. Ardindan dgrencilerden motiflere iliskin merak ettiklerini sormalari ve mo-
tiflerin simetrisine iliskin ¢cikarimlarini paylasmalari beklenir (D7.1, E3.8, SDB3.3). Bu siirecte
ogrencilerin milli kimliklerini tanimalari, bu motiflerin gecmisle olan baglarini fark ederek kendi
tarihini arastirmaya ve 6grenmeye istekli olmalari saglanir (D19.2). Tasarim siirecinde 6gren-
cilerin sectiklerimotifin birim tekrarlari ve simetrik dzelliklerini planlamalarricin rehberlik edilir.
Ogrencilerden motifin bilytikligu, yéni ve renklerine karar vermeleri beklenir (KB3.1). Kiltirel
ve yerel motiflerle simetrik kompozisyon olusturmalariigin(b) 6grencilerden sectikleri kiltirel
motiflerin gorsellerini kagitlarinin merkezine yapistirarak bu desenleri simetrik sekilde genis-
letmeleriistenir. Yagl pastel boya, renkli kuru kalemler, sulu boya gibi malzemeler arasindan
segim yaparak galismalarini bu malzemelerle tamamlamalari saglanir (E1.2, KB2.20). Uygula-
ma Oncesinde sectiklerimalzemelerihazirlamalari, bu malzemeleridikkatli ve 6zenlibir sekilde
kullanmalari beklenir (D17.3, SDB1.2). Kompozisyonlarinin estetik bir bitinlige sahip olmasi
icin kagit yuzeyini verimli kullanmalari, desenlerin devamliligina ve renk uyumuna dikkat et-
melerigerektigi vurgulanir. Bu calismayla 6grencilerin Turk kdlttrdndn sdrdtrdlmesiicin caba
gostermeleri saglanir (D19.1). Stirecte, 6grencilerin karsilastiklari zorluklari fark ederek alter-
natif ¢ozim Uretmeleri desteklenir (E3.6, E3.7, SDB3.2). Sanatsal drinler dijital veya fiziksel
ortamda sergilenir (0B2). Bu Urtinler performans gorevi olarak tanimlanarak dereceli puanla-
ma anahtari veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden sanat eserlerinde kullanilan sembollerin farkli cografyalardaki anlamlarini
arastirmalari, bu arastirmalarini poster haline getirmeleri, bu sembolleri kullanarak dijital
hikaye veya animasyon hazirlamalari istenebilir.

Ogrencilerin sanat eserlerindeki sembollerden birini secerek dokunsal bir model hazirla-
malari, sectikleri sembolin nesnel anlaminiifade eden bir ¢izim yapmalari veya bir etkinlik
sablonunu doldurarak sembolle ilgili distncelerini paylasmalari saglanabilir.
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3. TEMA: SANATCILAR VE ESERLERI

Ogrencilerin gagdas Tirk heykel sanatindaki figlratif eserleri incelemeleri, (i boyutlu
dustnme becerilerini gelistirmeleri, Turkiye'ye 6zgu bitki ve hayvan tdrlerini yansitan Uc¢
boyutlu heykeller olusturmalari amaclanmaktadir.

5

SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.6. Segicilik, E2.1. Empati, E3.5. Agik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Dizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D7. Estetik, D9. Merhamet, D14. Sayqi, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf,
D18. Temizlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB5. Kdltir Okuryazarhg,
OB7. Veri Okuryazarligi, 0B8. Strdurulebilirlik Okuryazarligi, 0B9. Sanat Okuryazarhg

Hayat Bilgisi, Fen Bilimleri

KBZ2.6. Bilgi Toplama, KB3.1. Karar Verme
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GS.4.3.1. Cagdas Turk heykel sanatindaki figlratif eserleriinceleyebilme

a) Figiratif heykeli sanatsal acidan betimler.
b) Figiratif heykeli sanatsal agidan ¢ézimler.
c) Figlratif heykeli sanatsal agidan yorumlar.
¢) Figiratif heykel hakkinda sanatsal yargida bulunur.
GS.4.3.2. Turkiye'ye 6zgl bitki ve hayvan tirlerini yansitan ¢ boyutlu figlratif heykel ya-
pabilme

|
|
|
|

a) Oran-oranti, yon ve mekan iliskilerini kullanarak Tirkiye'ye ézql bitki ve hayvan
tdrlerini yansitan Gg boyutlu figtratif kompozisyon tasarlar.

b) Oran-oranti, y6n ve mekan iliskilerini kullanarak (¢ boyutlu figliratif kompozisyon
olusturur.

Cagdas Turk Heykel Sanatinda Figuratif Eserler

Oran-Oranti, Yon ve Mekan lliskileri

figuratif heykel, form, mekéan, G¢ boyut

Ogrenme ciktilari gézlem formlari, kontrol listeleri, 5z degerlendirme formlari ve akran
degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gérevi olarak
ogrencilerden Tlrkiye'ye 6zgu bitki ve hayvan turlerini yansitan G¢ boyutlu figUratif heykel
yapmalari istenir. Sekillendirmelerini oran-oranti, yon ve mekan iliskilerini dikkate alarak
kil, tel, k&git hamuru veya surdurulebilir malzemelerle gergeklestirmeleri beklenir.

Ogrencilerin en, boy, derinlik ve figiir kavramlarina iliskin temel bilgilerinin oldugu kabul edil-
mektedir.

Ogrencilerin ti¢ boyut ve figiir kavramlarina ydnelik 6n bilgileri asagidakilere benzer sorulara
verdikleriyanitlarla 6lgulur:

»  Heykel Uc boyutlu mu yoksa iki boyutlu mudur?

- Birkutunun enini, boyunu ve derinligini gésterebilir misiniz?

« Insan, hayvan veya dogada gérdigiintiz nesneler figiir middir?

Heykelin Gc boyutlu yapisini fark etmeleriicin 6grencilere asagidakilere benzer sorular yon-
lendirilir:

«  Birresme farkli acilardan bakarsaniz arkasini gorebilir misiniz?

- Birheykelin etrafinda dolastiginizda heykeli her agidan ayni mi gordrstndz?

GS.4.3.1

Ogrencilerden gagdas Tiirk heykel sanatindaki figiiratif eserleri inceleyebilmeleri bekle-
nir. incelenecek heykeller tarihi olaylari ve ulusal kahramanlari yansitan anitsal nitelikteki
eserler arasindan ézenle belirlenir. Ogrencilerin yas diizeyine uygun estetik unsurlar tasi-
yan, gergekci bicimde insan veya hayvan figurinu betimleyen ve milli degerleri konu alan
heykellerin gorselleri dijital veya basili ortamda sunulur. Bu kapsamda 6grencilerin Cum-
huriyet Bonemi Turk heykel sanatindaki Atatlrk, Kurtulus Savasi, Anitkabir'de bulunan
Istiklal ve Hurriyet Kuleleri" ile Aslanli Yoldaki heykelleri incelemeleri saglanabilir. Eser
secim sUreci 6grencilerin katilimiyla yuratultr ve égrencilerden sectikleri eserlere iliskin
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tercih nedenlerini agiklamalari beklenir (0B5, 0B9, KB3.1, SDB1.1, SDB3.3). Béylece 6gren-
cilerin kendiilgi ve degerlerine uygun bilingli tercihler yapmalari, secimlerine yonelik gerek-
celer sunmalari ve bu kararlarin sorumlulugunu Ustlenmeleri tesvik edilir (E1.6). Figuratif
heykeli sanatsal acidan betimlemeleriigin (a) 6grencilerden eserin tirQ, yapim teknidi(tas,
bronz, ahsap) ve yapim yili hakkinda tahmin yiritmeleri istenir (OB1). Heykelde yer alan fi-
glrleri ve unsurlari inceleyerek goézlemlerini agiklamalari saglanir (SDB2.1). FigUratif hey-
keli sanatsal agidan ¢6zimlemeleri igin (b) 6¢rencilerin eserin konusu ile gérsel bilesenler
arasindaki iliskiyi anlamalari saglanir. Ogrencilerden figiirlerin duruslari, hareket yénleri, yiiz
ifadeleri Uzerine dUstnmeleri ve eserin konusunu belirlemeleri beklenir. Eserde sanat ele-
manlari ve tasarim ilkeleri arasindaki iliskileri tespit edebilmeleri icin heykelin farkli acgilar-
dan fotograflariniincelemeleriistenir (OB4). Bu amagla sanat elemanlarindan sekil ve form;
tasarimilkelerindenise tekrar, zitlik, oran-oranti, hiyerarsi ve mekan tizerinde durulur (D7.1).
Aynizamanda bu kavramlarin tanimlarina deginilerek 6grencilerden kavramlari agiklamalari
istenir (OB9). Figlratif heykeli sanatsal agidan yorumlamalariigin (c) sececekleri bir heyke-
lin tarihi arka planini arastirmalari ve anitsallastirilan kisi veya figlrlerin toplumda biraktigi
etkiyi incelemeleri beklenir (KB2.6, SDB2.3). Heykellerin mekana kattigi estetik degeri fark
ederek cevreyle iliskisini degerlendirmeleri saglanir (D7.1). Ogrencilerden Tirk heykel sana-
tina katki sunan sanatgilari ve eserlerini saygi ve vefa ile anmalari beklenir (D15.2). Figuratif
heykel hakkinda sanatsal yargida bulunmalariigin (¢) sanat kuramlarina dayali bir siirec izle-
yerek eseri, yansitmaci ve anlatimci anlayisa gére degerlendirmeleri saglanir. Ogrencilerin
heykelin gercek yasamiyansitip yansitmadigini ve icerdigi sanatsal anlatimi, 6gretmen reh-
berliginde belirlemeleriistenir (E3.7). Ogrencilerden sanatcinin heykeli olustururken hisset-
tikleri Gzerine disuinmelerive bu slrecteki duygu ve dustncelerini tahmin etmeleri beklenir
(E2.1, SDB2.3). Ogrencilerin esere ydnelik begenilerini, kisisel duygulari ve igsel algilari dog-
rultusundaifade etmelerisaglanir(SDB1.1). Eserinceleme siirecinde galismayapraklarindan
faydalanilabilir. Strec gdzlem formu veya akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

GS.4.3.2

Ogrencilerden Tirkiye'ye 6zgl bitki ve hayvan tirlerini yansitan (i¢ boyutlu figtratif heykel
yapabilmeleri beklenir. Ogrencilerin yasadiklari veya ilgi duyduklari cografi bélgelere 6zgii
bitki ve hayvan turleri hakkinda belgeseller, kitaplar, dijital kaynaklardan yararlanarak bilgi
toplamalari saglanir (0B1, KB2.6). Topladiklari bilgileri derleyerek sectikleri bitki veya hay-
vanlarin gérsellerini ve temel 6zelliklerini igeren fikir panosu olusturmalari beklenir (0BT,
0B7, SDB1.2). Ogrencilerin dogal yasami koruma bilinci ve sorumluluk duygusu gelistirme-
leri amaciyla doga sevgisi, canlilara saygi, cevreyi koruma gibi degerler Uzerinde durulur
(D9.3, D16.2). Oran-orantl, yon ve mekan liskilerini kullanarak Turkiye'ye 6zgu bitki ve hayvan
turlerini yansitan tg boyutlu figlratif kompozisyon tasarlamalariicin (a) sectikleri bitki veya
hayvanin gévde, bas, kanat, bacak gibi boéltmlerinin oranlarini belirlemeleri saglanir. Can-
linin pozisyonu, hareket yonu ve mekan igindeki konumunu planlamalari beklenir. Oran-o-
ranti, yon ve mekan iligkilerini kullanarak G¢ boyutlu figUratif kompozisyon olusturmalari
icin (b) tasarladiklari figlrleri kil, tel, karton, k&agit hamuru veya strddrdlebilir malzemelerle
sekillendirmeleri beklenir (0B8). Bu asamada plastilin, oyun hamuru, tuz seramigi, model-
leme kili gibi kolay sekillendirilebilen malzemeler de énerilebilir. Ogrencilerin calisacaklari
malzemeleri segmeleri, bunlari 6zenli ve verimli bir sekilde kullanmalari beklenir (SDB1.2,
D17.3). Figlriin dogal ortamina uygun, oran-orantilari ve hareketli parcalari temel dizeyde
uygulanmasina yanelik rehberlik edilir. Calismalarinda kullandiklari tasarim ilkelerini, figtra
secme sebeplerini, kultlrel detaylari ve G¢ boyutlu Gretim sUreclerini anlatmalar saglanir
(SDB1.2). Calisma ortaminin diizenli tutulmasi gerektigi hatirlatilir ve 6grencilerin calisma
alanlarini is birligi icinde temizlemeleri saglanir (D18.2). Sanatsal Urlnler dijital veya fiziksel
ortamda sergilenir. Ogrencilerin birbirlerinin calismalarini dikkatle inceleyerek emeklerini
takdir etmeleri beklenir (E3.5, D14.1). Uriinler performans gorevi olarak tanimlanir ve rubrik,
kontrol listesi veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.
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Ogrencilerin ilgi duyduklari heykel sanatcilarini arastirmalari, kagit hamuru, kil gibi mal-
zemelerle dekoratif amach kicuk boyutlu rélyef calismalari yapmalari, tasarladiklari G¢
boyutlu figlrleri 3D yazicilar veya kalemlerle modellemeleri saglanabilir.

Ogrencilerden alliminyum folyo, kagit veya dogal malzemelerle temel diizeyde hayvan ve
bitki figurleri yapmalari; esnek tel, kumas, karton bardak gibi strddrulebilir malzemelerin
parcalarini birlestirerek dc boyutlu figurler olusturmalari saglanabilir.
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4. SINIF
4. TEMA: CiziM VE GORSEL iFADE

Ogrencilerin isik ve gdlgenin nesneler (izerindeki etkisini fark etmeleri; acik, orta ve koyu
degerleri ayirt etmeleri ve temel geometrik formlarla hacim etkisi saglayan desen olus-
turmalariamaclanmaktadir.

DERS SAATI 5

ALAN
BECERILERI SAB&4. Sanatsal Uretim Yapma

KAVRAMSAL
BECERILER —

EGILIMLER E1.3. Azim ve Kararlilik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal

Ogrenme Becerileri SDBT1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),
SDB2.1. iletisim, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler D10. Mltevazilik, D12. Sabir
Okuryazarlk Becerileri OBI1. Bilgi Okuryazarhgi

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER —

BECERILER ARASI
ILISKILER KB2.2. Gézlemleme, KB2.13. Yapilandirma
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BIiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.4.4.1. Acik, orta ve koyu degerlerle desen yapabilme

a) Temel geometrik formlardan olusan kompozisyon tasarlar.
b) Acik, orta ve koyu degerleri kullanarak desen olusturur.

Desende Aclik, Orta ve Koyu Degerler

hacim, kademeli ton gecisi, tonlama

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebi-
lir. Sinif ici performans garevi olarak 6grencilerden temel geometrik formlardan olusan bir
kompozisyon olusturmalari istenir. Desenlerinde siyah ve beyaz yagl pastel boyalarla ton
gecislerini kademeli hale getirmeleri ve acik, orta, koyu tonlari kullanarak hacim etkisi olus-
turmalari beklenir.

Ogrencilerin agik, orta ve koyu degerleri algilayabildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin acik, orta ve koyu degerleri algilama diizeyleri asadidakilere benzer sorulara
verdikleriyanitlarla 6lgulur:

»  Koyu tonlardaki nesnelerin bulundugu ortamlarin isik dizeyi nasildir?

- Karanlik bir alanda bir nesneyi daha gértnur hale getirmek icin hangi tonlari kullanirsi-
niz?

Aclik, ortave koyu dederlerile ton gecislerini nesneler Uzerinde disinmelerini saglamak icin
ogrencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:

- Birfutbol topunun yizeyinde 1sik kaynagina yakin alanlar ve uzak alanlar arasinda nasil
bir ton farki olusur?

«  Birnesne Uzerinde acik, orta ve koyu tonlar olmadan isik-gdlge etkisi olusturabilir mi-
siniz?

GS.4.4.1

Ogrencilerden acik, orta ve koyu degerlerle desen yapabilmeleri beklenir. Ton kavrami ile
aclk, orta ve koyu degerlerin resimlerde hacim olusturmadaki roli drneklerle aciklanir.
Ton cubugu gorselleri, dijital veya basili ortamda gosterilir. Kademeli gecisler, ton dagihmi
ve yumusak gecislerin énemi érneklerle aciklanir. Ogrencilere kiip, kiire, icgen prizma
gibi temel geometrik formlardan olusan modeller sunulur. Bu formlarla kompozisyon ta-
sarlamalari igin (a) bu nesnelerin i1sik altindaki gériinimdna gézlemlemeleri istenir (0BT,
SAB1.2, KB2.2). Siniftaki nesneleri inceleyerek acgik ve koyu alanlari belirlemeleri ve géz-
lemleri Gizerine kisa bir fikir alisverisi yapmalari saglanir (SDB2.1). Ogrencilere 1sidin gelis
yonunu dikkate alarak tonal dagilimi planlamalari ve desenlerini tasarlamalariicin rehber-
lik edilir (SDB1.2). Ogrencilerden acik, orta ve koyu degerleri kullanarak desen olustur-
malari (b) istenir (E3.3). Siyah ve beyaz yagli pasteller, temel teknik ve malzeme olarak
tanitilir. Koyu tonlarin siyah pastel, acik tonlarin beyaz pastel, orta tonlarinise bu iki tonun
Ust Uste sUrilerek kaynastiriimasiyla elde edilebilecedini deneyimlemeleri saglanir (E3.7).
Bu malzemelerle ton gegislerini yumusatmak ve kademeli hale getirmek igin kullanila-
cak yardimci malzemeler uygulamali olarak gosterilir. Isigin gelis yonine dikkat cekilerek
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tonlamalari dogru yapmalari saglanir (KB2.13). Ogrencilere rehberlik edilerek égrenme ek-
sikleri hakkinda geri bildirim verilir. Tonlama sirasinda sabirli olmalari ve ayrintilara dikkat
ederek sebat etmeleri gerektigi vurgulanir (D12.3, E1.3). Ogrencilerin basarili olduklari ve
gelistirmeleri gereken yonlerini fark etmeleri saglanir (D10.1, SDB1.3, SDB3.3). Her 6gren-
cinin kendi kompozisyonundaki ton uygulamalarini, acik fikirlilikle degerlendirmeleri bek-
lenir (E3.5, SDB1.2). Tamamlanan Urtnler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Sanatsal
artnler performans gorevi olarak tanimlanir ve kontrol listesi ile 6z degerlendirme formu
kullanilarak degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden siyah zemin lzerine beyaz kalem, tozsuz beyaz tebesir veya beyaz pastel
boya ile yalnizca isikli alanlara odaklanarak cizim yapmalari; giris dtizeyinde renkli nattr-
mort resmini, siyah beyaz veya tek bir ton kullanarak ifade etmeleri istenebilir.

Destekleme Ogrencilerden lambayla nesnelerin izerine ik tutarak agik ve koyu alanlari fark etmeleri,
temel geometrik formlardan olusan bir dizenlemeyi veya tek bir geometrik formu tonla-
malari istenebilir.

OGRETMEN EI?"" 'EI

-l-"'-l. 'I-
YANSITMALARI Programa yonelik gors ve onerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz. 't'-l""b
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4. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlik Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

5. TEMA: RENK VE ESTETIK

Ogrencilerin temel geometrik formlarla benzerlik gésteren nesneleri tanimalari, bu nes-
nelerle kompozisyon olusturmalari ve lavi teknigiyle hacim algisini gliclendiren tek renkli
natirmort calismasi yapmalari amaglanmaktadir.

5

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.1. Uyum

D3. Caliskanlik, D7. Estetik

OBI. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OBS. Sanat Okuryazarlid

KB2.8. Sorgulama, KB2.18. Tartisma, KB2.20. Sentezleme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.4.5.1. Nesnelerdeki kademeli ton gegislerini yansitan tek renkli nattirmort yapabilme

a) Temel geometrik formlarla benzerlik gésteren nesnelerden olusan kompozisyon
tasarlar.

b) Kademeli ton gegislerini kullanarak (¢ boyut etkisi tasiyan tek renkli natirmort
olusturur.

ICERIK CERCEVESI Natlrmortta Kademeli Ton Gegisi
Tek Renkli NatUrmort

Anahtar Kavramlar indigo, lavi teknigi, mirekkep, natirmort, sepya, tek renk uyumu

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari rubrik, 6z degerlendirme formlari ve akran degerlendirme formlari kul-
(Olgme ve Degerlendirme) lanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gorevi olarak égrencilerden temel ge-
ometrik formlara benzeyen nesnelerle lavi teknigini kullanarak kademeli ton gecislerini
yansitan tek renkli natirmort calismasi yapmalariistenir. Bu calismada acik, orta ve koyu
tonlari kullanarak isik ve golge etkisini vurgulamalari ve nesnelere hacim kazandirmalari
beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin kademeli ton gecislerinin nesnelere hacim kazandirdigini bildikleri kabul
edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin kademeli ton gecislerinin hacim etkisi Gzerindeki etkisine iliskin mevcut bil-
gileri, asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla élguldr:

« Acik, ortave koyu tonlaridaha ¢ok hacimli cisimlerde miyoksa duz ylzeylerde migoz-
lemleyebilirsiniz?

- Bir nesneye ton gecisleri eklediginizde hacim kazandirip kazandirmadigini nasil an-
larsiniz?

Kopru Kurma Tonlama, 1sik-golge ve Uc boyut etkisi arasindaki iliskiyi distnerek kademeli ton gegislerine
iliskin farkindalik kazanmalariicin 6grencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:

«  DuzbiryUzeyiaclik, orta ve koyu tonlari kullanarak ¢ boyutlu gosterebilir misiniz?
«  Kendiresminizde bir nesnenin ¢ boyutlu goérinmesini nasil saglarsiniz?

« Acik ve koyu tonlarla bir yazeyi nasil hacimli hale getirebilirsiniz?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari gg.4.5.1

Ogrencilerden nesnelerdeki kademeli ton gegislerini yansitan tek renkli natirmort yapa-
bilmeleri beklenir. Kip, kure, G¢ggen prizma gibi temel geometrik formlara benzeyen nes-
neleri belirlemeleri ve bu nesnelerin gunluk hayattaki kullanim alanlarini vizilti gruplarinda
tartismalari beklenir (0B1, E3.5, KB2.8, KB2.18, SDB2.1). Temel geometrik formlarla ben-
zerlik gosteren nesnelerden olusan kompozisyon tasarlamalariigin (a) sectikleri nesneleri
sinifa getirmeleri ve kucUk gruplar halinde, fikir birligiyle kompozisyonlarini hazirlamalari
istenir (E3.3, D3.4, SDB1.2, SDB2.2). Gruplarin diizenlemeleri grafit kalem kullanarak tas-
lak gizimlere donlstirmeleri tesvik edilir (KB2.20). Taslaklarda dgrencilerin agik, orta ve
koyu tonlarin yerlerini belirtmeleri ve ton cubugu Uzerinde bu degerleri gostermeleri sag-
lanir. Ton gecislerinin ve cesitliliginin nesnelerin hacim algisini artirmasindaki rolind eser
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

orneklerinden hareketle kavramalari beklenir. Kademeli ton gecislerini kullanarak G¢ boyut
etkisi tasiyan tek renkli natirmort olusturmalariigin (b) gruplardan hazirladiklari kompozis-
yonlari lavi teknigiyle galismalari istenir (OB9). Renkli mirekkep veya sulu boya, temel teknik
ve malzeme olarak tanitilir. Sulu boya kullanacak dgrencilerden siyah, mavi, kahverengi
ve yesil arasindan secim yaparak ¢calismalarini bu renk dogrultusunda yapmalari istenir.
Mirekkep kullanacak 6grencilere ise siyah, kahverengi, sicak kahverengi (sepya) veya
mavi-siyah (indigo) mirekkeple calismalari énerilir. Ogrencilerin renkleri birbirine karistir-
madan, boyalari su ile seyrelterek farkli tonlar elde etmeleri saglanir (E3.7). Firga kullani-
mive yumusak renk gecislerinin olusturulma sekli uygulamali olarak gosterilerek slrecte
rehberlik yapilir. Ogrencilerden gélgeli alanlari koyu tonlarla vurgulamalari, aydinlik alan-
lari acik tonlarla belirginlestirmeleri ve orta tonlari iki ton arasindaki gecisi yumusatacak
sekilde uygulamalari beklenir. Ton gegislerini olusturmalari icin 6grencilerin sulu boyala-
rin Uzerine seker veya tuz serperek gorsel etkiler elde etmeleri saglanir (E3.3, SDB3.1).
Kavramyanilgilarive 6grenme eksiklikleri hakkinda geri bildirim verilir. Tamamlanan tGrtn-
ler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Gruplardan suregte edindikleri deneyimleri ve
kompozisyonlarinin estetik 6zelliklerini aciklamalariistenir (D7.1, 0B4, 0B9, SDB1.2). Grup
Uyelerinin olcutleri 6gretmen rehberliginde belirleyerek birbirlerinin ¢alismalarini yapi-
ci sekilde ve agik fikirlilikle degerlendirmeleri saglanir (E3.5, SDB2.2, SDB2.3). Sanatsal
artnler performans gorevi olarak tanimlanir. Begerlendirmede rubrik, 6z degerlendirme
formu ve akran degerlendirme formu kullanilabilir.

Ogrencilerin natiirmort calismalarini birden fazla rengin ton gecislerini birlestirerek yap-
malari, lavi teknigiyle olusturduklari calismalarda bazi detaylari grafit kalemle vurgulaya-
rak karma teknik kullanmalari saglanabilir. Unli Tiirk ressamlarin natiirmort calismalarini
ton gegisleriile isik ve galge iliskisi acisindan analiz etmeleri, natirmort calismalarini diji-
tal araclar kullanarak olusturmalari istenebilir.

Ogrencilerden karmasik kompozisyonlar yerine tek bir nesne (izerinde galismalari; acik,
orta ve koyu ton gecislerini firca yerine parmak, stinger gibi daha kolay kontrol edilebilen
araclarla olusturmalarive tonlama calismalariicin yagli pastel gibi kalay uygulanabilir mal-
zemelerle calismalariistenebilir.

(=], (=]
A
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Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza z‘l;r ﬁ
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4. SINIF

6. TEMA: MiLLI DEGERLER VE SANAT

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

104

Ogrencilerin posta sanatini tanimalari, Cumhuriyet’in kurulus yillarinda basilan posta pul-
larinda yer alan kulturel ve milli sembolleriincelemeleri, kultirel sembol ve motifleri kulla-
narak posta sanati Grtnd olusturmalariamaclanmaktadir.

4

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.2. Bagimsizlik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.3. Sosyal Farkindalik,
SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D4. Dostluk, D10. Mutevazilik, D14. Saygl, D15. Sevgi, D19. Vatanseverlik
OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, 0Bb5. Kultir Okuryazarligi,
0B9. Sanat Okuryazarlig

Sosyal Bilgiler, Turkge, Din Kulturl ve Ahlak Bilgisi

KB2.7. Karsilastirma, KB2.13. Yapilandirma, KB2.14. Yorumlama, KB2.20. Sentezleme

GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olcme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

V4

GS.4.6.1. Posta pullarindaki sembol ve motiflerden hareketle posta sanati yapabilme

a) Posta pullarinda yer alan sembol ve motifleriinceleyerek kompozisyon tasarlar.
b) Kdiltlirel sembol ve motifleri kullanarak posta sanati (riind olusturur.

Posta Sanati ve Kulturel Degerler

posta pulu, posta sanati

Ogrenme ciktilari dereceli puanlama anahtari, 6z degerlendirme formlari ve grup deger-
lendirme formlari kullanilarak dederlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6gren-
cilerden posta pullarinda yer alan sembol ve motiflerden hareketle posta sanati Grdnleri
olusturmalariistenir. Bu kapsamda kartpostal, mektup zarfi ve posta pullari tasarlayarak
milli sembol ve motifleri sanatsal bir dille ifade etmeleri beklenir.

Ogrencilerin killttrel sembol ve motifler hakkinda temel bilgilere sahip olduklari kabul edil-
mektedir.

Ogrencilerinkiltirel sembol ve motiflerleilgili mevcut bilgileri asagidakilere benzer sorulara
verdikleri yanitlarla 6l¢alur:

«  Sizce bayrak, meclis binasi, hilal ve yildiz milli bir motif midir?

«  Yasadiginiz bolgeyi veya sehrianlatmak icin hangi sembolleri veya motifleri secerdiniz?

Ogrencilere posta sanati Griinleriile kiiltirel semboller arasinda bag kurmalari, mektuplarin
ve posta Urlnlerinin gecmis donemlerde haberlesmedeki roltinl fark etmeleriicin asagida-
kilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Egerdunyanin farkli bir yerindeki bir cocuga mektup yazsaydiniz mektup zarfinda Ulke-
nizi anlatmak icin hangi milli sembollere ve kiltirel motiflere yer verirdiniz?

- Baska bir arkadasinizdan gelen mektupta onun kultGrina anlatan sembol ve motifleri
gormek ister miydiniz?

GS.4.6.1

Ogrencilerden posta pullarindaki sembol ve motiflerden hareketle posta sanati yapabil-
meleri beklenir. Ogrencilere posta sanati ile ilgili bilgi verilerek bu iletisim yénteminin ta-
rihi dnemi aciklanir. Posta sayesinde ge¢cmiste insanlarin duygularini, sevinglerini ve 6zel
gunlerini yaziyla paylasabildikleri belirtilir. Bdylece dgrencilerin postanin haberlesmenin
yani sira insanlar arasindaki ortak duygulari aktaran bir ara¢ oldugu fark etmeleri saglanir.
Ogrencilerin posta pullarinda yer alan sembol ve motifleri inceleyerek kompozisyon tasar-
lamalari igin (@) Cumhuriyet’in kurulus yillarinda basilan posta pullarinda yer alan Cumhu-
riyet’i simgeleyen sembolleri, kilttrel ve milli motifleri incelemeleri saglanir (0B2, 0B5).
Ogrencilerden bu gorselleri soru-cevap yéntemiyle ele almalari istenir (E3.5, E3.10). Bu
sUrecte dgrencilere mektup ve dijital iletisimin hiz ve anlam acisindan farkliliklari iki ayri
goris olarak sunulur. Ogrencilerden gérislerini gerekcelendirerek aciklamalari ve diisiin-
celerini agiklarken giinlik yasamdan 6rnekler vermeleriistenir (KB2.13, SDB2.1, SDB3.3).
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Bu slrecte dgrencilerin konuyu farklibakis agilarindan degerlendirmeleri, goruslerini temel-
lendirme becerilerini gelistirmeleri ve ¢ok yonll distinme aliskanligl kazanmalari saglanir
(E3.8, KB2.14). Ayrica 6grencilerden her fikre acik olmalari, birbirlerini kesintisiz dinlemeleri,
birbirlerinin gérislerine saygiyla yaklasmalari (D4.2, D10.1, D14.1), fikirler arasindaki benzer-
likleri ve farkliliklari degerlendirmeleri beklenir (KB2.7). Ogrencilerin siniftaki tartisma orta-
mi sayesinde demokrasinin uzlasma kultdrine dayali bir deger oldugunu deneyimlemeleri
saglanir (OB5, SDB3.1). Bu noktada 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin bir kut-
lama glnu olmasinin yani sira cocuklarin esit haklara sahip bireyler olarak demokrasiye kati-
limini simgeleyen 6zel bir giin oldugu vurgulanir (D1.1, SDB2.3). Mektubun yavas ulasmasina
ragmen elyazisiylaemek verilerek hazirlandigricin daha degerli oldugu, dijital iletisimin ise
cok hizllama emek harcanmadan gerceklestigiifade edilir. Posta pullarinda yer alanTurki-
ye Buyuk Millet Meclisi binasl, secim sandigl, oy pusulasi gibi demokrasiye 6zgl sembollere
dikkat cekilir (OB5, D19.1). Ogrencilerden 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Gocuk Bayramini,
ulusal egemenlik ilkesini, milli sembol ve motiflerle kartpostal, mektup zarfi ve posta pulu
tasarlamalari istenir (OB9, KB2.20, SDB1.2). Kiiltirel sembol ve motifleri kullanarak posta
sanati GrtinG olusturmalari icin (b) 6grencilerin farkli malzeme ve tekniklerle Grin gelistir-
meleri beklenir (0B4). Calismalarinda daha 6nce 6¢rendikleri teknikleri uygulamalari ve bu
tekniklere uygun malzemeleri kendilerinin se¢meleri saglanir (E1.2, SDB1.2). Kartpostalla-
rinda Atatdrk'in cocuklara armagan ettigi 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin
anlamina génderme yapan ifadelere, cocuklarin egitim ve oyun hakkini simgeleyen kisa me-
tinlere yer vermeleri beklenir (D15.2). Ayrica kiltrel motifler arasinda cami, kandil sisle-
meleri, hilal, yildiz gibi dini ve kiltUrel igerikli 6gelere yer vermeleri saglanir. Stre¢ boyunca
mektuplasmanininsanlar arasinda haberlesmeyi kolaylastirdigl, arkadasliklari ve dostluklari
guclendirdigi, duygularin paylasilmasina yardimci oldugu vurgulanir. Hazirlanan posta sana-
tidrunleri sinif iginde sergilenebilir. Farkli siniflar veya sehirlerdeki okullarla posta degisim
agl kurularak gegmisin degerleri 6grencilere hatirlatilir ve 6grencilerin gegmisin degerleri-
ni, sanat araciligiyla koruyarak gelecege aktarmalari saglanir (OB5). Bu Urtnler performans
goreviolarak tanimlanarak dereceli puanlama anahtari, 6z degerlendirme formu veya grup
degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden Cumhuriyetin ilk yillarinda basilan posta pullarin modern dille yeniden yo-
rumlamalari, farkli Glkelerin posta pullarinda yer alan sembol ve motifleriinceleyerek kar-
ma motiflerle posta pullari hazirlamalari, dijital tasarim araclarini kullanarak kendi posta
pullarini veya kartpostallarini olusturmalari, milli veya dini bayramlarin anlamlarini yansi-
tan “Bayram Pullari Serisi” hazirlamalari istenebilir.

Destekleme Ogrencilerin renkli pullar ve motifler kullanarak zarflarini stislemeleri, kolaj calismasticin
onceden hazirlanmis Turk bayragi, Turkiye Buyuk Millet Meclisi binasi, Atattrk portresi,
hilal ve yildiz, eli belinde, hayat agaci gibi sembolleri kullanarak kartpostallarini tamamla-
malari saglanabilir.

. i~
OGRETMEN El ';!"l,E_l
YANSITMALARI Programa yonelik gorus ve onerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza A-%

okutunuz. E
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4. SINIF

7. TEMA: MUZE VE KULTUR

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Ogrencilerin Anadolu'nun kiiltirel gesitliligini tanimalari, kiltiirel mirasi korunmanin éne-
minini fark etmeleri, etnografik unsurlari ayirt etmeleri, etnografya muzesi koleksiyonuna
uygun sanatsal Urtnler tasarlamalari ve okullarinda etnografya muzesiolusturmalariamac-
lanmaktadir.

6

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KB2.9. Genelleme

E1.1. Merak, E3.2. Odaklanma, E3.7. Sistematiklik

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Dizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D14. Saygi, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OBb5. Kultdr Okuryazarligr, OB7. Veri Okuryazarligr, 0B9. Sanat Okuryazarhgi

Sosyal Bilgiler, Turkge

KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama,
KB2.18. Tartisma, KB3.1. Karar Verme, SAB1.1. Sanatsal Gdzlemleme,
SAB1.2. Sanatsal Karsilastirma
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.4.7.1. Anadolu cografyasinin etnografik cesitliligi hakkinda genelleme yapabilme

a) Anadolu cografyasindaki kiltirler hakkinda bilgi toplar.

b) Anadolu cografyasindaki etnografyanin ortak ézelliklerini belirler.

c¢) Anadolu cografyasindaki etnografyanin farkl yénlerini belirler.

¢) Ortak cografyadakietnografik ériintiilere dayanarak ¢ikarimda bulunur.
GS.4.7.2. Okulunda etnografya miizesi yapabilme

a) Etnografya mizesinin koleksiyonuna uygun eserler veya kiiltirel objelerle sergile-
nebilir Grln tasarlar.
b) Etnografya mizesikoleksiyonuna uygun eserlerle mize olusturur.

ICERIK CERCEVESI Anadoludaki Etnografik Cesitlilik

Etnografya Mlzesi

Anahtar Kavramlar Anadolu kulturd, etnografi, gelenek, kiltarel gesitlilik, milli kimlik, milli kaltar, ortak miras,
sanat, sergi, zanaat

Genellemeler Anadolu farkli bolgelerde farkl kiltlrel 6gelere sahip olsa da ortak tarih, gelenekler ve
etkilesimler yoluyla zengin ve butdnlesik bir kultirel mirasa sahiptir.

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari gézlem formlari, kontrol listeleri, 6z degerlendirme formlari ve akran
(Olgme ve Degerlendirme) degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak
ogrencilerden etnografya mizesi koleksiyonuna uygun kultdrel nesneler tasarlayarak sa-
natsal rdnlere donusttrmeleriistenir. Bu strecte dgrencilerin geleneksel motifleri giin-
lUk esyalar Uzerine aktarmalari, yeniden yorumlamalari, el sanati GrUnleri veya U¢ boyutlu
kiyafetler hazirlamalari beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin miizeleri gegmise dair bilgi edinmek amaciyla olusturulan mekanlar ola-
rak tanidiklari ve yakin ¢evrelerindeki ortak miras dgeleri hakkinda bilgi sahibi olduk-
lari kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Stireci  Ogrencilerin miizelerin gecmisle baglantilari hakkindaki bilgileri ve cevrelerindeki ortak
miras 6gelerine iliskin farkindalik duzeyleri asagidakilere benzer sorularla olcular:

«  Muzelerde sergilenen eski esyalar gegcmiste yasayan insanlarin hayati hakkinda hangi
bilgileri verir?

«  Yakin cevrenizde eski bir bina, cesme, heykel gibi yapilar var mi? Bu yapilar hakkinda
neler biliyorsunuz?

Koprii Kurma  Ogrencilere etnografya miizesinin koleksiyonunda yer alan nesnelerin, toplumun gegmis ya-
santilarini ve kultUrel degerlerini yansittigini sezdirebilmek icin gnlik yasamdan asagidakile-
re benzer sorular yonlendirilir:

«  Kina gecelerinde veya dugunlerde kullanilan stslemeler ile kiyafetler ve takilar, gec-
misteki toplumsal de@erler ve gelenekler hakkinda hangi bilgileri verebilir?

«  Gelecek nesiller bir toplumun yasam tarzi ve geleneklerine iliskin bilgilere, o topluma
ait hangi esyalardan yola gikarak ulasabilir?
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.4.7.1

Ogrencilerden Anadolu cografyasinin etnografik cesitliligi hakkinda genelleme yapabilme-
leri beklenir. Anadolu'nun farkli balgelerine 6zgu kulturel cesitliligi videolar, belgeseller ve
gorseller araciligiyla tanimalari saglanir (OB5). Bu siirecgte etnografinin gegmiste insanlarin
gunluk yasamlarini, geleneklerini ve kullandiklari esyalari inceleyerek toplumlarin kaltard-
nu tanimaya yonelik bir alan oldugu vurgulanir. Etnografik cesitlilik kavraminin ise Anado-
lunun farkli bolgelerinde gortlen farkli gelenekleri, yasam bicimlerini ve sanat trnlerini
temsil ettigi 5grencilere sezdirilir. Ogrencilerden beyin firtinasi veya fikir tarama teknikleriy-
le TUrkiye'nin kiltirel zenginligi hakkinda merak ettikleri konulari belirlemeleri istenir (E1.1,
SDB1.1). 5N1K teknigi kullanilarak sorular yéneltilir ve 6¢rencilerin kiltlrel unsurlarin top-
lumlarin kimligini sekillendirmedeki roltint anlamalari saglanir (KB2.8). Toplumlarin sanat
yoluyla kendi degerlerini ifade ettigi ve eserlerin, glinlik yasami yansittigi vurgulanir (OB9).
Ogrencilerden kavram haritast ile etnografik unsurlari sistematik olarak ayristirmalari bek-
lenir (OB7, KB2.5). Anadolu'nun glinliik yasam, el sanatlari ve zanaat alanlarindaki kltirel
cesitliligini tanimalari amaciyla 6nerilen kaynaklardan bilgi toplamalari (a) istenir (E3.7, 0B,
KB2.6). Bdylece 6grencilerin kendi cografyalarina ait kiltirel unsurlari fark etmelerive Tirk
kdltaranin devamliligricin biling kazanmalari saglanir (D19.1, 0B5). Bu asamada 6grenciler-
den dijital kaynaklardan faydalanmalari ve gtvenilir bilgiye ulasma yollari hakkinda farkin-
dalik gelistirmeleri beklenir (E3.2, 0B2, D3.3). Mustafa Kemal Atatlrk'lin talimatiyla 1925'te
Ankarada kurulan Etnografya Muzesi, geleneksel Turk kultiranin zenginligini belgeleyen
ilk kurumsal muze olarak 6grencilere tanitilir. Ogrencilerden Miizeler Haftasi (18-24 Mayis)
kapsaminda fiziksel veya sanal ortamda etnografya muzesi ziyaretleri gerceklestirmeleri
beklenir. Ziyaret oncesinde 6grencilerin muze koleksiyonundaki eserleri bilingli bir sekilde
inceleyebilmeleriicin odaklanmalari gereken unsurlarla ilgili etkinlikler dizenlenir. Eserler-
de kullanilan yerel matifler, dogal malzemeler, elisciligi gibi 6zellikleri belirlemeleri saglanir.
Ogrencilerden eserlerin ortak (b) ve farkli yénlerini(c) soru-cevap yéntemiyle karsilastirma-
lari beklenir (KB2.7, SAB1.2). Ogrencilerin Anadoludaki farkli bélgelerin kiiltirel miraslarinda
gorulen benzerlik ve farkliliklarin cevresel sartlarla iliskisini rulman teknigiyle tartismalari
saglanir (KB2.18, SDB3.3). Tartismalarda Anadolu'nun farkl bélgeleri arasindaki etnografik
geciskenlik ve kulturel etkilesim ele alinir. Cevresel sartlarin motifler, malzemeler ve renk-
ler izerindeki etkisini anlamalari saglanir (0B5). Ogrencilerden ortak etnografik unsurlari
dikkate alarak farkli cografyalarda bir arada yasayan kultUrlerin birbirlerini nasil etkiledigine
iliskin cikarimda bulunmalari () beklenir. Ogrencilerin farkl kiltirlerden insanlarin birlikte
yasarken birbirlerinden 6grendiklerini ve bu gesitliligin topluma zenginlik kattigini fark etme-
leri saglanir (D14.3, 0B5, SDB2.3). Stirecin degerlendiriimesinde kontrol listesi kullanilabilir.

GS.4.7.2

Ogrencilerden okullarinda etnografya miizesi yapabilmeleri beklenir. Bu amacla 6grencile-
rin hali, kilim, taki gibi kultdrel eserlerin gorsellerini dijital veya basili ortamda incelemeleri
saglanir (0B4). Ogrencilerden bu eserlerin motif, renk, sekil, simetri gibi sanatsal 6zellik-
lerini algilamalari beklenir (SAB1.1). Etnografya miizesi tasarlamalari igin (a) 6grencilerden
grup halinde calismalari istenir. Her gruptan farkl bir etnografik kategoriye odaklanarak
Anadolu'ya ait veya yasadiklari bélgenin ginlik yasamini, el sanatlarini ve zanaatlarini yan-
sitan kiyafet, aksesuar, muzik aleti, el sanati drtnleri gibi geleneksel nesneleri arastirmalari
istenir (KB2.6, SDB2.2). Gruplardan belirledikleri temaya uygun nesneleri sinifa getirmeleri
veya dogrudan nesne Uzerinden calisarak veya yeniden tasarlayarak tasarim fikri gelistir-
meleri beklenir (SDB1.2). Bu sirecte yonlendirici sorularla nesnelerin baglamini kavrama-
lari ve kiltlrel mirasi sanatsal agidan yorumlayan tasarimlar gelistirmeleri saglanir (OB9).
Etnografya mizesi koleksiyonuna uygun eserlerle mize olusturmalari igin (b) 6grenci-
lerden tasarimlarini G¢ boyutlu Urdnlere dondstlrmeleri beklenir. Geleneksel motifleri
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gunluk esyalar Uzerine aktarmalari, yeniden yorumlamalari, el sanati Grlnleriveya Uc boyut-

lu kiyafetler hazirlamalariistenir. Bu strecte 6grencilerin etnografik tasarimlarini renkli kar-
tonlar, selofan kagitlar, kumaslar veya surdurulebilir malzemelerle calismalari dnerilebilir.
Nesnelere uygun malzeme ve araclari, fikir alisverisi yaparak belirlemeleri saglanir (KB3.1,
SDB2.1, D16.1). Ogrencilerin tamamlanan kiltirel nesneleri malzeme, kullanim amaci veya
kokenlerine gore siniflandirmalari beklenir (KB2.5). Hazirlanan koleksiyon 6gretmen reh-
berliginde okul muzesine donustardlar. Gruplardaki 6grencilere etiketleme, alan dizenle-
me, rehberlik gibi farkli roller verilerek is bdlimii yapmalari sadlanir. Ogrencilerden sergile-
necek her Urdnicin nesnenin kaltirel dnemini anlatan kisa aciklamalar yazmalari ve etiket
hazirlamalari istenir. Etiketlerde eserlerin isimlerine, ait olduklari kdlturlere, kullanilan
malzemelere ve islevlerine yer vermeleri beklenir. Ogrencilerin sergi diizeni konusunda
fikir alisverisinde bulunmalari, 6grencilere sunulan secenekler arasindan en uygun olani
segmeleri saglanir (SDB2.1, SDB2.2). Sergi alanlarinin aydinlatma dizeni ve gérsel sunu-
munu, mlze atmosferini yansitacak sekilde dizenlemeleriistenir. Etnografik Grtnler ser-
gi alaninda, kostumler ise defileyle sunularak 6grencilerin kultirel miraslarini tanimalari
ve gelecek nesillere aktarmalari saglanir (OB5, D19.3). Sanatsal Gretim ve sergileme si-
recinde dgrencilere Dogu, Karadeniz, Ege, Akdeniz veya Orta Anadolu motiflerini iceren
baglama, ney ve kaval gibi geleneksel calgilarla icra edilmis sdzstz halk ezgileri dinletilir.
Urinler performans gérevi olarak tanimlanarak gézlem formu, 6z degerlendirme formu
veya akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden farklikiiltirlerin etnografik unsurlariniarastirarak rapor hazirlamalari, etnog-
rafik nesnelerin baglamini yansitan ¢izimler yapmalari ve bu ¢gizimleri hikayelerle destekle-
yerek kitapcik olusturmalari istenebilir.

Destekleme Ogrencilerden kiiltiirel nesneleri deneyimlemeleri amaciyla comlek, tabak, tepsi gibi nes-
nelere benzer U¢ boyutlu calismalar yapmalariistenebilir. Nesnelerin islevleriile etnografiyi
iliskilendirmeleri igin dijital oyunlar oynatilabilir. Ogrencilerin kiltirel nesnelerle baglanti
kurmasini saglamak icin etnografik nesnelerin kisa hikayeleriniiceren gorsel ve isitsel ma-
teryaller kullanilabilir. Geleneksel kiyafet parcalari, hali desenleri veya kulturel 6gelerden
olusan garsellerle kolaj hazirlamalari saglanabilir.

OGRETMEN -tl:l"-

YANSITMALARI Programa yonelik gorls ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza

- -*. 1'
okutunuz. .&_
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5. SINIF

1. TEMA: HAYAT VE SANAT

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Ogrencilerin yazinin sanat ve iletisimdeki yerini fark etmeleri, afislerde ve resimlemelerde
yaziile gorseller arasindaki butinligu kavramalari, edebi metinlerden yola cikarak cevre
duyarhhgini yansitan resimlemeler olusturmalari amaclanmaktadir.

4

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.6. Secicilik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Dizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D10. Mutevazilik, D14. Saygl, D15. Sevgi, D17. Tasarruf, D18. Temizlik
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB8. Surdurulebilirlik Okuryazarhgi,
0B9. Sanat Okuryazarlig

Hayat Bilgisi, Fen Bilimleri, Turkce

KB1. Temel Beceriler, KB2.7. Karsilastirma, KB3.1. Karar Verme, SAB1. Sanatsal Algilama

m
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.5.1.1. Edebimetinlerden ve yazi dlizeninden faydalanarak gevre duyarliligini yansitan re-
simleme yapabilme

a) Doga temali edebi metinlerden faydalanarak cevre duyarliligini yansitan resimle-
me tasarlar.

b) Tasarladigiimgeleri yazi diizeniyle birlestirerek ¢evre duyarliligini yansitan resim-
leme olusturur.

Resimleme ve Afis iliskisi

gocuk edebiyati, grafik tasarim, hareket, Mevlana idris Zengin, resimleme, yazi diizeni

Ogrenme giktilari kontrol listeleri, 5z degerlendirme formlari ve grup degerlendirme form-
lari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grencilerden doga
temali edebi metinlerinden yola ¢ikarak cevre duyarliigini yansitan resimlemeler olustur-
malari istenir. Calismalarinda yazi ve gorsel unsurlari bir araya getirerek gorsel mesajin
etkisini giclendirmeleri beklenir.

Ogrencilerin edebi metinlerde anlatilan hikayeleri veya betimlemeleri gorsellestirme konu-
sunda temel farkindaliga sahip olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin metinleri gérsellestirme konusundaki farkindalik diizeyleri asadidakilere ben-
zer sorulara verdikleri yanitlarla élcalir:

«  Birhikayeyi sadece kelimelerle anlatmak yerine resimle ifade etmek etkili olur mu? Ne-
den?

«  Okudugunuz hangi hikayenin, hangi sahnesini resmetmek isterdiniz?

Ogrencilere yazinin bicimsel ézelliklerinin gérsel anlami destekleyebilecegini, harflerin gér-
sel birifade araciolarak resimlericinde anlatimi giclendirmek ve hareket saglamak igin kul-
lanilabilecegini disindirmek amaciyla asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Birresimde kullanilan yazilar resimdeki kompozisyona nasil bir katki sunabilir?
«  Resimde kullanilan yazilar o resmin iletmek istedigi mesaji nasil destekler?

«  Yazilar bir resmin kompozisyonundaki hareket hissini nasil kazandirabilir?

GS.5.1.1

Ogrencilerden edebi metinlerden ve yazi diizeninden faydalanarak cevre duyarliligini yansi-
tan resimleme yapabilmeleri beklenir. Bu dogrultuda dgrencilerin kitap kapagi, dergi sayfasi
reklam panosu, brosir gibi resimleme (illiistrasyon) drneklerini incelemeleri saglanir (0B4).
Resimlemelerin hikdye anlatiminin yani sira bilgi vermek, yonlendirmek veya mesaj iletmek
icin kullanildigina dikkat gekilir. Ogrencilerin érnek resimlemelerde yer alan gérsel mesajlara
yonelik tahminlerini paylasmalartistenir (OB1). Doga temali edebi metinlerden faydalanarak
cevre duyarliigini yansitan resimleme tasarlamalari igin (a) 6¢rencilerin doga temali ede-
bi metinler arasindan segim yapmalari saglanir (0B8). Secim slireci 6grencilerin aktif ka-
tilimiyla yaratilerek 6grencilerden tercih nedenlerini agiklamalari beklenir (KB3.1, SDB1.1).
Baylece 6grencilerin kendi ilgi, deder ve amaclari dogrultusunda bilincli kararlar almalari,
bunlari gerekcelendirmeleri ve sonuglarinin sorumlulugunu Ustlenmeleri saglanir (E1.8).
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Ogrencilerden konusma halkasi teknigiyle metindeki karakterlerin fiziksel ézelliklerini,
dogayla iliskilerini, olaylarin gectigi zamani, mekani ve ana fikri belirlemeleriistenir (E3.10,
0B1). Bu asamada 6grencilerden konuyu vurgulayan metinler veya sloganlar gelistirmesi
beklenir (0B, E3.3). Ogrencilerin konunun temel gérsel unsurlarini belirleyerek kompo-
zisyonlarini ve yazi diizenlerini tasarlamalari saglanir (SDB1.2). Ogrencilerden cevre du-
yarliligiile estetik bakis agisini “yesil vatan” temasi ¢ercevesinde birlestiren gorselimgeler
belirlemeleri beklenir. Tasarladiklari imgeleri, sade ve anlasilir taslaklar halinde dizenle-
meleriistenir (KB1). Buimgeleri yazi diizeniyle birlestirerek ¢cevre duyarligini yansitan re-
simleme olusturmalarricin(b) 6grencilerden tasarimlarini kitap kapadi, dergi sayfasi veya
brosir seklinde diizenlemeleri beklenir. Ogrencilere sulu boya, yagli pastel boya, renkli
kuru kalem gibi temel teknik ve malzemeler sunularak konuya uygun olanlari belirlemeleri
icin rehberlik edilir. Ogrencilerin galisacaklari malzemeleriilgi ve yetenekleri dogrultusun-
da secmeleri, bunlari 6zenli ve verimli bir sekilde kullanmalari beklenir (SDB1.2, D17.3). Og-
rencilerden resimlemelerinde yazi karakterlerini, harf bayuklUklerini ve yerlesim dizenini
kompozisyona uygun sekilde kullanmalari beklenir. Gorseller ve yazilar arasinda anlam
butunligu kurarak mesajin etkisini artirmalari saglanir (0B4). Resimlemelerde hareket
etkisini deneyimlemeleri icin yazilari, farkl yonlerde ve boyutlarda kullanmalari saglanir.
Ogrencilere resim, yazi, resim ile yazi igeren afis érnekleri sunularak 6grencilerden bunla-
ri karsilastirmalari istenir (KB2.7, SAB1). Yazinin iletisim araci olmasinin yani sira sanatsal
kompozisyonun parcasl olduguna iliskin cikarim yapmalari saglanir. Yazilarin resimleme-
ler ve afislerde mesaji glglendirmek, temayi vurgulamak ve estetik butinligu saglamak
amaciyla kullanildigi Gzerinde durulur. Sanatsal uygulama strecinde dogayla estetik bag
kurmalarini saglamak amaciyla 6grencilere kus civiltisi, su sesi, rizgar ugultusu gibi do-
gal seslerden ve sozsliz ezgilerden olusan miizikler dinletilir. Ogrencilerden tamamlanan
sanatsal Urtnlerini sunmalari ve slrec¢ boyunca edindikleri bilgileri cikis kartlari ile ifade
etmeleri beklenir (SDB1.2). Ayrica 6grencilerden Mevlana idris Zengin'in edebiyata ve cev-
re bilincine katkilarini fark etmeleri, eserlerindeki doga duyarhligini anlamlandirmalari ve
sanat yoluyla onun anisini yasatmalari beklenir (D15.2). Birbirlerinin galismalarini sayg
cercevesinde degerlendirmeleriistenir(E3.5, SDB2.1). Bu asamada elestirilere agik olma-
lari, farkli gérislere duyarlilikla yaklasarak fikirlerini savunmalari saglanir (SDB2.3, D10.1).
Elestirilerinde yapici bir dil kullanmalari ve arkadaslarinin calismalarina saygil sekilde yo-
rum yapmalari beklenir (D14.1). Ayrica 6grencilerin kullandiklari araglari, kompozisyonla-
rindaki guclu ve zayif yonleri, temayi vurgulamak icin sectikleriimgeleri agiklayarak 6z de-
gerlendirme yapmalariistenir (E3.5, SDB1.2, SDB1.3). Siirec boyunca galisma ortamlarin
dizenli tutmalari ve is birligiyle temizlemeleri saglanir (D18.2). Sanatsal Grlnler dijital veya
fiziksel olarak sergilenir. Bu Urdnler performans gorevi olarak tanimlanarak kontrol listesi,
0z degerlendirme formu veya grup degerlendirme formuyla degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden cevreyle ilgili bireysel deneyimlerini, gdzlemlerini ve doga temali edebi me-
tinlerden edindikleriizlenimleri resimli hikaye kitaplarina veya dijital resimleme serilerine
donutsturmeleri istenebilir. Bu strecte 6grenciler "Yesil Vatan” kavramini merkeze alarak
doganin korunmasi, dogal hayatta sirdurdlebilirlik, cevre sorunlarina karsi duyarllik gibi
temalari sanatsal yollarla somutlastirabilir. Ogrencilerden resimlemelerini sosyal medya
gibi farkl mecralara uygun bigimde didzenlemeleri istenebilir.

Destekleme Ogrencilerden doganin yalnizca bir béliminu iceren gérselleri tamamlamalari ve gérsele
uygun bir cimle yazmalariistenebilir. Gorsel seciminde anlamliiliskiler kurabilmeleriama-
clyla dergi, brosur ve kataloglardan secilen hazir doga gorsellerini kullanarak “Yesil Vatan”
temall kolaj olusturmalari saglanabilir. Ogrencilere hazir bir afis gérseli verilerek gérselin
temasiyla drtisen “Doga konusmaz ama duyar” gibi cevre duyarliligiigeren bir mesaj veya
slogan gelistirmeleri istenebilir.

OGRETMEN Elﬁ-l 1E|

YANSITMALARI Programa yonelik gorus ve onerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza

T4
okutunuz. : ‘t’_ ﬁ
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5. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

2. TEMA: SANATIN GORSEL DilLi

Ogrencilerin Selguklu ve Osmanli dénemlerine ait motiflerin tarihi ve kiiltirel baglamlarini
kavramalari, bu motiflerin estetik ve sembolik anlamlarini yorumlamalari, kiltirel motif-
lerin dontstm sdrecinigeleneksel sanat anlayisini cagdas sanatlailiskilendirerek asimet-
rik dengeyi kullanarak kolaj yapabilmeleri amaclanmaktadir.

4

SAB2. Gorsel Mesaji Okuma, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.3. Azim ve Kararllik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.2. i$ Birligi, SDB3.2. Esneklik

D7. Estetik, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik
OBI. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OBb. Kultdr Okuryazarhgi, OB7. Veri Okuryazarlig

Din Kaltura ve Ahlak Bilgisi, Sosyal Bilgiler

KB2.7. Karsilastirma, KB2.14. Yorumlama, KB2.18. Tartisma, KB2.20. Sentezleme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

GS.5.2.1. Anadolu Tirk kulttrine ait motiflerdeki gérsel mesajlari okuyabilme

a) Selguklu ve Osmanli dénemlerine ait motiflerdeki mesajlari algilar.
b) Selcuklu ve Osmanli dénemlerine ait motiflerdeki mesajlari anlamlandirir.
GS.5.2.2. Anadolu Turk kilttrtne ait estetik motiflerle kolaj yapabilme

a) Selguklu ve Osmanli dénemlerine ait motiflerle asimetrik kompozisyon tasarlar.
b) Selguklu ve Osmanli dénemlerine ait motiflerle asimetrik kompozisyon olusturur.

Selguklu ve Osmanli Sanatinda Motifler

Asimetrik Denge

asimetrik denge, Osmanl motifleri, Selguklu motifleri

Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullani-
larak degerlendirilebilir. Sinif ici performans garevi olarak 6grencilerden Selcuklu ve Os-
manli donemlerine ait motiflerle asimetrik dengeye uygun kolaj kompozisyonu olustur-
malari istenir. Calismalarinda geleneksel motifleri cagdas bir bakis acisiyla yorumlayarak
malzeme cesitliligiyle doku zenginligi elde etmeleri beklenir.

Ogrencilerin Turk kiltirine ait bazi motiflerin Tirk-Islam inancinin etkisiyle bicim ve anlam
bakimindan zenginlestigi ve zamanla degisime ugradiginailiskin temel bilgiye sahip olduklari
kabul edilmektedir.

Ogrencilere Tirk kiltiriine ait motiflerin Tirk-islam inanciyla gegirdigi anlam ve bigim degi-
simlerine iliskin bilgilerini dlcmek icin asagidakilere benzer kisa cevapli sorular yonlendirilir:

«  Turkkultirdnde kullanilan geleneksel motiflerden bazilarini sayabilir misiniz?
« Turk sanatinda sikga kullanilan geometrik bicimler nelerdir?

«  Tirkmotiflerinin, Islam sanatinin etkisiyle hangiyénlerden degistigini distintyorsunuz?

Ogrencilere yakin cevrelerindeki tarihi ve mimari yapilarda Tirk-islam kiiltirine ait motifleri
fark etmeleriigin asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

»  Yakin cevrenizde bulunan cami, medrese, tirbe, cesme gibi mimari yapilarda hangi
sUisleme motiflerini gériyorsunuz?

«  Buyapilarin sislemelerinde hangi geometrik veya bitkisel motifler kullaniimis olabilir?

«  Bumotiflerin yalnizca sisleme amagl mi yoksa belirli bir mesaj iletmek icin mi kullanil-
digini dustndyorsunuz?
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.5.2.1

Ogrencilerden Anadolu Tirk kiiltiiriine ait motiflerdeki gdrsel mesajlari okuyabilmeleri bek-
lenir. Bu kapsamda Selguklu ve Osmanli sanatinda sikga kullanilan rumi, penc, geometrik
desenler ve bitkisel motifler tanitilir (OB5). Selguklu ve Osmanli donemlerine ait motiflerde-
ki mesajlari algilamalarricin (a) 6grencilere bu sanatlara ait motif 6rnekleri basili veya dijital
kaynaklardan sunulur. Mimar Sinan'in eserlerindeki stslemeler, kubbe stuslemeleri, kimbet
motifleri, Topkapi Sarayi ¢ini panolari, Nizamiye Medresesi ¢inileri, minyatdr detaylari, lale,
gul gibi bitkisel motifleriincelemeleri saglanir. Stre¢ sanal muze ziyaretleriyle de destekle-
nir (0B2). Ogrencilerin farkli dénemlere ait motifleri gruplar halinde karsilastirmalari sagla-
nir (SDB2.2). Gruplardan belirlenen motifler Gizerinde calisarak desen tekrarlarini, simetriyi,
renk kullanimini ve kompozisyon dengesini incelemeleri beklenir (0B4, E3.2). Grup calis-
malari sirasinda calisma kaditlari araciligiyla her 6grencinin kendi fikirlerini paylasmalari,
iki donem arasindaki bicimsel benzerlik ve farkliliklari belirleyip ortak bir liste olusturmalari
istenir (KB2.7). Elde ettikleri bulgulari gorsel haritalar araciligiyla ifade etmeleri ve galisma-
larini sinif ortaminda sunarak sonuglarini paylasmalari beklenir (KB2.7, SDB2.2, OB7). Bu
asamada farkli gorusleri karsilastirmalari ve ortak cikarimlar yapmalari saglanir. Selcuklu ve
Osmanli dénemlerine ait motiflerdeki mesajlari anlamlandirmalari igin (b) 6grencilerin 6g-
retmen rehberliginde motiflerin tasidigi sembolik anlamlari kesfetmeleri saglanir. Motiflerin
slislemenin yani sira anlam ve mesaj tasiyan gorsel 6geler oldugunu fark etmeleri beklenir
(D7.1, D19.3). Ogrencilerden bu motiflerin kendilerinde uyandirdigi duygu ve diistinceleri ifa-
de etmeleri istenir (SDB1.1). Siregte 6grencilerin farkl gérisleri dinlemeleri, disincelerini
kontrollU sekilde, saygili ve sirasi geldiginde paylasmalari beklenir. Osmanli ¢inilerinde sikca
gorulen lale motifinin zarafet ve tevazuyu, Selcuklu yildiz motifinin ise ilim ve dizeni tem-
sil ettigi aciklanir. Ogrencilerden motiflerin diiz (nesnel) anlamlari ile derin (6znel) anlamlart
arasinda baglanti kurarak kendi ciimleleriyle ifade etmeleri beklenir (0B1, KB2.14). KiltUrel
mirasin korunmasinin énemi vurgulanarak gecmise vefa ve saygi duyma bilinci kazanmalari
saglanir (D19.2, D15.2). Strecin dederlendirimesinde gézlem formu kullanilabilir.

GS.5.2.2

Ogrencilerin Anadolu Tirk kiltirine ait estetik motiflerle asimetrik denge temelinde sa-
natsal Uretim yapabilmeleri beklenir. Selcuklu ve Osmanli dénemlerine ait motiflerle asi-
metrik denge temelinde kompozisyon tasarlamalari igin (a) Mimar Sinan'in eserlerindeki
slslemeler, ¢ini panolar, minyatUr detaylar gibi geleneksel motifleri cagdas bir bakisla di-
stnmeleri saglanir. Bu amacla geleneksel motiflerin gecmiste mimari, dekoratif sanatlar
ve el sanatlarinda; ginimuzde ise moda, i¢ mimari ve tasarim alanlarindaki dontsimuanu
karsilastirmalari istenir (KB2.7). Ayni zamanda 6grencilere Bedri Rahmi Eytboglunun Ana-
dolu motiflerini modern sanatla bulusturan "Kemenceci', "Yoruk Kadini" adli eserleriile Henri
Matisse'in (Anri Matis)"Mimoza" (Fr. Mimosa, "Mimoza"), "Kodomalar" (Fr. Les Codomas, "Les
Kodomas')isimli kolaj caligsmalari 6rnek olarak gosterilir. Asimetri ve simetri iliskisini tartis-
malari saglanarak dogadaki yapilarin genellikle asimetrik oldugu ancak motiflerin simetrik
diizen tasidigina dikkat gekilir (KB2.18). Ogrencilerden bir veya birden fazla motif segmeleri,
bunlarin asimetrik diizendeki yorumu Uzerine fikir alisverisinde bulunmalari istenir (E3.3).
Bu asamada ogrencilerin motiflerin bUyukligu, yond, katmanlari ve renk kullanimina iliskin
kararlar almalari saglanir. Selguklu ve Osmanli donemlerine ait motiflerle asimetrik denge
temelinde kompozisyon olusturmalari igin (b) 6¢rencilerden bu motiflerle geleneksel veya
dijital teknikleri kullanarak kolaj yapmalarristenir (KB2.20). Dijital ortamda galisacak 6gren-
cilerigin dijital kolaj veya karisik medya teknikleri tanitilarak uygulamalarda kullanilabilecek
tasarim programlari ve dijital cizim araclari dnerilir (0B2). Ogrencilere kolaj calismasi icin
kumas parcalari, kartonlar, orgd ipleri, tdller, renkli fon kartonlari, el isi kagitlari, gazete,
dergi pargalari gibi malzemeler sunulur. Anadolu dokuma kalttrinde kullanilan ydn ipler,
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keceler ve geleneksel desenleride calismalara dahil etmeleri beklenir. Malzeme secimlerini
kendi sanatsal tercihlerine gére yapmalari saglanir (D16.1, SDB1.2, SDB2.2). Geleneksel
ve dijital calismalarda uygulama oncesinde sectikleri malzemeleri veya dijital dosyalarini
eksiksiz olarak hazir bulundurmalari beklenir (D16.3, SDB1.2). Ogrencilerin motifleri Ust
Uste yerlestirerek katmanlar olusturmalari, derinlik algisi yaratmalari ve mekan iligki-
si kurmalari saglanir. Boyama, ip ekleme veya kagit kesme teknikleriyle yuzeydeki doku
etkisini zenginlestirmeleri saglanir. Dijital calismalarda, doku efektleri, katman kullanimi
gibi sanal malzeme tekniklerini kesfetmeleri beklenir. Bu surecte dgrencilerin karsilas-
tiklari zorluklari fark etmeleri ve alternatif coziimler gelistirmeleri desteklenir (SDB3.2,
E1.3). Sanatsal Uretim sirecinde 6¢rencilere Anadolu kiltirind yansitan, yas ve gelisim
duzeylerine uygun sozlU veya sozsUz turkuler dinletilir. Tamamlanan calismalari sinif or-
taminda paylasarak guzelligin bireysel ve toplumsal duygular Gzerindeki etkisi Gzerine de-
gerlendirme yapmalari saglanir (D7.2). Ogrencilerden glizelligi bir kavrama veya dogadaki
bir varlida benzeterek duygu ve disutncelerini ifade etmeleri beklenir. Sanatsal Grdnler
dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Bu drtnler performans gérevi olarak tanimlanarak
kontrol listesi veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden dijital ortamda hazirladiklari motifleri kolaj veya baski tekniklerini kullana-
rak farkl dokularla birlestirmeleri ve melez bir Grin olusturmalari istenebilir. Ayrica 6g-
rencilerin geleneksel motifleri sadelestirerek modern tasarim anlayisiyla yalin bir kompo-
zisyon hazirlamalari saglanabilir.

Destekleme Ogrencilerden asimetrik dengeyi fark etmeleri icin hazir motif gérsellerini kesip Gst Uste
yapistirarak katmanli bir yazey olusturmalari veya yarim birakilmis motifleri tamamlama-

lariistenebilir.
U
OGRETMEN e _', a _|'E|
YANSITMALARI Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza }..1;:3-
okutunuz. r 'f.
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DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Ogrencilerin minyatr sanatinin temel ézelliklerini ve tarihi gelisimini 6grenmeleri, gele-
neksel ve cagdas minyatUr eserleriniincelemeleri, tarihi ve mitolojik konulardan hareket-
le minyatUr etkisiiceren sanatsal Urlnler olusturmalari amaclanmaktadir.

5

SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.2. Bagimsizlik, E1.6. Secicilik, E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gercedi Arama, E3.5. Acik Fikirlilik,
E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenleme),
SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D12. Sabir, D15. Sevgi, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OBZ2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB5. Kaltdr Okuryazarhigr, 0B9. Sanat Okuryazarlig

Hayat Bilgisi, Sosyal Bilgiler, Turkce

KB1. Temel Beceriler, KB2.3. Ozetleme, KB2.4. GCoziimleme, KB2.7. Karsilastirma,
KB2.17. Degerlendirme, KB3.1. Karar Verme, SAB2.1. Gorsel Mesaji Algilama

3. TEMA: SANATCILAR VE ESERLERI

19
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BIiLESENLERI

ICERIK GERGEVESI
Anahtar Kavramlar
OGRENME

KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

120

GS.5.3.1. Geleneksel minyatdirlerle minyatUr etkisi tasiyan cagdas sanat eserlerini karsilas-
tirmali olarak inceleyebilme

a) Geleneksel minyatdrlerle minyat(r etkisi tasiyan ¢cagdas sanat eserlerini sanatsal
acidan betimler.

b) Geleneksel minyatlirlerle minyatir etkisi tasiyan ¢agdas sanat eserlerini sanatsal
acidan ¢cézimler.

c) Geleneksel minyatlirlerle minyatir etkisi tasiyan ¢agdas sanat eserlerini sanatsal
acidan yorumlar.

¢) Geleneksel minyatdrlerle minyatlir etkisi tasiyan cagdas sanat eserleri hakkinda sa-
natsal yargida bulunur.

(S.5.3.2. Tarihi ve mitolojik konularda minyat(r 6zelligi gosteren sanatsal tGretim yapabilme

a) Espasi, vurguyu ve hiyerarsiyi kullanarak minyatir 6zelligi gésteren kompozisyon
tasarlar.

b) Espasi, vurguyu ve hiyerarsiyi kullanarak minyatir 6zelligi gésteren kompozisyon
olusturur.

Resim Sanatinda Minyatur Etkisi

Espas, Vurgu ve Hiyerarsi

duzlemsellik, espas, hiyerarsi, minyatUr, negatif alan, pozitif alan, vurgu

Ogrenme ciktilari gézlem formlari ve kontrol listeleri kullanilarak degerlendirilebilir. Per-
formans gorevi olarak 6grencilerden Turk tarihi veya mitolojisine ait bir sahneyi minyatur
sanatinin dzelliklerine uygun sekilde tasarlayarak resim veya kolaj teknigiyle gorselles-
tirmeleri istenir. Calismalarinda espas, vurgu ve hiyerarsiyi kullanarak ana figurleri 6ne
citkarmalari, geleneksel desen ve stsleme tekniklerine yer vermeleri beklenir.

Ogrencilerin nesneler arasindaki yakin-uzak iliskisini ve i1sik-gdlgenin nesneler tizerin-
deki etkilerini algilayabildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin nesneler arasindaki yakin-uzak iliskisini ve nesneler tizerindeki isik-gélge et-
kilerini algilama dizeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla élculdr:

«  Yakindaki ve uzaktaki bir nesnenin ayrintilari arasindaki farklari aciklayabilir misiniz?

«  Birkagit Gzerinde nesnelerin hacimli gérinmesini nasil saglayabilirsiniz?

Ogrencilere minyatiiriin yapisal ézellikleriyle glinlilk hayat arasinda iliski kurmalari, mekan ve
nesne iliskisi Uzerine distinmeleriicin asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

- Resimde tum nesneleri ayni boyutta mi yoksa bazilarini daha buyUk veya kictk mu
yaparsiniz?

«  Birkompozisyonda bir kisinin veya nesnenin daha dnemli oldugunu nasil gésterirsiniz?
«  Cokdetayl bir resimde ilk olarak nereye bakarsiniz?

«  Birresimveyaheykelde derinlik hissi olusturmak icin hangi teknikleri kullanabilirsiniz?



GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

V4

GS.5.3.1

Ogrencilerden geleneksel minyatirlerle minyatir etkisi tasiyan cagdas sanat eserlerini
karsilastirmali olarak inceleyebilmeleri beklenir. Nusret Colpan'in "istanbul Minyatirleri"
serisi, "Topkapi Saray!", "Ayasofya" isimli eserleri; Cahide Keskiner'in "Masal Minyaturleri”
ve "Doganin Renkleri" serileri gagdas minyatlrlere érnek gosterilir (OB5). Geleneksel ve
minyatur dzelligi gosteren guncel eser ciftlerini, karsilastirmali olarak dijital veya basil or-
tamda incelemeleri saglanir (KB2.7, 0B4). Bu dogrultuda Nazan Erkmen’in "Bir Bennudur
Istanbul" isimli resimlemesi ile Levninin "Halic'te Gosteriler" isimli minyatirii veya Bedri
Rahmi Eylboglunun "Istanbul"isimli eseriile Matrakgi Nasuh'un "istanbul" minyatiiri ara-
sindan segim yapmalari istenir (E1.2). Eser segim sireci 6grencilerle yiritilerek tercih
nedenlerini agiklamalari beklenir (KB3.1, SDB1.1). Bu siiregte 6¢rencilerin kendi duygu,
ddsince ve degerleri dogrultusunda bilingli tercihler yapmalari, tercihlerini gerekcelen-
dirmeleri ve yaptiklari segimlerin sorumlulugunu tstlenmeleri saglanir (E1.6). Geleneksel
minyatdrlerle minyatUr etkisi tasiyan cagdas sanat eserlerini sanatsal acidan betim-
lemeleri icin (a) 6grencilerden secilen eserlerin sanatcisi, tird, yapim teknigi, boyutlar
ve yapim yili hakkinda tahmin ydritmeleri istenir (OB1). Tahminlerini destekleyen gérsel
unsurlari belirleyip bunlara dayanarak ulastiklari sonuglari agiklamalari beklenir (SDB3.3).
Tahminlerinin dogrulugunu eser kunyeleriyle karsilastirarak degerlendirmeleri saglanir.
Eserlerdeki bilgi objelerinilisteleyerek tiim detaylari agiklamalari beklenir (E3.4). Bu eser-
leri sanatsal agidan ¢oziimlemeleri igin (b) 6grencilerin eserlerin konusu ile gorsel bile-
senleri arasindaki iliskiyi anlamalari saglanir (KB2.4, 0B4). Sanat elemanlarindan espas;
tasarim ilkelerinden ise oran-oranti, zitlik ve vurgu Gzerinde durulur. Minyaturlerde nega-
tif ve pozitif alan kullanimini, arka plan ve figurler arasindaki iliskiler Gzerinden inceleme-
leri saglanir. Ayni zamanda bu kavramlarin tanimlarina da deginilir (OB9). Geleneksel min-
yatUrlerle minyatUr etkisi tasiyan cagdas sanat eserlerini sanatsal acidan yorumlamalari
icin (c) 6grencilerin eserdeki figlrleri, renkleri ve gorsel bilesenlerin konuyla baglantisini
analiz etmeleri saglanir (E3.8). Bu asamada minyatir sanatinin temel ézelliklerini, 6nemli
sanatcilarini ve eserlerini arastirmalari istenir. Elde ettikleri bilgileri gorsellerle destek-
leyerek dijital panoda paylasmalari ve minyaturtn temel 6zelliklerini kendi cimleleriyle
dzetlemeleri beklenir (KB2.3, 0B2). MinyatUrlerin dénemin sosyal yasamini, kiltrel kod-
larini ve toplumsal olaylarini yansitan bir arac oldugunu fark etmeleri saglanir (OB9). Ge-
leneksel anlatim dili ile cagdas yorumlar arasindaki farklari belirleyerek gorsel unsurlar
Uzerinden sanatcilarin mesajlarina iliskin ¢cikarimda bulunmalari istenir (SAB2.1, SDB2.3).
Geleneksel minyatUrlerle minyatlr etkisi taslyan cagdas sanat eseri hakkinda sanatsal
yargida bulunmalari icin (¢) 6¢rencilerden sectikleri eserleri sanatin yansitmaci ve an-
latimci kuramlari cergevesinde degerlendirmeleri beklenir. Her 6grenciden gorusund,
belirlenen dlcltlerle karsilastirarak karar vermesi ve estetik yargisini ifade etmesi istenir
(KB2.17, E3.5). Bireysel yorumlarini ifade ederek esere iliskin begenilerini paylasmalari
saglanir (SDB1.1). Ayrica sanatgilarin sanata kattigi degerler vurgulanarak eser sahiplerini
saygl ve vefaile anmalari beklenir (D15.2). Streg gozlem formu ile degerlendirilebilir.

GS.5.3.2

Ogrencilerden tarihi ve mitolojik konularda minyatir ézelligi gdsteren sanatsal retim ya-
pabilmeleri beklenir. Bu dogrultuda Henri Matisse'in (Anri Matis) "Kirmizidaki Armoni" (Fr.
Harmonie en Rouge, "Armdénian Ruj")veya "Patlicanli Natirmort"(Fr. Intérieur aux Aubergi-
nes, "Anteriydr o Obergin")isimli eserlerini incelemeleri ve sanatginin resimlerindeki renk,
sisleme ve ylzey estetigi anlayisini minyatirlerle karsilastirmalari saglanir (0B9). Matis-
se'in eserlerindeki islam sanati ve Dogu'nun dekoratif geleneklerinin etkileri vurgulanir.
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Ayni zamanda minyatlr sanatinin iran, Tiirk ve Cin sanatlariyla baglantisi ele alinarak
ogrencilerin farkli kaltdrleri kesfetmeleri saglanir. Selguklu ve Osmanlida minyatur sa-
natinin gelisimi ve sanattaki yeri Gzerinde durularak 6grencilerin kendi kiltUrel mirasini
anlamalari saglanir (OB5).Espasi, vurguyu ve hiyerarsiyi kullanarak minyatr 6zelligi géste-
ren kompozisyon tasarlamalariicin (a) 6grencilere Turk tarihi veya mitolojisine ait hikayeler
veya egitici videolar izletilir. 0guz Kagan Destani, Manas Destani, Dede Korkut Hikayeleri,
Malazgirt Savasi gibi kahramanlik anlatilarindan sahneler secmeleri saglanir. Ogrenciler-
den sectikleri hikayenin ana karakterleri, sembolleri ve olaylarin gergeklestigi mekanlar
Uzerine dislnerek iletmek istedikleri mesajlari belirlemeleri istenir (E3.3, SDB1.2). Ana
figlirlerin yerlesimini, arka plan detaylarini ve renk kullanimini tasarlamalari beklenir. 0g-
rencilerin kompozisyonlarinin taslak gizimlerini yapmalari saglanir (KB1). Tirk-Islam este-
tik anlayisini ve zarafetini, calismalarina yansitmalari istenir. Ogrencilerin espasl, vurguyu
ve hiyerarsiyi kullanarak minyatlr 6zelligi gésteren kompozisyon olusturmalari igin (b)
ogrencilerden tasarimlarini, resim veya kolaj calismasi seklinde dizenleyerek gorselles-
tirmeleri beklenir. Resim icin 6grencilere pastel boya, sulu boya, guaj boya ve renkli kuru

kalemler dnerilir. Kolaj icin renkli k&gitlar, tekstil malzemeleri, gazete ve dergi gorselleri
kullanmalari saglanabilir. Ogrencilerin dijital gizim programlariyla minyatir etkisi olus-
turan galigsmalar yapmalarina da imkan taninir (0B2). Uygulama 6ncesinde 6grencilerin
hazir bulundurmalari gereken araclari kendilerinin secmeleri saglanir. Ogrencilerden bu
malzemeleri 6zenli ve verimli sekilde kullanmalari beklenir (SDB1.2, D17.3). G(jrencilerin
figUrleri mekan derinligi yerine Ust Uste bindirme ve katmanlama teknigiile dizenlemeleri
saglanir. Ogrencilerden ana karakterleri ise boyut veya renk yogunlugu ile 6n plana cikar-
malari beklenir (E3.7). Ogrencilerin calismalarinda sabir, disiplin ve ince iscilik becerilerini
gelistirmeleri saglanir (D12.3, SDB1.2). Ogrencilerden minyatirlerdeki geleneksel desen
ve sUsleme tekniklerini kullanarak kilttrel mirasin korunmasina katki saglamalari bekle-
nir(D19.1). Sanatsal Uretim slrecinde odaklanmalarini ve gtidilenmelerini saglamak ama-
clyla 6grencilere tarihi baglama uygun s6zstz muzikler dinletilir. Sire¢ sonunda calisma
ortamlarini is birligi icinde temizlemeleri istenir (SDB2.2). Uretilen calismalar dijital veya
fiziksel olarak sergilenir. Sanatsal Urdnler performans gorevi olarak tanimlanarak kontrol
listesiyle degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden 6zgiin minyatir tasarimlarini dijital ortama aktararak animasyona doniis-
tirmeleriistenebilir. Ogrencilerin Dogu ve islam sanatinin Bati sanatina etkilerini arastira-
rak bu etkilesimi yansitan sanatgcilar hakkinda bilgi toplamalari, elde ettikleri bilgileri gor-

seller ve metinlerle destekleyerek bilgi gorseli veya dijital sunum bigciminde paylasmalari
saglanabilir.

Destekleme Ogrencilerden giinlik yasamlarindan bir aniyi veya cevrelerinde gérdiikleri agac, ev, insan
figlru gibi nesneleri minyatUr tarzinda resmetmeleri; tarihi minyatlr eserlerinden secilen
gorsellerde eksik birakilan boltmleri tamamlamalari istenebilir.
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5. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

4. TEMA: CiziM VE GORSEL iFADE

Ogrencilerin dogal nesnelerin farkli doku dzelliklerini gézlemlemeleri, 1sik ve gdlgenin do-
kular Uzerindeki etkisini analiz etmeleri, tonlama ve gdlgelendirme tekniklerini kullanarak
farkl dokularla estetik bir desen calismasi olusturmalari amaclanmaktadir.

5

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik

SDBI1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),
SDB2.1. lletisim

D7. Estetik, D12. Sabir

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik

Fen Bilimleri

KB1. Temel Beceriler, KB2.2. Gozlemleme, KB2.4. Cozimleme, KB2.7. Karsilastirma,
SAB1.2. Sanatsal Gozlemleme
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HGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.5.4.1. Dogal nesnelerin doku dzelliklerini yansitan desen yapabilme

a) Dogal nesnelerin doku ézelliklerine uygun kompozisyon tasarlar.
b) Tonlama ve gdlgelendirme tekniklerini kullanarak dogal dokularla desen olusturur.

ICERIK CERCEVESI Dogal Nesnelerin Doku Ozellikleri
Isigin Doku Algisina Etkisi

Besende Tonlama ve Galgelendirme
Anahtar Kavramlar dogal doku, dogal isik, sepya kalem, yapay Isik

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirile-
(Olgme ve Degerlendirme) bilir. Sinif ici performans gorevi olarak dgrencilerden grafit veya sepya kalem kullanarak iki
veya daha fazla dokuyuiceren bir desen calismasi yapmalariistenir. Calismalarinda tonlama
ve golgelendirme tekniklerini kullanarak dokularin isik ve galge etkilerini gercekgi bir sekilde
yansitmalari beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin dogal ve yapay nesneleri ayirt edebildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Stireci  Ogrencilerin dogal ve yapay nesnelere iliskin bilgi diizeyleri asagidakilere benzer sorulara
verdikleri yanitlarla olcalur:

«  Cevrenizdeki dogal nesnelere drnekler verir misiniz?

« Tas, yapay bir malzeme midir?

Kopru Kurma Dogal nesnelerin dokularinin isik ve golge etkisiyle belirginlestigini ve bunlari resim teknik-
leriyle iki boyutlu yUzeye aktarilabilecegini anlamalari icin 6grencilere asagidakilere benzer
sorular sorulur:

«  Yumusak bir ylzeyde isik etkisi partzlU bir ytzeyden farkli mi gérandr?

«  Biryapragin damarlarini kagit Gzerinde nasil daha belirgin hale getirebilirsiniz?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari gs.5.4.1

Ogrencilerden dogal nesnelerin doku 6zelliklerini yansitan desen yapabilmeleri beklenir.
Dogal nesnelerin doku 6zelliklerine uygun kompozisyon tasarlamalari icin (a) farkli doku-
lari estetik bir sekilde birlestirecek fikirler Gretmeleri istenir. Bu dogrultuda cevrelerin-
deki puruzld, purtzsuz, sert, yumusak, gozenekli, damarli veya pullu dokulari isik altinda
gozlemlemeleri saglanir (SAB1.2, KB2.2, OB1). Dokularin belirgin 6zelliklerini yazili veya
gorsel notlarla kaydetmeleri istenir (OB1). Sinifa getirdikleri nesneleri arkadaslariyla pay-
lasarak bu nesnelerin gorsel 6zelliklerini karsilastirmalari saglanir (KB2.7, 0B4, SDB2.1).
Bu slrecte ogrencilerden dogadaki doku cesitliligini fark etmeleri, dokularin uyumu ve
estetik dederlerini takdir etmeleri beklenir (D7.1). Farkli ylzey ézelliklerine sahip nesne-
lerin, 1s1gIn gelis yonune gore degisen gorunumunu uygulamalarla kesfetmeleri sagla-
nir (E3.7). Ayrica bir nesnenin isik kaynagina olan uzakliginin agik, orta ve koyu tonlarin
olusumu Uzerindeki etkisini analiz etmeleri beklenir (KB2.4). Dogal ve yapay Isik kaynak-
larinin dokular (zerindeki etkisi, eser érnekleri ve uygulamalar araciligiyla aciklanir. 0g-
rencilerden sectikleri dokulari sanatsal acidan karsilastirmalari ve kompozisyonlarini bu
dogrultuda planlamalari istenir (SDB1.2). Farkli dokular arasindaki iliskileri distnerek iki
veya daha fazla dogal doku belirlemeleri ve ylzey Uzerinde dizenleme yapmalari saglanir.
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Tonlama ve golgelendirme tekniklerini kullanarak dogal dokularla desen olusturmalari
icin (b) hazirladiklart kompozisyonlari yizeye aktarmalari beklenir. Bu slrecgte grafit veya
sepya kalemler temel arag olarak tanitilir. Farkl sertlik derecelerine sahip kalemlerin (F,
B. 2B, 3B, 4B) tonlama Uzerindeki etkilerini dijital, basili veya uygulamali 6rneklerle ince-
lemeleri saglanir. Ogrencilerden silgiyi ton degerlerini aciga gikarmada, isik etkilerini be-
lirginlestirmede ve doku farkliliklarini yansitmada kullanmalari beklenir. Cizim kagidinin
yuzey ozelliklerinin tonlamaya etkisi anlatilarak purtzsuz ytzeylerin doku detaylarini yan-
sitmada daha basaril oldugu aciklanir. Ogrencilerden isik kaynagini dikkate alarak doku-
larin aydinlik ve golgeli alanlarini tonlama teknikleriyle kompozisyona aktarmalari beklenir
(KB1). Dokularin uyumunu ve estetik etkisini dikkate alarak kompozisyonlarini olusturma-
lariicin 6grencilere rehberlik edilir. Calismalari sirasinda sabirli olmalari, ayrintilara 6zen
gOstermeleri ve dikkatli gbzlem yapmalari gerektigi vurgulanir (D12.3). Kavram yanilgilari
ve ogrenme eksiklikleri hakkinda bireysel geri bildirimler verilerek sirecin gelistiriimesi
saglanir. Tamamlanan driinler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Ogrencilerden siireg
boyunca edindikleri deneyimleri ve calismalarinin sonuclarini acik fikirlilikle degerlendir-
meleri istenir (E3.5, SDB1.2). Dederlendirme sirecinde sonraki calismalarini nasil gelis-
tirebileceklerini distnmeleri icin yonlendirici sorularla égrencilerin bireysel farkindalik
kazanmalari saglanir (SDB1.3). Sanatsal rlnler performans gorevi olarak tanimlanir ve
kontrol listesi veya 6z degerlendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden kdmir kalem veya fiizenle doku etltleri gerceklestirmeleri, dokulari bir
baska nesneye donusturerek yeniden yorumlamalari, farkliytzey 6zelliklerine sahip dogal
ve yapay nesnelerle natirmort olusturarak ettt calismasi yapmalari istenebilir.

Destekleme Ogrencilerden dogal materyalleri dogrudan veya baski teknigini kullanarak doku etkisine
sahip kolajyapmalariistenebilir. Dokularin temel 6zelliklerini fark etmelerini saglamak icin
ogrencilere dokunarak hissedebilecekleri 6rnekler sunulur. Dokulu ytzeylerin fotograflari
veya ornek gizimleri gosterilerek 6grencilerden bu ytzeylerin gorsel ozelliklerini acikla-
malari istenebilir.
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5. TEMA: RENK VE ESTETIK

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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Ogrencilerin dogal ve yapay nesnelerin doku ézelliklerini karsilastirmalari, sanatta doku-
nun rolint kavramalari, Turk ve Bati sanatindaki natirmort drneklerini incelemeleri ve
tonlamaile gélgelendirme tekniklerini kullanarak iki renkli natdrmort olusturmalariamac-
lanmaktadir.

5

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Agik Fikirlilik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. lletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D7. Estetik, D12. Sabir
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB8. Surdurulebilirlik Okuryazarhg,
0OB9. Sanat Okuryazarhgi

Fen Bilimleri

KB1. Temel Beceriler, KB2.2. Gozlemleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.20. Sentezleme,
SAB2.1. Sanatsal Gozlemleme, SAB3.1. Sanatsal Betimleme, SAB3.2. Sanatsal Cozimleme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olcme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.5.5.1. Dogal ve yapay nesnelerin doku 6zelliklerini yansitan iki renkli natirmort yapabilme

a) Farkli ylizey 6zelliklerine sahip dogal ve yapay nesnelerden olusan kompozisyon
tasarlar.

b) Tonlama ve gélgelendirme tekniklerini kullanarak dogal ve yapay dokularla iki renkli
natdrmort olusturur.

Dogal ve Yapay Nesnelerin Doku Ozellikleri

iki Renkli Natiirmort

guaj boya, yapay doku

Ogrenme ciktilari dereceli puanlama anahtarlari, 6z degerlendirme formlari ve akran de-
gerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6§-
rencilerden farkli ylzey 6zelliklerine sahip dogal ve yapay nesnelerle natdrmort ¢alismasi
yapmalariistenir. Guaj boya ile tonlama ve golgelendirme tekniklerini kullanarak dokularin
gorsel dzelliklerini yansitan iki renkli natirmort olusturmalari beklenir.

Ogrencilerin nesnelerin yiizey ézelliklerini tanidiklari kabul edilmektedir.

Nesnelerin ylzey ozelliklerini tanima dUzeylerini belirlemek icin 6grencilere asagidakilere
benzer kisa cevapli sorular sorulur:

«  GUnlUk hayatta sikca karsllastiginiz plrizsuz ylzeylere 6rnek verebilir misiniz?

«  P0ruzlU bir yizeye dokundugunuzda nasil bir his olusur?

Ogrencilere dogal ve yapay nesnelerin (izerindeki kirlma ve yansimalarin, yizeylerin isikla
olan etkilesimi sonucunda gerceklestigini fark edebilmeleri icin asagidakilere benzer soru-
lar yonlendirilir:

«  Birdamla su cam ylzeyinde miyoksa ahsap ylzeyde mi daha hizli hareket eder?

«  Metal, kumas gibi yizeylerde 1sik nasil yansir?

GS.5.5.1

Ogrencilerden dogal ve yapay nesnelerin doku 6zelliklerini yansitan iki renkli natirmort ya-
pabilmeleri beklenir. Bu dogrultuda 6grencilerin ¢evrelerindeki farkl tir ve dokulara sahip
nesneleri belirleyerek sinifa getirmeleri istenir (SDB1.1). Dogal ve yapay dokulari farkli isik
kaynaklari altinda gozlemleyerek dokularin isiga gore degisimini analiz etmeleri ve bu goz-
lemlerini gizimler veya fotograf cekimleriyle kaydetmeleri saglanir (KB2.2, 0B1). Isigin gelis
acisinin, yogunlugunun ve renginin nesnelerin dokusal gordnumlerine etkisini fark etmele-
ri ve agiklamalari beklenir (SDB2.1). Bu stiregte dgrencilerin dikkat, detay algisi ve sabirla
g6zlem yapabilme becerilerini gelistirmeleri amaclanir (D12.3, E3.2). Dogal ve yapay doku-
lari, yUzey 6zellikleri ve malzeme acisindan karsilastirmalari saglanir (KB2.7). Ayni zamanda

surdlrdlebilir gevre agisindan bu nesnelerin ekolojik etkilerini arastirmalari istenir (OB8).
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Farkliyazey 6zelliklerine sahip dogal ve yapay nesnelerden olusan kompozisyon tasarlama-
lartigin(a)6grencilerden kiclk gruplar halinde farkl dokulari estetik bir sekilde birlestirecek
fikirler Gretmeleri beklenir(D7.2, SDB2.2, E3.3). Sectikleri nesneleriisik-gélge iliskisive renk
uyumu acisindan degerlendirmeleriicin rehberlik edilir. Kompozisyonlarini taslak calismala-
riile planlamalari énerilir (KB1, SDB1.2). Sanatta dokunun rolind anlamalarrigin 6grencilerin
Turk ve Bati resim sanatinda farkl doku 6zelliklerini yansitan natdrmort érneklerini incele-
meleri saglanir (0B4). Ogrencilerden Tiirk ressamlardan Stileyman Seyyid'in "Portakalli Na-
tirmort", Seker Ahmet Pasa'nin "Sepetli Nattrmort", Sevket Dag'in "Nattlrmort", Feyhaman
Duran’in "Balikli Natdrmort" veya Ali Sami Yetik'in "Guller"isimli eserlerini analiz etmeleri bek-
lenir (SAB3.1, SAB3.2). Bati sanatindan ise Jean-Baptiste-Siméon Chardin'in (Jan-Batist-
Siméon Sarden)"Meyveler, Bardak ve Testi"(Fr. Fruits, gobelet et verre, "Fru G goble & ver"),
Juan van der Hamen'in (Huan van der Hamen)"GUmuUs Tabakta Armutlar"(Es. Peras en una
fuente de plata, "Peras en una fvente de plata’) ve Alfred Sisley’in (Alfred Sisley) "Uziimler
ve Cevizler"(Fr. Raisins et noix, "Rezeng e nua')isimli natdrmortlari dijital veya basili ortam-
da gésterilir (0B9). Ogrencilerden bu eserlerdeki kompozisyon diizenini, renk uyumunu ve
sanatgcilarin dokulari yansitmadaki basarisini gézlemlemeleri beklenir (SAB2.1). Tonlama ve
golgelendirme tekniklerini kullanarak dogal ve yapay dokularla iki renkli natirmort olustur-
malariigin (b) 6grencilerden hazirladiklari kompozisyonlar arasindan segim yaparak kompo-
zisyonlariniylzeye aktarmalarristenir (KB2.20, SDB1.2). Guaj boya temel teknik ve malzeme
olarak tanitilir. Ogrencilere firca kullanimi, renk gecisleri ve yardime araclarla doku olus-
turma yéntemleri uygulamali olarak gésterilir. Ogrencilerden nesnelerin dokusal detaylarini
vurgulamalari ve bu detaylari estetik bir bGttnltk icinde sunmalari beklenir. Kavram yanilgi-
lari ve 6grenme eksiklikleri hakkinda geri bildirim verilir. Tamamlanan drunler dijital veya fi-
ziksel ortamda sergilenir. Gruplardan strecte edindikleri deneyimleri ve kompozisyonlarinin
estetik 6zelliklerini agiklamalariistenir (D7.1). Grup Uyelerinin birbirlerinin galismalarini sayg,
acik fikirlilik ve yapici geri bildirimlerle degerlendirmeleri saglanir (E3.5, SDB2.3). Sanatsal
drtnler performans gorevi olarak tanimlanir. Degerlendirmede dereceli puanlama anahtari,
0z de@erlendirme formu veya akran degerlendirme formu kullanilabilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden natirmort calismalarini tim renkleri veya yalnizca zit renkleri kullanarak
yapmalariistenebilir. Ayrica bu calismayi dijital araclarla olusturmalari saglanabilir.

Destekleme Ogrencilerin karmasik kompozisyonlar yerine geometrik sekillere sahip nesnelerle calisma-
lar, calisacaklari nesnelere dokunarak ytzey ozelliklerini hissetmeleri ve natirmort calis-
malarini tek renk kullanarak olusturmalari saglanabilir.

T
OGRETMEN El;..t: E!
YANSITMALARI Programa yonelik goris ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza :_t't* Lﬁ;
O o
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okutunuz.
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6. TEMA: MILLi DEGERLER VE SANAT

5. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri
Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Ogrencilerin milli bayramlara iligkin birlik, beraberlik, dayanisma gibi degerleri geleneksel
cocuk oyunlariyla iliskilendirerek kultirel surekliligi fark etmeleri ve bu anlayisi sanatsal
Urinlere yansitmalari amaclanmaktadir.

4

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E2.1. Empati, E2.2. Sorumluluk, E3.7. Sistematiklik

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Dizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (Oz Yansitma),
SDB2.2. Is Birligi, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D4. Dostluk, D19. Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kulttr Okuryazarlig

Sosyal Bilgiler, Turkge, Beden Egitimi ve Spor

KB2.4. Cozumleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.14. Yorumlama,
KB2.18. Tartisma, KB2.20. Sentezleme, SAB3. Sanat Eserini inceleme

Y 4
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.5.6.1. Milli bayramlarla ilgili degerleri geleneksel gocuk oyunlariyla iliskilendirerek sa-
natsal Gretim yapabilme

a) Milli bayramlarla ilgili degerleri geleneksel gocuk oyunlariyla iliskilendirerek sanat-
sal drdn tasarlar.

b) Milli bayramlarla ilgili degerleri geleneksel gcocuk oyunlariyla iliskilendirerek sanat-
sal trdn olusturur.

ICERIK CERCEVESI Milli Bayramlara iliskin Degerler ve Geleneksel Cocuk Oyunlari
Anahtar Kavramlar beraberlik, birlik, dayanisma

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilar kontrol listeleri ve akran degerlendirme formlari kullanilarak degerlendi-
(Olgme ve Degerlendirme) rilebilir. Sinif ici performans gérevi olarak 8grencilerden milli bayramlarla ilgili birlik, bera-
berlik, dayanisma gibidegerlerigeleneksel cocuk oyunlariylailiskilendirerek sanatsal Grin-
ler olusturmalari istenir. Calismalarinda figlr ve mekan iliskisini resim veya dijital tasarim
teknikleriyle tarihi ve kiltlrel baglam icinde kurgulayarak gorsellestirmeleri beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin milli bayramlar, bu bayramlarda éne gikan birlik, beraberlik, dayanisma gibi de-
gerlerile Turk toplum hayatindaki geleneksel cocuk oyunlarina iliskin temel bilgilere sahip
olduklar kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci Milli bayramlar, bu bayramlarda vurgulanan birlik, beraberlik, dayanisma gibi degerler ile
Tark toplum hayatindaki geleneksel cocuk oyunlarina yonelik 6n bilgilerini dlcmek amaciyla
ogrencilere asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Milll bayramlardan hangilerini biliyorsunuz?
«  Seksek, korebe, mendil kapmaca gibi geleneksel oyunlari oynadiniz mi?

«  Birlik, beraberlik ve dayanisma dendiginde akliniza neler geliyor?

Kopri Kurma Milli bayramlarda vurgulanan birlik, beraberlik, dayanisma gibi degerler ile geleneksel ¢co-
cuk oyunlari arasindaki benzerlikleri fark etmeleri; bu degerlerin dini bayramlarda ve top-
lum hayatindaki diger 6nemli gtinlerde de yasatildigini hatirlamalariicin 6grencilere asagi-
dakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Geleneksel cocuk oyunlari da tipki milli bayramlar gibi insanlari bir araya getiriyor ola-
bilir mi? Neden?

«  Geleneksel cocuk oyunlariyla birlik, beraberlik, dayanisma gibi degerler arasinda nasil
bir iliski olabilir?
«  Sizce bugln oynadiginiz oyunlardan hangileri gegcmisten buglne ulasmistir?

- Insanlari bir araya getiren baska hangi bayramlar var?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar GS.5.6.1
Ogrencilerden milli bayramlarla ilgili degerleri geleneksel cocuk oyunlariyla iliskilendi-
rerek sanatsal Uretim yapabilmeleri beklenir. Sek sek, misket, mendil kapmaca, ko-
rebe gibi geleneksel ¢cocuk oyunlarini arastirmalari ve bu oyunlarin egitim ortaminda
yasatilmasi Uzerine klgUk grup tartismalari yapmalari saglanir (KB2.6, KB2.18, 0B5).
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Qyunlarin birlikte hareket etme, kurallara uyma, paylasma, dayanisma gibi degerleri pekis-
tirdigi; ayni degerlerin toplum tarafindan milli bayramlarda da yasatildigi vurgulanir. Benzer
sekilde bu degerlerin Kurban Bayrami, Ramazan Bayrami gibi dini bayramlarda ve 15 Tem-
muz Demokrasi ve Milli Birlik Gina, 19 Mayis Atatlrk' Anma, Genglik ve Spor Bayrami gibi
toplum hayatindaki dnemli gtnlerde; Kizilay ve Yesilay gibi kurumlarin faaliyetlerinde de
sUrddraldugu hatirlatilir. Boylece ogrencilerin farkli bayram turlerinin ve milll kurumlarin
ayni degerleri destekledigini fark etmeleri, oyunlar araciligiyla birlik, beraberlik ve dayanis-
ma duygusunu somut olarak deneyimlemeleri saglanir (D19.2, D20.2). Sinifta canlandirilan
oyunlarla 6grencilerden sosyal gelisimlerine katki saglamalari, dayanisma ruhunu yasama-
lari ve bu anlayisi destekleyen ortamlarin olusumundaki bireysel rollerini fark etmeleri bek-
lenir (D1.1, D4.1, D20.1). Oyunlarda Ustlendikleri gérevleri dedistirerek farkli sorumluluklara
uyum saglamalari istenir (SDB3.1, SDB3.2, E2.1). Béylece birlikte hareket etmenin, kurallara
uymanin ve dayanismanin 6nemini kavrayarak 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayra-
mr'nin temel degerleriniigsellestirmeleri saglanir (D19.2). Milli bayramlarlailgili degerleri ge-
leneksel cocuk oyunlariylailiskilendirerek sanatsal Griin tasarlamalariigin (a) 6grencilerden
bayram ginund temsil eden "bayram yeri sahnesi" hayal etmelerive bu baglamda geleneksel
cocuk oyunlari oynayan cocuklari distinmeleriistenir. Ogrencilerin Malik Akselin "Cocuklar"
ve "Bayram Hazirligr" isimli eserlerini incelemeleri saglanir (SAB3, 0B4). Ogrencilerden eser-
deki cocuk figurlerinin yiz ifadelerini, kiyafetlerini, oyun alanlarini, bayram hazirliklarina ait
detaylari birlikte incelemeleri ve bu gorsellerin esere kattigi anlami analiz etmeleri beklenir
(KB2.4, SDB2.2). Ogrencilerin eserlerdeki gdrsel unsurlari yorumlayarak fikirlerini acik ve
kanita dayali sekilde paylasmalari saglanir (SDB3.3, E3.7). Ayrica 6¢rencilerden eserden ha-
reketle gecmis ve gunumuz okul ortamlarini gorsel acidan karsilastirmalari; okul esyalari,
kiyafetler, sinif dUzeni gibi detaylariinceleyerek eserlerdeki figlr ve sembolleri donemlerine
6zql gorsel ipuglariyla iliskilendirmeleri beklenir (KB2.7). Gorsel ipuclarindan yararlanarak
eserlerin ait oldugu dénemi tahmin etmeleri istenir. Geleneksel cocuk oyunlarini milli bay-
ram atmosferini yansitan Turk bayragi, balon, bayram stsu gibi sembollerle iliskilendirerek
bUtunlik icinde kurgulamalari saglanir (KB2.14). Milli bayramlarla ilgili degerleri geleneksel
cocuk oyunlariyla iliskilendirerek sanatsal Griin olusturmalari icin (b) 6grencilerden hayal
ettikleri bayram yeri sahnesini resim veya dijital dizenleme teknikleriyle gorsellestirmeleri
beklenir (0B2, 0B4). Bu sirecte pastel boya, sulu boya, guaj boya gibi teknikler ile dijital
tasarim araclari 6grencilere secenek olarak sunulur. Belirledikleri teknige uygun arac ve
malzemeleri hazir bulundurmalari istenir (SDB1.2). Ogrencilerden renk, doku gibi gdrsel un-
surlari kullanarak tarihi ve kiltlrel strekliligi yasatmalari saglanir (D19.3). Figlrlerin ve oyun
alanlarinin kompozisyon icindeki yerlesimini belirleyerek tasarimlarini sanatsal Grtnlere do-
nistirmeleri beklenir (KB2.20). Sanatsal Gretim siirecinde yas ve gelisim dizeyleri dikkate
alinarak agrencilere milll kimligi yansitan sdzstz muzikler dinletilir. Tamamlanan Grtnler di-
jital veya fiziksel ortamda sergilenir. Calismalarin degerlendiriimesiigin 6drencilerin sanat-
sal Urdnlerini aciklayan kisa sunumlar yapmalari ve bu ¢alismalardan edindiklerini 6z deger-
lendirme yazisiyla yansitmalari istenir (E2.2, SDB1.3). Sanatsal Grlnler performans gorevi
olarak tanimlanarak kontrol listesi veya akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme QOgrencilerden Cumhuriyet Dénemindeki énemli gelismeleri kronolojik sirayla yansi-
tan gorsel tarih seridi olusturmalari, Cumhuriyet'in getirdigi yenilikleri ele alan bir oyku
veya siirden hareketle ilgili temalari gorsellestirmeleri, bu gorselleri edebi metinle bu-
tinlik saglayacak sekilde yorumlamalari istenebilir. Ogrencilerin Tirk toplumsal haya-
tindaki geleneksel cocuk oyunlarini arastirmalari, bu oyunlari sinifta canlandirmalari, en
begendikleri oyunu milli bayram atmosferinde hayal ederek resmetmeleri saglanabilir.

Destekleme Ogrencilerden gecmis ve bugiinkli okul yasamina ait okul binalari, sinif diizenlemeleri
ve 0grenci etkinliklerini yansitan gorselleri kullanarak pano veya bireysel kolaj galismasi
olusturmalari istenebilir. Tlrk toplumsal hayatindaki geleneksel gocuk oyunlarini 6rnek-
leyen gorsellerle Cumhuriyet Donemine ait resmi ve ulusal simgeleri iliskilendirerek re-
simlemeler yapmalari sadlanabilir. Ogrencilere gecmise ait bir okul bahcesi veya bayram
alaninigasteren bir gorsel sunularak bu gorseli Tlrk Bayragi, balon, bayram susu gibi milli
bayrami ¢agristiran gorselleri ve cocuk oyunlari oynayan figurleri calismalarina ekleme-
leriistenebilir.

OGRETMEN Eﬁ_&@

YANSITMALARI Programa yénelik goriis ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza X "-rt' ;
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okutunuz. A :.l ?'
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5. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

7. TEMA: MUZE VE KULTUR

Ogrencilerin mizelerin sergileme mekanlarini karsilastirmalari, arkeolojik eserlerin ko-
runma ve sergilenme sUregclerini kavramalari, kultirel miras baglaminda degerlendirme-
leri ve okullarinda arkeoloji mizesi olusturmalari amaclanmaktadir.

6

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KB2.7. Karsilastirma

E2.3. Giriskenlik, E2.5. Oyunseverlik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. lletisim, SDB3.1. Uyum, SDB3.2. Esneklik

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik
OBT. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB5. Kiltdr Okuryazarhi@i, OB8. Surdurulebilirlik Okuryazarligi

Sosyal Bilgiler

KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama,
KB2.18. Tartisma, KB2.20. Sentezleme, SAB2.1. Sanatsal Gozlemleme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREG BILESENLERi GS.5.7.1. Sergileme mekanlarina gore muzeleri karsilastirabilme

a) Mlzelerdeki sergileme mekanlarinin temel ézelliklerini belirler.

b) Mlizelerin sergileme mekanlari arasindaki benzerlikleri listeler.

c) Mlzelerin sergileme mekanlari arasindaki farkliliklari listeler.
GS.5.7.2. Okulunda arkeoloji mizesi yapabilme

a) Arkeoloji mizesi koleksiyonuna uygun nesne ve objelerle miize tasarlar.
b) Arkeoloji mzesi koleksiyonuna uygun eserlerle mize olusturur.

ICERIK CERCEVESI Sergileme Mekanlarina Gére Miize Tirleri

Arkeoloji MUzesi

Anahtar Kavramlar acik hava muzesi, arkeoloji mizesi, geleneksel muzeler, kapali mekan muzesi

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari cikis kartlari, dereceli puanlama anahtarlari ve 6z degerlendirme formla-
(Olgcme ve Degerlendirme) 11 kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gérevi olarak égrencilerden arkeoloji
mizesi koleksiyonuna uygun nesne ve objeler tasarlayarak t¢ boyutlu modellere dontstir-
meleri ve okullarinda arkeoloji muzesi olusturmalariistenir. Tasarim strecinde eserlerin ta-
rihi baglamini, kullanim amacini ve estetik 6zelliklerini korumalari koleksiyonu uygun sekilde

siniflandirmalari ve estetik bir sergileme alaninda sunmalari beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin yakin gevrelerindeki somut killtiirel miras dgelerini tanidiklari ve miize deneyi-
mine sahip olduklari kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin yakin cevrelerindeki somut kiiltirel miras dgeleri hakkindaki bilgileri ve miize
deneyimleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla 6lgaldr:

«  Yakin gcevrenizde tarihi bir cesme, kopru veya anit var mi?
- [Dahadnce muzeye qgittiniz mi? Gittiyseniz en ¢cok hangi eser dikkatinizi cekti ve neden?

- Birmuzeyi gezerkenilk olarak nelere dikkat edersiniz?

Képrii Kurma  Ogrencilere miizelerin mekansal cesitliligini kesfetmeleri ve arkeolojik koleksiyonlarin sergi-
lenme bigimleri hakkinda dustnmeleriicin asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

« Arkeoloji muizesini hi¢ duydunuz mu veya ziyaret ettiniz mi? Bu muzelerde genellikle
hangi tdr eserler sergilenir?

«  Sizce muzeler yalnizca kapall mekanlardan mi olusur yoksa acgik hava muzeleri de ola-
bilir mi?

« Tas alet, yazit, seramik gibi tarihi eserler acik havada mi yoksa kapali alanda mi daha
etkili sergilenirdi?
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.5.7.1

Ogrencilerden sergileme mekanlarina gére miizeleri karsilastirabilmeleri beklenir. Mizelerin
farkli sergileme alanlarina sahip olma nedenlerini anlamalariicin sergileme mekanlarinin dikkat
cekici 6zelliklerini kesfetmelerine yonelik fikir taramasi yapilir (E2.3, E3.5). Miizelerin sergileme
mekanlarini tanimalari igin dijital ve basili kaynaklardan bilgi toplamalari istenir (KB2.8, 0B2).
Topladiklari bilgileri guvenilir kaynaklardan segmeleri ve dogru not alma teknikleriyle dizenle-
meleri saglanir (D3.3, 0B1). Mizelerdeki sergileme mekanlarinin temel 6zelliklerini belirleme-
leriicin (a) 6grencilerin geleneksel kapali mekan muzeleri, agik hava mizesi ve sanal mize 6r-
neklerine iliskin videolar ve gorselleri incelemeleri saglanir (OB2). Bu dogrultuda kapali mekan
muzelerine Anadolu Medeniyetleri Mlzesi; acik hava muzelerine Karatepe-Aslantas, Nemrut,
Bergama ve Kapadokya; dren yerlerine ise Cayonu ve Hacilar drnek verilebilir. Ayrica Catalho-
yUk, Gobeklitepe gibi alanlari, sanal mize deneyimiyle kesfetmeleri saglanabilir. Mlzeler Hafta-
si(18-24 Mayis) kapsaminda sanal veya fiziksel mize ziyaretleri gergeklestirilir ve 6grencilerden
g6zlem kartlari ile dnemli noktalari kaydetmeleri istenir (OB1, OB5, E3.7). Ogrencilerin kapali
mekan mizeleri, acik hava mizeleri ve sanal mizeler arasindaki benzerlik (b) ve farkliliklari (c)
listeleyerek karsilastirma yapmalari saglanir. Bu amacla muzeleri koleksiyon sunumlari, eserle-
rin sergilenme bicimleri ve ziyaretci deneyimleri agisindan degerlendirmeleri beklenir (SDB1.2,
SDB3.1). Mizeleri sergileme mekanlarindaki isiklandirma, akustik, eser yerlesimi gibi faktorler
acisindan da incelemeleri istenir. Ogrencilerin sanal miizelerin erisilebilirligi ve herkes icin esit
bilgiye ulasma firsati sunmasi yonUyle avantajlarini tartisarak farkli mdze turlerinin sagladig
olanaklari karsilastirmalari saglanir (KB2.18, D1.3, E3.5). Mizelerin sergileme mekanlari farkli
olsa da hepsinin ortak amacinin kilttrel mirasi koruma, bilgiyi yayma ve estetik deneyim sun-
ma olduguna iliskin ¢cikarim yapmalari beklenir (KB2.8). Bdylece muizelerin toplumsal énemini
kavrayarak kulttUrel mirasin korunmasina yonelik sorumluluk almayi igsellestirmeleri saglanir
(D16.2). Siireg, cikis kartlariile degerlendirilebilir.

GS.5.7.2

Ogrencilerden okullarinda arkeoloji mizesi yapabilmeleri beklenir. Arkeolojik eserlerin bulun-
ma ve korunma slreclerini anlatan kisa videolar grencilere izletilir. Ogrencilerden farkli miize
turlerini tanimlayan mize kartlariniincelemeleri ve dogru tlrlerle eslestirmeleriistenir (KB2.5,
E2.5). Sectikleri bir arkeoloji mizesini fiziksel veya sanal olarak ziyaret etmeleri; eserlerin ta-
rihini, islevlerini ve estetik 6zelliklerini incelemeleri saglanir (SAB2.1, SDB1.1). Bu sirecte, ar-
keoloji muzeleri ile anit muzeleri karsilastirilarak arkeolojik buluntularin korunma ve sergile-
me yodntemlerini degerlendirmeleri beklenir (KB2.7). Ogrencilerin yasadiklari bélgede bulunan
anitlar veya arkeolojik eserler hakkinda arastirma yaparak bu yapilarin islevlerini belirlemeleri
saglanir (SDB1.2). Miizelerin sergi alani olmanin yani sira kusaklar arasindaki kiltirel aktarimi
sagladigini anlamalari saglanir (KB2.18). Arkeoloji mizesi koleksiyonuna uygun nesne ve ob-
jelerle mize tasarlamalari igin (a) 6grencilerden tas aletler, seramikler, heykeller, yazitlar gibi
eserleri incelemeleri beklenir (OB4). Bu eserlerin tarihi, kullanim amaci ve estetik ozellikleri
hakkinda bilgi edinmeleri saglanir (OB1). Ogrencilere objelerin tarih boyunca kimler tarafindan
kullanildigr ve nelere sahit oldugu Uzerine distinmeleri icin sorular ydnlendirilir. Bu asamada
ogrencilerin sectikleri bir eserin tarihini ve tasidigi anlami iceren "eser gunltgu" hazirlamalari
beklenir (SDB1.2). Ogrencilerden sectikleri objeleri tarihi baglamlarini koruyarak ginlik ya-
sama uyarlamalari istenir (SDB3.2). Dénemin tarzina, estetik 6zelliklerine ve 6zgin anlamina
sadik kalarak kaltarel mirasin ginimuz dunyasiyla iliskisini kuran tasarimlar olusturmalari
saglanir. Arkeoloji mizesi koleksiyonuna uygun eserlerle mize olusturmalari igin (b) 6gren-
cilerden arkeolojik eserlerden ilham alarak tasarladiklari Grdnleri, Gc boyutlu hale getirmele-
ri beklenir (KB2.20). Bu siirecte uygun malzemeleri, fikir alisverisi yaparak belirlemeleri sag-
lanir (SDB2.1, D16.1). Uygulamalarda seramik hamuru, kil, plastilin, tel, ahsap, mukavva, renkli
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ké&qitlar ve akrilik boya kullanmalari dnerilir. Sanatsal Uretim sdrecinde ve sergileme asa-
masinda dgrencilere gecmis uygarliklarla estetik bag kurmalarini ve arkeolojik atmosferi
hissetmelerini saglayacak stzsUz ve geleneksel ezgilerden olusan muzikler dinletilir. Ta-
sarimlari tamamladiktan sonra sergi icin pano dizenlemeleri, yazitlar igin dijital ekranlar,
heykellericin fiziksel stantlar ve tas aletler icin dokunma deneyimine uygun sergileme alan-
lari olusturmalari sadlanir (SDB1.2). Ogrencilerden arkeoloji miizesi koleksiyonuna uygun
drUnlerini siniflandirarak dgretmen rehberliginde okul mizesine donustirmeleri beklenir
(KB2.5). Sergi alaninda mobilya, sehpa, vitrin ve raflar kullanilarak strdirdlebilir malzeme-
lerle desteklenen gercekci bir mize atmosferi olusturulur (D17.3, 0B8). Uriinler sergi pa-
nolari, dijital ekranlar, maketler ve etkilesimli alanlarda sergilenerek 6grencilerin gérsel ve
fiziksel deneyimlerle 6grenmeleri saglanir. Sergi dizeninin olusturulmasi strecinde 6gren-
cilerden fikirlerini paylasmalari beklenir (SDB2.1). Bdylece kiltlrel mirasi tanimalari ve gele-
cek nesillere aktarmak igin sorumluluk almalari saglanir (D19.3, 0B5). Sergi sirecinde este-
tik batlnlik saglamak amaciyla fonda geleneksel ezgilerden olusan s6zstz muzikler calinir.
Degerlendirme surecinde dgrencilerden dikkat ettikleri noktalari, zorlandiklariasamalari ve
yapacaklari degisiklikleri belirlemeleri istenir (SDB1.2). Uriinler performans gorevi olarak ta-
nimlanarak dereceli puanlama anahtari veya 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden arkeolojik buluntular ve anit kavramlarini Stonehenge (Stonhenc), Roset-
ta(Rozetta) Tasi, Misir Piramitleri gibi farkli medeniyetlere ait 6rneklerle karsilastirmalari,
arkeolojik buluntular ve anitlarla ilgili etkilesimli bolumler iceren dijital bir muze olustur-
malari veya arkeolojik objelerin minyatdr temsillerinden olusan mize maketi hazirlamalari
istenebilir.

Destekleme Ogrencilerin arkeolojik eserlerin giinimiizdeki karsiliklarini belirlemeleri; kil, oyun hamu-
ru, kdgit hamuru, camur, karton gibi sekillendirilebilir malzemeler kullanarak bu eserlerin
giris dizeyinde modellerini olusturmalari veya ¢izim programlariyla dijital sirimlerini ha-
zirlamalari saglanabilir.

OGRETMEN

F o e
YANSITMALARI Programa yonelik goris ve 6nerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza h‘%
) 1;'
l I‘s\.

okutunuz.
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Ogrenme Becerileri
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Okuryazarlk Becerileri
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ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

1. TEMA: HAYAT VE SANAT

Ogrencilerin doga ve tasarim arasindaki etkilesimi fark etmeleri, insan yapimi tasarimlar
ile dogadaki benzerlikleri karsilastirmalari; dogadaki degisim ve dontsum sureclerini in-
celeyerek dogal formlardaki nokta, cizgi, doku etkileri ve ritmik yapilari analiz etmeleri ve
bu dogrultuda biyomimetik olusturmalari amaglanmaktadir.

4

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik

SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D17. Tasarruf, D18. Temizlik
OBT. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OBb. Kultir Okuryazarlig,
0B9. Sanat Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Teknoloji ve Tasarim

KB1. Temel Beceriler, KB2.2. Gézlemleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.7. Karsilastirma,
KB2.16.1. Tumevarimsal Akil Yuritme, KB2.16.2. Timdengelimsel Akl Yuritme,
SABT. Sanatsal Algilama
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.6.1.1. Dogadaki ¢ziimlerden hareketle biyomimetik yapabilme

a) Dogal formlarin nokta, ¢izgi, doku etkileri ve ritmik yapilarini analiz ederek biyomi-
metik tasarlar.

b) Dogal formlarin nokta, ¢izgi, doku etkileri ve ritmik yapilarindan yararlanarak biyo-
mimetik olusturur.

ICERIK CERCEVESI Dogal Formlarin Yapisal Nitelikleri

Dogadaki Coziimler ve Biyomimetik iliskisi

Anahtar Kavramlar biyomimetik, cizgi etkisi, doku etkisi, duraklatilmis hareket (ing. Stop-Motion, "Stop Mosin"),
ilham panosu (ing. Moodboard, "Mudbord"), baskalasma (metamorfoz), nokta etkisi, dogal
form, yapi(striktdr)

OGRENME

KANITLARI Ogrenme ciktilari gelisim dosyalari, 6z degerlendirme formlari ve grup degerlendirme
(Olgme ve Degerlendirme) formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gdrevi olarak égrencilerden
dogadakiformlariinceleyerek biyomimetik olusturmalariistenir. Calismalarinda dogal ya-
pilarin nokta, cizgi, doku etkileri ve ritmik yapilarindan yararlanarak insan yapimi tasarim-
lar ile do@a arasindaki iliskiyi gorsellestirmeleri beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin dogal ve dogal olmayan malzemelerin ézellikleri hakkinda bilgi sahibi olduklari
kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Stireci  Ogrencilerin dogal ve yapay malzemeler hakkindaki bilgileri asagidakilere benzer sorulara
verdikleri yanitlarla 6lcalur:

«  Ahsap, tas ve kdgit dogal malzemeler midir?

«  Plastik, cam, metal gibi malzemeler dogal mi yoksa yapay midir?

Koprii Kurma  Ogrencilere tasarimlarin dogayla iliskisi Gizerine diisiinmeleri amaciyla asagidakilere benzer
sorular sorulur:

« Ucaklarla hangi hayvanlariiliskilendirebilirsiniz?

«  Kaplumbaganin seklinden yola cikarak ne tasarlamak isterdiniz?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar gs.6.1.1

Ogrencilerden dogadaki géziimlerden hareketle biyomimetik yapabilmeleri beklenir. Dogal
formlarin nokta, cizgi, doku etkileri ve ritmik yapilarini analiz ederek biyomimetik tasarla-
malari igin (a) dogadaki yapilari, form ve sistemleri tasarim sireclerine aktarmalari sagla-
nir. Ogrencilerden tasarim stiirecini planlayarak asamali bir calisma takvimi olusturmalari
ve sUrec boyunca edindikleri deneyimleri, karsilastiklari zorluklari ve 6grendiklerini yansi-
tici gunliklere kaydetmeleri istenir (E3.7, SDB1.2). Boylece zamani etkili kullanmalari, go-
revlerini planlamalari ve kendi 6grenme sireglerini degerlendirmeleri saglanir (D3.2). Bu
amacla doganin kendi icindeki degisim ve donusum sdreclerini gozlemlemeleri, bu su-
reclere iliskin 6rnekler belirleyerek siniflandirmalari istenir (KB2.2, KB2.5). Ogrencilere
biyomimetigin dogadaki ¢ozimlerden ilham alinarak yeni tasarimlar gelistirme yaklasimi
oldugu, baskalasmanin ise dogadaki canlilarin zaman icinde gegirdigi bicimsel ve islevsel
degisim surecleriniifade ettigi arneklerle aciklanir. Yapraklarin damar yapilari, bal peteginin
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

altigen formlari, salyangoz kabugunun sarmal dizeni, dalga hareketleri gibi dogal formlari
nokta, cizgi, doku etkisi ve ritmik yapilar agisindan fark etmeleri saglanir. insan yapimi ta-
sarimlar ile dogadaki benzerlikleri anlamalariicin kus kanatlarindan esinlenerek tasarlanan
ucaklar, bal petegiyapisindanilham alinan mimariyapilar gibi drnekler tzerinde karsilastirmali
analizyapmalariistenir(KB2.7, SAB1). Ogrencilerden belirlenen élcltler cercevesinde doga-
dan fotograflar cekmeleri, gazete kupdrleri veya gorsellerden olusan bir belgelik hazirlama-
lari beklenir (E3.3, OB1). Ayrica dogayla etkilesimlerinin kendilerinde uyandirdigr duygulari,
g6zlem ginligine yazmalari ve elde ettikleri bulgulari sinifla paylagmalari istenir (SDB1.3,
SDB2.1). Turk kltUrine 6zgl estetik anlayisin dogayla iliskisi orneklerle agiklanarak 6gren-
cilerin geleneksel motiflerin dogal formlardan esinlenerek olustugunu fark etmeleri saglanir
(0OB5). Dogadakidlzen ve estetikilkelerin tasarimayansimalari tizerinde durularak estetigin,
sanat ve dogada 6nemli oldugunu anlamalari beklenir (D7.1). Tasarim planlarini, tasarimdan
dogaya veya dogadan tasarima dogru baglamindan kopmadan dontstturmeleri beklenir
(KB2.16.1, KB2.16.2). Ogrencilerden déniisim streclerindeki asamalari taslak cizimler veya
yansitici ginlUklere kaydederek sistematik galismalari istenir (KB1, E3.7, SDB1.2). Dogadaki
dogal formlarin nokta, cizgi, doku etkileri ve ritmik yapilarindan yararlanarak biyomimetik
olusturmalari igin (b) 6grencilerden tasarimlarini geleneksel veya dijital tekniklerle gorsel-
lestirmeleri istenir. Bu dogrultuda duraklatiimis hareket (ing. Stop-Motion, "Stop Mosin")
videolari, 3D modelleme veya fotograflarlailham panosu (ing. Moodboard, "Mudbord") hazir-
lamalari beklenir. Tasarimlarina uygun gorsel anlatim araclarini belirlemelerive tasarimlarini
gergeklestirmek icin gerekli olan malzemeleri hazir bulundurmalari saglanir (0B2, SDB1.2).
Malzemeleri 6zenli ve verimli kullanmalari istenir (D17.3). Tasarim fikirlerini, tasarimlarinin
gelisim siireclerini ve islevselligini sunumla aciklamalari beklenir (SDB1.2, SDB1.3). Ogrenci-
lerintasarimlarailiskin estetik yargilarini paylasmalariistenir (OB9, E3.5). Calisma ortaminiis
birligiyle temizleyerek dizenlibir alan olusturmalari saglanir (SDB2.2). Aynizamanda dizenl
bir calisma ortaminin Uretkenligi arttirdigr, saghgr korudugu ve yasam kalitesini iyilestirdigi
Uzerinde durulur (D18.2). Sanatsal Grlnler dijital veya fiziksel olarak sergilenir. Bu Grinler
performans gorevi kapsaminda ele alinarak gelisim dosyasi, 6z dederlendirme veya grup
degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden dogal formlardan hareketle (¢ boyutlu galismalar veya mimari tasarimlar
yaparak tasarimlarinin dontdstum asamalarini yansitan animasyon hazirlamalari, dogadaki
yapilari form ve islevsellik baglaminda degerlendirerek gunlik yasamda kullanilabilir tasa-
rimlara donusttrmeleriistenebilir.

Ogrencilere dogadaki déniistim ve bicimsel degisim stireclerini anlatan videolar veya ani-
masyonlar izletilebilir. Ogrencilerin dogadaki temel bicimsel yapilari gozlemleyip sadeles-
tirmeleri, bu yapilardan yola ¢ikarak kagit katlama teknikleriyle G¢ boyutlu origami calis-
malari gerceklestirmeleri saglanabilir.

2y

Programa yonelik goruas ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz. E f'i 'l‘
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BECERILER ARASI
ILISKILER
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2. TEMA: SANATIN GORSEL DilLi

Ogrencilerin farkli killtirlere ait motiflerin estetik ve sembolik dzelliklerini incelemeleri,
tarihi ve toplumsal baglamlarini kesfetmeleri, geleneksel motifleri cagdas tasarim anla-
yislyla yorumlamalari ve strdurdlebilir sanat anlayisiylaileri dondstm Urtnleri olusturma-
lariamaclanmaktadir.

4

SAB2. Gorsel Mesaji Okuma, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E3.3. Yaraticilk, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D4. Dostluk, D14. Saygl, D17. Tasarruf, D18. Temizlik
OBI. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, 0B5. Kulttr Okuryazarhgl,
OB7. Veri Okuryazarhgi, 0B8. Strdurdlebilirlik Okuryazarhgi, OB9. Sanat Okuryazarligi

Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama, KB2.18. Tartisma,
KB2.20. Sentezleme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopru Kurma

GS.6.2.1. Farkli kiltlrlere ait glnlik esyalar, kiyafetler ve mimarideki gorsel mesajlari oku-
yabilme

a) Farkl kiltlrlere ait gérsel gdstergelerin sembolik ve estetik ézelliklerini algilar.
b) Farkli kiiltlrlere ait gérsel géstergelerdeki mesajlari, yerel ve evrensel degerler agi-
sindan anlamlandirir.
GS.6.2.2. Farkli kulturlere ait estetik motiflerle ileri dondsim Urlni yapabilme

a) Farkl kdiltdrlere ait glinlik esyalar, kiyafetler ve mimarideki motifleri stilize ederek
ileridénusdm Grdndy tasarlar.

b) Farkli kiltirlere ait glinlik esyalar, kiyafetler ve mimarideki stilize edilmis motifler-
den esinlenerek ileri dénisdm Grdnd olusturur.

Uluslararasi Motifler
Stilizasyon

ileri DONUSUM

ileridondsum, stilizasyon

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri, gelisim dosyalari ve dereceli puanlama anahtarlari kul-
lanilarak degerlendirilebilir. Sinif i¢i performans gorevi olarak 6grencilerden farkli kiltir-
lere ait motifleri sadelestirerek ileri dontstm Urind olusturmalari istenir. Calismalarinda
geleneksel motifleri yenilikci tasarim anlayisiyla yorumlayarak sdrdurulebilir malzemeler-
le estetik ve islevsel bir butunltk icinde uygulamalari beklenir.

Ogrencilerin kullanim émriini tamamlamis nesne ve objelerin farkli estetik yaklasimlarla
sUrdurdlebilir Granlere donusturdlebilecedine iliskin farkindaliga sahip olduklari kabul edil-
mektedir.

Kullanim émrdnU tamamlamis nesne ve objelerin farkli estetik yaklasimlarla strdarulebilir
drinlere donusturalebilecegine iliskin farkindaliklarini lgmekicin 6grencilere asagidakilere
benzer kisa cevapli sorular yonlendirilir:

«  GUnlUk hayatta geri dondsturdlebilen veya yeniden kullanilabilen malzemeler nelerdir?

«  Eskimis veyaisleviniyitirmis bir esyayi sanat yoluyla nasil degerlendirebilirsiniz?

GUnluk yasamda karsilastiklari nesneler Gzerindenileri donUisim ve sanatsal Uretim arasin-

dailiski kurmalariicin 6grencilere asagidakilere benzer sorular sorulur:

«  Daha dnce bir sanat eserinde geri donUsturtlmus malzemelerin kullanildigini fark etti-
niz mi?

«  Bir sanat¢i olsaydiniz cevrenizdeki surdurulebilir malzemeleri nasil bir sanat eserine
veya kullanigh bir Grine donUstdrtrdtindz?

«  Eskimis bir giysi veya cantayi yeniden tasarlayarak farkl bir kullanim alani olusturabilir
misiniz? Nasil bir degisiklik yapardiniz?
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.6.2.1

Ogrencilerden farkl kiiltirlere ait glinliik esyalar, kiyafetler ve mimarideki gdrsel mesajla-
ri okuyabilmeleri beklenir. Bu kapsamda Anadolu kdltlrtne ait ¢ini motifleri, hali ve kilim
desenleri, Osmanl kaftanlari, Selguklu kervansaray mimarisindeki stislemeler; dinya kul-
tarlerinden Endulis seramik motifleri, Hint mandalalari, Japon kimonolari ve Hint saray
mimarisindeki bezemeleri yazili ve dijital kaynaklardan incelemeleri istenir (KB2.6, 0OB1,
0B5). Farkli kiltirlere ait gérsel géstergelerin sembolik ve estetik 6zelliklerini algilamalar
icin (a) 6grencilerden edindikleri bilgileri sinifta paylasmalari ve farkl kiltlrlere ait motif-
leri desen tekrari, renk kullanimi, simetri, asimetri gibi yonlerden karsilastirmalari istenir
(KB2.7, OB4). Sectikleri motifleri inceleyerek kisa notlar almalari ve kiigik gruplar halin-
de fikirlerini paylagmalari beklenir (E3.5, SDB2.1, 0B1). Motiflerin kendilerinde uyandirdig
duygu ve dusUnceleri paylasarak gorsel gostergelerin bireysel algiyl nasil sekillendirdigi-
ni degerlendirmeleri istenir (SDB1.1). Bu slirecte konusma halkasi veya rulman teknigi ile
ogrencilerin kendi yorumlarini ifade etmeleri ve birbirlerini dikkatle dinlemeleri saglanir
(D4.2, D14.1). Farkl kilturlere ait gorsel gostergelerdeki mesajlari, yerel ve evrensel de-
gerler acisindan anlamlandirmalariigin (b) 6grencilerden motiflerin temsil ettigi anlamlar
uzerine dustinmeleribeklenir. Beyin firtinasi teknigiile motiflerin sembolik ve 6znel mesaj-
larini belirlemeleriistenir. Kulttrel baglamlarina gore motiflerin anlamlarini tartismalarive
motiflerdeki benzerlikleri degerlendirmeleri beklenir (KB2.18, 0B4, SDB2.3). Ogrencilerin
kiltUrel miras, inanclar, cografi konum ve yasam bicimlerinin motifler Gzerindeki etkilerini
arastirmalari saglanir. Ogrencilerden sokratik tartisma yéntemiyle belirli motiflerin farkli
kiltarlerdeki kullanim amaclarini sorgulamalari beklenir (KB2.8). Farkli cografyalarda kul-
lanilan benzer motiflerin, ortak anlamlar tasiyabilecegini fark etmeleri saglanir (SDB2.3).
Ayni cografi bdlgelerde yasayan toplumlarin motiflerinde ortak unsurlar bulunmasinin
nedenleri Uzerinde durularak kultirel etkilesimlerin sanata yansimalarini analiz etmeleri
beklenir. Bu slUrecte dgrencilerin farkli kultUrlere ait sanatsal unsurlara acik olmalari ve
kilturel gesitliligin estetik bir zenginlik sundugunu fark etmeleri saglanir (D14.3). Ogrenci-
lerden Kalttr kavraminin temel unsurlarina vurgu yapilarak 6grencilerden motiflerin sts-
leme unsuru olmasinin yaninda toplumlarin degerlerini, kimliklerini ve yasam bigimlerini
yansitan gostergeler oldugunu anlamalari beklenir (OB5, 0B9). Evrensel motiflerin farkli
toplumlar arasinda ortak degerler olusturduguna dikkat cekilir. Ogrencilerden motiflerin
hem yerel hem de evrensel baglamdaki anlamlarini inceleyerek kulturlerarasi baglantilar
hakkinda gikarimlar yapmalari istenir (0B4, SDB3.3). Grup tartismalari ve karsilastirmali
analizler araciligiyla kaltUrel farkindalik kazanmalari saglanir. Strecin degerlendirilmesin-
de kontrol listesi kullanilabilir.

GS.6.2.2

Ogrencilerden farkli kiiltirlere ait estetik motiflerle ileri déntisim drini yapabilmeleri
beklenir. Bu surec¢te Anadolu cini motifleri, Osmanl kaftanlari, Japon kimonolari, Endu-
lUs seramik motifleri gibi tasarimlarin tarihi baglam icindeki islevsel ve estetik yonlerini
karsilastirmalari istenir (KB2.7, 0B5). Motiflerin ortaya ciktiklari donemin kiltirel ve top-
lumsal ihtiyaclarina nasil cevap verdigini analiz ederek karsilastirma tablosu olusturma-
lari beklenir (E3.6). Ogrencilerden calistiklari motifleri, Venn semasi veya grafik diizen-
leyicilerle sunarak sinif ortaminda paylasmalari istenir (OB7). Ornedin Tirk halilarindaki
hayat agaci motifi ile Hint mandalalarindaki dairesel tasarimlari, her iki kiltirin manevi
degerlerini ve sembolik anlatimlarini ifade etme bigimleri acisindan incelemeleri sagla-
nir. Farkli kultdrlere ait gunlik esyalar, kiyafetler ve mimarideki motifleri stilize ederek
ileri donlstm Urind tasarlamalari igin (a) 6grencilerden geleneksel motifleri islevsel-
lik ve gorsel 6zellikleri acisindan analiz ederek ginimuz tasarim anlayisina uyarlama-
lari beklenir (E3.3). Bu kapsamda Osmanl lale motifleriyle Japon kimonolarindaki gi-
cek desenleri birlestirilerek yeni bir tekstil desenine donlstirmeleri saglanir (SDB3.2).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Farkli kdlturlere ait gunluk esyalar, kiyafetler ve mimarideki stilize edilmis motiflerden esin-
lenerek ileri donistm Grinl olusturmalari igin (b) 6grencilerden segctikleri motifleri kulla-
nim dmrinl tamamlamis Grinler Gzerine uygulamalari beklenir (OB8). Bu kapsamda telefon
kilifi, canta, defter kapadi, plastik sise, metal mesrubat kutulari, tisort, sal, sapka gibi kisisel
esyalar; ahsap pano, su sisesi, kupa, seramik tabak, plastik veya karton tabak, bardak gibi
dekoratif Grlnler arasindan segim yapmalari saglanir (SDB1.1). Sectikleri motifleri Griinin
ylzeyiyle uyumlu olacak sekilde bitinlestirmeleri saglanir (KB2.20). Sadelestirilmis mo-
tifleri 6nce kagit veya kumas tzerinde calismalari, ardindan dijital ortamda dizenlemeleri
beklenir. Bu strecte sablon baski, dijital baski, kumas boyama, nakis, ahsap kazima, ak-
rilik, kolaj gibi teknikleri kullanmalarina imkan taninir. Strdtrdlebilir malzemelerle yapilan
tasarimlar araciligiyla gevre bilinci gelistirmeleri saglanir (D17.3, D18.3, 0B8). Stire¢ boyun-
ca karsilastiklari zorluklara birlikte ¢cozUm Uretmeleri ve is birligi icinde ¢alismalari beklenir
(SDB2.2). Ortak hedeflere ulasmak icin fikir alisverisi yaparak dayanisma icinde hareket
etmeleri desteklenir (D4.1). Ogrencilerden motiflerin geleneksel, sadelestirilmis ve driinle
butdnlesmis formunu asamali olarak gelisim dosyalarinda paylasmalari istenir. Calismalari
islevsellik, kulttrel degerleri yansitma bicimi ve yenilikci tasarim anlayisina katkisi agisindan
degerlendirmelerisaglanir(SDB3.3). Bir tasarimin estetik olmasinin yaninda en 6nemli 6zel-
liklerinden birinin de islevsellik oldugu vurgulanir. Ogrencilerin ayni zamanda milli ve manevi
dederleri yansitan kultdrel kimliklerin sanatsal yorumlarla korunabilecegi ve yayginlastirila-
bilecegini fark etmeleri beklenir (OB5). Sanatsal riinler dijital veya fiziksel olarak sergilenir.
Bu Urdnler performans gorevi kapsaminda ele alinarak gelisim dosyasi veya dereceli puan-
lama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden tasarladiklari cok kiltiirli motifleri okul kantinindeki ve bahcesindeki
banklara, sandalyelere, masalara veya duvarlara uygulayarak mekanlastirmalari; kendi
motiflerini batdnlestirecek gunltk esyalari, kiyafetleri ve mimari 6geleri de tasarlamalari
ve sekillendirmeleri istenebilir.

Ogrencilere hazir sablonlar ve motifler verilerek onlarin yalnizca sadelestirme ve istedik-
lerirenklere boyamalari, karmasik motifler veya teknikler yerine temel dlizeydeki yontem-
lerle galismalari saglanabilir. Ogrencilere dijital platformlarda motiflerle ilgili etkilesimli
etkinlikler yaptirilabilir.
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3. TEMA: SANATCILAR VE ESERLERI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSiPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

144

Ogrencilerin kaligrafik unsurlariceren sanat eserleriniincelemeleri, hat sanatinin tarihive
kiltUrel baglamini arastirmalari, farkh kultdrel yazi bigimlerini tanimlamalari ve kaligrafi-
den faydalanarak modern tasarim anlayisina uygun 6zgin kompozisyonlar olusturmalari
amaclanmaktadir.

5

SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.1. Merak, E1.6. Segcicilik, E3.3. Yaraticilik, E3.1. Muhakeme, E3.5. Acik Fikirlilik,
E3.8. Soru Sorma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme),
SDB2.1. lletisim, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D11. Ozgurlik, D15. Sevgi, D19. Vatanseverlik
OBI. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OBb. Kaltdr Okuryazarhg, OB9. Sanat Okuryazarlig

Sosyal Bilgiler, Turkce, Din Kulturd ve Ahlak Bilgisi, Geleneksel Sanatlar

KB2.4. Cozimleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama,
KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.17. Degerlendirme, KB2.20. Sentezleme, KB3.3. Elestirel Dustinme,
SAB2.1. Gorsel Mesaji Algilama

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREG
BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Glgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme
Sireci

Kopria Kurma

GS.6.3.1. Kaligrafik unsurlar igeren sanat eserini inceleyebilme

a) Kaligrafik unsurlar igeren eseri sanatsal agidan betimler.

b) Kaligrafik unsurlar iceren eseri sanatsal acidan ¢ézimler.

c¢) Kaligrafik unsurlar iceren eseri sanatsal acidan yorumlar.

¢) Kaligrafik unsurlar iceren eser hakkinda sanatsal yargida bulunur.
GS.6.3.2. Modern tasarim anlayisina uygun kaligrafik kompozisyon yapabilme

a) Ritmik iligkileri kullanarak modern tasarim anlayisina uygun kaligrafik kompozisyon
tasarlar.

b) Ritmik iliskileri kullanarak modern tasarim anlayisina uygun kaligrafik kompozisyon
olusturur.

Cagdas Turk Resim Sanatinda Hat
Kaligrafi ve Ritmik iliskiler

guzel yazi sanati, hat, kaligrafi, modern tasarim, ritmik iliskiler

Ogrenme ciktilari gzlem formlari, kontrol listeleri, dereceli puanlama anahtarlari ve akran
degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif i¢i performans gorevi olarak
ogrencilerden farkli kulturlere ait kaligrafi bicimlerinden esinlenerek modern tasarim anla-
yisina uygun 0zgun kaligrafik kompozisyonlar olusturmalariistenir. Yaziyi estetik bir tasarim
unsuru olarak kullanmalari ve ritmik iliskiler kurarak dizenleme yapmalari beklenir.

Ogrencilerin yazinin tarihini ve yazidan dnce insanlarin duygu ve disiincelerin resimler-
le anlattiklarini bildikleri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin yazinin ortaya cikisiyla ilgili bilgi diizeyleri, asagidakilere benzer sorulara ver-
dikleriyanitlarla élgulur:

- Insanlaryazinin bulunmasindan énce duygu ve diisiincelerini nasil ifade ediyorlardi?

«  Yazi, hangiihtiyaclar sonucunda ortaya cikmis olabilir?

Ogrencilerin yazinin estetik yéniin ve sanat eseriiginde anlatim araci olabilecedini diisiinmele-
rini saglamak icin asagidakilere benzer sorulari yanitlamalar beklenir:

«  Sizce yazi sadece biriletisim araci midir yoksa bir resimde veya fotografta kullanilabilir
mi?
« Harfleri kullanarak yeni bir sekil veya motif olusturabilir misiniz?

«  Yazinin bir sanat eseriiginde ne gibi bir rolt olabilir?
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari s.6.3.1

Ogrencilerden kaligrafik unsurlar iceren sanat eserini inceleyebilmeleri beklenir. Bu amag-
la hat sanatinin tarihine, temel 6zelliklerine, hat sanatinda kullanilan yazi tarzlarina, 6nem-
li sanatgcilara ve eserlerine dair bilgi edinmeleri saglanir (KB2.8, OB1). Arastirma sirecinde
ogrencilerin belgeseller, kitaplar ve dijital kaynaklardan yararlanmalari ve topladiklari bilgileri
dizenleyerek dijital veya fiziksel panolarda paylasmalari saglanir (0B2). Ayrica 6grencilerden
sanal miize ziyaretleri yaparak hat sanati eserlerini incelemeleri beklenir (OB5). Ogrencile-
rin Feyhaman Duran’in "Kaligrafik Kompozisyon", Sabri Berkelin "Besli Kompozisyon" veya
Erol Akyavas'n "Kaligrafik Kompozisyon" isimli eserlerini incelemeleri saglanir. incelenecek
eserler dgrencilerle birlikte belirlenir ve secim strecinde 6grencilerin tercih sebeplerini acik-
lamalari istenir (D3.4, SDB1.1, SDB2.1). Bu slrecte 6grencilerden kendi ilgi, deger ve estetik
algilarina uygun secimler yapmalari, bu segimleri bilincli bicimde temellendirmeleri ve tercih-
lerinin sorumlulugunu almalari beklenir (E1.8). Eserler hakkinda merak ettiklerini sormalari,
hissettiklerini ifade etmeleri ve eserle bag kurmalari saglanir (E1.1, E3.8, SDB1.1). Kaligrafik
unsurlar iceren eseri sanatsal agidan betimlemeleri igin (a) 6¢rencilerden segtikleri eserin
sanatcisi, tdrt, yapim teknigi, boyutlari ve yapim yili hakkinda tahminde bulunmalari istenir.
Tahminlerini eser klinyesiyle karsilastirarak degerlendirmeleri beklenir (OB1). Eserde yer alan
bilgi objelerini belirlemeleri ve detayli olarak listelemeleri saglanir. Kaligrafik unsurlar iceren
eseri sanatsal agidan ¢ézimlemeleriigin (b) eserin konusunu anlamalari ve sanat elemanlari
ile tasarim ilkelerini belirlemeleri istenir. Kompozisyonun yapisini analiz ederek espas, zitlik,
ritim ve vurgunun etkilerini incelemeleri beklenir (0B9). Geleneksel ve ¢agdas hat sanati-
na ait eserleri karsilastirarak kiltrel farklihklari kesfetmeleri saglanir (KB2.7, 0B5). Mimar
Sinan'in Siileymaniye Camii (istanbul), Selimiye Camii (Edirne) ve Sedefkar Mehmet Aga'nin
Sultan Ahmed Camii (Istanbul) eserlerinde yer alan hatlari cizgi kalinligi, yén ve bosluk kul-
lani agisindan analiz etmeleri beklenir. Hat sanatinin cami kubbeleri, mihrap sislemeleri ve
mimariyapilardaki yerini fark etmeleriistenir. Kaligrafik unsurlar iceren eseri sanatsal agidan
yorumlamalari igin (c) eserin konusuyla gorsel bilesenler arasinda iliski kurmalari saglanir.
Hat sanatinin kompozisyon icindeki etkisini tartisarak bireysel gordslerini paylasmalari istenir
(D11.2, SDB2.1). Geleneksel eserlerde hat unsurlarinin simetrik, cagdas eserlerde ise deney-
sel ve asimetrik olabilecedi Gzerine gikarimlarda bulunmalari beklenir (KB2.10). Bu asamada
cagdas eser ornekleri Gzerinden dgrencilerin hat sanatinin resim icindeki kullanimini fark et-
meleri saglanir (SAB2.1, 0B5). Gegmisten glinimUze hat sanatinin degisimini kavrayarak k-
tlrel degerlerin korunmasi Gzerine distinmeleri istenir (D19.3, 0B5). Kaligrafik unsurlar ige-
ren eser hakkinda sanatsal yargida bulunmalari icin (¢) 6grencilerden eseri sanat kuramlari
cercevesinde degerlendirmeleri beklenir. Anlatimci ve bigimci sanat kuramlarini temel alarak
eserin gorsel dizenlemesi, hat sanatinin mesaj Uzerindeki etkisinve bigim icerik uyumu tGze-
rine analiz yapmalari saglanir (KB3.3). Ogrencilerden belirlenen dlgiitlere gore eseri deger-
lendirerek estetik yargilarini ifade etmeleri beklenir (0B4, KB2.17). Bu asamada ¢ikarimlarini
gerekcelendirmelerive gorislerini paylasmalari saglanir (SDB3.3). Sanatcilarin eserler araci-
ligiyla sanata yaptigi katkilar aciklanir. Ogrencilerin sanatgilara yonelik saygi ve vefa duygusu
gelistirmeleri saglanir (D15.2). Stireg gozlem formu veya kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

GS.6.3.2

Ogrencilerden modern tasarim anlayisina uygun kaligrafik kompozisyonlar yapabilme-
leri beklenir. Ritmik iliskileri kullanarak kompozisyon tasarlamalari igin (a) farkli kilttrel
kaligrafi (glzel yazi sanati) bicimleri ile bunlarin tarihi, kiltirel ve sembolik baglamlarini
arastirmalari istenir (KB2.8, OB1). Bu kapsamda Tirk-islam, Cin, Japon, Kore ve Latin yaz
tarzlarinin karakteristik ve estetik 6zelliklerini incelemeleri beklenir (OB4). Ogrencilerin gi-
zel yazi sanati geleneklerinin evrenselligini, bu geleneklerin sanatin diger dallariyla olan ilis-
kisini sorgulayarak kultirel farkindaliklarini artirmalari ve elestirel disinme becerilerini
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gelistirmeleri saglanir (KB2.4, KB2.8). Bu asamada ¢grencilerden Burhan Dogancgay'in
"Fisildayan Duvar" ve "Kurdeleler Serisi'nde yer alan eserlerdeki kultdr unsurlarini analiz
ederek tasarim ilkeleri baglaminda yazinin kompozisyonlara kattigi sanatsal ve kulturel
degerler Gzerinde distnmeleriistenir (OB5). Yazinin bilgi aktaran bir arag olmasinin yani
sira sanatsal kompozisyonlarda cizgisel etki ve hareket unsuru saglayan bir tasarim il-
kesi oldugunu fark etmeleri beklenir. Bu bakisla farkl kultdrel kaligrafilerden elde et-
tikleri bicimsel dzellikleri, geleneksel bicimleri modern bir yaklasimla yorumlamalari ve
baglamindan kopmadan donistirmeleriistenir (OB4, E3.3). Harfleri ve kelimeleri sade-
lestirerek yeni figuratif bicimler tasarlamalari, ayni zamanda estetik dizeni ve iletmek
istedikleri mesaji goz 6ninde bulundurmalari saglanir. Ritmik iliskileri kullanarak modern
tasarim anlayisina uygun kaligrafik kompozisyon olusturmalariigin (b) 6grencilerden re-
sim, kolaj veya dijital tekniklerle cagdas dizenlemeler yapmalari beklenir. Resim uygu-
lamalariicin 6grencilere pastel boya, sulu boya, guaj boya, akrilik boya veya renkli kuru
kalemler 6nerilirken kolaj calismalarricin renkli kagitlar, gazete veya dergilerden kesilmis
gorseller, tekstil malzemeleri gibi zengin materyal se¢enedi sunulur. Ayrica 6grenciler-
den kendi Urettikleri veya hazir ebru kagitlarini kullanarak kaligrafik yazilar icin fon olus-
turmalari, ebru desenlerini keserek kaligrafik harfler hazirlamalari, ebru desenlerinden
yararlanarak kaligrafik harf tasarimlari gelistirmeleri veya dijital ortamda ebru efektlerini
kullanarak modern kompozisyonlarini zenginlestirmeleri istenebilir. Dijital calismalara
yénelecek dgrencilere uygun grafik tasarim yazilimlari ve uygulamalar énerilir. Ogrenci-
lerden grafik tasarim programlariyla modern yazi duzenleri olusturmalari veya fotograf
Uzerine dijital olarak yazi ekleyerek cagdas dizenlemeler yapmalari beklenir (E3.3, E3.1).
Ogrencilerin sanatsal kompozisyonlarinda kaligrafik unsurlari kullanilarak tekrarlayan
ritmik desenler olusturmalari saglanir (KB2.20). Kaligrafiyi, hikayeyi anlatan gérsel bir
bilesen olarak disinerek metin ve resimlerin birlestirildigi tasarimlar olusturmalari tes-
vik edilir (SDB1.2). Sanatsal Uretim silrecinde 6grencilerin estetik bltinlik kurmalari-
ni desteklemek amaciyla ney, ud ve tambur gibi geleneksel Turk galgilarinin yer aldigi,
s6zsiiz ve cagdas dizenlemelerden olusan mizikler égrencilere dinletilir. Ogrencilerden
tamamladiklari ¢calismalari sinifta sunmalari ve konusma halkasi teknigi ile birbirlerinin
calismalariniincelemeleri beklenir (SDB2.1). Her 6¢renciden arkadaslarinin eserlerinde-
ki glcla yonleri ve gelistiriimesi gereken noktalari paylasmalari istenir (E3.5). Sanatsal
aranlerin cagdas sanatla baglantisi ve 6zgunltkleri Uzerine degerlendirme yapmalari
saglanir (OB9). Sanatsal Urtinler dijital veya fiziksel olarak sergilenir. Bu Grinler perfor-
mans gorevi kapsaminda ele alinarak akran degerlendirme formu veya dereceli puanla-
ma anahtari ile degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden dijital animasyon teknikleri kullanarak hareketli harfler veya yazilar tasarla-
malariistenebilir. Calismalarini sosyal medya, dijital sanat projeleri veya etkilesimli tasarim-
lar icin diizenlemeleri saglanabilir. Geleneksel arac ve gereglerle Osmanli ve Tiirk-islam sa-
natina uygun hiisniihat ve tezhip uygulamalariyapmalariistenebilir. Tiirk-islam kaligrafisinin
yani sira Latin, Cin, Japon ve Kore yazi sistemlerini inceleyerek modern tasarim anlayisina
uygun sanatsal kompozisyonlar olusturmalari istenebilir. Strdurdlebilir malzemeler kulla-
narak U¢ boyutlu kaligrafik Grtnler tasarlamalari, bu UGrlnleri mekan icinde dtzenlemeleri,

sanat ve mekan iliskisini kurmalari saglanabilir.

Destekleme Ogrencilerden biytk ve kolay okunabilir harflerle yazi alistirmalari yapmalari istenebilir.
Gazete ve dergilerden kesilmis harfleri birlestirerek veya belirli harf yahut kelimeleri tekrar
ederek desen olusturmalari saglanabilir. Ayrica 6grencilerden hazir ebru kagitlarini kalig-
rafik yazilar icin zemin olarak kullanmalari istenebilir. Ogrencilerin dijital ortamda kaligrafi
uygulamalari veya etkilesimli yazi oyunlari araciligiyla yazi calismalari yapmalari saglanabilir.
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4. TEMA: CiziM VE GORSEL iFADE

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Ogrencilerin oran-oranti kurallarini ve gérsel dengeyi gézeterek (icgen kompozisyon ya-
pisina uygun natirmort yapmalari amaglanmaktadir.

5

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.2. Bagimsizlik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.2. is Birligi

D10. MUtevazilik, D17. Tasarruf, D18. Temizlik

OB4. Gorsel Okuryazarlik, 0B9. Sanat Okuryazarligi

Matematik

KB2.4. Cozimleme, KB2.14. Yorumlama, KB2.17. Degerlendirme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.6.4.1. Simetrik iggen kompozisyon yapisina uygun natiirmort yapabilme

a) Simetrik (iggen kompozisyon yapisina uygun natirmort tasarlar.
b) Oran-orantive yerlestirme kurallarini kullanarak natlrmort olusturur.

ICERIK CERCEVESI Simetrik Ucgen Kompozisyon ve Natirmort

Kompozisyonda Oran-Oranti ve Yerlestirme

Anahtar Kavramlar g6rsel denge, kompozisyonda yerlestirme, simetri ekseni, simetrik kompozisyon, t¢gen
kompozisyon

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendi-
(Olcme ve Degerlendirme) rilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak dgrencilerden simetrik iggen kompozisyon
yapisina uygun natdrmort olusturmalari istenir. Natirmort calismalarini oran-oranti ve
yerlestirme kurallarina gore yapmalari beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin kompozisyonda vurgu kavramini bildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin kompozisyonda vurguya iliskin bilgi diizeyleri asagidakilere benzer sorulara
verdikleriyanitlarla ¢lculur:

- Kompozisyonda vurgu ne anlama gelmektedir?

- Kompozisyonlarda vurgu olmasaydi eserdeki nesneler nasil gorintrdd?

Képri Kurma Ogrencilere vurgu ile simetrik (iggen kompozisyon yapisini iliskilendirmeleri icin asagidakilere
benzer sorular yonlendirilir:

«  Ucgenin en dikkat gekici noktalari nerelerdir? Neden?

. Simetrik bir Gggen kompozisyon olustursaydiniz en dikkat ¢ekici nesneyi nereye yer-
lestirirdiniz? Neden?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari GS.6.4.1

Ogrencilerden simetrik (cgen kompozisyon yapisina uygun natrmort yapabilmele-
ri beklenir. Turk ressamlardan Sidleyman Seyyidin "Karpuzlu Natirmort", Hale Asafin
"Fircali Natidrmort", Feyhaman Duran'in "Bahar Dallar"; Bati resim sanatindan ise Gi-
orgio Morandinin (Corcio Morandi) "Siseler" (it. Bottiglie, "Bottiyye") isimli eser gorsel-
lerini dijital veya basili ortamda incelemeleri saglanir (0B4). Ogrencilerden bu eser-
lerdeki kompozisyon yapilarini ve nesnelerin oranlarini analiz etmeleri istenir (OB,
KB2.4). Kompozisyonlarda simetrik ve Gggen yapinin birlesimiyle olusan gorsel etki-
ler Uzerine kUgulk gruplar halinde konusma halkasi olusturmalari ve bu dogrultuda fikir
Uretmeleri beklenir (SDB2.2). Simetrik (ggen kompozisyon yapisina uygun natidrmort
tasarlamalari icin (a) 6grencilerden natirmort dizenlemesi hazirlamalari istenir. Kom-
pozisyondaki odak noktasini G¢genin ug kismina yerlestirmelerinde ve diger nesneleri
alt kademelere konumlandirmalarinda 6grencilere rehberlik edilir. Nesneleri kompozis-
yonda tepe noktasinin iki yanina, esit araliklarda ve gorsel denge olusturacak sekilde
yerlestirmeleri saglanir (E3.7). Oran-oranti ve yerlestirme kurallarini kullanarak natlr-
mort olusturmalari icin (b) 6grencilerden dlzenledikleri natlirmortu kagida aktarma-
lari beklenir (0B9). Komur kalem (fizen) ve grafit kalem, temel malzeme olarak tanitilir.
Malzeme secimlerini kendi tercihleri dogrultusunda yapmalari saglanir (E1.2, SDB1.1).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerden nesneleri geometrik formlarla iliskilendirmeleri ve yiizeye simetri ekseni
kullanarak yerlestirmeleri istenir. Ogrenclerin sise igin silindir, elma icin kiire gibi sekiller
kullanmalari saglanir. Kalemlerini kullanarak nesnelerin yikseklik ve genisligini 6lcmeleri
ve bu oranlari kagit Gzerine dogru sekilde aktarmalariicin 6grencilere rehberlik edilir. Ko-
mur kalemle genis tonlamalar igin kavrama tutusu, detayli ¢izimler igin U¢ parmak tutusu
kullanmalari 6nerilir. Komdur kalemin firca, kadgit pecete, parmak veya pamukla dagitilabi-
leceqi gosterilir. Sabitleyici spreyin, calisma sUrecinde katmanlari sabitlemek ve tamam-
lanan calismanin kaliciligini artirmak amaciyla kullanildigi agiklanir. Ogrencilere 5grenme
eksikleri hakkinda geri bildirim verilerek diizeltme yapmalari saglanir (SDB1.2). Calisma
sirasinda simetrik yapi ve icgen formun estetik yonine dikkat ¢ekilirken farkl dizenleme
fikirlerine de izin verilebilir. O(jrencilerin malzemeleri tasarruflu kullanmalari ve calisirken
hijyen kurallarina uymalari saglanir (D17.3, D18.1). Calismanin sonunda konusma halka-
s teknigi ile kompozisyonlarindaki duzeni, oran-oranti iliskisini, nesnelerin ytuksekligi ve
boyutlarinin Gggen forma uygunlugunu agiklamalari beklenir (E3.5). Kompozisyonlarini
degerlendirirken basarili bulduklari ve gelistiriimesi gereken yanlerini belirtmeleri istenir
(D10.1, SDB1.2, KB2.17). Ogrendikleri yeni kavramlari, kendi climleleriyle ifade etmeleri
beklenir (KB2.14, 0B9). Siurec¢ boyunca edindikleri deneyimleri ve galismalarinin sonug-
larini acik fikirlilikle ifade etmeleri saglanir (E3.5, SDB1.3). Diizenli bir calisma ortaminin
Uretkenligi artirdigi ve disiplin sagladigi vurgulanarak 6grencilerin is birligi icinde calisma
ortamini temizlemeleri saglanir (D18.2, SDB2.2). Sanatsal trlnler dijital veya fiziksel or-
tamda sergilenir. Bu UrUnler performans gorevi olarak tanimlanarak kontrol listesi ve 6z
degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden (icgen kompozisyon yapisini dikkate alarak asimetrik dizende, ¢ok figurlu
sahneler olusturmalari istenebilir.

Ogrencilerin en fazla iic nesne igceren simetrik bir icgen kompozisyon olusturmalari ve bu
duzenlemeyi cizimle ifade etmeleri saglanabilir.

e L ) 2 e
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6. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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5. TEMA: RENK VE ESTETIK

Ogrencilerin yliz oranlarini ve aks izgisini dikkate alarak merkezi kompozisyon yapisina
uygun portre yapmalari amaclanmaktadir.

5

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.2. Bagimsizlik, E3.2. Odaklanma, E3.5. Acik Fikirlilik

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Dizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D10. Mitevazilik, D11. Ozgurlik, D17. Tasarruf, D18. Temizlik
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kulttr Okuryazarligr,
0B9. Sanat Okuryazarhgi

Matematik

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.18. Tartisma,
KB2.20. Sentezleme

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BIiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.6.5.1. Merkezi kompozisyon yapisina uygun portre yapabilme

a) Merkezi kompozisyon yapisina uygun portre tasarlar.
b) Yizoranlarina ve yerlestirme kurallarina uygun sekilde portre olusturur.

Resim Sanatinda Portre

Merkezi Kompozisyon

aks cizgisi, portre

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendiri-
lebilir. Sinif ici performans gaérevi olarak 6grencilerden ylz oranlarini ve aks gizgisini dik-
kate alarak merkezi kompozisyon yapisina uygun portre olusturmalari istenir. Portreleri,
yUz oranlarina ve yerlestirme kurallarina gore yapmalari beklenir.

Ogrencilerin simetri ekseni ve simetrik icgen kompozisyon yapilari hakkinda temel bilgilere
sahip olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilere simetri ekseni ve simetrik (icgen kompozisyon konusundaki bilgilerini lcmek
icin asagidakilere benzer sorular sorulur:

«  Merkezi kompozisyonlarda neden dikdortgen, kare veya cokgen yerine tggen kullanil-
mistir?

. Simetrik bir Ggcgen kompozisyonda ana figlr veya odak noktasi genellikle nereye yer-
lestirilir?

- Birdcgen kompozisyonu simetrik hale getirmek icin figurleri nasil yerlestirirsiniz?

Ogrencilere merkezi, simetrik ve tiggen yapiyi portreyle iliskilendirmeleri igin asadidakilere

benzer sorular yonlendirilir:

«  Aynaya baktiginizda yazinuzde simetriyi saglayan hayali bir ¢izgi cizecek olsaniz bu ¢izgi
nereden gegerdi?

«  Merkezde konumlandiriimis bir yiz md yoksa hafif yana donuk bir yiz mu daha simetrik
portre olusturur?

GS.6.5.1

Ogrencilerden merkezi kompozisyon yapisina uygun portre yapabilmeleri beklenir. Bu
kapsamda farkli kilturlerde portre sanatinin yeri, Turk resim sanatindaki portre or-
nekleri ve dinyadan dnemli portre temali eserler hakkinda arastirma yapmalari istenir
(0OB1, E3.2, KB2.8). Arastirmalarini gorsellerle destekleyerek poster veya dijital arac-
larla sunmalari beklenir. insan yizinin 6zellikleri ve yiiz oranlarina iliskin temel bilgi-
ler verilir. YUzdn 6nden ve yandan oranlarini, geometrik sekillerle benzetim yaparak
aclklamalari saglanir. Cocuk ve yetiskin yUzlerindeki oranlarin, gelisime bagh olarak
degistigi vurgulanir. Yazin simetrik yapisi, dikey ve yatay aks cizgileri Uzerinden acik-
lanir. Ogrencilerden bu akslari kendilerinin veya arkadaslarinin yiizlerinde hayali olarak
belirlemeleri istenir. Merkezi kompozisyon yapisina uygun portre tasarlamalari igin (a)
ogrencilerden (inli sanatcilarin portre érneklerini incelemeleri istenir. Bu amacla ibra-
him Calli'nin "Atatdrk Portresi" ile Fausto Zonaro'nun "Otoportre” ve "Abdudlhamit'in Port-
resi" isimli eser gorsellerini dijital veya basili ortamda incelemeleri saglanir (0B4, 0B9).
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Ogrencilerden bu eserlerdeki yiiz oranlarini simetrik kompozisyon yapilarini ve sanatgila-
rin yiz ifadelerini yansitma bigimlerini analiz etmeleri beklenir (KB2.4). Cepheden ¢ekil-
mis bir fotograftan hareketle 6grencilerden portre planlamalari istenir. Ytz oranlarina ve
yerlestirme kurallarina uygun sekilde portre olusturmalariicin (b) ylzdeki bolimleri, ana
aks cizgisine gore yerlestirmeleri beklenir (KB1). Toz pastel ve yagh pastel, temel mal-
zeme olarak tanitilir. Ogrencilerin malzeme secimlerini kendi tercihleri dogrultusunda
yapmalari saglanir (D11.2, E1.2, SDB1.1). Toz pastelin kagit pecete, pamuk veya parmak-
la dagitilabilecedi, yagli pastellerin ise Ust Uste uygulanarak yogun gorinim ve yumusak
gegisler saglanabilecegi gosterilir. YUz hatlarini geometrik sekillerle iliskilendirerek ¢iz-
meleri istenir (KB2.4, KB2.20). Gozler igin oval, burun igin (ggen veya dikdortgen, agiz
icin yay cizgileri kullanmalari onerilir. Portreye kisilik 6zelliklerini yansitan aksesuarlar ve
merkezi simetrik dengeyi saglayacak arka plan detaylari eklemeleri istenebilir. Ogrenci-
lerin malzemeleri tasarruflu kullanmalari ve calisirken hijyen kurallarina uymalari saglanir
(D17.3, D18.1). Toz pastel calismalarini, spreyle sabitlemeleri beklenir. Ogrenme eksikleri
hakkinda geri bildirim verilerek 6grencilerden dizeltme yapmalari saglanir. Portrelerin fi-
ziksel niteliklerin yani sira kiltUrel ve tarihi hikayeler tasidigi vurgulanir. Go¢ hareketleri
ve tarihf olaylarin ylz ifadelerine etkisini tartismalari saglanir (KB2.18, SDB2.1). Yiizdeki
karakteristik ozelliklerin kalturel bir zenginlik oldugunu, bu farkliliklarin kabul edilip deger
verilmesi gerektigini kavramalari beklenir (0B5). Ogrencilerden kendi calismalarini yiiz
oranlarinin aks c¢izgisine uygunlugu, kompozisyon butunlagu ile acik, orta ve koyu deger
kullanimi agisindan degerlendirmeleriistenir (SDB3.3, 0B4). Kompozisyonlarinidegerlen-
dirirken basarili bulduklari ve gelistirilmesi gereken yonlerini belirtmeleri saglanir (D10.1,
SDB1.2). Slireg boyunca edindikleri deneyimleri ve galismalarinin sonuglarini agik fikirlilik-
le ifade etmeleri istenir (E3.5, SDB1.3). Dizenli bir calisma ortaminin Gretkenligi artirdig
ve disiplin sagladigi vurgulanarak 6grencilerinis birligiicinde ¢alisma ortamini temizleme-
leri saglanir (D18.2, SDB2.2). Sanatsal Urlnler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Bu
Urtnler performans gérevi olarak tanimlanarak kontrol listesi ve 6z degerlendirme formu
ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden portre calismalarini gapraz bakis acisindan cizmeleri, kagit hamuru kulla-
narak kendi kulturlerini veya farkl kiltUrleri yansitan maskeler hazirlamalari istenebilir.

Destekleme Ogrencilerin portre calismalariniyandan gérinim (profil) olarak cizmeleri, renklikartonlar
veya sekillendirmeye uygun cesitli malzemelerle maske yapmalari saglanabilir.
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6. SINIF
6. TEMA: MILLi DEGERLER VE SANAT

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

Ogrencilerin demokrasi baglaminda Cumhuriyetin 6zqurlik, esitlik, adalet ve bagimsizlik
dederlerini kavramalari, bu degerleri tarihi ve gincel baglamda incelemeleri ve semboller
araciligiyla 6zgurlik, esitlik, adalet ve bagimsizlik degerlerini yansitan iki veya U¢ boyutlu
sanatsal Urlnler olusturmalariamaclanmaktadir.

4

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.2. Bagimsizlik, E3.5. Acik Fikirlilik

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi
D1. Adalet, D4. Dostluk, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB?7. Veri Okuryazarhgi, OB8. Surddrulebilirlik Okuryazarlig

Sosyal Bilgiler, Turkge

KB1. Temel Beceriler, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.18. Tartisma,
KB2.20. Sentezleme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.6.6.1. Cumhuriyetin 6zgiirliik, esitlik, adalet ve bagimsizlik degerlerini yansitan sanatsal
Uretim yapabilme

a) Cumbhuriyetin 6zglrlik, esitlik, adalet ve bagimsizlik degerlerini yansitan kompozis-
yon tasarlar.

b) Cumbhuriyetin ézqlirlik, esitlik, adalet ve bagimsizlik degerlerini yansitan kompozis-
yon olusturur.

ICERIK CERCEVESI Cumbhuriyetin Temel Degerleri
Ozqirliik, Esitlik, Adalet ve Bagimsizlik

Anahtar Kavramlar adalet, bagimsizlik, cumhuriyet degerleri, esitlik, dzgurlik

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve akran degerlendirme formlari kullanilarak degerlen-
(Olgme ve Degerlendirme) dirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak égrencilerden sembolleri kullanarak Cum-
huriyet'in 6zgurluk, esitlik, adalet, bagimsizlik gibi temel degerlerini yansitan iki veya Ug¢
boyutlu sanatsal Urtnler olusturmalari istenir. Bu sUrecte pastel boya, sulu boya, guaj
boya, akrilik boya, kolaj, sablon baski gibi tekniklerden yararlanmalari veya surdurudlebilir
malzemelerle heykel ve dijital poster yapmalari beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin 6zgiirliik, esitlik, adalet ve bagimsizlik kavramlarina yénelik én bilgilerinin oldu-
gu kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilere 6zqurlik, esitlik, adalet ve bagimsizlik kavramlarina iliskin asagidakilere benzer
sorular sorulur:

« Ozgiirliik sizce bir segim yapabilmek midir?
«  Sizce esit olmak herkesin ayni seyi yapmasi mi demektir?
. Adaletsizce herkesin hak ettiginialmasi miyoksa herkesin ayni seye sahip olmasi midir?

«  Bagimsizlik 6zglrce yasamanizi saglamakta midir?

Képri Kurma Ogrencilere ézgiirliik, esitlik, adalet, bagimsizlik kavramlarina yénelik semboller (izerinde
ddstnmeleri ve bu kavramlarla 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami arasinda iliski
kurmalariamaciyla asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Bagimsizligi temsil eden mesale sembold 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
ile hangiyonlerden iliskilendirilebilir?

- Esitligi temsil eden birlesen halkalar 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminda
kutlanan degerleri hangi yonudyle hatirlatmaktadir?

« 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami neden "ulusal egemenlik" kelimesiniicer-
mektedir?

« 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami dtnyadaki diger cocuklara hangi mesaj-
lari vermektedir?
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

GS.6.6.1

Ogrencilerden Cumhuriyetin 6zgirliik, esitlik, adalet ve bagimsizlik degerlerini yansitan
sanatsal (iretim yapabilmeleri beklenir. Ogrencilerin s6z konusu kavramlarin tarihi bag-
lamlarindan yola gikarak giincel anlamlarina iliskin bilgi toplamalari istenir (KB2.6, 0B1).
Gruplar hélinde Cumhuriyetin ilaniyla ilgili metinlerden belirli bir kavrama odaklanarak
ctkarim yapmalari saglanir (KB2.10, 0B1). Sokratik tartisma yontemi veya beyin firtinasi
teknigi kullanilarak kavramlari derinlestirmelerine rehberlik edilir (KB2.18, SDB2.1). 0g-
rencilerin kavramlarailiskin cagrisimlarini ve cikardiklari bilgileri kagit Uzerinde veya dijital
ortamda kavram haritasi kullanarak gérsellestirmeleri saglanir (OB7). Ogrencilerin Musta-
fa Kemal Ataturk'dn bu degerlere yonelik vurgulariniiceren ornekler ile Cumhuriyet'in soz
konusu degerleri yasatan uygulamalarinailiskin metinleri, gorselleri veya videolariincele-
meleri saglanir. Cumhuriyet'in 6zqgurluk, esitlik, adalet ve bagimsizlik degerlerini yansitan
sanatsal Urin tasarlamalari igin (a) 6grencilerden kavramlari baglamlarindan kopmadan
sembolik imgelere déntstirmeleri istenir (OB4, D1.1, D19.4). Ogrencilerin bireysel olarak
veya gruplar halinde, sembolik imgelere donustdrdukleri kavramlara yonelik taslak ¢izim-
ler olusturmalari beklenir (KB1). Cumhuriyet'in 6zgurlik, esitlik, adalet ve bagimsizlik de-
gerlerini yansitan sanatsal Grin olusturmalarrigin (b) 6grencilerden tasarimlarini iki veya
Uc boyutlu sanatsal Urtnlere dondsturmeleri beklenir. Bu dogrultuda sembolleri kullana-
rak dijital poster hazirlamalari veya surduralebilir malzemelerden ¢ boyutlu ¢alismalar
yapmalari saglanir (SDB1.2, 0B2, 0B8). Ornegin zincirlerden kurtulan bir kus figlriin
temsil eden kagit hamuru veya aliminyum folyo heykel yapmalari istenir (KB2.20). Pastel
boya, sulu boya, guaj boya, akrilik boya, kolaj, sablon baski, dijital tasarim gibi cesitli teknik
ve malzeme secenekleri sunularak 0grencilere sanatsal ifadelerini ¢esitlendirme firsati
verilir. Bu sUrecte gerekli ara¢c ve malzemeleri kendilerinin segerek hazir bulundurmalari
saglanir (SDB1.2, E1.2). Malzemeleri 6zenli ve verimli kullanmalari beklenir (D17.3). Ogren-
cilerden tamamladiklari Grtnlerin temel degerleri yansitip yansitmadigini ve 6zgunlugunad
degerlendirmeleri beklenir (OB4, SDB1.2). Ayrica sanatsal Grlinlerini sunmalari ve birbirle-
rinin calismalarina yénelik yapici geri bildirimlerde bulunmalari saglanir (E3.5). Uygulama-
larda 6@rencilerin is birligi yapabilecedi arkadaslarini tespit etmeleri, grup calismalarina
katilmalari ve diger Uyelerle karsilik beklemeden yardimlasmalari saglanir (D4.1, SDB2.2).
Sanatsal drtnler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Bu Grtnler performans gorevi kap-
saminda ele alinarak kontrol listesi veya akran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden belirlenen bir konuya uygun olarak sinif igi gazete veya dijital galeri hazirla-
malari, sinif veya okul duvarlarina Cumhuriyet'in temel degerlerini sembolize eden duvar
resimleri yapmalariistenebilir.

Ogrencilerin Cumhuriyetin degerlerini yansitan bir veya birden fazla kavram secmeleri; bu
kavramlari kisa ve acgik tanimlarla kendi ctimleleriyle ifade etmelerive kavramlari gizimler-
le gorsellestirmeleri saglanabilir. Cumhuriyet'in degerleriile ilgili metinlerin yer aldigi vide-
olar ve sesli kitaplardan yararlanarak konuyu daha kolay anlamalarina destek olunabilir.
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7. TEMA: MUZE VE KULTUR

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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Ogrencilerin farkli miize tiirlerini tanimalari, koleksiyonlarini analiz etmeleri, miizelerin
topluma katkilarini degerlendirmeleri, geri dondstmun 6nemini kavramalari ve strdurd-
lebilir malzemelerle okullarinda geri dontstm muzesi olusturmalari amaclanmaktadir.

6

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KB2.9. Genelleme

E1.1. Merak, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.1. Uyum, SBB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D14. Saygi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D18. Temizlik
OBT. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OBb. Kultir Okuryazarlgi,
OB7. Veri Okuryazarhgi, OB8. Strduardlebilirlik Okuryazarhgi

Sosyal Bilgiler, Fen Bilimleri

KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.13. Yapilandirma,
KB2.18. Tartisma, KB2.20. Sentezleme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BIiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

Genellemeler

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

GS.6.7.1. Muze tirleri ve koleksiyonlari hakkinda genelleme yapabilme

a) Farkl mize tirlerine ve koleksiyonlarina iliskin bilgi toplar.
b) Mdzelerin ortak 6zelliklerini belirler.
c¢) Mlzelerin ortak olmayan 6zelliklerini belirler.
¢) Milze tirlerine ve koleksiyonlarina iliskin 6nermelerde bulunur.
GS.6.7.2. Okulunda geri donlstim muzesi yapabilme
a) Geridénisiim mizesi koleksiyonuna uygun malzemelerle sergilenebilir (r(in tasarlar.
b) Geridéniisim mizesi koleksiyonuna uygun eserlerle mize olusturur.

MUze Tdrleri ve Koleksiyonlari

Geri DondsUm Muzesi

geri dontstm muzesi, sifir atik

Farkli maze turleri belirli temalarla iliskili 6zel koleksiyonlara sahiptir ve her muze kiltdrel,
tarihi veya bilimsel bir islevi yerine getirerek topluma katki saglamaktadir.

Ogrenme ciktilari cikis kartlari, dereceli puanlama anahtarlari ve akran degerlendirme
formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak égrencilerden
sUrddrulebilir malzemeleri kullanarak surddrulebilir sanat eserleri tasarlamalari ve okul-
larinda geri dontstum muzesi olusturmalari istenir. Koleksiyondaki eserleri malzeme tir-
leri, islevsellik ve estetik dzellikleri agisindan inceleyerek bilgilendirici etiketler hazirlama-
lari ve sergileme dlzenine uygun sekilde sunmalari beklenir.

Ogrencilerin farkli mize tirlerini bildikleri ve stirdirilebilir malzemeleri tanidiklart ka-
bul edilmektedir.

Ogrencilerin farkl miize tirleri ve siirdriilebilir malzemelere iliskin bilgi diizeyleri asagi-
dakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla ¢lguldr:

« [Dahadnce hangi muzeleri ziyaret ettiniz?
« Hangi tir muzeleri biliyorsunuz?

«  Sirddrdlebilir malzemelere drnek verebilir misiniz?

Muzeler ve surdurdlebilir malzemeler arasindaki iliskiyi distinmeleriicin 6grencilere asagida-
kilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Sonyillarda geridéntsturilen malzemelerile gecmiste kullanilan malzemeler arasin-
da nasil bir baglanti kurulabilir?

. Geridonusturalmus malzemelerden yapilan eserler mizede sergilenebilir mi?

«  Cevreicin tehlike olusturan malzemelerin sanat eserine déonutsturtlmesi, mize ziya-
retcileriigin nasil bir mesaj vermektedir?
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari gs.6.7.1

Ogrencilerden miize tiirleri ve koleksiyonlari hakkinda genelleme yapabilmeleri beklenir. Bu
strecte ogrencilerin farkli muze turlerini kesfetmeleri, koleksiyonlarini analiz etmeleri ve
mdazelerin islevlerini karsilastirmalari saglanir. Farkli mdze turleri ve koleksiyonlarina iliskin
bilgi toplamalariigin (a) sinifta istasyonlar kurulur ve 6grencilerin bu istasyonlara yerlesme-
leri saglanir (OB1). Sinif tabiat tarihi, oyuncak, bilim ve teknoloji, etnografya, arkeoloji, sanat,
kent tarihi, tarih mazesi gibi tematik istasyonlara ayrilir. Her istasyonda ilgili muze ttrine
iliskin bilgi kartlari, gérseller, koleksiyon drnekleri veya etkilesimliigerikler bulunur. Ogrenci-
lerden belirlenen sdre iginde donusimlu sekilde timistasyonlarda calisarak muze turlerinin
temel 6zelliklerini incelemeleri ve edindikleri bilgileri kaydetmeleri beklenir (D16.3, SDB3.1).
Mizelerin ortak 6zelliklerini belirlemeleri igin (b) 6grencilerin koleksiyonlari koruma, bilgiyi
yayma ve kdltirel mirasi gelecek nesillere aktarma gibi benzer yonlerini fark etmeleri sagla-
nir (OB5). Mizelerin sergileme yontemleri, koleksiyon yapilari ve topluma katkilari hakkinda
bilgi paylasimi yaparak islevsel ortakliklarini tespit etmeleri beklenir. Mtzelerin farkli yonle-
rini belirlemeleriigin (c) 6grencilerden kapali mekan muzeleri, agik hava mizeleri ve sanal
muzelerarasindaki farklari listelemeleriistenir. Mizeleri sergileme bicimleri, erisim yontem-
leri, etkilesim dlizeyi gibi unsurlar agisindan karsilastirmalari saglanir (KB2.7). Ogrencilerden
mduze tdrlerine iliskin analiz yaparak sanal muzelerin erisilebilirlik acisindan sundugu avan-
tajlari firsat esitligi baglaminda tartismalari beklenir (KB2.18, D1.3, E3.5). Ogrencilerin miize
tlrlerine ve koleksiyonlarinailiskin dnermelerde bulunmalarricin (¢) 6grendiklerini tablo, zi-
hin haritasi veya bilgi kartlari seklinde dizenleyerek sunmalari saglanir (KB2.13, 0B7). Miize
tarlerinin farkli temalara sahip koleksiyonlarla iliskili oldugu; her mizenin kulttrel, bilimsel
veya sanatsal birigleviyerine getirdigi sonucuna ulasmalari beklenir. Stire¢ sonunda 6gren-
cilerin edindikleri bilgileri 6grenme galerisi teknigini kullanarak gruplar halinde paylasmalari
istenir (SDB2.2). Diger gruplarin galismalarini inceleyerek eksik gordikleri noktalari isaret-
lemeleri ve birbirlerine geri bildirim vermeleri saglanir (OB4, SDB2.3). Bu slregte 6drenci-
lerden kendi dUsincelerini ifade ederken baskalarini dikkatle dinlemeleri beklenir (D14.1,
SDB2.1). Cikis kartlari kullanilarak 6grencilerin kendileriigin enilgi gekici miize tirlerini belir-
lemeleri, mUzeler arasindaki temel farklari agiklamalari ve muzelerin topluma katkilari hak-
kindaki gorislerini paylasmalari saglanir (SDB2.1, E1.1).

GS.6.7.2

Ogrencilerden okullarinda geri déntsim mizesi yapabilmeleri beklenir. Ogrencilerin
geri donusimdun cevresel etkileri ve surdurdlebilir yasam Gzerindeki 6nemi hakkinda
bilgi edinmeleri saglanir (KB2.6, 0B8). Ogrencilerden geri dénisim sireclerini arastira-
rak bulgularini sunum veya rapor seklinde paylasmalari beklenir (OB1). Miizeler Haftasi
(18-24 Mayis) kapsaminda fiziksel veya sanal ortamda geri dénisim muzesi ziyaretleri
gerceklestirmeleri saglanabilir. Geri dontsim muzesi koleksiyonuna uygun eserler ta-
sarlamalari igin (a) 6¢rencilerden kagit, metal, plastik, kumas gibi strdirdlebilir malze-
meleri gruplar hélinde siniflandirmalari istenir (KB2.5). Her grubun, belirledigi malzeme
tlrQ ile sergilenebilir bir obje tasarlamak icin beyin firtinasi yapmalari beklenir (SDB1.2,
SDB2.2). Bu stiregte malzemelerin yapisal 6zelliklerini incelemeleri, onlari islevsel ve
sanatsal Urlinlere dénlstirme yollari (zerine tasarim fikri gelistirmeleri saglanir. Og-
rencilerin geri déntstm muzesi koleksiyonuna uygun eserlerle mize olusturmalari icin
(b) 6grencilerden sirddrllebilir malzemeleri yeniden degerlendirerek tasarimlari dog-
rultusunda heykel, maket veya islevsel objeler hazirlamalari beklenir (KB2.20, OBS,
E3.3). Bu slregte malzemeleri grup ici fikir alisverisiyle belirlemeleri istenir (SDB2.2).
Ogrencilerin teneke kutular, plastik siseler, eski diigmeler, kagit hamuru gibi mal-
zemelerle U¢ boyutlu heykeller yapmalari saglanabilir. Bu cercevede insan figUrleri,
hayvanlar, doga temali kompozisyonlar veya soyut formlar olusturmalari istenebilir.
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Eski karton kutular, mukavvalar ve kumas artiklarini kullanarak ekolojik sehirlerin veya
strdurllebilir yasam alanlarinin maketlerini hazirlamalari saglanabilir (OB8). Plastik sise-
lerden saksilar, konserve kutularindan kalemlikler, eski tisortlerden bez cantalar veya atik
kagitlardan defterler yapmalari istenebilir. Uriinlerini farkli teknikler, cizim veya boyama-
larla estetik agidan zenginlestirmeleri saglanir (SDB3.1). Eserlerini, malzeme tiiriine gére
siniflandirarak koleksiyonlarini olusturmalari ve 6gretmen rehberliginde okul mizesine
donusturmeleri beklenir. MUze alaniigin uygun stantlar, panolar, dijital ekranlar ve etkile-
simli alanlar hazirlamalari saglanir. Okul koridorlarinda belirlenen alanlara kullanim 6mru-
nu tamamlamis mobilyalar, raflar ve vitrinler yerlestirilerek sergi alaninin gercek bir mize
atmosferine donustdrilmesi saglanir (D17.3, 0B8). Koleksiyonun bir bolimu etkilesimli
hale getirilerek ziyaretcilerin belirli objelere dokunmasina ve geridénisimun énemini de-
neyimlemelerine imkan verilebilir. Ogrencilerden eserlerini niteliklerine gére sunmalari ve
geri dondsimun dnemini anlatan gorsel ve isitsel materyallerle desteklemeleri beklenir.
Ayrica 6grencilerden eserlerin yapildigi malzemeleri ve geri dontstUm sUrecinin cevreye
olan etkilerini agiklayan bilgilendirici etiketler hazirlamalari istenir (D18.3, KB2.5, SDB3.3).
Bu trtnler performans gorevi seklinde tanimlanarak dereceli puanlama anahtari veya ak-
ran degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden sirdurilebilir malzemelerle (inlii bir sanat eserinin replikasini yapmalari,
geri donisimun topluma katkilarini anlatan dijital icerikler olusturmalari, geri dondsim
malzemelerini kullanarak dijital ortamda 3D modeller tasarlamalari ve bu modelleri 3D
yazicllarla Griinlere donistirmeleri istenebilir. Ogrencilerin siirdirilebilir malzemelerle
yerlestirmeler yaparak bunlari okuldaki uygun alanlarda sergilemeleri saglanabilir.

Ogrencilerin srdrilebilir malzemelerle temel diizeyde heykeller veya yerlestirmeler
yapmalari; eski dergi sayfalari, gazete kupdurleri, kutu gibi malzemeleri kullanarak renkli
kolajlar olusturmalari saglanabilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz.
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1. TEMA: HAYAT VE SANAT

Ogrencilerin dogaile insan yapimi mekanlar arasindakiiliskiyi fark etmeleri, dogal ve insan
yapimiunsurlarin mekan estetigine katkisinianaliz etmeleri; renk, bicim ve doku iliskilerini
inceleyerek dogadan ilham alan estetik ve islevsel tasarimlar gelistirmeleri ve mekanlari
biyofilik uygulamalarla dénustirmeleri amaclanmaktadir.

4

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E2.2. Sorumluluk, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.10. Elestirel Bakma

SDBT1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanhk, D5. Duyarlihk, D7. Estetik, D13. Saglikli Yasam, D18. Temizlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB5. Kiltur Okuryazarligi, OB8. Surdurulebilirlik Okuryazarhgi

Fen Bilimleri, Teknoloji ve Tasarim, Bilisim ve Teknoloji

KB2.4. Cozimleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.18. Tartisma, KB2.20. Sentezleme
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

V4

GS.7.1.1. Toplum ve gevre baglaminda renk, doku ve bicim iligkilerini kurarak biyofilik ya-
pabilme

a) Renk, doku ve bicim iliskilerini temel alarak toplumsal mekanlara uygun biyofilik ta-
sarlar.

b) Renk, doku ve bicim iligkilerini temel alarak toplumsal mekanlara uygun biyofilik
olusturur.

Mekan Estetigi ve Biyofilik iliskisi

Renklerin, Dokularin ve Bigimlerin Psikolojik Etkileri

bicim psikolojisi, biyofilik, doku, doku psikolojisi, mekan estetigi, renk psikolojisi

Ogrenme ciktilar dereceli puanlama anahtari ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak
degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grencilerden dogadaki renk, doku
ve bicim iliskilerini inceleyerek toplumsal yasam alanlarina uygun biyofilik olusturmalari
istenir. Calismalarinda dogal isik, bitkiler, dogal formlar ve surdUrulebilir malzemeleri kul-
lanarak estetik ve islevsel mekanlar tasarlamalari beklenir.

Ogrencilerin siirduriilebilir sehirler ve topluluklar hakkinda temel bilgiye sahip olduk-
lari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin strdurilebilir sehirler ve topluluklarla ilgili bilgi dizeyleri asagidakilere ben-
zer sorulara verdikleri yanitlarla belirlenir:

« Dogal kaynaklarin sonsuz olmadigini biliyor musunuz?

«  Sehirlerdeki tiketimin azaltilmasinin ¢cevreye nasil bir faydasi olabilir?

Ideal sehir kavramini kesfetmeleri amaciyla dgrencilere asadidakilere benzer sorular yonlen-
dirilir:

«  Sizce ideal bir sehirde yesil alanlar olmali mi? Neden?

«  Cevrenizde yesil alanlar miyoksa beton yapilar mi daha fazla?

«  Kenditasarladiginiz ideal bir sehirde mutlaka bulunmasiniistediginiz Gc sey nedir?

GS.7.1.1

Ogrencilerden toplum ve gevre baglaminda renk, doku ve bigim iliskilerini kurarak biyofilik
yapabilmeleribeklenir. Bu surecte biyofilik kavraminin insanlarin dogayla bag kurma egilimi-
nive dogal unsurlari tasarima katarak daha saglikli, estetik ve yasanabilir mekanlar olustur-
ma yaklasimini ifade ettigi 8grencilere aciklanir. Ogrencilerin insan-doga etkilesimini, kent
yasaminda do@aya ait unsurlarin insan yasamina estetik katkilarini arastirmalari ve bu konu
Uzerine dUstnmeleri saglanir (OB8, KB2.6). Mekanlarin dogal unsurlarla bitinlesmesini
saglayacak yenilikgi fikirler Gretmeleriamaciyla beyin firtinasi etkinligi gerceklestirilir (E3.3).
Renk, doku ve bicim iliskilerini temel alarak toplumsal mekanlara uygun biyofilik tasarlama-
larricin (a) 6grencilerden belirledikleri toplumsal mekanlari estetik bir bakis acisiyla incele-
meleri ve bu mekanlari dondstirmeye yonelik tasarim dnerileri gelistirmeleri beklenir. Bu
sUrecte renk, doku, bigcim iliskilerini temel almalari ve onerilerini biyofilik tasarim yaklasimi
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dogrultusunda yapilandirmalari saglanir. incelemeleri desteklemek amaciyla dgrencilere
yurt ici ve yurt disindan érneklerin sunuldugu sanal kent turlari veya kent videolari izleti-
lir (0B2, OB5). Ogrencilerden gdzlem streclerini belgelemek amaciyla fotograf gekmeleri
veya gozlem glnlikleri tutmalari beklenir (OB1, SDB1.2). Bu belgeler araciligiyla mekanlar-
daki renk, doku ve bicim iliskilerini analiz etmeleri, mekan estetigi ve tasarnim ihtiyaclarini
fark etmeleri saglanir (KB2.4). Ayni zamanda biyofilik tasarimlarin estetik, islevsel ve gev-
resel faydalarini belirlemeleri desteklenir (0B4). Ogrencilerden biyofilik tasarimlar ile insan
sagligi arasindaki iliskiyi kavramalari ve dogadaki estetik unsurlarin énemini fark etmeleri
beklenir (D7.1, D13.4). Renklerin sicak ve soguk etkilerini, dokularin yarattigi algiyi, bigimle-
rin olusturdugu hareket hissini, nokta ve ¢izgi etkisinin biyofilik tasarimlarda mekana olan
katkisini tartismalari saglanir (KB2.18, SDB2.1, E3.5). Boylece sanat elemanlari ile tasarim
ilkelerini estetik bir bakisla biyofilik tasarimlarina yansitmalari tesvik edilir. Ogrencilerden
mekanlarda kullanilan dogal ve insan yapimi unsurlar arasindaki gorsel ve islevsel uyumlari
veya celiskileri tespit etmeleri, bunlari gerekgeleriyle aciklamalari beklenir (SDB3.3, E3.10).
Tasarimlarinda dogal malzeme kullanimina 6zen gostermeleri, dogadan ilham alan desen-
ler, 1sik dUzenlemelerive dogayla butlnlik olusturan mekan ¢oztmleri gelistirmeleri sagla-
nir. Ayrica kiltdrel, tarihi ve cografi baglamlara uygun tasarim énerileri Gretmeleri beklenir
(E3.3, SDB3.3). Tasarim sirecinde 6grencilerin dogal i1sik, bitkiler, dogal dokular, organik
formlar ve renklerin etkisini dikkate almalari saglanir. Ahsap, tas, su gibi dogal malzemelerin
rahatlatici etkisini kullanmalari desteklenir. Ogrencilerin mekan ve doga arasindaki iliskiyi
gozetmeleri, belirledikleri mekani estetik ve islevsel bir bakis acisiyla donustirmeleri sag-
lanir (OB8, D5.2, D7.2). Calismalarini bireysel veya grup projeleri seklinde ylritmeleri, grup
icindeki gorev dagihmini demokratik bir yaklasimla belirleyerek calismalariniis birligi icinde
strdirmeleri beklenir (D3.4, SDB2.2, E2.2). Ogrencilerden renk, doku ve bicim iliskilerini te-
mel alarak toplumsal mekanlara uygun biyofilik olusturmalariigin (b) dogal unsurlariigeren
estetik kolaj panolari hazirlamalari veya okulun i¢ ve dis mekanlarinda yesil koseler olustur-
malari beklenir (KB2.20). Duvar alanlari igin hazirlanan yesil késeler dikey bahge olarak da
degerlendirilebilir. Uretim asamasinda cevreyi temsil eden gérselleri, dogal bicimleri ve siir-
durulebilirmalzemeleri belirleyerek kullanmalari beklenir. Strec sonunda 6grencilerin calis-
malari sirasinda kazandiklari farkindaliklari ve karsilastiklari zorluklari yazil veya s6zIU olarak
ifade etmeleriistenir (SDB1.3). Calisma ortamlariniis birligiicinde dizenleyerek temizleme-
leri saglanir (SDB2.2). Dizenli bir galisma ortaminin Gretkenligi artirdigi, saghidg korudugu
ve yasam kalitesini iyilestirdigi vurgulanir (D18.2). Sanatsal Grlnler olusturuldugu mekanda
veya dijital ortamda sergilenir. Uriinler, performans gorevi kapsaminda ele alinarak dereceli
puanlama anahtari ve 6z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden kiiclk 6lcekli (minyatiir) doga alanlari (ekosistemler) olusturmalari; sir-
ddrulebilir malzemeler kullanarak dogadaki bitkileri, yapraklari ve cgicekleri temsil eden
heykeller veya kicUk yapilar tasarlamalari; biyofilik tasarimlarini desteklemek icin dogal
sesler ve 1sik kaynaklarindan faydalanmalari istenebilir.

Ogrencilerden yaprak veya diger dogal nesnelerin lizerine kagit koyarak kalemle doku-
larini cikarmalari, elde ettikleri dokulari farkli bir ylzeye aktararak birlestirmeleri ve yeni
bir kompozisyon olusturmalari istenebilir. Ogrencilerin cicek yapraklari, kurutulmus yap-
raklar veya renkli kagit parcalarini kullanarak dogayi temsil eden kolaj veya baski resim

calismalari yapmalari saglanabilir.
SO, |
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BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

2. TEMA: SANATIN GORSEL DiLi

Ogrencilerin ulusal ve uluslararasi markalarin logolarini gérsel mesajlari agisindan ana-
liz etmeleri, tasarim UrUnleri ve logolardaki gostergelerin kultlrel ve islevsel mesajlarini
yorumlamalari, belirledikleri tema dogrultusunda stilizasyon ve deformasyon tekniklerini
kullanarak amblem veya logo tasarlamalari amaclanmaktadir.

4

SAB2. Gérsel Mesaji Okuma, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.3. Azim ve Kararllik, E2.4. Guven, E3.3. Yaraticilik, E3.4. Gercegi Arama

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (0z Diizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.2. is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caligskanlik, D4. Dostluk, D16. Sorumluluk
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gérsel Okuryazarlik,
OBb. Kultdr Okuryazarhigi, OB7. Veri Okuryazarhg

Bilisim Teknolojileri ve Yazihm

KB1. Temel Beceriler, KB2.3. Cozimleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama,
KB2.7. Karsilastirma, KB2.9. Genelleme, KB2.15. Yansitma, KB2.20. Sentezleme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.7.2.1. Tasarim Grinleri ve logolardaki gdstergelerin mesajlarini okuyabilme

a) Tasarim Urdinlerive logolardaki gérsel géstergelerin renk, bigim ve yazi tipine dayali
estetik mesajlarini algilar.

b) Tasarim (rdnleri ve logolardaki gstergelerin kiiltlrel ve islevsel mesajlarini anlam-
landirr.

GS.7.2.2. Stilizasyon ve deformasyon tekniklerini kullanarak secilen temaya uygun logo

veya amblem yapabilme

a) Stilizasyon ve deformasyon tekniklerini kullanarak segilen temanin gérsel mesajini
ifade eden logo veya amblem tasarlar.

b) Stilize veya deforme edilmis bicimlerden hareketle logo veya amblem olusturur.

ICERIK CERCEVESI Tasarim Urtinleri ve Logolardaki Gostergeler
Amblem ve Logo Tasarimi

Stilizasyon ve Deformasyon
Anahtar Kavramlar amblem, deformasyon, logo, tasarim Urunleri

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari yansitici giinliikler, kontrol listeleri ve gelisim dosyalari kullanilarak de-
(Olgme ve Degerlendirme) gerlendirilebilir. Sinif ici performans gérevi olarak 6grencilerden sectikleri temaya uygun
sembolleri stilizasyon veya deformasyon teknikleriyle sadelestirerek logo veya amblem
olusturmalari istenir. Calismalarinda renk, bicim ve yazi unsurlarini estetik bir batdnlik
icinde kullanarak tasarimlarini gérsel hikaye panosu (ing. Storyboard, "Stori-bord") veya
ilham panosuyla (ing. Moodboard, "Mudbord") sunmalari beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin renk, bicim ve yazilarin sembolik anlatim unsurlari olduguna iliskin temel
farkindaliga sahip olduklari kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin renk, bicim ve yazilarin sembolik anlatim unsurlarinailiskin farkindalik diizey-
leri asagidakilere benzer kisa cevapli sorulara verdikleri yanitlarla dlguldr:

«  Renkler, bicimler ve yazilar farkli dizenlemelerle bir araya getirildiginde insanlara
farkl mesajlar verebilir mi? Neden?

«  Kalinve koseli bir yazi tipiile ince ve kivrimli bir yazi tipi ayni mesaji verebilir mi? Neden?

Képrii Kurma  Ogrencilere logolarin ve amblemlerin kurumsal kimlik géstergeleri olmasinin yani sira sembo-
lik anlatim araclari oldugunu fark etmeleriicin asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

« Daha once dikkatinizi ceken veya aklinizda kalan bir logo veya amblem var mi?
- Bulogoveyaamblemde en cok dikkatinizi ceken gorsel unsur neydi? Neden?

«  Bir markanin veya kurumun logosu yalnizca gorsellikten mi ibarettir yoksa belirli bir
anlam tasimakta midir?

« Birlogoda veya amblemde zeytin dali gordigintzde ne distnlrsdntz?

« Logove amblemlerde kullanilan ayni semboller, farkh kultarlerde farkli anlamlara ge-
lebilir mi? Bununla ilgili 6rnek verebilir misiniz?
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.7.2.1

Ogrencilerden tasarim Grinleri ve logolardaki géstergelerin mesajlarini okuyabilmeleri
beklenir (OB4). Bu kapsamda ulusal ve uluslararasi markalara ait logolari (imlek) incele-
meleriicin dijital veya basili kaynaklardan gruplar halinde bilgi toplamalari saglanir (KB2.6).
Bilgi dogrulama surecinde dgrencilerden logolarin tarihgesi, hedef kitleleri ve kullanilan
tasarim unsurlarinin anlamlarini arastirmalari, birden fazla kaynaktan yararlanmalari ve
gUvenilir veri tabanlarini kullanmalari beklenir (D3.3, OB1, E3.4). Tasarim Urlnleri ve logo-
lardaki gérsel gostergelerin renk, bicim ve yazi tipine dayali estetik mesajlarini algilamalari
icin (a) 6grencilerin gorselleri inceleyerek nesnel ve acik bir sekilde ifade etmeleri istenir
(0B4). Ogrencilerden topladiklari bilgileri gruplar halinde analiz ederek logolari renk, bigim
ve yazitipine gore siniflandirmalari beklenir (KB2.5, SDB2.2). Bu analizlerini dijital ortamda
grafik veya tablo ile sunmalari saglanir (0B1, 0B7, KB2.3). Tasarim Urlnleri ve logolardaki
gostergelerin kilturel ve islevsel mesajlarini anlamlandirmalariigin (b) 6grencilerin farkli
kilttrlerden logolari inceleyerek benzerlik ve farkliliklarini belirlemeleri beklenir (KB2.7,
0B5). Bu siirecte yerli bir markanin logosu ile farkli Glkelerden birkag logoyu renk kullani-
m1, bicim ve kiiltirel baglam acisindan karsilastirmalari saglanir (SDB3.3). Ogrencilerden
logolarin tasidigi kalturel, islevsel ve estetik mesajlarianaliz ederek ortak ve farkli tasarim
unsurlarini belirlemeleriistenir (KB2.9). Kiltirel farkliliklarin gorsel tasarimlara yansima-
larini fark etmeleri ve kilturel duyarhlik gelistirmeleri saglanir (OB5, SDB2.3). Analizlerini
sistematik hale getirmek icin Venn diyagrami, kavram haritasi, zihin haritasi gibi gorsel
araglar kullanarak ¢ikarimlar yapmalari beklenir (OB7, KB2.15). Stireg kontrol listesiile de-
gerlendirilebilir.

GS.7.2.2

Ogrencilerden stilizasyon ve deformasyon tekniklerini kullanarak secilen temaya uygun
logo veya amblem yapabilmeleri beklenir. Bu dogrultuda tasarim streciigin (a) belirli bir
tema secerekilgilisemboller, objeler ve motifler hakkinda bilgi toplamalariistenir (KB2.8,
SDB1.1). Sectikleri temaya uygun bir kurum, Grlin veya etkinlik belirlemeleri ve bu dog-
rultuda mesajl temsil edecek logo (imlek) veya amblem (belirtke) tasarlamalari saglanir
(SDB1.2, E3.3). O(jrencilerden sUrddrulebilir yasam temasi icin ¢cevre bilinci kampanyasi,
hayvan haklari temasi icin hayvan barinadi, 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
icin cocuk senligi veya biyogesitlilik temasticin dogayl koruma dernegilogosu tasarlama-
lariistenebilir. Ayrica 6grencilerin biyofilik tasarimlarina uygun bir amblem veya logo olus-
turmalari da saglanabilir. Ogrencilerden ilgi alanlarina uygun temalar secmeleri ve secim
slrecinde, gorsel mesajlarin hedef kitleye uygunlugu ile tasarimin estetik degerlerini dik-
kate almalaribeklenir(SDB1.1). Temaylailiskilisembollerin tarihive kilttrel baglamlariniin-
celemelerisaglanir. Sectikleri sembolleri stilizasyon ve deformasyon teknikleriyle yeniden
yorumlamalariistenir. Stilize veya deforme edilmis bicimlerden hareketle logo veya amb-
lem olusturmalariicin (b) 6grencilerden sectikleri nesne veya sembolleri (¢ asamada sa-
delestirerek temel hatlarini vurgulayan veya farkli formlara dondstdren cizimler yapmalari
beklenir (KB1, KB2.20). Bu sirecte 6grencilerin dijital tasarim araclarini veya geleneksel
yontemleri tercih etmelerine imkan taninir. Malzeme ve teknik secimlerini, bireysel veya
gruplar halinde fikir alisverisi yaparak belirlemeleri saglanir(D16.1, SDB2.2). Ogrencilerden
stilize veya deforme ettikleri gorselleri temaya uygun renk, bicim ve yazi kullanarak logoya
veya ambleme dénlstirmeleri beklenir. Tasarim sireclerini gérsel hikaye panosu (ing.
Storyboard, "Stori-bord")veyailham panosu(ing. Moodboard, "Mudbord") kullanarak sinifta
sunmalari saglanir (0B7, 0B2). Kendi tasarimlarinda kullandiklari sembollere yiikledikleri
klltUrel, estetik ve islevsel mesajlari aciklamalari istenir. Elde ettikleri bulgular dogrultu-
sunda sonraki tasarimlarini gelistirmek igin éneriler sunmalari beklenir (KB2.15, SDB1.3).
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Ogrencilerin uygulamada yasadiklari zorluklari birlikte ¢6zerek is birligi icinde calismalari
saglanir (SDB2.2, D4.2, E1.3). Bu slrecte grup Uyelerinin katkilarina gliven duymalari ve
karsilikl gliven ortamiiginde fikirlerini paylasmalari tesvik edilir (E2.4). Streg boyunca or-
tak hedeflere ulasmakicin dgrencilerin fikir alisverisinde bulunmalari ve dayanismaicinde
calismalari tesvik edilir (D4.1). Sanatsal Urtnler fiziksel ortamda sergilenecedi gibi sanal
ortamlarda da paylasilabilir. Uriinler performans gérevi olarak tanimlanarak yansitici giin-
lUkler veya gelisim dosyasi ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden sectikleri markalarin logo veya amblemlerini timdengelim yéntemiyle
analiz ederek gorsel unsurlarini parcalara ayirmalari ve timevarim yontemiyle bu parca-
lari yeniden duzenleyerek yeniden yorumlamalari istenebilir. Kendi sembolik anlamlarini
yansitan 0zgun logolar tasarlamalari ve bu logolar afis tasarimlarinda kullanmalari sag-
lanabilir.

Destekleme Ogrencilerden tasarim giinligl tutmalari, incelediklerilogolari giinliiklerine gizmeleri veya
kesip yapistirmalari istenebilir. Ogrencilerin hedef kitlenin ézellikleri ve marka mesajinin
anlatildigi metinleri sadelestirilerek veya 0zetleyerek aciklamalari, logolari ve amblemle-
ri parcalara ayirip yeniden olusturmalarina yonelik bulmacalarla gorsel analiz becerilerini
gelistirmeleri saglanabilir.

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik gorus ve onerilerinizigin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz.
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7. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

3. TEMA: SANATCILAR VE ESERLERI

Ogrencilerin izlenimci sanatin tarihgesini ve temel ézelliklerini 8grenmeleri, cagdas Tirk
resim sanatindaki izlenimci eserleri diinya sanatindaki 6rneklerle karsilastirmalari ve do-
gadaki degisimleri gozlemleyerek izlenimci anlayisla 6zgin resimler yapmalari amaclan-
maktadir.

5

SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.6. Secicilik, E2.2. Sorumluluk, E3.2. Odaklanma, E3.5 Acik Fikirlilik, E3.8. Soru Sorma,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.1. Uyum,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D15. Sevgi, D19. Vatanseverlik
OBT. Bilgi Okuryazarhgi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OBb5. Kaltdr Okuryazarligl, 0B9. Sanat Okuryazarhgi

Fen Bilimleri

KB1. Temel Beceriler, KB2.2. Gdzlemleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma,
KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.15. Yansitma, KB2.17. Degerlendirme, KB2.18. Tartisma,
KB2.20. Sentezleme, KB3.1. Karar Verme, KB3.3. Elestirel Distinme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREG BILESENLERi GS.7.3.1. Cagdas Turk resim sanatindaki izlenimci eserleriinceleyebilme

a) Izlenimcieseri sanatsal acidan betimler.

b) Izlenimcieseri sanatsal agidan ¢ézimler.

c¢) Izlenimcieserisanatsal agcidan yorumlar.

¢) Izlenimcieser hakkinda sanatsal yargida bulunur.
GS.7.3.2. Doga izlenimleri yansitan resim yapabilme

a) Isik ve renk etkilerini kullanarak doga izlenimlerini yansitan kompozisyon tasarlar.
b) Isik ve renk etkilerini kullanarak doga izlenimlerini yansitan kompozisyon olusturur.

ICERIK CERCEVESI Cagdas Tirk Resim Sanatinda izlenimci Eserler

Avrupada Izlenimcilik ve Kiiltirel Etkilesim
Anahtar Kavramlar Gercekgilik, izlenimcilik

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, kontrol listeleri, dereceli puanlama anahtarlari veya 6z
(Olgme ve Degerlendirme) degerlendirme formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gérevi olarak
ogrencilerden dogadan edindikleri izlenimleri i1sik ve renk etkilerini kullanarak izlenimci
anlayisla 6zgun resimler yapmalariistenir. Calismalarinda 1sigin gintn farkli saatlerindeki
degisimini gozlemleyerek renk gegislerini, atmosfer etkisini ve espas kavramini kullana-
rak derinlik algisi olusturmalari beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin renklerinisigin etkisine gore degistigini bildikleri ve sanatin geleneksel resim
anlayisindan modern akimlara dogru tarihi bir yolculuk izledigini anladiklari kabul edilmek-
tedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerinisigin renk Gzerindeki etkisine iliskin farkindalik ve sanatin tarihi siirecteki ge-
lisim strecini kavrama duzeyleriasagidakilere benzer sorulara verdikleriyanitlarla dlgalir:

«  Guneslive yagmurlu bir ginde dogadaki renkler arasinda nasil farkliliklar gézlemlen-
mektedir?

- Birnesneninrenginiisik degistiginde ayni mi gordrsinuz?

. Sabah ve aksam saatlerinde ayni manzaraya baktiginizda renkler nasil degismekte-
dir?

«  Gegmis donemlerde yapilan resimlerle ginimuzde yapilan resimler arasinda fark var
midir?

Kopru Kurma Renk ve isigin izlenimcilikle iliskisini ddstinmeleri icin 6grencilere asagidakilere benzer
sorular yonlendirilir:

«  Dogrudan doga karsisinda resim yapsaydiniz hangi saatlerdeki 1sik etkilerini yakala-
maya calisirdiniz?

+  Resim veya fotografta 1sigin deg@isimi, zaman ve mekan hakkinda nasil ipuclari ver-
mektedir?
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.7.3.1

Ogrencilerden cagdas Tiirk resim sanatindaki izlenimci eserleri inceleyebilmeleri bek-
lenir. Bu kapsamda ogrencilerin izlenimci sanatin tarihcesi, temel 6zellikleri, 6nemli sa-
natcilari ve eserleri hakkinda bilgi edinmeleri saglanir (KB2.6, OB1). Belgeseller, sanat
tarihi kitaplari veya dijital kaynaklardan edindikleri bilgileri organize etmeleri ve arastir-
ma sonuglarini dijital araclarla yahut poster hazirlayarak sunmalari istenir (0B2, SDB1.1,
SDB1.2). Ayrica yerel sanat galerileri veya miizelerde sergilenen ¢agdas Tirk resim sa-
natina ait eserleri incelemeleri saglanir (0B5, OB4). Ogrencilerden Halil Pasa'nin "Ankara
Bent Deresi", "Kale Manzaras!"; ibrahim Call'nin "Bogaz" veya "Rumeli Hisart" isimli eserle-
rini incelemeleri beklenir. Eserler 6grencilerle birlikte secilerek secim surecinde tercih
nedenlerini agiklamalari istenir (D3.4, SDB1.1, SDB3.3). Bu siregte dgrencilerin ilgileri ve
estetik algilarina uygun tercihlerde bulunmalari, yaptiklari segimleri gerekcelendirerek
ifade etmeleri ve bilincli karar alabilmeleri saglanir (E1.6). Ogrencilerin eserler hakkinda
merak ettiklerini sormalari tesvik edilir (E3.8). izlenimci eseri sanatsal acidan betimle-
meleri igin (a) 6grencilerden secilen eserin sanatgisi, adi, tirQ, yapim teknidi, boyutlari
ve yapim yili hakkinda tahminde bulunmalari istenir. Ogrencilerin tahminlerini eser kiin-
yesiyle karsilastirarak degerlendirmeleri saglanir. Ogrencilerden eserdeki bilgi objelerini
belirleyerek detaylara dikkat etmeleri beklenir. izlenimci eseri sanatsal acidan ¢ézim-
lemeleri igin (b) 6grencilerden eserin konusunu tanimlayarak eserdeki sanat elemanlari
ve tasarim ilkelerini belirlemeleri istenir (0B9). Ozellikle isik kullanimi, renk gegisleri gibi
izlenimciligin temel 6zellikleri Gzerinde durulur. Isik, renk, espas gibi sanat elemanlariile
tasarim ilkelerini tespit etmeleri ve anlamini aciklamalari beklenir (0B9). Ogrencilerden
izlenimci eseri sanatsal agidan yorumlamalari igin (c) eserin konusuyla sanat elemanlar
ve tasarim ilkeleri arasindaki iliskileri belirlemeleri istenir. Cagdas Turk resim sanatindaki
izlenimci eserler ile klasik izlenimcilik arneklerini karsilastirarak benzerlik ve farkhlklari
listelemeleri beklenir (KB2.7). Bu slirecte Claude Monet'nin (Klod Mone) "Niltferler" (Fr.
Nymphéas, "Nimfea") ve "Gtn Dogumu" (Fr. Impression, Soleil Levant, "Ampresyon, Soley
Lovan"); Edouard Manet'nin (Ediar Mane) "At Yarisi" (Fr. Les Courses de Chevaux a Lon-
gchamp, "Le Kurs dé Sovo a Lonsan") isimli eserler ile karsilastirma yapmalari saglanir.
Ogrencilerden izlenimci eserlerin geleneksel resim (sluplarindan ayrildigi noktalari tar-
tismalari beklenir (KB2.18, SDB2.1, E3.5). Ogrencilerin kompozisyondaki unsurlarin sem-
bolik anlam tasiyip tasimadigini tartisarak gecmisten gindmuze tasinan sanat anlayislari
Gzerinde distnmeleri saglanir (SDB2.1, D19.3, 0B5). Ayrica eserin yapildigi dénemin tarihi
ve toplumsal baglaminailiskin ¢ikarimlarda bulunmalari istenir (KB2.10, KB2.15, SDB3.3).
Cagdas Turk resim sanatindaki izlenimci eser hakkinda sanatsal yargida bulunmalarricin
(¢) 6grencilerden sanat kuramlarina dayall bir sireg izleyerek eseri degerlendirmeleri
beklenir (OB9). Eserin 6zelliklerini sanatin anlatimci ve bigimcilik kuramlarinin temel 6l-
cltlerine gére bireysel veya gruplar halinde analiz etmeleri istenir (KB2.17, E3.10, 0B4).
Her 6grenciden kendi gortsunu belirlenen olcUtlerle karsilastirarak bir sonuca ulasmasi
ve yaptigi degerlendirmeye gore estetik yargisina iliskin cikarimlarini yansitmasi beklenir
(KB3.1,KB3.3, SDB3.3). Ogrencilerin yerlive yabanci sanatcilarin diinya sanatina katkilari-
ni takdir ederek sanatgilari saygi ve vefaile anmalari saglanir (D15.2). Strec gozlem formu
veya kontrol listesiile degerlendirilebilir.

GS.7.3.2

Ogrencilerden doga izlenimlerini yansitan resim yapabilmeleri beklenir. Isik ve renk et-
kilerini kullanarak doga izlenimlerini yansitan kompozisyon tasarlamalari igin (a) 6¢-
rencilerin Claude Monetnin (Klod Mone) eserlerini incelemeleri istenir. Buna gore
Monet'nin "Saman Yiginlar" (Fr. Meules, "Mél") veya "Niltferler" serileri Gzerinden isI-
gin glnin farkl saatlerinde manzara Gzerindeki etkisini kesfetmeleri saglanir (OB4).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerden bu eserlerden hareketle 1sik ve renk degisimlerini tartismalari, giintin farkli
saatlerinde dogayi gozlemleyerek isigin nesneler Uzerindeki etkisini fark etmeleri bekle-
nir. Sabah, 6gle ve aksam saatlerinde isik ve golge farkliliklarini inceleyerek gozlemlerini
not almalari saglanir (KB2.2, SDB1.2, 0B1). Sectikleri bir doga manzarasindaki isik ve renk
degisimlerini fotograflayarak doga izlenimlerini yansitacak bir kompozisyon planlamalari
istenir (SDB1.2). Bu asamada 1sik degisimlerini belirgin kilan gokylzu, su yizeyleri veya
yaprak dokularina odaklanmalari; gozlemledikleri renk gecislerini taslak cizimlerle kay-
detmeleriistenir (E3.2, KB1). Isik ve renk etkilerini kullanarak doga izlenimlerini yansitan
kompozisyon olusturmalari icin (b) tasarimlarini ve doga izlenimlerini resme donustir-
meleri beklenir (KB2.20). Ayni zamanda dogadaki renk gecislerini ve 1sigin nesneler Gze-
rindeki etkisini aninda fark etmeleriicin dgrencilerin acik havada ¢alismalari da saglana-
bilir (SDB3.1). Bu sirecte doga karsisinda yapilan galismalarin sinifta tamamlanmasina
da imkan taninir. Ogrencilerin akrilik boya, sulu boya, guaj boya, toz pastel gibi teknikleri
kullanarak calismalarini sirddrmeleri saglanir. Tercih ettikleri malzemeleri 6nceden ha-
zirlamalari, tekniklerini bilincli kullanmalari ve izlenimci anlatimin temel ilkelerine uygun
olarak galismalari beklenir (SDB1.2, E2.2). Uygulama slrecinde renkleri yan yana slre-
rek ve karistirmadan kullanmalari, resimdeki detaylari azaltarak genis ve serbest firca
hareketleri ile galismalari istenir. Gélgeli alanlari, siyah ve beyaz yerine zit (tamamlayici)
renklerle olusturmalari beklenir. Isigin su, cam, yaprak gibi ytzeylerdeki yansimalarindaki
farkhliklar dogru yansitmalari, atmosfer etkisini olusturmak icin renk katmanlari ile de-
rinlik algisi kazandirmalari saglanir. Tamamlanan calismalarin isimlendiriimesi sdrecinde
izlenimci sanatcilarin eser isimlerden ilham alarak sanatsal Uretimlerine "Sabah Isiginda
Gol", "Sisli Gun Batimi", "Gunesli Bahar Sabahi" gibi isik ve renk etkisini vurgulayan baslk-
lar belirlemeleriistenir. Ayrica izlenimciligin 1sik ve renge dayali anlatim tarzi ile minyatur
sanatinda kullanilan renk estetigive yazey dlizenlemelerini karsilastirmalari beklenir. Boy-
lece ogrencilerin farkh kultUrel ve tarihi yaklasimlar hakkinda genis bir bakis kazanmalari
saglanir (0B5, SDB2.3). Ogrencilerin elde ettikleri bilgi ve trtnlerini diizenleyerek fiziksel
veya dijital bir sergiile sunmalari, strecin sonundaise galisma alanlariniis birligiicinde du-
zenlemeleri saglanir (SDB2.2). Sanatsal Griinler performans gérevi kapsaminda dereceli
puanlama anahtari veya 6z degerlendirme formu kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerden Avrupada ortaya cikan gercekgilik (ing. Realism, "Riyilizm") sanat akiminin
tarihi baglamini arastirmalari, gercekcilik ile izlenimcilik unsurlarini karsilastirarak liste-
lemeleri istenebilir. Ogrenciler izlenimciligin ortaya ¢ikisini, yan yana gelen iki veya daha
fazla rengin yarattigi optik etkileri inceleyebilir ve bu etkileri vurgulayan bir kompozisyon
olusturabilir. GUndn farkli saatlerinde ¢ektikleri doga fotograflarini tek renk veya siyah
beyaz olarak resmedebilir. Yeni izlenimcilik (ing. Neo-impressionism, "Neo-impresinizim")
sanatini arastirarak fotograflarini noktalama (ing. Pointillism, "Poyntilizm") teknigiyle mo-

zaik, kolaj veya dijital ydontemler kullanarak yeniden yorumlayabilir.

Ogrencilerden iki veya daha fazla rengin yan yana geldiginde olusturdugu gecisleri ve
kontrastlarirenk kartlariyla gostermeleri, ginun farkli saatlerinde ¢ekilmis doga fotograf-
larindaki renk ve 1sik degisimlerindeki farkliliklari aciklamalari istenebilir. Yeni izlenimcilik
(ing. Neo-impressionism, "Neo-impresinizim') hakkinda temel bilgiler verildikten sonra
dgrencilerin noktalama teknigini(ing. Pointillism, "Poyntilizm") kullanarak resim veya kolaj
calismasi yapmalari saglanabilir.

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz.
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7. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri
Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

4. TEMA: CiziM VE GORSEL iFADE

Ogrencilerin perspektif kurallarini kavramalari, ic mekanda derinlik ve genislik etkisi
olusturmalari, ufuk cizgisi ve kacis noktalarini kullanarak perspektif kurallarina uygun ic
mekan ¢izimi yapmalari amaclanmaktadir.

5

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.2. Bagimsizlik, E1.3. Azim ve Kararlilik, E3.5. Agik Fikirlilik

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDBI1.3. Kendine Uyarlama(0z Yansitma), SDB2.2. is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D10. Miitevazilik, D11. Ozgiirltk, D12. Sabir, D18. Temizlik
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
0OB9. Sanat Okuryazarhg

Matematik

KB1. Temel Beceriler, KB2.1. Celiski Giderme, KB2.2. Gozlemleme, KB2.9. Genelleme,
KB3.2. Problem Cézme
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GGRENME CIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI GS.7.4.1. Perspektif kurallarina uygun ic mekan cizimi yapabilme

a) lg mekdandaki nesnelerin boyut ve yerlesimlerini, perspektif kurallarina uygun sekil-
de tasarlar.
b) Derinlik etkisini vurgulayan ic mekan gizimi olusturur.

ICERIK CERGEVESI Perspektif ve ic Mekan
Anahtar Kavramlar ¢izgi perspektifi, ic mekan cizimi, kacis noktasi, tek kacisli perspektif, ufuk cizgisi

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendiri-
(Olgme ve Degerlendirme) lebilir. Sinif ici performans gorevi olarak dgrencilerden perspektif kurallarini kullanarak
derinlik ve genislik etkisiiceren ic mekan ¢izimi yapmalariistenir. Tasarimlarini grafit veya
komdur kalemle kagida aktarmalari; ufuk cizgisi, kagis noktasi ve oran-oranti kurallarini
dikkate almalari, tonlama tekniklerini kullanarak mekansal derinligi ve hacim etkisini glig-
lendirmeleri saglanir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin mekanlardaki yakin-uzak, blytk-kiicuk iliskisini ve mesafelerin boyut algisini
degistirdigini algilayabildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin yakin-uzak, blytk-kiick iliskisini anlama ve mesafenin boyut algis izerin-
deki degisimini kavrama duzeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla 6l-
culr:

«  Birnesnenin uzaklastikca klicik gorinmesinin nedeni ne olabilir?

«  Biryolveya koridor sizden uzaklastikca neden daha dar algilanir?

Kopru Kurma GorUs acisina bagl olarak nesnelerin ufuk cizgisi ve kacis noktasina gore farklilastigini
ddstnmeleri ve perspektif, ufuk cizgisi ve kacis noktasi kavramlariyla baglanti kurmalari
icin dgrencilere asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Birbinaya asagidan, tam karsidan ve yukaridan baktiginizda gorinimdnun degisme-
sinin sebebi nedir?

«  Birkutuyu goz hizanizin Ustune, altina ve goz hizaniza yerlestirip gizerseniz hangi acli-
lardan nasil gérdrsinuz?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari GS.7.4.1

Ogrencilerden perspektif kurallarina uygun ic mekan cizimi yapabilmeleri beklenir. Pers-
pektifin gunluk hayattaki etkilerini fark etmeleriicin nesnelerin uzaklastikca ktculdtgu-
ne veya koridorlarin daralarak uzadigina dikkat cekilir (KB2.9). Perspektifin temel bile-
senleri olan ufuk cizqgisi, kacis noktasi ve tek kacisli perspektif kavramlarini érneklerle
tanimalari saglanir (0B9). Ogrencilerden perspektifin belirgin oldugu ic mekanlari goz-
lemlemeleri ve fotograflamalari istenir (OB1, 0B2, KB2.2). Cektikleri fotograflari sinifta
paylasarak ufuk cizgisi ve kacis noktalarini belirlemeleri saglanir. ic mekandaki nesne-
lerin boyut ve yerlesimlerini, perspektif kurallarina uygun sekilde tasarlamalari igin (a)
ogrencilere "KUguk bir odayr daha genis gostermek icin perspektif kurallarini kullanarak
mekanda derinlik ve genislik etkisini nasil olusturabilirsiniz?" sorusuna benzer sorular
yonlendirilir. Perspektif tekniklerini kullanarak mekani genis gostermeye yonelik fikirler
retmeleri saglanir (KB3.2). Ogrencilerden bu problemi ¢dzmek icin perspektif kuralla-
rini ve ic mekan yerlesimini dikkate alarak tasarimlarini olusturmalari istenir (SDB3.3).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerden bir odanin ic mekanini hayal etmeleri ve kacis noktalarini belirlemeleri bek-
lenir. Ogrencilerin Sevket Dag'in "Ayasofya" ve "Han igi", Vincent van Gogh'un (Vinsent van
Gog)"Arles’teki Yatak Odas!"(FI. Slaapkamer te Arles, "Slaapkamer t6 Arles")isimli eserleri
ile modern ic mekan tasarim drneklerini dijital veya basili ortamda incelemeleri saglanir
(0B4). Ogrencilerden temel geometrik sekillerden baslayarak karmasik mekanlara dog-
ru asamali taslak cizimler yapmalari beklenir. Derinlik etkisini vurgulayan ic mekan gizimi
olusturmalarricin(b) 6grencilerin tasarimlarini grafit veya komdir kalemi kullanarak kagida
aktarmalari saglanir (KB1). Ogrencilerden malzeme segimlerini kendi tercihleri dogrultu-
sunda yapmalari istenir (D11.2, SDB1.1, E1.2). Ufuk gizgisi ve kagis noktasini belirlemeleri,
1sik kaynagini tanimlayarak gélgeleme ve tonlama tekniklerini uygulamalari beklenir. 0§-
rencilerin acik, orta ve koyu tonlaridengeli sekilde uygulayarak derinlik olusturmalarina ve
mekan algisini giiclendirmelerine rehberlik edilir. Ogrencilere genis tonlamalar icin kav-
rama tutusu, detayl gizimler icin (i¢ parmak tutusu kullanmalari énerilir. Ogrencilerden
komur kalemle yaptiklari desenlerin dagiilmamasiicin calismalarini sabitleyici sprey ile ko-
rumalari beklenir. Strecte bir nesnenin yerlesimi veya blyukligd dogru gérinmediginde
ogrencilerden kararlilikla tekrar denemeleri, hatalarini dizeltmeleri ve gizimlerini sabirla
tamamlamalariistenir (KB2.1, D12.3, E1.3). Tamamladiklari gizimleri sinif icinde sunmala-
r, calismalarinda kullandiklari perspektif tekniklerini agiklamalari, kompozisyonlarindaki
glclt ve gelistirilebilir ydnleri gerekceleriyle degerlendirmeleri beklenir (SDB1.2, SDB3.3,
D10.1). Strec boyunca égrencilerin edindikleri deneyimleri ve gizimlerinin sonuclarini agik
fikirlilikle paylasmalari saglanir (E3.5, SDB1.3). Calisma slireci sonunda 6grencilerden kul-
landiklari alani is birligi icinde temizlemeleri ve diizenlemeleri beklenir (SDB2.2). Dizenli
bir calisma ortaminin Uretkenligi artirdigl, saghigr korudugu ve yasam kalitesini iyilestirdigi
vurgulanir (D18.2). Sanatsal trinler dijital veya fiziksel ortamda sergilenir. Bu Grlinler per-
formans gorevi olarak tanimlanarak kontrol listesi ve 6z degerlendirme formlariile deger-
lendirilebilir.

Ogrencilerden dijital gizim programlariyla ic mekan tasarimi yapmalari, cizimlerinde cift
kacish perspektifi kullanmalari veya farkli ic mekan tarzlari Uzerine arastirma yaparak
sectikleri bir tarzda perspektif kurallarina uygun tasarimlar hazirlamalari istenebilir.

Ogrencilerin ic mekani temsil eden kiip, dikdértgen prizma gibi temel geometrik sekilleri
kullanarak cizim yapmalari, calismaya tek bir nesnenin perspektifini gizerek baslamalari
ve ardindan asamali olarak tim i¢ mekanin cizimine ge¢cmeleri saglanabilir.

O340
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7. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER
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5. TEMA: RENK VE ESTETIK

Ogrencilerin asimetrik denge ve diyagonal kompozisyon ilkelerini anlamalari, asimetrik ve
diyagonal kompozisyon yapilarini sanat eserleri Uzerinden analiz etmeleri; dn plan, orta
plan, arka plan ayrimini fark etmeleri ve mekan ile natirmortu birlestiren renkli resimler
yapmalari amaclanmaktadir.

5

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Dizenleme), SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma),
SDB2.2. is Birligi

D7. Estetik, D10. MUtevazilik, D17. Tasarruf

OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OBS. Sanat Okuryazarlgi

Matematik

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. CozUmleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.13. Yapilandirma,
KB2.17. Degerlendirme, KB2.18. Tartisma, KB2.20. Sentezleme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

ICERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Clgme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

V4

GS.7.5.1. Mekan ile natlirmortu birlestiren renkli resim yapabilme

a) Mekan ile natirmortu asimetrik diizenle bitlnlestiren kompozisyon tasarlar.
b) Renk gegisleri ve tonlama tekniklerini kullanarak mekan ile natirmortu asimetrik
dlizenle bitunlestiren kompozisyon olusturur.

Mekan ve Natlrmort

Kompozisyonda Biyagonal Yerlesim ve Asimetrik Denge

arka plan, asimetrik denge, diyagonal kompozisyon, orta plan, 6n plan

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendiri-
lebilir. Sinif ici performans gorevi olarak dgrencilerden mekan ile natirmortu asimetrik
denge ve diyagonal yerlesim ilkelerine uygun sekilde birlestiren resim yapmalari istenir.
Calismalarinda renk gegisleri, tonlama teknikleri ve derinlik etkisini vurgulamalari bekle-
nir.

Ogrencilerin nesnelerin mekandakiyerlesimleriile 6n ve arka plan iliskilerini algilayabildik-
leri kabul edilmektedir.

Ogrencilerin mekan ve nesneler arasindaki iliskileri algilama diizeyleri asadidakilere ben-
zer sorulara verdikleri yanitlarla ol¢ulur:

«  Birmekanda bulunan ayni boyuttaki iki nesneden size yakin olanini, 0 nesnenin hangi
ozelliklerine bakarak belirlersiniz?

«  Uzaktaki bir nesnenin miyoksa yakindakinin mi renkleri ve detaylari daha belirgindir?

Ogrencilere mekandaki farkli acilardan bakisin, derinlik ve algi (izerindeki etkilerini kesfet-
meleriicin asagidakine benzer sorular yonlendirilir:

- Bir odaya karsidan mi yoksa caprazdan baktiginizda daha fazla goris acgisina sahip
olursunuz?

GS.7.5.1

Ogrencilerden mekan ile natirmortu birlestiren renkli resim yapabilmeleri beklenir.
Mekan ile natirmortu asimetrik duzenle butunlestiren kompozisyon tasarlamalari icin
(a) 6grencilerin belirledikleri objeleri ve mekanlari kullanarak natirmort hazirlamalari
saglanir (SDB1.2). Asimetrik dengenin temel prensiplerini anlamalari icin 6grencilerden
Henri Matisse'in (Anri Matis) "Fonografli ic Mekan', (Fr. Intérieur avec Phonographe, "An-
teriyor avek Fonograf"), Konstantin Korovin'in (Konstantin Korovin) "Penceredeki Siyah
Kedi"(ing. Black Cat on the Window, "Blek Ket on di Vindov") ve Raoul Dufy'nin (Raul Dufi)
"Meyve Kasesiyle ic Mekan" (Fr. Intérieur aux Fruits, "Anteriyér o Frui') isimli eserleri-
ni dijital veya basili ortamda incelemeleri istenir (0B2, 0B4). Ogrencilerin eserlerde 6n
plan, orta plan ve arka plan ayrimlari ile objelerin mekandaki yerlesim dlzenlerini analiz
etmeleri saglanir (KB2.4). Ogrencilerden klasik natiirmort resimlerle bu eserler arasin-
daki benzerlikleri ve farkliliklari belirlemeleri istenir (KB2.7). Diyagonal cizgilerin hare-
ket duygusu yaratarak gozun belirli bir noktaya yonlenmesine sagladigi katkilar, érnek-
ler Gzerinden aciklanir. Ogrencilerden asimetrik ve diyagonal kompozisyonlarin, mekan
algisi ve gorsel dinamizm Uzerindeki etkilerini tartismalari beklenir (KB2.18, SDB2.2).
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Bu tartismada dgrencilerden asimetrik kompozisyonlarin hareketi ve ilgi cekiciligi arttir-
digini, mekanda de rinlik hissini glcglendirdigini ve gozin gorsel akisini yonlendirdigini fark
etmeleri beklenir. Kompozisyonda asimetrik denge ve diyagonal yerlesimi saglamalari
icin ogrencilerden objeleri mekan icinde farkl boyut, renk ve konumlarla dizenlemele-
ri beklenir (KB2.13, E3.7). Ayrica diyagonal gizgileri kullanarak objeler arasindaki gérsel
bagi guclendirmeleri ve gozdn mekan iginde yonlendirilmesini saglamalari beklenir. Obje
ve mekan iliskisini olustururken arka plan, orta plan ve én plan ayrimlarina dikkat etmeleri
saglanir. Renk gecisleri ve tonlama tekniklerini kullanarak mekan ile natirmortu asimet-
rik dizenle btlnlestiren kompozisyon olusturmalari igin (b) 6grencilerden hazirladiklari
yerlestirmeleri, akrilik boya veya guaj boya ile resmetmeleri istenir (KB1, KB2.20, 0B9).
Malzeme tercihlerine gore teknik uygulamalar gosterilir. Bu sirecte 6grencilerden malze-
melerini 6zenlive verimli kullanmalari beklenir (D17.3). Diyagonal yerlesimi ve tonlamadaki
aclk, orta, koyu deger farkliliklarini dikkate alarak kompozisyonlarinda derinlik etkisi olus-
turmalariistenir. Ogrenme eksikleri hakkinda geri bildirim verilerek égrencilerin diizeltme
yapmalari desteklenir (SDB1.2). Tamamlanan Urinler dijital veya fiziksel ortamda sergi-
lenir. Ogrencilerden siirecte edindikleri deneyimleri ve resimlerindeki estetik 6zellikleri
aciklamalari beklenir (D7.1, SDB1.3). Ogrencilerin calismalarini 6zgiin yaklasimlar gelisti-
rerek acik fikirlilik ve yapici bir yaklasimla degerlendirmeleri saglanir (E3.5, E3.10, D10.3).
Calismalarini deg@erlendirirken 6grencilerden asimetrik denge, diyagonal kompozisyon,
renk gecisleri ve objeler ile mekan arasindaki iliskiyi ele almalari beklenir (KB2.17). Sanat-
sal Urdnler performans gérevi olarak tanimlanir. Degerlendirmede kontrol listesi veya 6z
degerlendirme formu kullanilabilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden perspektif ve mekan algisiylailgili farkindalik kazanmalariicin kartonlardan
kiicUk bir Ames Odasl tasarlamalari ve modellemeleri, belirli bir kiltlrel tema veya tarihi
dénemitemel alarak ic mekén ile natirmortu birlestiren dizenlemelerini bu baglama uy-
gun sekilde olusturmalariistenebilir.

Destekleme Ogrencilerden ic mekanda yer alan nesnelerin 6n ve arka plan iliskilerini dikkate alarak
perspektife uygun fotograflar cekmeleri istenir. Bu fotograflarda yalnizca iki veya ¢ obje
secerek asimetrik bir dizen olusturmalari beklenir.

OGRETMEN Programa yénelik goriis ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza 1"3‘;
YANSITMALARI okutunuz.
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DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

6. TEMA: MILLi DEGERLER VE SANAT

Ogrencilerin uluslararasi gocuk haklariile 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami ara-
sindakibaglantiyi fark etmeleri, farkliktltUrlerin baris temali sanat anlayislariniincelemeleri,
baris ve dostluk kavramlarini semboller araciligiyla yorumlamalari, ulusal ve uluslararasi de-
gerleri sanat yoluyla birlestirerek sanatsal Urtnler olusturmalari amaglanmaktadir.

4

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E3.5. Acgik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Dizenleme),
SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D3. Caliskanhk, D4. Dostluk, D19. Vatanseverlik
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OBb. Kdltur Okuryazarhgi,
0B9. Sanat Okuryazarlig

Sosyal Bilgiler, Turkge

KB1. Temel Beceriler, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama,
KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.20. Sentezleme
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.7.6.1. Dinya gocuklarina yonelik baris ve dostluk mesajlarini yansitan sanatsal Gretim
yapabilme
a) Baris ve dostluk mesajlarini yansitan sanatsal (riin tasarlar.
b) Baris ve dostluk mesajlarini yansitan sanatsal (riin olusturur.

Dlnya Cocuklarina Yonelik Baris ve Dostluk Mesajlari

Kulturlerarasi Dostluk ve Dayanisma

bagimsizlik, cocuk haklari, dostluk, kardeslik

Ogrenme ciktilarl kontrol listeleri ve akran degerlendirme formlari kullanilarak deger-
lendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grencilerden dinya ¢ocuklarina yonelik
baris ve dostluk mesajlarini yansitan sanatsal Urinler olusturmalari istenir. Bu slrecte
ogrencilerin pastel boya, sulu boya, kolaj, kagit hamuru, sablon baski veya dijital tasarim
tekniklerinden yararlanarak maske, afis, kolaj gibi sanatsal calismalar yapmalari beklenir.

Ogrencilerin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin tarihcesi, uluslararasi éne-
mi ve baris ile dostluk kavramlarinin uluslararasi anlamlari hakkinda n bilgilerinin oldugu
kabul edilmektedir.

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramr'nin tarihgesi, uluslararasi 6nemive barisile
dostluk kavramlarinin uluslararasi boyutuna iliskin asagidakilere benzer sorular yoneltile-
rek dgrencilerin bilgi dizeyleri 6l¢ulr:

« 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami yalnizca Turkiye'de mi kutlanmaktadir?

«  Atatlrk, 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramini diinya ¢ocuklarina armagan
ederken hangi degerleri vurgulamistir?

Ogrencilere 6zqlrliik, esitlik, bagimsizlik gibi uluslararasi demokratik degerlerle 23 Nisan
Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin barindirdigi degerler arasinda baglanti kurmalari
icin asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Farkli bir Ulkeden arkadasiniz olsaydi ona baris ve dostlukla ilgili hangi mesaji iletirdi-
niz?

« 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nin dinya genelinde kutlanmasi diger
cocuklara hangi mesajlari vermektedir?

«  Sizbirdlnya cocugu olarak dostluk ve barisi nasil strdurebilirsiniz?

GS.7.6.1

Ogrencilerden diinya cocuklarina yénelik baris ve dostluk mesajlarini yansitan sanatsal tiretim
yapabilmeleribeklenir. Buamacladinyacocuklarininkulttrel dzellikleri, farkli Glkelerde cocuk-
larlailgili 6zel gunler, uluslararasi cocuk haklari ve baris temali sanat Grlnleri Uzerine arastirma
yapmalarisaglanir(D4.5, KB2.8, 0B1). Baris ve dostluk mesajlariniyansitan sanatsal (riintasar-
lamalariigin(a) 6grencilerden 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramrnin gocuklara ver-
digidegerile uluslararasi cocuk haklarinin evrenselilkelerinikarsilastirmalari beklenir. Boylece
ogrencilerinikiyaklasim arasinda cocuga deger verme, esitlik ve barisicinde yasama hakki gibi
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ortak yonleri ve farkliliklari fark etmeleri saglanir (KB2.7, KB2.10). Bireysel veya grup héalinde
sectikleri mesaji analiz ederek baris ve dostluk temasinin temel bilesenlerini belirlemeleri is-
tenir (SDB2.3, E3.6). Mesajlari duygusal (sevgi, saygl, empati vb.), toplumsal (birlik, dayanisma
vb.) ve uluslararasi(baris, haklar vb.) unsurlar agisindan degerlendirmeleri saglanir (SDB3.3).
Bu sUrecte dgrencilerin iletmek istedikleri mesajlari yansitan semboller Gzerine distnerek
taslak cizimler hazirlamalari beklenir (KB1, SDB1.1, SDB1.2). Yerel kiltire ait motiflerle evren-
sel baris sembollerini bir araya getirerek gorsel bitdnlik olusturmalari saglanir (OB5). Diinya
cocuklarina yonelik baris ve dostluk mesajlarini yansitan sanatsal Griin olusturmalari igin (b)
ogrencilerden tasarladiklari sembolleri kullanarak maske, afis veya kolaj calismasi yapmala-
riistenir (KB2.20, OB4, 0B9). Bu asamada kagit hamuru, akrilik boya, renkli kartonlar, kolaj,
dijital tasarim gibi cesitli teknik ve malzemeler sunularak dgrencilerden farkli sanatsal ifade
bicimlerini kullanmalari beklenir. Maske tasarlayan égrenciler icin k&gt hamuru veya alci gibi
uc boyutlu sekillendirme teknikleri; afis veya kolaj yapacak 6grenciler icin sablon baski, renkli
resim veya dijital resimleme teknikleri énerilir. Ogrencilerden renk, doku ve bigim gibi gorsel
unsurlar arasindaki iliskileri dikkate alarak anlam batunltgu yuksek kompozisyonlar olustur-
malari istenir. Farkli kdltdrleri yansitan maskeler hazirlayan 6grencilerden dinya ¢ocuklari-
nin baris ve dostluk hakkindaki ddstncelerini hayal ederek drama ile canlandirmalari istenir
(SDB3.1). Calismalar tamamlandiktan sonra sanatsal Griinlerini sunmalari, tasarim strecinde
aldiklari kararlari aciklamalari ve Urdnleriyle iletmek istedikleri mesaji ifade etmeleri beklenir
(SDB1.1, SDB1.2, E3.5). Sanatsal Urinleri dijital veya fiziksel ortamda sergileyerek 6grenme
galerisi teknigiyle paylasmalari saglanir. Tartismalarda d6grencilerden 23 Nisan Ulusal Ege-
menlik ve Cocuk Bayraminin diinya cocuklari agisindan énemi, baris fikrinin sdrddrilebilirligi
ve her cocugun esit haklara sahip oldugunu kavramalariistenir (D1.1, D19.2, D4.5). Ogrencilerin
gundmuzde uluslararasi cocuk haklarinin tarihi strecte ¢zellikle Sanayi Devrimi sonrasinda
cocuklarin karsilastigr agir calisma ve yasam kosullarina tepki olarak gindeme geldigini fark
etmeleri saglanir. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin diinya gocuklari acisindan
onemiile uluslararasi cocuk haklarinin ginimduzdeki rolinu iliskilendirmeleri beklenir. Boyle-
ce ogrencilerin elde ettikleri bilgileri sorgulamalari, ulusal bir bayram ile evrensel ilkeler ara-
sindaki baglantiyi fark ederek kilturler arasinda kopri kurmalari saglanir (KB2.8, D3.3, OB5).
Sanatsal Urtnler performans gérevi kapsaminda ele alinarak kontrol listesi veya akran deger-
lendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin baris ve gcocuk haklari temali dijital animasyonlar veya kisa filmler hazirla-
malari, dinya ¢gocuklarinin baris temali hikayelerini resimlemeler ve aciklamalarla birles-
tirerek "Sanatsal Baris ve Dostluk Kitabl" olusturmalari saglanabilir. Ogrencilerden farkli
Ulkelerde cocuklara 6zel olarak kutlanan gunleri arastirmalari; bu baglamda s6z konusu
0zel gunlerin adini, kutlandigi tarihi, kutlanma gerekcesini, kutlamalara 6zgu uygulamalari
ve cocuk haklariyla olan iliskisini incelemeleri istenebilir. Elde ettikleri bilgileri kullanarak
s6z konusu Ulkeler arasinda benzerlik ve farkliliklari ortaya koyan karsilastirma tablosu,
poster veya bilgi gorseli hazirlamalari saglanabilir.

Ogrencilerden farkli (ilkelerin cocuklarina ait geleneksel kiyafetleri ve bayraklari iceren
gorselleriincelemeleri, bu dogrultuda kultirel ¢esitliligi ve dinya cocuklarinin ortak yon-
lerini yansitan resimler olusturmalariistenebilir. Ayrica 6grencilerin hayali bir dinya ¢cocu-
guna hitaben dostluk ve baris temali resimli bir mektup hazirlamalari istenebilir.

EIHIEI

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza ;:"' -;"r
okutunuz. {J&
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7. TEMA: MUZE VE KULTUR

O(jrenoilerin Turk muzeciliginin tarihi gelisimini arastirmalari, mizelerin dijital dontsimu-
nU kavramalari, dijital sergileme yontemlerini deneyimlemeleri, etkilesimli iceriklerle sanal
muze olusturmalari ve dijital sergileme yontemlerini deneyimlemeleri amaclanmaktadir.

6

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KB2.6. Bilgi Toplama

E2.1. Empati, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.6. Analitiklik, E3.7. Sistematiklik, E3.9. Stphe Duyma,
E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D7. Estetik, D10. Mitevazilik, D14. Saygi, D15. Sevgi, D19. Vatanseverlik
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OBb. Kultdr Okuryazarhgi, OB7. Veri Okuryazarhg

Sosyal Bilgiler

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.17. Degerlendirme, KB2.18. Tartisma,
KB2.20. Sentezleme, KB3.3. Elestirel Distinme, SBAB4.1. Siralama
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GS.7.7.1. Turk muzeciligine iliskin bilgi toplayabilme

a) Tlrk mizeciligine iliskin bilgilere ulasmak icin kullanacadi araglari belirler.
b) Belirledigi araci kullanarak Tirk mizeciligi hakkindaki bilgileri bulur.
c) Tdrk mizeciligiyle ilgili ulastigi bilgileri dogrular.
¢) Tlrk mizeciligiyle ilgili ulastigi bilgileri kaydeder.

GS.7.7.2. Dijital araglari kullanarak sanal miize yapabilme
a) Belirledigi temaya uygun koleksiyon eserleriniiceren sanal mize tasarlar.
b) Dijital araclarla sanal mize olusturur.

Turk Mazeciligi

Sanal Mlze

sanal muze, sanat tarihi seridi

Ogrenme ciktilari gdzlem formlari, kontrol listeleri ve grup degerlendirme formlari kulla-
nilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grencilerden belirledikleri
temaya uygun bir koleksiyonla sanal mize olusturmalari istenir. Sanal muzelerinde eser
secimi, sergileme duzeni ve etkilesimliiceriklere yer vererek estetik ve islevsel bir sunum
yapmalari beklenir.

Ogrencilerin Osmanli ve Cumhuriyet Déneminin kiltirel yapisi hakkinda temel bilgilere
sahip olduklari ve sanal mize deneyimlerinin oldugu kabul edilmektedir.

Ogrencilerin Osmanli ve Cumhuriyet Dénemi kiiltirel yapisi ile sanal mize deneyimleri
hakkindaki bilgi dUzeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla ol¢ulur:

«  Osmanlikultdrtne iliskin neler biliyorsunuz?
«  Osmanli Déneminden Turkiye Cumhuriyeti'ne kiltirel bir miras kalmis midir?

. Sanal muze ile fiziksel mUze arasindaki fark nedir?

Ogrencilere Tiirk mizeciligi ve sanal mizeler Gzerine diistinmeleriicin asagidakilere benzer
sorular yonlendirilir:

«  Osmanl Doneminde ilk mizeler hangi amacla kurulmus olabilir?

«  Teknolojik gelismelerin muzeleri gelecekte nasil degistirebilecegdini distntyorsunuz?

«  Sizce bir mUzede sergilenen eserlerin dijital ortama aktarilmasi onlarin degerini nasil
etkiler?

« Sanal muzelerin fiziksel muzelerden farkli olarak kultlrel mirasi aktarmada ne gibi
avantajlari olabilir?
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Uygulamalari gg.7.7.1

Ogrencilerden Tiirk miizeciligine iliskin bilgi toplayabilmeleri beklenir. Tirk mizeciligine ilis-
kin bilgilere ulagsmak igin kullanacadi araclari belirlemeleriigin (a) 6grencilerden kitiphane
arsivleri, gUvenilir dijital veri tabanlari ve akademik kaynaklar gibi bilgi edinme araclarini
grup halinde belirlemeleri istenir. Kitap, makale, brosir gibi materyalleri secerek ince-
lemeleri saglanir (OB1). Belirledigi araci kullanarak Tirk mizeciligi hakkindaki bilgileri bul-
malari (b), Osmanl Donemi'ndeki ilk gelismelerden baslayarak Cumhuriyet Dénemindeki
yapilanmasini arastirmalari beklenir (SDB1.2). Arastirmalarinda Anadoludaki farkli mede-
niyetlerin biraktigi eserleri ve bu mirasin Turk tarihine katkilarini degerlendirmeleri istenir
(0OB5). Turk mizeciligiyle ilgili ulastigr bilgileri dogrulamalari icin (c) birden fazla kaynadi
elestirel bir bakis acislyla karsilastirmalari, bilgileri teyit etmeleri ve kaynaklarinin gtvenilir-
ligini analiz etmeleri beklenir (E3.9, E3.10, KB2.7, KB3.3). Ulastidi bilgileri diizenli bir sekilde
kaydetmeleriicin (¢) dijital veya geleneksel yontemler kullanmalari istenir. Tirk mazeciligi-
nin tarihi strecteki dondstimund anlamalarina yardimci olmak amaciyla sanat tarihi seridi
olusturarak kronolojik siralama yapmalari ve hazirladiklari calismayi grup sunumu olarak
paylasmalari beklenir (KB2.20, SBAB4.1, SDB2.2, 0B7). Arastirma slrecinin ardindan ulas-
tiklari bilgileri yorumlayarak mizelerin tarihi gelisimini tartismalari saglanir (KB2.18, SDB2.1,
SDB3.3). Boylece 6grencilerden tarihi koruma bilinci ve milli kimlik insasinda mizelerin ro-
lind anlamalari beklenir (D19.2). Tirk mizeciliginin, farkl kiltUrleri bir araya getiren yapi-
slyla ortak bir deger olusturma yetenedine sahip oldugu aciklanir. Bu baglamda Anadoluda
yasayan bireylerin farkliliklara hosgoruyle yaklasmasi, esitlik ve adalet duygularini benim-
seyerek kapsayici bir tutum sergilemesi gerektigi tizerinde durulur (D14.3). Ogrencilerin 6z
kimliklerini temsil eden Anadolu’nun zengin kiltdrel mirasi, Kurtulus Savasl gibi bagimsizlik
mucadelesine iliskin milli biling gelistirmeleri tesvik edilir. Kilttrel mirasin gelecedi sekillen-
dirdigini fark etmeleri ve korunmasi gerektigini kavramalari saglanir (D14.3, D15.2, 0B5). Sii-
recin sonunda 6grencilerden grup tartismalari sirasinda edindikleri bilgileri acik ve anlasilir
bir sekilde ifade etmeleri; goruslerini dile getirirken yapici, saygili ve demokratik bir Uslup
benimsemeleri beklenir (SDB1.1). Bu asamada égrencilerin fikir alisverisinde bulunmalari,
arkadaslarini aktif bir sekilde dinlemeleri ve farkl gorUsleri anlamaya calismalari saglanir
(SDB2.1, E2.1). Siireg kontrol listesi ve gozlem formu ile degerlendirilebilir.

GS.7.7.2

Ogrencilerden dijital araglari kullanarak sanal miize yapabilmeleri beklenir. Miizeciligi di-
jital teknolojilerle butlnlestiren sanal mize kavramini, alti sapkali disinme teknigini kul-
lanarak farkli agilardan ele almalari saglanir (E3.6). Beyaz sapka grubundaki 6grencilerin,
Tdrkiye ve dunyadaki farkli koleksiyonlara sahip muizeleri sanal ortamda ziyaret etmeleri;
bu slrecte bilgi toplamalari, gorsel ve kiltlrel farkindalik gelistirmeleri beklenir (OB5).
Kirmizi sapka grubunun bu deneyimin kendilerinde uyandirdigi duygulari ifade etmeleri is-
tenir (SDB1.1). Siyah ve sari sapka grubunun sanal ve fiziksel mizeleri avantajlari ve sinir-
liliklarr acisindan karsilastirmalari; sanal muzelerin egitici ve 6@retici yonlerini disinme-
leri saglanir. Yesil sapka grubunun sanal mazeleri daha etkilesimli hale getirecek yaratici
oneriler sunmalari, mavi sapka grubunun da tim gorusleri 6zetleyerek sistematik bir de-
gerlendirme yapmalariistenir (KB2.17, E3.7). Slirec boyunca 6grencilerden farkli gorusleri
acik fikirlilikle degerlendirmeleri ve baskalarinin distncelerine saygl duymalari beklenir
(D10.1, E3.5). Belirledigi temaya uygun koleksiyon eserleriniigeren sanal mize tasarlama-
lariigin (a) gruplardan kullanacaklari dijital araglari segerek muzelerinin temasini tespit
etmeleriistenir (0B2). Tema ile ilgili bilgi topladiktan sonra sergileyecekleri eserlerin ige-
riklerini arastirarak konuya uygun fotograf, video, muzik ve metinleri hazirlamalari bek-
lenir (KB2.8, SDB2.2). Eser seciminin ardindan estetik dlgltler cergevesinde, objelerin
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yerlesimini planlamalari saglanir. Dijital araglarla sanal mize olusturmalari icin (b) grup-
lardan belirledikleri dijital araclari ve koleksiyonu kullanarak sanal muzelerini kurmalari
beklenir (OB4). Ogrencilerin sanal miizelerini olustururken telif haklarina dikkat etmeleri,
sanat eserlerine ve sanatcilara saygili bir Gslup benimsemeleri, gorsel sunumda estetik
ve uyum kurallarina uygun calismalar yapmalari saglanir (D7.2, 0B2). Ogrencilerden sanal
muzedeki eserlerikompozisyon, Isiklandirma ve sergileme tekniklerine dikkat ederek yer-
lestirmeleriistenir. Her esere aciklama, sesli anlatim, video icerikleri gibi etkilesimli 6zel-
likler eklemeleri beklenir. Sanal muzelerin okulun farkli alanlarinda projeksiyonlar, dijital
ekranlar veya resmiinternet sayfasi araciligiyla sunulmasi saglanir. Miizeler Haftasi(18-24
Mayis) kapsaminda diger okullarin sanal muzeleriyle birlikte ortak gevrim ici sergiler du-
zenlenerek kutlamalarin etkilesimi artirilabilir. Sanal muze etkinlikleri performans gorevi
seklinde tanimlanarak gozlem formu ve grup degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden sanal miize olusturma stirecinde 3D modelleme yéntemlerini ve artiriimis
gerceklik (ing. Augmented Reality, "Ogmentid Riyeliti") teknolojilerini kullanmalari; sanal
mduzelerini tanitan kisa videolar hazirlayarak temalarini, sergi dizenlerini ve eserleri an-
latan egiticiicerikler olusturmalari istenebilir. Ayrica dgrencilere diger Ulkelerdeki mize-
lerin gelisimi ile Turk muzeciligi arasindaki iliskiyi analiz ederek rapor hazirlamalari, Tdr-
kiye'den farkli UGlkelere goturulen veya diger muzelere hediye edilen eserlerin Ulkemizde
kalmasi halinde Turk muzeciliginin nasil etkileyebilecegine iliskin arastirmalar yaparak bu
konuda sunum hazirlamalari dnerilebilir.

Ogrencilere sanal miize olusturma sirecinde yararlanabilecekleri dijital araclar taniti-
labilir ve bu araclarla temel dizeyde bir mize tasarlamalari yonunde rehberlik edilebilir.
Sureci somutlastirmak amaciyla 6grencilerin G¢ boyutlu maket tasarimlari olusturmalari
saglanabilir. Farklisanal muazeleri ziyaret etmeleri tesvik edilerek 6grencilerden etkilesimli
muze drnekleriniincelemeleriistenebilir. Dijital muze hazirligina yonelik adim adim dizen-
lenmis "Nasil Yapilir?" kilavuzlari ve tanitim videolari sunularak 6grencilerin streci daha
kolay kavramalari saglanabilir.

i"'h

Programa yonelik gérus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza %I.
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1. TEMA: HAYAT VE SANAT

Ogrencilerin yerlestirme sanati, ekolojik sanat, gevresel sanat ve arazi sanati kavramlarin
ogrenmeleri; mekan estetigini analiz etmeleri, strdurulebilir malzeme kullaniminin 6ne-
mini kavramalari, estetik ve islevsel mekan yerlestirmeleri yapmalari amaclanmaktadir.

4

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.1. Merak, E1.3. Azim ve Kararlilik, E3.2. Odaklanma, E3.3. Yaraticilk, E3.5. Agik Fikirlilik

SDBI.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,
SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D5. BDuyarlilik, D12. Sabir, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB?7. Veri Okuryazarhgi, OB8. Surddrulebilirlik Okuryazarligr, 0B9. Sanat Okuryazarligi

Bilisim Teknolojileri ve Yazim

KB2.2. Gozlemleme, KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme, KB2.20. Sentezleme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.8.1.1. Tasarim ilkelerini kullanarak sanatsal ve islevsel yerlestirme yapabilme

a) Tasarim ilkelerini kullanarak alanin estetik ve islevsel ihtiyaglarina uygun yerles-
tirme tasarlar.

b) Tasarim ilkelerini kullanarak alanin estetik ve islevsel ihtiyaglarina uygun yerles-
tirme olusturur.

ICERIK CERGEVESI Yerlestirme Sanati
Anahtar Kavramlar arazisanati, cevresel sanat, diyorama, ekolojik sanat, yerlestirme

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari gelisim dosyalari, dereceli puanlama anahtarlari ve grup degerlendirme
(Olgme ve Degerlendirme) formlari kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grencilerden
cevre sorunlari, kentlesme, strdurulebilirlik gibi temalardan birini secerek alanin estetik
ve islevsel ihtiyaclarina uygun bir yerlestirme tasarlamalariistenir. Sanatsal Grtnlerini do-
gal ve surdurulebilir malzemelerle buyuk dlgekli yerlestirme, diyorama, maket gibi alter-
natif yontemler kullanarak olusturmalari beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller  Ogrencilerin tasarim ilkelerini ve mekan ile sanat iliskisini bildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin tasarim ilkeleri ve mekan ile sanat arasindaki etkilesim hakkindaki farkindalik
duzeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla élgdlir:

- Mekanda estetik bir degisim yaratmak icin hangi tasarim ilkelerini kullanirsiniz?

- Mekan ve sanat eserlerinin birbirlerine katkilari nelerdir?

Képrii Kurma Ogrencilere mekanin sanatsal bir bilesen ve sanatsal (iriniin bir pargasi oldugu fikrini kazan-
dirmak amaclyla asagidakilere benzer sorular sorulur:

«  Sanat eserinin yerlestirildigi mekan, eserin anlamini ve etkisini nasil degistirir?

«  Birmekanda sanat eserinin varligi mekanin kendisini nasil dontsturir?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari 35.8.1.1

Ogrencilerden tasarim ilkelerini kullanarak sanatsal ve islevsel yerlestirme yapabilmele-
ri beklenir. Bu kapsamda yerlestirme sanati, ekolojik sanat, ¢evresel sanat ve arazi sanati
hakkinda dijital veya basili kaynaklardan bilgi toplamalari istenir (E1.1, 0B2, 0B9). Yerles-
tirme sanatiyla ilgili video, belgesel ve gorsel materyaller Gzerinden égrencilerin bu kav-
ramlarin gergek hayattaki uygulamalarini incelemeleri saglanir (OB4). Ayrica 6grenciler-
den cevrelerindeki yerlesim alanlarinin veya dogadaki nesnelerin dizenlenme bigimlerini
gozlemleyerek not almalari veya fotograflayarak kayit altina almalari beklenir (E3.2, 0BT,
KB2.2). Tasarim ilkelerini kullanarak alanin estetik ve islevsel ihtiyaglarina uygun yerles-
tirme tasarlamalari igin (a) 6grencilerin sistemlerin sirdurdlebilirligini etkileyen faktorler
Uzerine dustnmeleri saglanir. Cevre sorunlari, kentsel dontstum, strdurulebilirlik, birey ve
toplum iliskileri gibi konular arasindan bir tema segmeleri istenir (SDB1.1). Kentlesme so-
runlari bu temalar etrafinda ele alinir (OB8). Sanatin bu streclerdeki roliind konusma hal-
kasi olusturarak tartismalari beklenir (E3.5, 0B9, SDB3.3). Ogrencilerden fikirlerini bireysel
veya grup halinde eksik bir kavram haritasini tamamlayarak gorsellestirmeleriistenir (D16.3,
OB7). Kavram yanilgilari ve 6grenme eksiklikleri hakkinda 6grencilere geri bildirim verilir.

187



188

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Belirlenen tema veya kavramla bireysel yahut grup calismasi seklinde baglamindan kop-
madan yerlestirme tasarimi yapmalari beklenir (E3.3). Malzemelerin bir araya gelmesiyle
olusacak estetik ve islevsel etkiyi, 6nceden degerlendirmeleri istenir (KB2.11). Tasarim
fikirlerini, taslak ¢izimler veya dijital araclarla ifade etmeleri dnerilir. Tasarim ilkelerini kul-
lanarak alanin estetik ve islevsel ihtiyaclarina uygun yerlestirme olusturmalari igin (b) ic
veya dis mekanlara uygun (¢ boyutlu sanatsal driinler hazirlamalari istenir (0B9). Ogren-
cilerden malzeme secimlerini yaparken fikir alisverisinde bulunmalari ve strdurdlebilir-
lik agisindan degerlendirme yapmalari beklenir (SDB2.1, SDB2.3). Bu slrecte dogal veya
sUrdurdlebilir malzemeleri tercih etmeleriistenir. Boylece surdurulebilir ve sturdurulebilir
olmayan sirecler arasindaki farklari kavramalari saglanir (OB8, D5.2, D17.3). Yerlestirme
calismalarini, okul bahcesi veya cevredeki ortak bir alanda gerceklestirmeleri onerilir.
Buyk olcekli yerlestirmeleri, video veya fotograf ile kayit altina almalari saglanir (OB2).
Alanin sinirl oldugu durumlarda, diyorama veya maket ¢alismalari alternatif olarak sunu-
lur. Bu sirecte diyoramanin tarihi bir mekan veya dogal bir manzarayi kiicik élcekte can-
landiran U¢ boyutlu model calismasi oldugu vurgulanir. Diyoramalar sayesinde 6grencile-
rin mekan, perspektif ve ayrintilari bittncul bicimde algilayabilmeleri saglanir. Diyorama
calismalarinda, tarihi bir mekan veya dogal bir manzarayi temsil eden minyatir modeller
hazirlamalari istenir (KB2.20). Bu dogrultuda plastik veya karton kutular igerisinde figir-
ler, bitkiler ve nesneleri kullanarak dlceklendirme, perspektif ve aydinlatma teknikleriyle
gorsel derinlik olusturmalari beklenir. Uygulama strecinde karsilastigi zorluklari 6grenme
firsati olarak gorlp sabirli, kararli ve 6zenli bir sekilde calismalari saglanir (E1.3, D12.1).
Grup calismalari sirasinda is birligi yapmalari, iletisim kurmalari ve farkli bakis acilarini bir-
lestirme becerilerini gelistirmeleri desteklenir (SDB2.2, SDB2.3). Sanatsal trlinler mekan
icerisinde fiziksel olarak sergilenir veya fotograflanarak dijital ortamda paylasilir. Bu Grin-
ler performans gorevi olarak tanimlanarak gelisim dosyasl, dereceli puanlama anahtari
veya grup degerlendirme formlariyla degerlendirilebilir.

Ogrencilerden yerlestirme tasarimi siireclerini duraklatilmis hareket (ing. Stop-Motion,
"Stop Mosin") teknigiyle kisa filme donlstirmeleri istenebilir. Yeni medya sanati hakkin-
da arastirma yapmalari ve elde ettikleri bilgiler dogrultusunda teknolojiyi, 1Stk unsurlarini
ve dijital medyayl mekana dahil eden bir yerlestirme tasarlamalari tesvik edilebilir. Ayrica
sanatsal Urunlerini dijital ortamda 3D modelleme araclariyla olusturmalari, fiziksel mekan
ile dijital teknolojileri bir araya getirerek artirilmis gergeklik (ing. Augmented Reality, "Og-
mentid Riyeliti") veya sanal gerceklik (ing. Virtual Reality, "Vircull Riyeliti") tabanl yerlestir-
melere donusturmeleri saglanabilir.

Ogrencilerden herhangi bir yasam alanini temsil edecek sekilde kutu, tepsi, masa gibi si-
nirli bir ylzey icerisinde oyuncak agaclar, taslar kullanarak estetik bir dizenleme yapma-
larristenebilir. Sinirlmalzeme secenediyle sade bir yerlestirme gergeklestirmeleriyonin-
de rehberlik saglanabilir. Ayrica diyoramanin temel dizeydeki 6rneklerinden yararlanarak
veya kagit katlama (origami) tekniklerini kullanarak kigik maketler olusturmalari tesvik
edilebilir. KicUk modulleri belirli bir ylzey Uzerinde duzenli tekrarlar yoluyla ritmik kompo-
zisyonlara donusturmeleri saglanabilir.

[:]1 4pd:]

Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza """:' !
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8. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

2. TEMA: SANATIN GORSEL DiLi

Ogrencilerin dijital gdstergelerin mesajlarini elestirel bakis acgisiyla analiz etmeleri, sem-
boller ve metaforlar araciligiyla iletilen mesajlari sorgulamalari, dijital iceriklerin etik bo-
yutlarini degerlendirmeleri, dijital veya geleneksel araclar kullanarak kisa film, animas-
yon, yerlestirme, araylz gibi sanatsal drtnler olusturmalari amaclanmaktadir.

4

SAB2. Gérsel Mesaji Okuma , SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E3.4. Gercegi Arama, E3.9. SUphe Duyma, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenleme),
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi,

SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, DB. Darustlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,

OBb. Kultdr Okuryazarligi, 0B9. Sanat Okuryazarhg

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Teknoloji ve Tasarim, Turkce

KB2.4. Cozimleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama,
KB2.9. Genelleme, KB2.18. Tartisma, KB2.20. Sentezleme, KB3.3. Elestirel Distinme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

GS.8.2.1. Dijital ekosistemdeki gostergelerin mesajlarini elestirel bakis agisiyla okuyabilme

a) Dijital géstergelerde kullanilan metaforlar, semboller ve kiltirel referanslarin me-
sajlarini algilar.
b) Dijital g6stergelerin sosyal, tarihi, ekonomik ve teknolojik mesajlarini anlamlandirir.
GS.8.2.2. Dijital veya geleneksel araglari kullanarak sanatsal tretim yapabilme

a) Géstergeleri, sembolleri, renkleri, tipografiyi ve kompozisyonu estetik ve anlam b(-
tdnltgdne uygun bir sekilde kullanarak kisa film, animasyon, yerlestirme, araydlz gibi
sanatsal Gran tasarlar.

b) Dijital veya geleneksel aracglari kullanarak kisa film, animasyon, yerlestirme, aray(iz
gibi sanatsal (rln olusturur.

Dijital Ortamdaki Gostergeler

animasyon, arayuz, dijital gostergeler, kisa film

Ogrenme ciktilari gézlem formlari, yansitici giinliikler, gelisim dosyalari veya 6z degerlen-
dirme formlarikullanilarak degerlendirilebilir. Sinifici performans goreviolarak 6grenciler-
den glncel bir tema hakkinda dijital veya fiziksel araclari kullanarak kisa film, animasyon,
yerlestirme, arayUz gibi sanatsal Urtnler olusturmalari istenir. Temalarin ana mesajlarini
belirleyerek semboller, renkler, tipografi ve kompozisyonu anlam butinligu icinde yeni-

den yorumlamalari beklenir.

Ogrencilerin giinliik yasamda karsilastiklari sembol, gdsterge, metin ve gérsellerin an-
lamlarini bildikleri, gorsel ve dijital mesajlarin iletisimdeki rolindn farkinda olduklari;
toplumsal, kultlrel ve tarihi baglamlarda elestirel analiz yapabildikleri, sanatsal tasarim
sUreclerinde dijital ve geleneksel teknikleri teorik ve uygulamali olarak tanidiklari kabul
edilmektedir.

Ogrencilere sembol, gdsterge, medya analizi ve sanatsal tasarim konularindaki 6n bilgile-
rini degerlendirmek amaclyla asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

- Markalarin logolari neyi temsil eder?
«  (Gorsel ve dijital tasarimlar sadece estetik amagcla mi kullanilir?
- Birreklamicerigi herhangi bir konuda fikrinizi degistirebilir mi?

- Dijital ve geleneksel tasarim araclari hakkinda neler biliyorsunuz?

Dijital ekosistemdeki gostergeleri elestirel bir bakis acisiyla analiz etmeleri, bu gostergeler-

le sanatsal Uretim yapma surecleri arasinda baglanti kurmalariicin 6grencilere asagidakilere

benzer sorular yonlendirilir:

«  Birgorsel veya metnin dogrulugunu nasil anlayabilirsiniz?

- Dijital platformlarda veya sosyal medyada sik karsilastiginiz sembol ve logolar ne ifa-
de ediyor olabilir?

- Kendihayatinizda veya cevrenizde karsilastiginiz bir sembol veya nesneyi sanatsal bir
projede nasil kullanabilirsiniz?
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.8.2.1

Ogrencilerden dijital ekosistemdeki gdstergelerin mesajlarini elestirel bakis acisiyla oku-
yabilmeleri beklenir. Konuylailgilianimasyonlar, etkilesimli bilgi gorselleri veya kisa video-
lar gosterilir. Dijital gostergelerde kullanilan metaforlar, semboller ve kiltlrel kaynaklarin
mesajlarini algilamalariigin (a) dijital ortamlarda sikca karsilastiklari sembolleri disinme-
leri; bu sembollerin nesnel dzelliklerini ve anlamlarini ifade etmeleri, ilettikleri olasi me-
sajlari tahmin etmeleri saglanir (SDB2.3, 0B2, 0B5). Dijital gostergelerin sosyal medya,
teknoloji sirketleri, oyun uygulamalari gibi alanlarda nasil kullanildigini sorgulamalari igin
kisa bir beyin firtinasi yapmalari istenir (E3.4, E3.10). Dijital gostergelerin sosyal, tarih,
ekonomik ve teknolojik mesajlarini anlamlandirmalari igin (b) 6grenciler, arastirma yap-
mak Uzere kigulk gruplara ayrilir. Gruplardan segtikleri bir veya birkagc dijital sembol veya
metafor hakkinda bilgi toplamalari istenir (KB2.6, SDB2.2). Bilgi toplama siirecinde aras-
tirma becerilerini gelistirmek ve karsilastirma yapmak igin cesitli dijital kaynaklardan veya
kitlphane veri tabanlarindan faydalanmalari saglanir (OB1, 0B2). Gruplardan topladikla-
ri bilgileri paylasmalari, benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirmalari beklenir (KB2.7,
0B1, E3.10). Bu sirecte 6grencilerin dijital gostergelerin tasidigi nesnel ve 6znel mesajlari
ayirt ederek bu mesajlarin farkli baglamlardaki etkilerini analiz etmeleri saglanir (KB2.4,
SDB3.3). Elde ettikleri 6rintilerden yola gikarak genellemeler yapmalari beklenir (KB2.9).
"Dijital gostergeler, genellikle kullaniciyl harekete gecirecek duygusal mesajlar tasir." sek-
linde 6nermeler olusturmalari saglanir. Gostergelerin toplumailettigi mesajlarin dirustli-
gu veya manipulatifligi zerinde durularak dijital gostergelerin gercekligi nasil etkiledigini
tartismalari beklenir (KB2.18). Tartismanin sonunda 6drencilerin etik ile manipilasyon
arasindaki farkinesnel ve durust bir yaklasimla belirlemeleri, kendi deger yargilarini ve etik
anlayislarini gelistirmeleri saglanir (D6.2, E3.4, SDB2.1). Strecte dijital igerik Greticilerinin
sorumluluklari vurgulanarak etik bir dijital dinya icin kendi onerilerini gelistirmeleri bek-

lenir (SDB3.3, 0B2). Ayrica dijital medyada alglyr, gergeklikten ayirmayi saglayan olgUtleri
tanimlamalariicin fikir Gretmeleri saglanir. Streg gozlem formu ile degerlendirilebilir.

GS.8.2.2

Ogrencilerden dijital veya geleneksel araclar kullanarak sanatsal retim yapabilmeleri
beklenir. Géstergeleri, sembolleri, renkleri, tipografiyi ve kompozisyonu estetik ve anlam
batanligune uygun bir sekilde kullanarak kisa film, animasyon, yerlestirme, araylz gibi
sanatsal Urin tasarlamalariigin(a) glincel bir tema hakkinda bilgi toplayarak belirlenen te-
malar (izerine bireysel calisma veya grup calismasi yapmalari istenir (KB2.6). Ogrenciler-
den temanin ana mesajini anlamalari ve bu mesaji en iyi sekilde ifade edecek gostergeleri,
sembolleri, renkleri, tipografiyi ve kompozisyonu belirlemeleri beklenir. Bu 6geleri estetik
ve anlam butdnldgtne uygun bicimde kullanmalari Gzerine sorgulama yapmalari saglanir
(KB2.8, SDB2.3). Analizlerini gérseller, metinler, bilgi gorselleri, kisa videolar gibi mater-
yallerle desteklemeleri 6nerilir (0B2). Gruplar segtikleri bir gdstergenin tasarimini ve me-
sajinidaha detayliincelemekicin yonlendirilir. Her gruptan belirdigi gostergenin tasarimini
ve mesajini inceleyerek alternatif tasarim énerisi olusturmasi beklenir (SDB3.2, E3.10).
Temanin ana fikrini, uygun sembolik unsurlarla yeniden yorumlayarak tasarimlara donis-
tirmeleri ve imgelerini ifade etmeleri saglanir. Dijital veya geleneksel araclari kullanarak
kisa film, animasyon, yerlestirme, aray(iz gibi sanatsal trin olusturmalari igin (b) 6gren-
cilerden temalarina uygun gorsel anlatim araglarini belirlemeleri beklenir. Bireysel veya
grup olarak sectikleritemalara uygun goérsel ve icerik materyallerini arastirarak elde ettik-
leri bilgileri hikdye panosu, dijital veya fiziksel taslaklarla somutlastirmalari istenir (D3.3).
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Kisa film ve animasyonlar igin karakter tasarimi, hikaye panolari, mtzik secimi; yerlestir-
melericin malzeme secimi, mekan, isiklandirma; arayuz tasarimiicin kullanici deneyimle-
ri, semboller, tipografi ve renk paletlerini belirleyerek tasarim modellerini olusturmalari
istenir (KB2.20, SDB1.1, SDB1.2). Ayrica giinimuzde sikca kullanilan sosyal medya veya
oyun uygulamalarinin araylzind tasarlamalari beklenir (OB2, 0B9). Tamamladiklari sa-
natsal Urdnlerini sinifta sunarak estetik ve anlam acisindan gucld yonlerini tartismalari,
Urlnlerini elestirel bakis agisiyla analiz etmeleriistenir (E3.10, OB4). Slire¢ boyunca edin-
dikleri deneyimlerden cikarimlar yapmalari saglanir. "Dijital gostergelerin sosyal ve kiltd-
rel baglamini anlamak, gunlik hayatta bu mesajlari daha bilingli okumama yardimci oldu."
gibiyansiticiifadelerle sirecten kazandiklarini agiklamalari beklenir (KB3.3, SDB1.3, 0B1).
Bu asamada dgrencilerin dijital gostergelere elestirel bir gozle yaklasmalari ve igeriklerin
dogrulugunu sorgulama aliskanhigi gelistirmeleri saglanir (E3.9). Ogrencilerin uygulamada
yasadiklarizorluklari birlikte cozerekis birligiicinde calismalari ve duygularini paylasmalari
desteklenir (SDB2.1, SDB2.2, D4.2). Siirecgte ortak hedeflere ulasmak igin arkadaslariyla
fikir alisverisi yaparak dayanisma icinde calismalari saglanir (D4.1). Sanatsal Grunleri di-
jital ortamlarda paylasabilecekleri gibi fiziksel ortamda sergilemelerine de imkan taninir
(0B2). Bu Urtinler performans gorevi olarak tanimlanarak yansitici giinlikler, gelisim dos-
yasl veya 0z degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden dijital sembolleri kullanarak toplumsal bir soruna dikkat geken farkindalik
kampanyasl olusturmalariistenebilir. Bu strecte LED isiklar, baski teknolojileri, QR kodlari
gibi dijital araclardan yararlanarak gostergeleri iceren giyilebilir tasarimlar gelistirmele-
ri saglanabilir. Tasarimlarini dijital ortamda U¢ boyutlu olarak modellemeleri veya fiziksel
bicimde Uretmeleritesvik edilebilir. Ayrica dgrencilerden dijital icerik Ureticilerinin etik so-
rumluluklar, dijital manipUlasyonun etkileri, durustluk ilkeleri, sosyal medya kullanicilari-
nin guvenligi gibi konulara odaklanan bir poster calismasi hazirlamalariistenebilir.

Destekleme Ogrencilerin gazetelerden, dergilerden veya gesitli mecralardan temin edilen dijital sem-
bol ve metaforlari keserek anlam iliskileri kurduklari bir kolaj olusturmalari saglanabilir.
Ayrica gunlUk yasamda en sik kullandiklari dijital sembolleri belirlemeleri ve bu sembolleri
tercih etme nedenlerini agiklamalari tesvik edilebilir.

OGRETMEN E?;LE

YANSITMALARI Programa yonelik goras ve nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza "‘ Lo ﬁ
okutunuz. ‘ £

tl-l—'!—l—"l’
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8. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

3. TEMA: SANATCILAR VE ESERLERI

Ogrencilerin modern sanat eserlerindeki toplumsal ve kiiltirel degisimleri sorgulamalari;
fovizm, kibizm ve pop sanat akimlarina ait eserleri analiz etmeleri, modern sanat akim-
larindaki estetik yaklasimlari hakkinda elestirel disinmeleri ve temellik sanatina uygun
sanatsal yorumlar yaparak 6zgun kompozisyonlar olusturmalari amaclanmaktadir.

5

SAB3. Sanat Eserini inceleme, SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KB3.3. Elestirel Dustinme

E1.2. Bagimsizlik, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.2. Esneklik,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D11. Ozgiirliik, D14. Saygi, D15. Sevgi, D17. Tasarruf, D18. Temizlik
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB5. Kiltur Okuryazarligi, OB7. Veri Okuryazarligi, OB9. Sanat Okuryazarhg

Bilisim Teknolojileri ve Yaziim

KB1. Temel Beceriler, KB2.2. Gdzlemleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma,
KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.17. Degerlendirme, KB2.20. Sentezleme
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci
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GS.8.3.1. Modern sanat akimlarindaki estetik yaklasimlarin, toplumsal ve kiiltirel degi-
simlerle iliskisi hakkinda elestirel dlistinebilme

a) Fovizm, kiibizm ve pop sanat akimlarindaki estetik yaklasimlarin toplumsal yapilar,
teknolojik degisimler, bireysellesme ve tiketim kdltdrdyle iliskisini sorgular.

b) Fovizm, kiibizm ve pop sanat akimlarindaki estetik yaklasimlarin dénemin toplum-
sal yapilari, teknolojik dedisimler, bireysellesme ve tlketim kdlturd ile iliskisi hak-
kinda akil yardtar.

c) Akl yaritme slreci sonunda ulastigi ¢ikarimlari, modern sanat eserlerindeki top-
lumsal ve kdiltirel degisimler badlaminda yansitir.

GS.8.3.2. Fovizm, kiibizm ve pop sanat dénemlerinde Uretilmis sanat eserlerini inceleyebilme

a) Fovizm, kiibizm ve pop sanat dénemlerine ait eserleri sanatsal agcidan betimler.

b) Fovizm, kiibizm ve pop sanat dénemlerine ait eserleri sanatsal acidan ¢ézimler.

c¢) Fovizm, kiibizm ve pop sanat dénemlerine ait eserleri sanatsal agidan yorumlar.

¢) Fovizm, kiibizm ve pop sanat dénemlerine ait eserler hakkinda sanatsal yargida
bulunur.

GS.8.3.3. Modern sanat akimlarindaki estetik yaklasimlardan hareketle temellik sanati

yapabilme

a) Modern sanat akimlarindaki estetik yaklasimlardan hareketle temellik sanatina
uygun kompozisyon tasarlar.

b) Modern sanat akimlarindaki estetik yaklasimlardan hareketle temelllik sanatina
uygun kompozisyon olusturur.

Modern Sanat Akimlarinin Toplumsal ve Kiltiirel Degerlerle iliskisi
Fovizm, Kdbizm ve Pop Sanat Donemi Eserleri

TemellUk Sanati

bireysellesme, dijital sanat, fovizm, kendine mal etme, kiibizm, pop sanat, temellUk sa-
nat, tketim kaltara

Ogrenme ciktilari gézlem formu, kontrol listesi, gelisim dosyalari veya 6z degerlendirme
formlar kullanilarak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gorevi kapsaminda 6gren-
cilerden fovizm, kiibizm veya pop sanat donemlerine ait sectikleri bir eseri temel alarak
temellUk sanatina uygun 6zgin kompozisyon olusturmalari istenir. Calismalarinda, seg-
tikleri eserin estetik ve kavramsal ozelliklerini yeniden yorumlamalari, geleneksel veya

dijital teknikleri kullanarak farkli bir baglamda sunmalari beklenir.

Ogrencilerin teknoloji, tiiketim kiltird, bireysellesme ve modernizmin kiltirel etki-
lerinin farkinda olduklari kabul edilmektedir.

Ogrencilerin teknoloji, tiketim kiltlr(, bireysellesme ve modernizmin toplumsal ve kil-
turel etkilerini anlama duzeyleri asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla dlgulur:

«  Teknolojik gelismeler, insanlarin gunlik yasamini ve toplumun yasam tarzini nasil
etkilemistir?

«  Unli markalar veya popiiler iriinler hakkinda gézlemlediginiz dikkate deger degi-
simler nelerdir?

«  GUnUmduzde bireysellesmenin hayatimizdaki etkileri nelerdir?
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Koprid Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari
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Toplumsal ve kultUrel degisimlerin estetik tercihler ve sanatsal Gretimler Uzerindeki etkilerini
anlamalariigin 6grencilere asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Teknoloji ve sanat arasindaki iliski hakkinda daha dnce duyduklariniz veya gézlemle-
dikleriniz nelerdir?

«  Sanatin veya populer kulttrtn tiketim kultdrtyle baglantilari nelerdir?
- Bireysel tercihler moda ve muzik gibi alanlarda ne tir degisimlere yol agmaktadir?

« Son yillarda gevrenizde veya medyada karsilastiginiz estetik yaklasimlari ve moda
tarzlarini nasil tanimlarsiniz?

GS.8.3.1

Ogrencilerden modern sanat akimlarindaki estetik yaklasimlarin toplumsal ve kiltirel
degisimlerle iliskisi hakkinda elestirel distnebilmeleri beklenir. Fovizm, kibizm ve pop
sanat akimlarina ait eserlerin gorselleri gosterilerek bunlarin dénemini ve sanatin top-
lumdaki degisimleri yansitma bigimini distnddren agik uclu sorular yonlendirilir (0B4,
0B9). Anahtar kavram etkinligi ile bireysellesme, tiketim kaltlrl, Sanayi Devrimi, dijital
sanat gibi temel kavramlar gorsellerle iliskilendirilerek bu kavramlar hakkinda tahmin yi-
ratmeleri beklenir (0B9). Bu siregte fovizm, kiibizm ve pop sanat akimlarindaki estetik
yaklasimlarin toplumsal yapilar, teknolojik degisimler, bireysellesme ve tiketim kdlttray-
le iliskisini sorgulamalari (a) saglanir (0B5, 0B9). Ogrencilerden belirlenen modern sanat
akimlariylailgilibelgeseller, sanat tarihi kaynaklari ve dijital icerikleriinceleyerek bilgi top-
lamalari istenir (KB2.6, OB1). Arastirma slrecinde belgeseller, sanat tarihi kitaplari, dijital
kaynaklar gibi araglardan faydalanmalari saglanir (OB2). Kiiglk gruplar halinde calisarak
her gruptan belirli bir sanat akimiyla ilgili arastirma yapmasi; sanat akiminin ortaya ¢ikis
nedenlerini, estetik dzelliklerini ve donemin toplumsal yapisiyla iliskisini belirlemeleri is-
tenir (SDB2.2, SDB2.3). Ogrencilerden arastirmalarini poster, kavram haritasi veya dijital
sunumlarla sinif ortaminda paylasmalari beklenir (SDB1.2, 0B7). Grup sunumlari sirasin-
da sanat akimlarinin donemin toplumsal yapilari, teknolojik degisimler, bireysellesme ve
tlketim kiltard ile iliskisi hakkinda akil yiritmeleri (b) beklenir. Ogrencilerden birbirleri-
nin sunumlarini dinleyerek farkl sanat akimlari arasindaki baglantilari analiz etmeleri ve
modern sanat akimlarinin ginimuz sanatina etkilerine iliskin ¢ikarimlarini yansitmalari
(c)istenir (SDB3.3, E3.3). Ogrencilerin birbirlerini karsilikl saygi gercevesinde elestirme-
leri, akran degerlendirme formu kullanarak yapici geri bildirimlerde bulunmalari saglanir
(D14.1, E3.5). Ayrica sanat akimlarini ve bunlarin toplumsal baglamlarini anlamalarina y6-
nelik bireysel yazili degerlendirmeler yapmalari beklenir. Boylece 6grencilerin toplumsal
degisimlerin sanata etkisi konusunda farkindalik kazanmalari saglanir. Strec gozlem for-
mu ile degerlendirilebilir.

GS.8.3.2

Ogrencilerden fovizm, kiibizm ve pop sanat dénemlerinde Uretilmis sanat eserlerini in-
celeyebilmeleri beklenir. Bu amacla Henri Matisse'in (Anri Matis) "Kirmizidaki Armoni" (Fr.
Harmonie en Rouge, "Arméni an Ruj') Pablo Picasso’nun (Pablo Pikasso) "Guernica’ (isp.
Guernica, "Gernika') ve Andy Warhol'un (Endi Varhol) "Sampelin Corba Kutular" (ing. Cam-
pbell's Soup Cans, "Kembil's Sup Kenz') isimli eseri ele alinabilir. incelenecek eserlere
ogrencilerle birlikte karar verilerek ogrencilerin tercih sebeplerini aciklamalari istenir
(D3.4, SDB1.1, SDB2.1). Eser gorsellerini, sanal mize ziyaretleriyle veya basili yahut dijital
ortamda incelemeleri saglanir (KB2.2, OB4). Fovizm, kiibizm ve pop sanat dénemlerine
ait eserleri sanatsal acidan betimlemeleriigin (a) eserin sanatgisi, adi, tird, yapim tekni-
gi, boyutlari ve yapim yili hakkinda tahminde bulunmalari istenir. Tahminlerini eser kin-
yesiyle karsilastirarak degerlendirmeleri beklenir. Eserlerdeki detaylara dikkat ederek
bilgi objelerini listelemeleri saglanir. Fovizm, kibizm ve pop sanat donemlerine ait eser-
leri sanatsal agidan goziimlemeleriicin (b) 6grencilerden eserin konusunu belirlemeleri,
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sanat elemanlari ve tasarim ilkelerini analiz etmeleri beklenir. Bu slUrecte renk kullanimi,
geometrik bigimler, nokta etkisi, ¢izgi etkisi, gorsel doku, mekan ve perspektif anlayisina
odaklanarak bu kavramlari agiklamalari istenir (OB9). Ogrencilerin bu sanat akimlarinda
klasik anlayistan farkli bir sanat dili olusturuldugunu fark etmelerisaglanir. Fovizm, kiibizm
ve pop sanat dénemlerine ait eserleri sanatsal agidan yorumlamalariigin (c) eserlerin ko-
nusuylasanat elemanlarive tasarimilkeleriarasindakiiliskileribelirlemeleri beklenir. Segi-
len eserlerifarklildonemlere ve sanatcilara ait calismalarla karsilastirarak analizyapmalari
saglanir (KB2.7). Ayrica eserlerin yapildigi donemin tarihi ve toplumsal baglamini dikkate
alarak gikarimlarda bulunmalariistenir (KB2.10, SDB3.3, 0B9). Sanat elemanlarinin sosyal
mesajlari iletme bicimini ve sanatcilarin eserler araciligiyla sanat algilarini nasil yansitti-
gini sorgulamalari saglanir. Sanat eserlerindeki konu, sembolik anlatim, Uslup tercihleri
ve 6zgunluk kavramlarinda zaman icinde meydana gelen degisimleri belirlemeleriistenir.
Fovizm, kibizm ve pop sanat donemlerine ait eserler hakkinda sanatsal yargida bulun-
malariigin(¢) 6grencilerden sectikleri eserleri sanatin anlatimci, bicimci, disavurumcu ve
temsil kuramlari gergevesinde sistematik olarak incelemeleri beklenir (0B4, E3.10). Her
ogrenciden eserleri, belirlenen dlcltlere gore kuramlarla karsilastirarak estetik yargisini
olusturmasi ve bu yargiyailiskin gikarimlariniifade etmesiistenir (KB2.17, KB3.3, SDB3.3).
Sanatgilarin dinya sanatina katkilarini fark etmeleri, sanatgcilari saygi ve vefa ile anmalari
beklenir(D15.2). Strec kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

GS.8.3.3

Ogrencilerden modern sanat akimlarindaki estetik yaklasimlardan hareketle temelliik sa-
nati yapabilmeleri beklenir. Modern sanat akimlarindaki estetik yaklasimlardan hareketle
temelllik sanatina uygun kompozisyon tasarlamalari icin (a) 6grencilerden belirli bir sanat
akimini simgeleyen bir eseri segip temellik (kendine mal etme) sanati prensiplerine uy-
gun sekilde yeniden yorumlamalari istenir. Segtikleri eseri sanatsal acidan ¢oztmleyerek
eserinicerdigiimge ve objelere yeni bir perspektif kazandirmalari beklenir (E3.3). Temel-
|Uk sanatinin dogasina uygun olarak 6zgun eseri, tarihi baglamini ve anlamini korumak
suretiyle dontstirmeleri saglanir (0B4). Segtikleri eseri farkli bir sanat anlayisiyla bir-
lestirmeleri veya modern bir eseri geleneksel Turk motifleri, hat sanati veya minyattrle
harmanlayarak yeni bir anlatim dili gelistirmeleri istenir (KB2.20, SDB3.2). Ogrencilerin
tasarimlarini taslak héline getirmeleri, sire¢ boyunca notlar alarak dijital veya gelenek-
sel tekniklerle fikirlerini gelistirmeleri saglanir (KB1, SDB1.2). Modern sanat akimlarinda-
ki estetik yaklasimlardan hareketle temellik sanatina uygun kompozisyon olusturmalari
icin (b) 6grencilerden 6zgln eserdeki imgeleri, kompozisyonu veya anlami degistirerek
tasarimlarini gérsellestirmeleri beklenir. Calismalarini dijital veya geleneksel araclari
kullanarak yahut her iki araci harmanlayarak tamamlamalari saglanir. Resim calismalari
icin sulu boya, akrilik boya, guaj boya gibi farkli malzemeler énerilir. Ogrencilerin gérsel
sanat calismasina uygun anlatim araclarini belirlemeleri, bu araclara uygun teknik se-
cimlerini kendi tercihleri dogrultusunda yapmalari saglanir (D11.2, SDB1.1, E1.2). Belir-
ledikleri malzemeleri, 6zenli ve verimli sekilde kullanmalari beklenir (D17.3). Calismalar
sirasinda sectikleri sanat akiminin, sanatcilarin veya eserlerin estetik dederlerine sadik
kalmalari istenir. Bununla birlikte temellik sanatinda, ahlaki acidan 6zgin eseri birebir
kopyalamak yerine eserin anlamini donustdrerek yeni bir baglamda yorumlamanin daha
dogru oldugunu kavramalari saglanir. Glzel sanat eserlerinin telif yasasl ile korundugu
ve izinsiz birebir kopyalamanin etik disi oldugu aktarilarak dgrencilerin sanatcinin fikri
haklarina saygi duymalari beklenir (OB2). Ayrica sanatsal uyarlamalar ve yorumlarin telif
hakki gerektirebilecedi hatirlatilir. Fikri mulkiyet haklarina duyarliligin insani ve hukuki bir
sorumluluk; baskalarinin haklarini korumanin ise etik bir gereklilik oldugu tUzerinde du-
rulur (0B2, D1.1). Ogrencilerin bireysel ézgiirliklerini kullanirken toplumsal sorumluluk-
lari da gbzetmeleri saglanir (D11.3). Sanatsal Grlnler dijital veya fiziksel olarak sergilenir.
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Calisma surecinin sonunda 6grencilerinis birligiicinde calisma alanlarinidizenlemelerive
temizlemeleri saglanir (D18.2, SDB2.2). Ogrencilerden tasarimlarinda kullandiklari kilti-
rel sembolleri, teknikleri ve benimsedikleri estetik yaklasimlari analiz etmeleri; basarili ve
gelistirilmesi gereken ydnlerini belirleyerek 6z degerlendirme yapmalari beklenir (E3.10,
SDB1.2). Ayrica eserlerine yonelik kisa aciklamalar yazarak izleyicilere segimlerini anlat-
malari saglanir. Bu Urtnler performans gorevi olarak tanimlanir ve gelisim dosyasi veya 6z
degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden fovizm, kilbizm veya pop sanat estetigini kullanarak artiriimis gerceklik
(ing. Augmented Reality, "Ogmentid Riyeliti") yahut sanal gerceklik (ing. Virtual Reality,
"Vircuil Riyeliti") projeleri tasarlamalari istenebilir. Dokunmatik ekran veya projeksiyon
teknolojileriyle izleyicilerin sanat eserlerini degistirip donusturebilecekleri etkilesimli bir
deneyim olusturmalari saglanabilir. Sectikleri modern sanat akimini kullanarak iklim de-
gisikligi, teknoloji bagimhhgi veya tiketim cilginligr gibi glincel bir sosyal sorunu temellik
sanati yaklasimiyla sanatsal Griine donusturmeleriistenebilir.

Destekleme Ogrencilerden eserlerde yer alan gérselleri renkler ve geometrik sekillerle sadelestire-
rek fiziksel veya dijital ortamda sanatsal Urdnlere dénUstdrmeleriistenebilir. Fovizm, ki-
bizm ve pop sanat akimlarina ait bir eserdeki renk ve sekil dzelliklerini temel alarak kolaj
calismasi yapmalari saglanabilir. Kibizm'in geometrik yaklasimindan hareketle kagit ve
kartonlari kullanarak U¢ boyutlu kompozisyonlar olusturmalari istenebilir. GUncel bir sos-

yal sorunu ele alarak modern sanat akimlarina uygun renk ve sekillerle afis hazirlamalari

istenebilir.
. B ol
OGRETMEN @;’J};:I_El
YANSITMALARI Programa yonelik goris ve onerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza i' p "":'
r ol
okutunuz. Fdapols
E....-....--
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4. TEMA: CiziM VE GORSEL iFADE

Ogrencilerin fotoromanin tanimini, tarihini ve tirlerini arastirmalari, fotoromanlardaki ka-
rakter-mekan-hikaye baglantilarinianaliz etmeleri, figtr ve mekan iliskisini kurarak 6zgun
fotoromanlar olusturmalari amaclanmaktadir.

5

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E2.1. Empati, E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.6. Analitik Disinme,
E3.10. Elestirel Bakma

SDBI1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme),
SDB2.1. Iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.1. Uyum,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D7. Estetik, D10. Mitevazilik, D12. Sabir
0B2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB5. Kdltdr Okuryazarhgi,
0B9. Sanat Okuryazarlig

Tarkce

KB1. Temel Beceriler, KB2.4. Cozimleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.17. Degerlendirme,
KB2.20. Sentezleme, SAB3.2. Sanatsal Cozimleme

GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.8.4.1. Figiir ve mekan iliskisini yansitan fotoroman yapabilme

a) Hikdayeye uyqun sahneler ve karakterler tasarlar.
b) Figlrlerin mekdandaki hareketlerini, duruslarini ve yerlesimlerini vurgulayan fotoro-
man olusturur.

ICERIK CERCEVESI Figlr ve Mekan iliskis

Karakter Tasarimive Fotoroman
Anahtar Kavramlar fotoroman, karma teknik, konusma balonu

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari gelisim dosyalar, kontrol listeleri veya 6z degerlendirme formlari kulla-
(Olgcme ve Degerlendirme) nilarak degerlendirilebilir. Sinif igi performans gdrevi olarak 6grencilerden hikaye ve ka-
rakter tasarimi yaparak 6zgun fotoromanlar olusturmalari istenir. Bu slrecte sahne ve
karakter tasarlarken figir-mekan iliskisine dikkat etmeleri, perspektifi ve oran-orantiyi
gbOzeterek gizim yapmalari beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin oran-orant, vurgu, perspektif gibi mekansaliliskilere yonelik temel farkindalik-
larinin oldugu kabul edilmektedir.

On Dederlendirme Siireci  Ogrencilerin oran-oranti, vurgu ve perspektif hakkindaki bilgi diizeyleri asadidakilere ben-
zer sorulara verdikleri yanitlarla dlculur:

- Birnesne veya figlr uzaklastikca veya yaklastikca perspektife gore nasil degisir?

- Birkompozisyonda ana karakterin veya yardimci figurlerin yerlesimi, vurguyu ve gor-
selanlatimi nasil etkiler?

«  Birsahnede figurlerin birbirine oran, izleyicinin hangi unsura odaklanacagini nasil belirler?

Képri Kurma Ogrencilere gérsel hikaye anlatimini fotoroman ile iliskilendirmeleri igin asadidakilere benzer
sorular yanlendirilir:

«  Ensevdiginiz Turk filmi hangisidir?
- Egderbufilmisadece resimler kullanarak anlatmak isteseydiniz, hangi sahneleri secerdiniz?

«  Caneyt Arkin'in Kara Murat filminde, Kara Murat'i ve Kara Sovalyeleri gérsel olarak na-
sil betimlerdiniz?

«  Kara Murat' glclu ve kararl gostermek icin hangi vicut durusunu kullanirdiniz?

« Ana karakteri daha vurgulu hale getirmek icin Kara Sévalyeleri kompozisyona nasil
yerlestirirdiniz?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari gs.8.4.1

Ogrencilerden figir ve mekan iliskisini yansitan fotoroman yapabilmeleri beklenir.
Bu dogrultuda fotoromanin tanimi, tarihi ve tdrleri hakkinda dijital ve basili kaynak-
lardan bilgi toplamalari istenir (KB2.6). Bu siregte sanatin tarihi birikimi ve kiltdrel
cesitliligi ile bag kurmalari saglanarak farkli anlatim bigimlerini ve sanatsal yaklasim-
lari kesfetmeleri desteklenir (D7.1, 0B5, 0B9). Elde ettikleri bilgiler dogrultusunda 64-
rencilerden karakter, mekan ve hikaye arasindaki baglantilari analiz etmeleri beklenir
(E3.8). Ayrica 6grencilerin karikatlr orneklerini inceleyerek figlrlere abarti, mizah ve
elestiri yoluyla kazandirilan ifade glcinu fark etmeleri saglanir. Karikatirin tek ka-

rede gUclu bir mesaj iletebilme 0ozelligi ve elestirel bakis acisi sundugu vurgulanir.
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Fotoromanin hikaye anlatimi, gorsel kompozisyon ve figir-mekan iliskisi acisindan kur-
gulanma bicimini anlamalarina yénelik rehberlik saglanir. Ogrencilerden hayal giiclerini
kullanarak kisa bir hikdye yazmalari ve gruplarin hikayelerini karsilikli olarak degerlendi-
rerek birbirlerine yapici geri bildirimde bulunmalari saglanir (D7.2, SDB2.1, E3.3). Hikayeye
uygun sahneler ve karakterler tasarlamalari igin (a) 6grencilerden gruplar halinde galisa-
rak figurlerin duruslarini, hareketlerini ve mekandaki yerlesimlerini planlamalari beklenir
(SDB1.2, SDB2.2). Fotoroman c¢aligmalari sirecinde 6grencilerden hazirladiklari sahne-
lerden birini tek karelik karikatire dontstarmeleri istenebilir. Boylece ayni olayin hem
fotoroman hem de tek karelik karikatUr araciligiyla ifade edilebilecegini deneyimlemeleri
saglanir. Bu surecte Turkiye'deki fotoroman orneklerinin yani sira Japon manga estetigi
ve Batili ¢cizgi romanlarinin hikaye anlatimina etkisini dijital veya basili kaynaklardan aras-
tirmalari istenir (KB2.6, OB5). Farkli drnekler tizerinden hikaye akisi, karakter tasarimi,
figlr-mekan iliskisi ve gorsel kompozisyonu inceleyerek sahnelerin duygusal etkisini ana-
liz etmeleri saglanir (KB2.4, SDB2.3, SDB3.3, SAB3.2). Bu siregte 6grencilerin drama
yontemi ile karakterlerin duygusal durumlarini ve hikayenin ana temalarini canlandirarak
karakterlerle bag kurmalari istenir (SDB3.1, E2.1). Dramalar yapilirken kaynak fotograflar
cekmeleri; perspektif, oran-oranti ve figtir-mekan iliskisini gozeterek taslak cizimler yap-
malari saglanir (KB1). Figirlerin mekandaki hareketlerini ve duruslarini vurgulayan fotoro-
man olusturmalariicin (b) 6¢rencilerden marker kalem, rapido kalem, tikenmez kalem,
komur kalem veya siyah cini mirekkebiyle 6zgin kompozisyonlar hazirlamalari beklenir
(KB2.20). Ogrencilerin malzeme segimlerini kendi tercihleri dogrultusunda yapmalari
saglanir (SDB1.1). Marker kalemleri gugli zithklar ve belirgin gizgiler olusturmak, rapido
kalemleriise detayl ¢izimlerde kullanmalari beklenir. Figurlerin dis hatlarini belirlemeleri
veya konusma balonlarini doldurmalari icin tikenmez kalem kullanmalari énerilir. Cizim
oncesinde figUrlerin taslagini grafit kalemle planlamalari istenir. Konusma balonlarinda
okunakli bir el yazisi veya kaligrafi kullanmalari saglanir. Kompozisyonlarini olustururken
empati yaparak karakterlerin duygusal ifadelerini ve hikdye baglamini vurgulamalari bek-
lenir (OB5). Ekip icinde sorumluluk paylasimi yapmalari, sabirla galigsmalari ve 6zgun fikir-
ler gelistirmeleri saglanir (D7.1, D12.3, SDB2.2). Sanatsal Grinleri dijital bir kitapgik olarak
dizenlemeleri veya etkilesimli ortamda sunmalari beklenir (0B2, OB4, 0B9). Tamam-
ladiklari galismalari 6zgin yaklasimlar gelistirerek degerlendirmeleri saglanir (KB2.17,
E3.10). Bu slrecte bireysel yaklasimlarini ifade ederken yapici ve acik fikirli bir bakis agisi
benimsemeleri beklenir (E3.5, D10.3). Tamamlanan fotoromanlar performans gorevi ola-
rak tanimlanir. Sanatsal Urlnler gelisim dosyasi, kontrol listesi veya 6z degerlendirme for-
mu kullanilarak degerlendirilebilir.

Ogrencilerin gizimlerini dijital araclar araciligyla birlestirerek fotoromanlarini dijital or-
tamda olusturmalari tesvik edilebilir. Karakterlerin hareketlerini ve mekanla olaniligkileri-
ni kisa bir animasyona donusttrmeleri ve hikayeleriniyalnizca gorsel dgelerle anlatmalari

istenebilir. Ayrica dgrencilerden segtikleri sahnelerden birini dijital gizim araclarini kulla-
narak en fazla 2-3 karelik karikatlre donuUstirmeleriistenebilir.

Ogrencilerden kisa bir hikaye yazarak veya hazir bir hikayeyi fotoroman bigimine dénis-
tirerek anlatmalari istenebilir. Ogrencilerin dergilerden sectikleri veya kendi cektikleri
fotograflari kesip bir araya getirmeleri ve bu gorsellerle fotoroman kolaji hazirlamalari
saglanabilir.

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz.
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8. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

5. TEMA: RENK VE ESTETIK

Ogrencilerin 1sigin nesneler ve renkler izerindeki etkisini kavramalari, Fransiz ve Trk iz-
lenimci sanatcilar arasindaki kdltrel etkilesimi kesfetmeleri, mekan ve mesafe algisini
sanat eserleri Gzerinden analiz etmeleri, renk ve hava perspektifini kullanarak dis mekan
resimleri olusturmalari amacglanmaktadir.

5

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E1.2. Bagimsizlik, E3.2. Odaklanma, E3.9. Siphe Duyma

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Diizenleme),
SDB2.1. iletisim, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D7. Estetik, D10. Mitevazilik, D11. OzqUrliik
OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OBb. Kultdr Okuryazarligi, 0B9. Sanat Okuryazarhg

Matematik

KB2.2. Gozlemleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB3.3. Elestirel Disinme,
SAB1.2. Sanatsal Karsilastirma, SAB3.2. Sanatsal Coztimleme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BIiLESENLERI

ICERIK GERGEVESI
Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.8.5.1. Renk perspektifine uygun dis mekan resmi yapabilme

a) Dis mekdandaki nesnelerin boyut, yerlesim ve renk tonlarini perspektif kurallarina
uygun sekilde tasarlar.
b) Renk perspektifini kullanarak derinlik etkisini vurgulayan dis mekdan resmi olusturur.

Renk Perspektifi ve Dis Mekan

bakag, dis mekan gizimi, hava perspektifi, notr renkler, renk perspektifi

Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve 6z degerlendirme formlari kullanilarak degerlendiri-
lebilir. Sinif ici performans gorevi olarak 6grencilerden hava ve renk perspektifini kullana-
rak dis mekan resmi yapabilmeleri istenir. Calismalarinda renk gecisleriyle mesafe algisi
olusturmalari ve izlenimcilik anlayisini yansitmalari beklenir.

Ogrencilerin stk miktarina gére tonlarin ve renklerin degistigini bildikleri kabul edilmek-
tedir.

Ogrencilerin stk miktarina bagli olarak ton ve renklerde meydana gelen degisimleri anla-
ma duzeyleri, asagidakilere benzer sorulara verdikleri yanitlarla degerlendirilir:

«  0glen saatlerinde gérdigunuz renklerle giin batimindaki renkler arasindaki farklilik-
lar nasildir?

« Birnesneye gelenisik miktari arttiginda veya azaldiginda tonlar nasil degismektedir?

«  Havaninsisliveya agik oldugu bir ginde, uzaktaki nesnelerin renklerinde ne tur degi-
siklikler meydana gelmektedir?

Renk ve perspektif arasindaki iliskiyi kurabilmeleriicin 6grencilere asagidakilere benzer
sorular sorulur:

- Uzakta gorunen bir dag ile yakindaki bir agacin renkleri arasinda nasil bir fark goru-
yorsunuz?

«  Sicak ve canlirenklerle gordigundz nesneler mi yoksa soguk ve soluk renklerle gor-
dukleriniz mi size daha yakindir?

GS.8.5.1

Ogrencilerden renk perspektifine uygun dis mekan resmi yapabilmeleri beklenir. Isi-
gin nesneler ve renkler Gzerindeki etkisini anlamalari icin 19. ylzyil Fransiz izlenimci-
lik akimi ve Turk izlenimci ressamlarin eserleri hakkinda bilgi toplamalari istenir (KB2.8,
OB1). Fransiz ve Turk izlenimciligi arasindaki benzerlik ve farkliliklari karsilastirarak kil-
tlrel etkilesimleri kesfetmeleri saglanir (OB5, KB2.7, SAB1.2). Dag silsileleri veya se-
hir manzarasi fotograflarini analiz etmeleri ve bu gorsellerin estetik degerini fark et-
meleri istenir (SAB3.2, D7.1, OB4). Ogrencilerden dis mekandaki nesnelerin boyut,
yerlesim ve renk tonlarini perspektif kurallarina uygun sekilde tasarlamalari (a) beklenir
(SDB1.2). Acik hava gbzlemleri yapmalari veya kendi gektikleri dis mekan fotografla-
ri Uzerinden calismalarini strdirmeleri istenir (E1.2). Fotograflarin kendilerine ait ol-
masinin, sanatsal 6zglnlik ve etik agidan ¢nemli oldugunu kavramalari saglanir (0B2).
Bakag (vizor) yardimiyla dis mekandan kesit secmeleri, bu alandaki renk ve isik dagili-
mini gdzlemlemeleri ve detaylarin azaldigini fark etmeleri saglanir (KB2.2, E3.2). 0g-
rencilerden oncelikle Tark izlenimci ressamlarin calismalarini incelemeleri beklenir.
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Tark izlenimcilerden Nazmi Ziya Giran'in "Karacaahmet", Hikmet Onat'in "Sultanahmete
Bakig" isimli eserlerindeki kiltlrel ve tarihi baglami anlamalari saglanir (D7.1, OB5). Bu
eserleriisik, renk ve mekan kullanimindaki 6zellikler acisindan degerlendirmeleri istenir.
Ardindan 19. yizyil Fransiz izlenimcilik akimi baglaminda Carl Hasch'in (Karl Has) "Bolzano
Yakinlarinda Gul Bahgesi"(Alm. Rosengarten bei Bozen, "Rozen-garten bay Botzen") Hans
Fredrik Gude'nin (Hans Fredrik Gide) "Hardangerfjord'da Dugun Alay!" (Fr. Bridal Proces-
sion sur le Hardangerfjord, "Braydil Prosésyon sir |6 Hardangerfyor d), William Turner ‘in
(Vilyim Térner) "Kartaca imparatorlugunun Yikselisi' (ing. The Rise of the Carthaginian
Empire, "Di Rayz ov di Kartaceeniyin Empayir'), Claude Monet'nin (Klod Mone)"izlenim Giin
Dogumu' (Fr. Impression soleil levant, "imprésyon, soleyl Iévan") isimli peyzajlarindan ha-
reketle mesafe algisini ve renk degisimlerini analiz etmeleri beklenir (0B4). Paul Signac’in
(Pol Sinyak)"Halic"(Fr. & ing. The Golden Horn, the Minarets, "La Korn ddor-Di Goldin Horn,
di Minarets") ve Stileymaniye Camii (ing. The Suleimania, "Di Siilimeyniya") isimli istanbul
peyzajlarini konu alan eserlerinde sicak ve soguk renklerin mesafe algisi Uzerindeki et-
kilerini incelemeleri beklenir. Eserlerdeki atmosferi, gorsel etkileri veya figurleri déne-
min tarihi ve kiltlrel baglamlariyla iliskilendirerek elestirel disinmeleri saglanir (KB3.3,
0BT, 0B9). Bu analizlerden elde ettikleri gikarimlari, s6zli veya yazili olarak ifade etmeleri
istenir (0B4, SDB2.1, SDB3.3). Bu slrecgte dgrencilerin kendi yorumlarini olustururken
gorsel verileri dikkatle analiz etmeleri ve eserle ilgili yorumlarinda sorgulayici bir tutum
gelistirmeleri saglanir (E3.9). Sanatcilar arasindaki kilttrel etkilesimlere vurgu yapilarak
farkll kiltirlerin sanat (izerindeki etkisini anlamalari beklenir (OB5). Ogrencilerden renk
perspektifini kullanarak derinlik etkisini vurgulayan dis mekan resmi olusturmalariicin (b)
tasarimlarini akrilik boya, guaj boya, sulu boya, yagl pastel gibi malzemelerle renklendir-
meleri istenir. Teknik ve malzeme secimlerini kendi tercihleri dogrultusunda yapmalari
saglanir (D11.2, SDB1.1). Malzeme segimlerinde kagidin tird ve dayanikliligina dikkat et-
meleri dnerilir. Sulu boya icin kalin dokulu k&git, akrilik ve guaj boya igin diz yuzeyli kagit
tercih etmeleri saglanir. Calismalarinda uzak nesnelerde acik, notr ve soguk renkler; ya-
kin nesnelerde koyu ve sicak tonlar kullanmalari beklenir. Renkleri siyah ve beyazla ka-
ristirarak notr tonlarin olusumu uygulamali olarak gasterilir. Renk perspektifini daha iyi
anlamalari igin reprodiksiyon yapmalari saglanabilir (0B4). Fotograflarin kendilerine ait
olmasinin, esere 6zgunltk kattigina ve etik anlamda dogru bir yaklasim olduguna dikkat
cekilir. Bu sUrecte reproduksiyon calismalarina imza atilmamasi gerektigi etik bir deger
olarak vurgulanir (OB2). Calismalarina iliskin geri bildirimler verilerek eksiklerini dizelt-
meleri ve tekniklerini gelistirmeleri saglanir (SDB1.2). Tamamlanan Urinler dijital veya
fiziksel ortamda sergilenir. Strecte edindikleri deneyimleri ve dis mekan resimlerindeki
estetik ozellikleri agiklamalariistenir. Calismalarini acik fikirlilik ve yapici bir bakis acisiile
elestirel ve dirist bir sekilde degerlendirmeleri saglanir (SDB1.2, D10.3). Sanatsal Grlnler
performans gorevi olarak tanimlanir. Degerlendirmede, kontrol listesi veya 6z degerlen-
dirme formu kullanilabilir.
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Ogrencilerden cok kacisli perspektifi kullanarak insan figirli veya figlrsiz dis mekan
kompozisyonlari olusturmalari, uygulamada teknik ve malzeme olarak yagl boya kullan-
malari istenebilir. Ayrica ayni dis mekani farkli isik kosullarinda resmetmeleri saglanarak

ogrencilerin isik ve zaman algisina yonelik gozlem becerileri gelistirilebilir.

Ogrencilerdenyalnizca ufuk cizgisi ve tek kacis noktasi kullanarak yol, duvar gibi dis mekan
ogelerini cizmeleriistenebilir. Bu dogrultuda perspektif kurallarina uygun dis mekan gor-
sellerinin ana hatlarini incelemeleri ve benzer cizimleri uygulamalari saglanabilir. Renk
bilgisi calismalari kapsaminda sicak, soguk ve notr renkleri ayirt edebilmeleriicin renk

kartlari Gzerinden karsilastirmalar yapmalari tesvik edilebilir.

Programa yonelik goris ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz.
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6. TEMA: MILLi DEGERLER VE SANAT

Ogrencilerin Tlrkiye Cumhuriyetinin bagimsizlik micadelesine ait degerleri, sembolleri
ve mecazi anlatimlari tanimalari; Turk Milli MtGcadelesiile farkli milletlerin bagimsiziik mu-
cadelelerindeki sembolleri karsilastirmalari, bagimsizhigin uluslararasi énemini kavrama-
lari, uluslarim milli micadele sembollerini ve mecazi unsurlarini analiz etmeleri, bagimsiz-
ligailiskin mecaziimgeleri kullanarak Turk Milli Micadelesine ait degerleriyansitan 6zgin
sanatsal Urdnler olusturmalari amaclanmaktadir.

4

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.9. Stiphe Duyma

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.3. Sosyal Farkindalik,
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D11. Ozgirlik, D17. Tasarruf, D19. Vatanseverlik,
D20. Yardimseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OBZ2. Dijital Okuryazarlk, OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB5. Kaltar Okuryazarligr, 0B9. Sanat Okuryazarlig

T.C. inkilap Tarihi ve Atattrkeulik, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Turkce

KB1. Temel Beceriler, KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma,
KB2.13. Yapilandirma, KB2.14. Yorumlama, KB2.20. Sentezleme,
SAB2.2. Gorsel Mesaji Anlamlandirma
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.8.6.1. Bagimsizligin uluslararasi 5nemini kavrayarak milli miicadele degerlerini yansitan
sanatsal Uretim yapabilme

a) Milli Micadele’nin degerlerini yansitan kompozisyon tasarlar.
b) Milli Miicadele’nin degerlerini yansitan kompozisyon olusturur.

ICERIK CERCEVESI Milli Miicadele ve Bagimsizliga iliskin Uluslararasi Degerler

Anahtar Kavramlar 1914 Kusad), Istiklal Savasi, Kurtulus Savasi, Milli Miicadele, Mehmet Basbud, Sisli Atélyesi, ulu-
sal bagimsizlik sembolleri

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari kontrol listeleri ve dereceli puanlama anahtarlari kullanilarak degerlen-
(Olgme ve Degerlendirme) dirilebilir. Sinif ici performans gorevi olarak dgrencilerden Milli Miicadele degerlerini ve ba-
gimsizhigin uluslararasi énemini yansitan sanatsal bir kompozisyon olusturmalari istenir.
Calismalarinda resim, kolaj, yerlestirme veya dijital tasarim teknikleriyle mecazi imgeler
kullanarak tarihi ve kulturel bir anlatim olusturmalari beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin Turkiye'nin bagimsiziik micadelesinin temel olaylar, liderleri ve siirecleri hak-
kinda On bilgilere sahip olduklari; ézgurlik, bagimsizlik, esitlik gibi uluslararasi degerleri
kavrayabildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilere Tirkiyenin bagimsizlik micadelesine iliskin temel bilgilerini ve bu miicadelenin
sembollerine yanelik farkindalik dizeylerini belirlemek amaciyla asagidakilere benzer soru-
lar yonlendirilir:

«  Turkiye'nin bagimsizlik micadelesine ait bir semboll sdyleyebilir misiniz?

«  Bagmsizlikicinmicadele eden bir toplumun dayanismaicinde olmasineden gereklidir?

Kopru Kurma Turkiye'nin bagimsizlik micadelesi ile uluslararasi degerler arasindaki baglantilari fark et-
melerive bu degerleri sanatsal Uretimle iliskilendirmeleri amaciyla 6grencilere asagidakile-
re benzer sorular yonlendirilir:

- Birdlkede 6zgurlik ve bagimsizlik olmasi neden degerlidir?
«  Sanat vasitaslyla kahramanlik ve direnis hikayeleri nasil anlatilabilir?

- Bagimsizlik micadelesini anlatan bir tablo yapsaydiniz hangi sembolik imgeleri kulla-
nirdiniz?

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari gs.8.6.1

Ogrencilerden bagimsizigin uluslararasi énemini kavrayarak milli micadele degerlerini
yansitan sanatsal Uretim yapabilmeleri beklenir. Bu amacla Milli Micadele donemine iliskin
semboller ve mecazi anlatimlar (metafor) (zerine arastirma yapmalari istenir (KB2.6, OB1).
Arastirma surecinde yazili veya dijital makale, kitap ve ansiklopedilerden yararlanmalar;
bilgilerin dogrulugunu kontrol ederek guvenilir kaynaklardan elde edilen bilgileri siniflandi-
rip diizenlemeleri beklenir (KB2.5, KB2.8, 0B1). Ogrencilerin farkli kaynaklardan topladik-
lari bilgileri karsilastirarak elestirel bir bakisla degerlendirmeleri ve bu bilgilerin tutarlilig
konusunda sorgulayici yaklasim gelistirmeleri saglanir (E3.9). Ogrencilerden bagimsizlik
mucadelelerinde dayanisma, fedakarlik, azim gibi erdemlerin énemini aciklamalari bekle-

nir (D3.1, D20.2). Bu asamada o6grencilere Kurtulus Savasi konulu kisa belgeseller izletilir.
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Mustafa Kemal Atatdrk'in “tam bagimsizlik” anlayisinin Milli MtUcadele’'nin temel dayanagi
oldugu ve sanati, milletin 6zgurlik ve ilerleme mucadelesinin bir ifadesi olarak gordtgu
hatirlatilir. Milli Miicadele'nin dederlerini yansitan kompozisyon tasarlamalari igin (a) 64-
rencilerin dncelikle Tudrkiye Cumhuriyeti'nin bagimsizlik micadelesini yansitan ulusal sa-
nat eserlerini incelemeleri saglanir. Bu amacla Mehmet Basbug@'un "Bayrak Diken Kadin",
"|stiklal Savasinda Seferberlik', "Kurtulus Savasi Destani" gibi Milli Miicadele temali eserle-
ri; 1914 Kusagi Sisli Atélyesi ressamlarindan Namik ismailin "Al Bir Daha/Son Mermi", ibra-
him Call'nin "Zeybekler Kurtulus Savasinda" veya Halil Dikmen'in "istiklal Savasi'nda Mermi
Taslyan Kadinlar" isimli eserlerini incelemeleri beklenir (0B4, 0B5). Ardindan diger ulus-
larin bagimsizlik miicadelelerinin sanata yansimalari ele alinir (OB5, 0B9). Ogrencilerden
bu eserlerden bir veya birkacini secerek farkl milletlerin bagimsizlik mtcadelelerinde kul-
landiklari semboller ve anlatim bigimleriyle Turk Milli Micadelesi arasindaki benzerlik ve
farkhliklari karsilastirmali bir bakis agisiyla analiz etmeleri beklenir (KB2.7, 0B9, SAB2.2,
SDB3.3). Milli micadeleye ait uluslararasi degerleri, tarihi sembolleri ve kiltlrel imgeleri
inceleyerek bu unsurlar kendi yorumlariyla yeniden ele almalari ve mecazi yapilar olus-
turmalari istenir (KB2.14, D19.1). Ogrencilerin Anadolu kadini veya Nezahat Onbasi, Kara
Fatma, Nene Hatun gibi kahramanlari bagimsizligi temsil eden sembollerle birlestirmeleri
saglanabilir. Ogrencilerden savas sahneleri ve kahramanlik figirlerini, kendi kiiltiirel ve
tarihi sembolleriyle harmanlayarak anlatimlarini giiclendirmeleri beklenir (SDB2.3). 0g-
rencilerden buimgeleri taslak gizimlerle gérsellestirmeleriistenir (KB1). Milli Micadele'nin
degerlerini yansitan kompozisyon olusturmalariigin (b) 6grencilerden tasarim sirecinde
belirledikleri mecazi imgeleri ve Milli Micadele'ye ait sembolleri kendi sanatsal bakis aci-
lariyla yorumlayarak figiratif Griine déntstirmeleri istenir (KB2.20, E3.3). Ogrencilerin
resim, kolaj, dijital tasarim tekniklerinden birini veya birkacini se¢meleri yahut kampo-
zisyonlarini yerlestirme sanatiyla gorsellestirmeleri saglanir. Bu asamada dgrencilerden
resim, kolaj, dijital tasarim veya yerlestirme sanatina uygun malzemeler tercih etmeleri
beklenir. Resim calismalarinda yagli pastel boya, sulu boya, akrilik boya veya guaj boya
onerilir. Kolaj calismalarinda dergi, gazete kupurleri, kumas parcalari, gazete kagidi gibi
farkl dokularla anlatimlarini desteklemeleri saglanabilir. Yerlestirme calismalarinda t¢
boyutlu anlatim dilini kullanmalari; karton, kil, k&git hamuru gibi malzemelerle bagimsiz-
lik figlrleri veya temsili sahneler olusturmalari istenebilir. Dijital tasarim sUtrecinde 6g-
rencilerden bagimsizlik temali resimlemeler hazirlayarak sanatsal ifadelerini modern bir
yaklasimla yansitmalari beklenir (0B2, 0B4). Gorsel sanat calismalarina uygun anlatim
araclarini belirlemeleri ve kendi tercih ettikleri malzemeleri secerek hazirlik yapmalari
istenir (D11.2, SDB1.2). Malzemeleri ézenli ve verimli kullanmalari beklenir (D17.3). Ogren-
cilerden 6n ve arka plandaki dgelerin iliskisine dikkat etmeleri; hareket, ritim, denge gibi
sanat ilkelerini estetik ve anlam bitinligu icinde kullanmalari istenir (D7.1). Ogrencilerin
Urtnlerindeki sembolleri ve mecazi unsurlariinceleyerek hiyerarsik veya nedensel iliskiler
kurmalari ve Grinlerinin yapisini analiz etmeleri saglanir (KB2.13). Mecazi anlatimi gliglen-
dirmek icin figUrlerin ylz ifadeleri, beden duruslari, bakis yonleri gibi detaylarin yani sira
11k, g6lge ve renk kullanimina dikkat etmeleriistenir. Sanatsal Uretim strecinde odaklan-
malarini ve gudulenmelerini saglamak amaciyla 6grencilere tarihi baglama uygun s6zslz
muzikler dinletilir. Ogrencilerden calismalarindaki semboller, renkler ve imgelerle iletmek
istedikleri gorsel mesajlari aciklamalari ve Milli Micadele degerleriile bagimsizlik mica-
delesine iliskin sanatsal ve akademik yorumlarini yazili veya s6zIU olarak ifade etmeleri
beklenir (SDB2.1, E3.5). Sanatsal Uriinler mekan igerisinde fiziksel olarak veya dijital or-
tamda fotograflanarak sergilenebilir. Bu drtnler performans gorevi seklinde ele alinarak
dereceli puanlama anahtari veya kontrol listesiile degerlendirilebilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden Milli Miicadele'yi anlatan bir sahneyi veya 6nemli bir figiirii temsil eden hikaye
panosu (Ing. Storyboard, "Stori-bord") olusturmalari istenebilir. Ayrica dgrencilerin fark-
I Ulkelerin bagimsizlik mucadelelerini yansitan tablolar, anitlar veya propaganda afislerini
inceleyerek bu gorsel materyalleri Tarkiye'deki Milli Micadele’ye ait sembollerle karsilastir-
malari ve uluslararasi bagimsizlik degerlerini gorsel sanat eserleri Gzerinden analiz etmeleri
saglanabilir.

Destekleme Ogrencilerin tarihi figlrlere ve dnemli olaylara dair kisa metinler ve gorseller iceren bilgi-
lendirici posterler hazirlamalari veya bagimsizlik mtcadelesine iliskin sembolleri kullanarak
resim yapmalari saglanabilir. Ayrica 6grencilerden bagimsizlik mtcadelesine ait dnemli bir
sahneyi (ic veya dért kareden olusan hikaye panosu (ing. Storyboard, "Stori-bord") seklinde
gorsellestirmeleriistenebilir.

OGRETMEN El?ﬂ'.ll}@
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8. SINIF

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

7. TEMA: MUZE VE KULTUR

Ogrencilerin kent kiltiiriini ve mizeler arasindaki iliskileri sorgulamalari; kentin sosyal,
kllturel, tarihi ve ekonomik degisimini analiz etmeleri, mizelerin kent kimligi Gzerindeki
rolint degerlendirmeleri ve yasadiklari kentin tarihi dokusunu yansitan kent tarihi kata-
logu olusturmalari amaclanmaktadir.

6

SAB4. Sanatsal Uretim Yapma

KB2.8. Sorgulama

E11. Merak, E2.3. Giriskenlik, E3.3. Yaraticilk, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma,
E3.9. Siphe Duyma

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz Dizenleme),
SDB2.2 is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D3. Caliskanlik, D10. MUtevazilik, D14. Saygl, D19. Vatanseverlik
OB1. Bilgi Okuryazarhigi, 0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gérsel Okuryazarlik,
OBb. Kultdr Okuryazarligi, OB7. Veri Okuryazarhg

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Tlrkge

KB2.3. Ozetleme, KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma,
KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.20. Sentezleme
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI GS.8.7.1. Kent kiiltlrl ve muzeler arasindaki iliskileri sorgulayabilme

a) Yasadiklar veya dogduklar kentin kdltirel kimligi, tarihi gecmisi ve glincel durumu-
na iliskin merak ettigi konulari tanimlar.

b) Kentin mevcut durumu, gelecedi ve muizelerin kent kdltrindeki roli hakkinda so-
rular sorar.

c) Kentin sosyal, kiltirel, tarihi ve ekonomik degisimiile mizelerin bu degisimdeki et-
kisine yonelik bilgi toplar.

¢) Kentin sosyal, kiltlrel, tarihi ve ekonomik degisimi ile miizelerin bu degisimdeki etkisi
hakkinda topladigi bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.

d) Milzelerin gelecektekirolti hakkinda ¢ikarim yapar.

GS.8.7.2. Kentin tarihi dokusunu yansitan katalog yapabilme

a) Yasadiklari veya dogduklari kentin arkeolojisini, etnografyasini ve mimari dokusunu
yansitan katalog tasarlar.

b) Yasadklari veya dogduklari kentin arkeolojisini, etnografyasini ve mimari unsurlarini der-
leyerek katalog olusturur.

ICERIK CERGEVESI Mizelerin Kent Kimligi ve Kiltiriindeki Roli

Kent Tarihi Mizesi
Anahtar Kavramlar kent kimligi, kent tarihi muzesi, sanat muzesi, tarih muzesi

OGRENME
KANITLARI Ogrenme ciktilari kontrol listeleri, gézlem formlari ve grup degderlendirme formlari kullani-
(Olgme ve Degerlendirme) larak degerlendirilebilir. Sinif ici performans gérevi olarak égrencilerden geleneksel veya
dijital tasarim araclarini kullanarak yasadiklari veya dogduklari kentin arkeolojik kalintilarini,
etnografik unsurlarini ve mimari dokusunu yansitan kent tarihi katalogu olusturmalari iste-
nir. Katalog hazirlarken icerik ile gorsellerin uyumuna, bilgilerin kronolojik siralamasina ve

estetik dizenlemeye dikkat etmeleri beklenir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin kent yasamini yansitan kiltirel unsurlari, mizelerin toplumsal hafizadaki ro-
IUnU ve yasadiklari kentteki mizeleri bildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilere kent yasaminiyansitan kiiltirel unsurlar ve miizelerin bu bilgileri aktarmadaki
rolune iliskin bilgi dUzeylerini belirlemek icin asagidakilere benzer sorular yonlendirilir:

«  Yasadiginiz kentin tarihiyapilari, anitlari veya sembolik mekéanlari nelerdir?

»  Kentinizde bulunan muzeler, kentin tarihini ve kltarel kimligini nasil yansitmaktadir?

Koprii Kurma Ogrencilere miizelerin kent kiltiriin yansitma bicimini, kentlilesme bilinci ile mizeler ara-
sindaki iliskiyi anlamalari ve kent tarihi muzeleri Gzerine disinmeleriigin asagidakilere benzer
sorular yonlendirilir:

«  Muzeler, kentlerin kdlturel kimliginin ve kent ruhunun olusumuna nasil katkida bulun-
maktadir?

«  Muzelerde sergilenen eserler, kent yasaminin hangi yonlerini anlatmaktadir?
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Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

GS.8.7.1

Ogrencilerden kent kiiltlir(i ve mizeler arasindaki iliskileri sorgulamalari beklenir. Yasadi-
g1 veya dogdugu kentin kulttrel kimligi, tarihi gecmisi ve gincel durumu hakkinda merak
ettikleri konulari (a) tanimlamalari istenir. Bu amagla kentin kiltirel mirasi, gelenekleri,
mimarisi, sosyal ve ekonomik yapisi, endustriyel gelisimi, cografi dzellikleri, sembolleri,
sosyal ve kulturel faaliyetleri gibi basliklar sunularak 6grencilerin "Merak Panosu" Gzerinde
bu konulara iliskin sorular tretmeleri saglanir (SDB1.1, E1.1). Ogrencilerden 5NIK teknigini
kullanarak kentin mevcut durumu, gelecegive muazelerin kent kultdrandekiroltne iliskin so-
rular olusturmalari (b) beklenir (E3.8, 0B7). Her gruptan mizelerin kent igindeki konumuna
ve islevine yonelik sorularini belirleyip diger gruplarla paylasmalari istenir (SDB2.2). Boyle-
ce dgrencilerin farkli bakis acilarini 6grenerek fikirlerini zenginlestirmeleri ve ortak noktalar
belirlemelerisaglanir (SDB2.3, D10.1, E3.3). Mizelerin sergi alanlari olmanin étesinde, kentin
kiltirind ve kimligini sekillendiren yapilar oldugunu fark etmeleri beklenir. Ogrencilerden
kentin sosyal, kulturel, tarihive ekonomik degisimi ile muzelerin bu degisimdeki etkileri hak-
kinda dijital veya basili kaynaklardan bilgi toplamalari (c) istenir (OB1). Kent arsivleri, kiitlp-
haneler, mUze kataloglari, sanal mize ziyaretleri, s6zIU tarih calismalari veya yerel rehberler
araciligiyla elde ettikleri bilgileri sistemli bicimde kaydetmeleri beklenir. Bilgileri poster, bilgi
gorseli, hikaye panolari (ing. Moodboard, "Mudbord") veya dijital paylasim dosyalari halinde
diizenleyerek Gzetlemeleri ve karsilastirmall analiz yapmalari saglanir (KB2.3, 0B2, 0B4).
Ogrencilerden topladiklari bilgileri sinifla paylasarak 6gretmen ve diger gruplardan geri bildi-
rim almalari, béylece bilgilerin dogrulugunu teyit etmeleri(g)istenir. Kaynaklarin glvenilirli-
gini degerlendirerek elestirel diisiinme becerilerini gelistirmeleri beklenir (OB1). Dogrulama
yaparken kaynaklarin guncelligi, yazar bilgisi, yayimlandigi yer veya kurum gibi 6lgutlere dik-
kat etmeleri istenir. Bu dogrultuda ulastiklari bilgilerin dogrulugundan emin olabilmek icin
tum bilgileri sargulayici bir yaklasimla ele almalari ve gerekcelendirerek degerlendirmeleri
beklenir (E3.9). Ogrencilerin miizelerin egitim, ekonomik ve turistik deger, dijital arsivieme
veya sosyal sorumluluk gibi basliklarda gelecekteki farkli rolleri hakkinda ¢ikarim yapmalari
(d)saglanir(KB2.5, KB2.10). MUzelerin kentin tarihi hafizasini koruma, kiltlrel kimligini glic-
lendirme ve gelecek nesillere aktarma noktasinda sahip oldugu stratejik islevleri somut 6r-
neklerle aciklamalarristenir. Kentin degisim strecinde, muzelerin rehberlik edebileceginive
toplumsal bellegin canli tutulmasinda kritik 6nem tasidiginiigsellestirmeleri saglanir (OB5).
Surec kontrol listesi ile degerlendirilebilir.

GS.8.7.2

Ogrencilerden kentin tarihi dokusunu yansitan katalog yapabilmeleri beklenir. Yasadiklari
veya dogduklari kentin arkeolojisini, etnografyasini ve mimari dokusunu yansitan katalog ta-
sarlamalartigin (a) konu hakkinda gruplar halinde bilgi toplamalari istenir (KB2.6, SDB2.2). Bu
dogrultuda kent arsivleri, kitiphaneler, mize kataloglari, sanal mize ziyaretleri, s6zIU tarih
calismalari veya yerel rehberlerle yaptiklari gorismelerden edindikleri bilgileri kayit altina al-
malari beklenir (OB2). Bilgi edinme stirecinde arkeoloji, etnografya, sanat, tarih ve kent tarihi
muzelerine fiziksel veya sanal ziyaretler gerceklestirerek tarihi miras ve kent kimligi hakkinda
farkindalik gelistirmeleri saglanir (D14.1, 0B5). Ogrencilerden kentlesme siirecinde kaybolan
veya unutulmaya ylz tutmus kiltUrel unsurlari tespit etmelerive bunlarimdzelerde sergilenen
eserlerle karsilastirmalartistenir (0B5, KB2.7). Ayni zamanda kentin gegmisiile mevcut kilti-
relve mimariyapisiarasindailiski kurmalari saglanir. Arastirma strecinde gruplarin bilgileri sis-
tematik hale getirmeleriicin katalogda yer alacak basliklari ve temalari belirlemeleri beklenir.
Buasamadagrupicindefikiralisverisiyaparakicerik dizenini olusturmalari, basliklarinetlestir-
meleri ve kullanilacak gorsellerin temalarla uyumunu saglamalari istenir (SDB2.2, D3.4, E3.7).
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Baslik iceriklerini olustururken kentin gecmis donemlerine ait gorseller, agiklamalar ve tarihi
olaylariiliskilendirerek metinler yazmalari beklenir. Ayrica kentin arkeolojisi, etnografyasi veya
mimari unsurlarini yansitan gorselleri, cizimleri ve fotograflari secerek uygun bir diizen iginde
tasarlamalari istenir (SDB1.2). Yasadiklari veya dogduklar kentin arkeolojisini, etnografyasini
ve mimari unsurlarini derleyerek katalog olusturmalariigin (b) 6grencilerden geleneksel veya
dijital tasarim araglarindan faydalanmalari beklenir. Dijital katalog hazirlayan gruplarin grafik
tasarim programlari veya dijital tasarim platformlarini kullanmalari énerilir (0B2). Gelenek-
sel yontemleri tercih eden dgrencilerin ise el ¢izimleri, kolajlar veya tipografi tekniklerini
kullanmalari istenir (KB2.20).0grencilerden calismalarini sayfa diizeni, gérsellerin yerle-
simi, metin ve garsel uyumu gibi tasarim ilkelerini gozeterek estetik bir batinluk icinde
tamamlamalari beklenir. Ayrica bilgilerin kronolojik siralamasini gozeterek dnemli nokta-
lari vurgulamalari saglanir. Tamamlanan kataloglari, okul mtzesinde veya kendi tasarladiklari
sanal muzelerde sergileyerek kent kultrtne ve tarihi mirasin gelecek nesillere aktariimasina
katki saglamalari beklenir (D19.3, OB5). Kataloglari afis, brosr veya dijital yayin olarak diizen-
leyerek farkli alanlarda kullanilabilir hale getirmeleri de saglanabilir. Sanatsal Gretim strecinde
ve sergileme asamasinda o6grencilere yasadiklari kentin veya memleketlerinin yerel kimligini
yansitan sozsliz, geleneksel muzikler dinletilir. Ogrencilerden kataloglarini sunarken igerik-
lerini aciklamalari ve kent kulturt ile muzecilik arasindaki baglantiyr yorumlamalari beklenir.
Ogrencilerin grup calismalariyla etkiliiletisim kurmalari, farkli bakis acilarinianlamalari ve ortak
coztmler Uretmeleri saglanir (SDB2.2, D3.4, E2.3). Hazirlanan kataloglar performans gorevi
olarak tanimlanarak gézlem formu veya grup degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerden yasadiklari kentin unutulmaya yiz tutmus kiltiirel 6gelerini arastirarak
bunailiskin belgesel veya dijital icerikler hazirlamalariistenebilir. Yerel mizelerin dnemini
vurgulamak ve kentin kalttrel mirasini tanitmak icin brosur, afis ve sosyal medya ortam-
larini kullanarak bilgilendirme yapmalari saglanabilir. Ayrica 6grenciler kentin tarihi sem-
bollerini, 6nemli sahsiyetlerini ve kultlrel degerlerini yansitan posta pulu tasarlayarak
hazirlayabilir.

Destekleme Ogrencilerden rehber esliginde dijital veya fiziksel olarak kent turu yapmalari istenebilir.
Ogrenciler yasadiklar kentin sosyal, kiiltiirel ve mimari 6zelliklerini yansitan fotograflar
cekerek fotograf sergisi diizenleyebilir. Ogrendiklerini veya izlenimlerini resimlerle ifade

edebilir.
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